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Lesen Sie dieses Dokument, bevor Sie die Maschine verwenden.
Es wird empfohlen, dieses Dokument griffbereit aufzubewahren, damit Sie jederzeit
darin nachschlagen konnen.



WARENZEICHEN

IMPORTANT:

READ BEFORE DOWNLOADING, COPYING, INSTALLING OR USING.
By downloading, copying, installing or using the software you agree to this license. If you do not agree
to this license, do not download, install, copy or use the software.

Intel License Agreement For Open Source Computer Vision Library
Copyright © 2000, Intel Corporation, all rights reserved. Third party copyrights are property of their respective owners.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the

following conditions are met:

e Redistribution’s of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

e Redistribution’s in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

¢ The name of Intel Corporation may not be used to endorse or promote products derived from this software
without specific prior written permission.

This software is provided by the copyright holders and contributors “as is” and any express or implied warranties,
including, but not limited to, the implied warranties of merchantability and fitness for a particular purpose are
disclaimed. In no event shall Intel or contributors be liable for any direct, indirect, incidental, special, exemplary,
or consequential damages (including, but not limited to, procurement of substitute goods or services; loss of use,
data, or profits; or business interruption) however caused and on any theory of liability, whether in contract, strict
liability, or tort (including negligence or otherwise) arising in any way out of the use of this software, even if
advised of the possibility of such damage.

All information provided related to future Intel products and plans is preliminary and subject to change at any time, without notice.

SD ist ein eingetragenes Warenzeichen der SD-3C, LLC.

CompactFlash ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sandisk Corporation.

Memory Stick ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sony Corporation.

SmartMedia ist ein eingetragenes Warenzeichen oder ein Warenzeichen der Toshiba Corporation.
MultiMediaCard (MMC) ist ein eingetragenes Warenzeichen oder ein Warenzeichen der Infineon Technologies
AG.

xD-Picture Card ist ein eingetragenes Warenzeichen oder ein Warenzeichen von Fuji Photo Film Co. Ltd.

IBM ist ein eingetragenes Warenzeichen oder ein Warenzeichen der International Business Machines Corporation.
Microsoft, Windows und Windows Vista sind eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen der Microsoft
Corporation.

Jedes Unternehmen, dessen Software in dieser Bedienungsanleitung erwdhnt wird, hat eine seinen eigenen Programmen entsprechende
Softwarelizenzvereinbarung.

Alle anderen, in dieser Bedienungsanleitung erwahnten Marken- und Produktnamen sind Warenzeichen der jeweiligen Unternehmen.
Kennzeichen wie ® und ™ werden im Text jedoch nicht detailliert erlautert.



EINFUHRUNG

EINFUHRUNG

Vielen Dank fuir den Erwerb dieser Maschine. Bevor Sie diese Maschine verwenden, lesen Sie den
Abschnitt , WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE” durch und anschlieffend diese Bedienungsanleitung,
damit Sie ihre verschiedenen Funktionen richtig bedienen konnen.

Darlber hinaus sollten Sie diese Bedienungsanleitung nach dem Lesen so aufbewahren, dass Sie sie in
Zukunft schnell griffbereit haben, wenn Sie etwas nachsehen wollen.

WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

Bitte lesen Sie diese Sicherheitshinweise bevor Sie die Maschine in Betrieb nehmen.

A G E FA H R - Zur Vermeidung eines Stromschlags:

1 Immer die Maschine unmittelbar nach dem Gebrauch, bei der Reinigung, bei der Durchfiihrung von in dieser

Bedienungsanleitung erwdhnten Wartungsmafnahmen oder wenn die Maschine unbeaufsichtigt ist, von der Steckdose trennen.

AAC H T U N G - Zur Vermeidung von Verbrennungen, Branden, elektrischem

Schlag und Korperverletzungen:

2 Immer die Maschine von der Steckdose trennen, wenn in der Bedienungsanleitung aufgefiihrte Einstellungen
durchgefiihrt werden:

e Um die Maschine vom Netz zu trennen, stellen Sie den Netzschalter der Maschine auf das Symbol ,O” und
ziehen Sie dann den Netzstecker aus der Steckdose. Nicht am Netzkabel ziehen.

¢ Verbinden Sie die Maschine direkt mit der Steckdose. Verwenden Sie kein Verlangerungskabel.

¢ Immer die Maschine vom Netz trennen, wenn die Stromversorgung ausfallt.

3 Elektrische Gefdhrdungen:

¢ Diese Maschine muss an einer Wechselstromquelle mit einem auf dem Typenschild angegebenen
Nennwertbereich angeschlossen werden. Nicht an eine Gleichstromquelle oder einen Wechselrichter
anschliefen. Bei Unsicherheiten in der Stromversorgung wenden Sie sich an einen qualifizierten Elektriker.

e Der Gebrauch dieser Maschine ist nur in dem Land zugelassen, in dem das Gerédt gekauft worden ist.

4 Niemals die Maschine verwenden, wenn Stromkabel oder Stecker beschadigt sind, wenn sie nicht

ordnungsgemadl’ funktioniert, wenn sie heruntergefallen, beschadigt oder ins Wasser gefallen ist. Bringen Sie die
Maschine zur ndchsten Vertragsreparaturwerkstatt zuriick, damit dort die notwendigen Untersuchungen,
Reparaturen sowie elektrischen oder mechanischen Einstellungen vorgenommen werden konnen.

e Sollten Sie wahrend des Betriebs oder aullerhalb des Betriebs der Maschine irgend etwas Ungewd6hnliches an
der Maschine wahrnehmen, z. B. einen Geruch, Warmeentwicklung, Farbveranderung oder Verformung:
Verwenden Sie die Maschine nicht weiter und ziehen Sie den Netzstecker.

¢ Die Maschine beim Transportieren immer am Haltegriff tragen. Andernfalls konnte die Maschine beschadigt
werden oder herunterfallen, was zu Verletzungen fiihren kann.

¢ Plotzliche oder unachtsame Bewegungen beim Anheben der Maschine vermeiden, andernfalls kénnen
Verletzungen an Knien oder Riicken die Folge sein.
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WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

5 Immer den Arbeitsplatz sauber und aufgerdaumt halten:

¢ Die Maschine niemals mit blockierten Beliiftungséffnungen betreiben. Die Beliiftungsoffnungen der Maschine
und das FuBpedal von Fusseln, Staub und Stoffabfaillen freihalten.

e Keine Verldngerungskabel verwenden. Verbinden Sie die Maschine direkt mit der Steckdose.
¢ Keine Fremdkorper in eine Maschinendffnung fallenlassen oder hineinstecken.
¢ Nicht in Bereichen benutzen, in denen Aerosol-(Spray)-Produkte verwendet werden oder Sauerstoff verabreicht wird.

 Nicht in der Nihe von Wirmequellen wie z. B. Ofen oder Biigeleisen verwenden. Die Maschine, das Netzkabel
oder der gendhte Stoff kdnnten sich sonst entziinden und Feuer oder elektrischen Schlag verursachen.

¢ Diese Maschine nicht auf instabile Flachen, wie wackelige oder geneigte Tische, stellen. Die Maschine kdnnte
herunterfallen und Verletzungen verursachen.

6 Beim Sticken ist besondere Sorgfalt geboten:

Immer aufmerksam auf die Nadel achten. Verwenden Sie keine verbogenen oder abgebrochenen Nadeln.

Keine sich bewegenden Teile beriihren. Besondere Vorsicht ist im Bereich der Maschinennadel geboten.

Wenn Einstellungen im Nadelbereich durchgefiihrt werden, die Maschine durch Stellen des Netzschalters in die
Position ,,O” ausschalten.

Keine beschadigte oder falsche Stichplatte verwenden. Dies kann zum Abbrechen der Nadel fiihren.
Den Stoff beim Sticken nicht schieben oder ziehen.

7 Diese Maschine ist kein Spielzeug:

¢ Lassen Sie sie auf keinen Fall unbeaufsichtigt, wenn Kinder in der Néhe sind.

e Die Plastikumhiillung, in der diese Maschine geliefert wird, auerhalb der Reichweite von Kindern aufbewahren
oder so entsorgen, dass sie nicht in Kinderhande gelangt. Erlauben Sie nicht, dass Kinder mit der Hiille spielen:
Es besteht die Gefahr des Erstickens.

e Verwenden Sie die Maschine nicht im Freien.

8 Fiir eine moglichst lange Lebensdauer lhrer Maschine:

¢ Bewahren Sie diese Maschine an einem Ort auf, der vor direktem Sonnenlicht und hoher Luftfeuchtigkeit
geschiitzt ist. Lagern Sie das Gerdt nicht neben einem Heizkorper, einem heifSen Biigeleisen oder anderen
heillen Gegenstanden.

e Benutzen Sie zur Reinigung des Gehduses nur neutrale Seifen und Reinigungsmittel. Benzin, Verdiinner und
Scheuerpulver konnten das Gehduse und die Maschine beschadigen und sollten daher nie verwendet werden.

* Lesen Sie immer zuerst das entsprechende Kapitel dieser Bedienungsanleitung, bevor Sie Zubeh6r, Nahfiie und
sonstige Teile auswechseln oder installieren, um eine korrekte Installation zu gewahrleisten.

9 Fiir Reparaturen und Einstellungen:

¢ Wenn die Lampe beschadigt ist, muss sie durch einen Fachhandler ausgetauscht werden.
¢ Sollte eine Funktionsstorung auftreten oder eine spezielle Einstellung erforderlich sein, versuchen Sie zuerst, mit

Hilfe der Fehlertabelle im hinteren Teil dieser Bedienungsanleitung den Fehler selbst zu ermitteln und die
entsprechenden Einstellungen vorzunehmen. Sofern die Storung sich nicht beheben l&sst, wenden Sie sich bitte
an ein autorisiertes Kundendienstzentrum in lhrer Nahe.

Benutzen Sie die Maschine nur fiir den in der Bedienungsanleitung vorgesehenen Verwendungszweck.

Verwenden Sie das in dieser Bedienungsanleitung angegebene, vom Hersteller empfohlene Zubehér.

Verwenden Sie nur das mitgelieferte Schnittstellenkabel (USB-Kabel).

Nur den mit dieser Maschine gelieferten Sensorstift verwenden.

AusschlieRlich die fiir diese Maschine konzipierte Maus verwenden.

Anderungen am Inhalt dieser Bedienungsanleitung und den Produktspezifikationen vorbehalten.

Weitere Produktinformationen und Aktualisierungen finden Sie auf unserer Website unter www.brother.com.
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WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

HEBEN SIE DIESE ANWEISUNGEN BITTE GUT AUF
Diese Maschine ist nur fiir den Haushaltsbedarf

vorgesehen.

FUR BENUTZER IN LANDERN AUSSER IN CENELEC LANDERN

Dieses Gerat darf nicht von Personen (Kinder eingeschlossen) verwendet werden,
deren korperliche und geistige Fahigkeiten oder Sinneswahrnehmung
beeintrachtigt sind, und nicht von Personen, denen Erfahrung und Kenntnisse
fehlen, sofern Sie nicht durch eine verantwortliche Person in die Benutzung des
Gerates eingewiesen wurden und beaufsichtigt werden. Kinder niemals
unbeaufsichtigt lassen und sicherstellen, dass sie nicht mit dem Gerat spielen.

FUR BENUTZER IN CENELEC-LANDERN

Diese Maschine darf von Kindern ab 8 Jahren und von Personen mit
eingeschrankten korperlichen, sensorischen oder geistigen Fahigkeiten oder mit
mangelnden Kenntnissen und Erfahrungen nur dann verwendet werden, wenn
diese beaufsichtigt werden oder eine Einweisung in den sicheren Gebrauch dieser
Maschine erhalten haben und sie die damit verbundenen Risiken verstanden
haben. Die Kinder diirfen mit dieser Maschine nicht spielen. Die Kinder diirfen die
Reinigung und Wartungsarbeiten nur unter Aufsicht durchfiihren.

NUR FUR ANWENDER IN GROSSBRITANNIEN,
IRLAND, MALTA UND ZYPERN

WICHTIG

¢ Falls die Steckersicherung ausgewechselt werden muss, eine von der ASTA gemal’ BS 1362 genehmigte
Sicherung mit dem -Kennzeichen und dem Stecker entsprechenden Nennstrom verwenden.

e Stets den Sicherungsdeckel wieder einsetzen. Niemals Stecker ohne Sicherungsdeckel verwenden.

* Wenn der mit diesem Gerét gelieferte Stecker nicht in die vorhandene Steckdose passt, wenden Sie sich an lhren
Fachhandler, um das korrekte Kabel zu erhalten.
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VERWENDUNGSMOGLICHKEITEN FUR DIESE MASCHINE

VERWENDUNGSMOGLICHKEITEN FUR DIESE

MASCHINE

B Grundfunktionen

Lesen Sie nach dem Kauf der Maschine unbedingt zuerst diesen Abschnitt. In diesem Abschnitt finden Sie
ausfiihrliche Beschreibungen der ersten Einrichtungsprozeduren und der fortgeschrittenen Funktionen
dieser Maschine.

Kapitel 1 vorbereitungen Kapitel 2 sensorfunktionen (Fiir
Einfiihrung in die Hauptelemente und Bildschirme Modelle mit Sensorfun ktion)
Seite B-16 Versuchen Sie die neue Funktion mit dem mitgelieferten
Sensorstift
Seite B-52

E Sticken

In diesem Abschnitt wird das Sticken von Designs mit dieser Maschine beschrieben.

Kapitel 1, ,Stickerei”, bietet ausfiihrliche Beschreibungen zum Nahen von sowohl in der Maschine
gespeicherten Stickmustern als auch importierten Stickmustern. Kapitel 2, ,Editieren von Stickmustern”,
bietet ausfiihrliche Beschreibungen zum Editieren von Stickmustern, damit Sie eigene Stickereien
kreieren konnen.

Kapitel 1 sticken Kapitel 2 Editieren von
Maximal 30 x 18 cm (ca. 12 x 7 Zoll) fiir groBe Stickmustern
Stickmuster
. Muster kénnen kombiniert, gedreht oder vergroBert
Seite E-2 werden
Seite E-56

A Anhang

Dieser Abschnitt enthdlt wichtige Informationen fiir den Betrieb dieser Maschine.

Kapitel 1 Bobbin Work Projekte ~ Kapitel 2 Wartung und
Einfiihrung in das Anfertigen von Bobbin Work Feh|erdiagnose

Seite A-2 Hier finden Sie Tipps und Hinweise zur Problemlésung

und zur Pflege lhrer Maschine fiir den besten
Betriebszustand.

Seite A-14
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HAUPTELEMENTE UND IHRE BEDIENUNG

HAUPTELEMENTE UND IHRE BEDIENUNG

Nachfolgend werden die Hauptelemente der Maschine und ihre Funktion beschrieben. Bevor Sie die
Maschine verwenden, lesen Sie bitte diese Beschreibungen sorgfaltig durch, um sich mit den
Bezeichnungen der Hauptelemente vertraut zu machen.

Maschine

B Vorderansicht

O)

@ Q@ ©®© © e © ©

@©

® ® ©

Obere Abdeckung

Offnen Sie die obere Abdeckung zum Einfadeln der Maschine
und Aufspulen des Unterfadens.

Spannungsscheibe

Flhren Sie beim Aufspulen des Unterfadens den Faden um die
Spannungsscheibe herum. (Seite B-31)

Fadenfiihrung zum Aufspulen des Unterfadens

Flhren Sie zum Aufspulen des Unterfadens den Faden durch
diese Fadenflihrung. (Seite B-31)

Garnrollenstift
Setzen Sie eine Garnrolle auf den Garnrollenstift. (Seite B-38)
Garnrollenkappe

Verwenden Sie die Garnrollenkappe zum Festhalten der
Garnrolle. (Seite B-38)

Zusatzlicher Garnrollenstift

Verwenden Sie diesen Garnrollenstift zum Aufspulen des
Unterfadens. (Seite B-31)

Aufspulvorrichtung

Verwenden Sie zum Aufspulen des Unterfadens die
Aufspulvorrichtung. (Seite B-31)

LCD-Bildschirm (Fliissigkeitskristallanzeige)
Auf dem LCD-Bildschirm werden Mustereinstellungen und
Fehlermeldungen angezeigt. (Seite B-20)

Lautsprecher

Funktionstasten (5 Tasten)

Verwenden Sie diese Tasten zur Bedienung der Maschine.
(Seite B-10)

Stickeinheit

Setzen Sie zum Sticken die Stickeinheit ein (Seite B-47).
Fadenabschneider

Fuhren Sie die Faden durch den Fadenabschneider, um sie
abzuschneiden. (Seite B-40)

Fadenfiihrungsplatte

Flhren Sie beim Einfadeln des Oberfadens den Faden um die
Fadenflihrungsplatte herum. (Seite B-38)

H Rechte Seite/Riickansicht

Anschlussbuchse fiir den Nahfu3

SchlieBen Sie den StickfuB ,W+* mit LED-Zeiger an. (Der
StickfuB ,W+“ mit LED-Zeiger ist fur bestimmte Modelle
optional.) (Seite B-42)

Tragegriff

Halten Sie die Maschine wahrend des Transports am
Tragegriff.

NahfuBhebel

Stellen Sie den NahfuBhebel nach oben oder unten, um den
NahfuB anzuheben bzw. abzusenken. (Seite B-42)
Beliiftungsé6ffnung

Die Bellftungséffnung erméglicht die Luftzirkulation um den
Motor herum. Verdecken Sie daher die Belliftungs6ffnung
nicht, wenn Sie die Maschine benutzen.

Netzschalter

Mit dem Netzschalter schalten Sie die Nahmaschine ein und
aus. (Seite B-17)

Netzbuchse

Stecken Sie das Netzkabel in die Netzanschlussbuchse.
(Seite B-17)

Aufnahme fiir Sensorstifthalter (Fiir Modelle mit
Sensorfunktion)

Zum Einsetzen des mitgelieferten Sensorstifthalters.

(Seite B-53)

Sensorstiftbuchse (Fiir Modelle mit Sensorfunktion)
Zum Anschluss des Sensorstiftes. (Seite B-53)
USB-Anschluss fiir Computer

Um Stickmuster zwischen einem Computer und der Maschine
zu importieren/exportieren, stecken Sie das USB-Kabel in den
USB-Anschluss ein. (Seite B-49, E-47)

USB-Anschluss fiir Maus/Medien

Um Stickmuster an USB-Medien zu senden oder von diesen zu
empfangen, stecken Sie das USB-Medium direkt in den
USB-Anschluss ein. (Seite B-49, E-46)

SchlieBen Sie zur Mausbedienung die USB-Maus an.

(Seite B-50)

Handrad

Drehen Sie das Handrad zum Heben und Senken der Nadel in
Ihre Richtung. Drehen Sie das Handrad immer in lhre Richtung.
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Nadel- und Nahfullbereich

Stickeinheit

@
@ StickfuBschraube
Verwenden Sie die StickfuBschraube zum Befestigen des @ Wagen
StickfuBes. (Seite B-42) . . .
® StickfuB Der Wagen bewegt den Stickrahmen beim Sticken

automatisch. (Seite B-47
Fir eine bessere Stichkonsistenz unterstiitzt der StickfuB die . : (Sei )

Kontrolle der Stoffflexibilitat. Verwenden Sie zum @ Freigabeknopf (unter der Stickeinheit)
Maschinensticken hauptsachlich den StickfuB , W+ mit Driicken Sie den Freigabeknopf zum Abnehmen der
LED-Zeiger oder den StickfuB ,W*. (Seite B-42) Stickeinheit. (Seite B-47)

® Spulenfachabdeckung ® Stickrahmenhalter o
Offnen Sie die Spulenfachabdeckung zum Einsetzen der Spule. Setzen Sie den Stickrahmen zur Befestigung in den
(Seite B-36) Stickrahmenhalter ein. (Seite E-17)

@ Stichplattenabdeckung @ Rahmensicherungshebel
Entfernen Sie die Stichplattenabdeckung, wenn Sie den Greifer Driicken Sie den Rahmensicherungshebel nach unten, um den
reinigen. (Seite E-22) Stickrahmen zu Slch_ern. gSelte-: E-17)

® Stichplatte (® Anschluss fiir Stickeinheit

- Stecken Sie den Stickeinheit-Anschluss in die

® N"adelstangen-Fadenfuhrung' . Anschlussbuchse, wenn Sie die Stickeinheit installieren.

Fiihren Sie den Oberfaden durch die Fadenfiihrung an der (Seite B-47)

Nadelstange. (Seite B-38)
@ Nadelklemmschraube

Verwenden Sie die Nadelklemmschraube zum Befestigen der
Nadel. (Seite B-45)

o Schalten Sie die Maschine aus, bevor Sie die
Stickeinheit einsetzen oder herausnehmen.

¢ Nach dem Einsetzen des Stickrahmens in den
Stickrahmenbhalter, achten Sie darauf, dass der
Rahmensicherungshebel richtig abgesenkt ist.

B-9
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Funktionstasten

®

@ ® 6 o ®

@ Taste ,,Start/Stopp* @

Driicken Sie diese Taste, um mit dem Sticken zu beginnen. Je
nach Betriebsmodus nimmt die Taste eine andere Farbe an.

Grin: Die Maschine ist zum Sticken bereit oder stickt.
Rot: Die Maschine ist nicht betriebsbereit.

)

Taste ,,Nadelposition*

Driicken Sie diese Taste, um die Nadel zu heben oder zu
senken.

®

Taste ,,Fadenabschneider 8

Beim Driicken dieser Taste wird nach dem Sticken der
Uberschissige Faden automatisch abgeschnitten.

®

Taste ,,NahfuBhebel*

Driicken Sie diese Taste, um den StickfuB3 zu senken und den
Stoff festzuhalten. Driicken Sie diese Taste erneut, um den
StickfuBB wieder anzuheben.

Taste ,,Automatisches Einfadeln“

Verwenden Sie diese Taste zum automatischen Einfadeln der

G)

A VORSICHT

¢ Driicken Sie nicht die Taste
,Fadenabschneider, wenn die Fiden bereits
abgeschnitten sind. Die Nadel konnte sonst
abbrechen, die Fiden sich verwickeln oder die
Maschine beschadigt werden.
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Mitgeliefertes Zubehor

T o+ 3 4 5 6 7 8
=:) J
> | @
=
75/11 2 Nadeln 75/11: @ /@
3 Nadeln Nadel mit “
90/14 Kugelspitze fur
1 Nadel Stickereien
HAX130EBBR
9 10 11 12* 13 14 15 16

17* 18 19 20 21 22 23* 24

25%* 26* 27 28 29* 30* 31*

= < <

*Mitgeliefertes Zubehor variiert je nach Land oder Region.




HAUPTELEMENTE UND IHRE BEDIENUNG

Nr.

Teilebezeichnung

Bestellnummer

Nord- und

Siidamerika Andere

1 |StickfuB ,W+“ mit LED-Zeiger FLED1: XF4168-001

(an der Maschine)* (EU-Zone)
XF3124-001 (andere Zonen)

2 |StickfuB ,W* (an der XF4012-001
Maschine)*

Nadelsatz ™ X59535-051
Kugelkopfnadel-Satz 2 XD0705-051

5 |Spule x 10 SA156 SFB:
(Eine ist in der Maschine.) XA5539-151

6 |Pfeiltrenner XF4967-001

7 |Schere XC1807-121

8 |Reinigungspinsel X59476-051

9 |[Schraubendreher (klein) X55468-051

10 |Schraubendreher (groB) XC4237-021

11 |Scheibenférmiger XC1074-051
Schraubendreher

12 | Senkrechter Garnrollenstift* XC8619-052

13 |Garnrollenkappe (klein) 130013-154

14 |Garnrollenkappe (mittel) x 2 X55260-153
(Eine ist in der Maschine.)

15 |Garnrollenkappe (groB) 130012-054

16 |Garnrollenkappe (Spezial) XA5752-121

17 |Spulenclip x 10* XE3060-001

18 |Garnrollenfilz (an der X57045-051
Maschine)

19 [Spulennetz x 2 XA5523-050

20 |Stick-Stichplattenabdeckung XE5131-001

21 | Touch Pen (Stift) XA9940-051

22 |USB-Kabel XD0745-051

23 |Spulenkapsel (grau, fir XE8298-001
Bobbin Work)*

24 |Spulenfachabdeckung (an XE8992-101
der Maschine)

25 | Stickrahmenset (mittel) H 10 SA438 EF74:
cmxB10cm (H 4 Zoll x B 4 XC8480-152
Zoll)*

26 |Stickrahmenset (groB) H 18 SA439 EF75:
cmx B13cm XC8481-152
(H 7 Zoll x B 5 Zoll)*

27 |Stickrahmenset SA440 EF76:
(extragroB) XC8482-152
H30cm xB 18 cm
(H 12 Zoll x B 7 Zoll)

28 |Brother Poly #90 Unterfaden EBT-PE EBT-PEN:

XC5996-001

29 |Stickunterlegvlies* SA519 BM3:

XE0806-001
30 [Sensorstift* XF4992-001 (EU-Zone)
XF3116-001 (andere Zonen)

31 |[Stifthalter* XF2973-001

32 |Staubabdeckung XF4569-001

33 |Zubehortasche XC4487-021

34 |Bedienungsanleitung Diese Anleitung

35 [Kurzanleitung XF3637-001

*1 3 Nadeln 75/11
1 Nadeln 90/14
*2 2 Nadeln 75/11
Nadel mit Kugelspitze fur Stickereien
HAX130EBBR

Anmerkung

¢ Benutzen Sie ausschlieBlich das fir diese
Maschine empfohlene Zubehdr.

¢ Das Aufsetzen von Spulenclips auf Spulen
verhindert, dass sich der Faden von der
Unterfadenspule abwickelt. Das
Zusammensetzen der Spulenclips bietet
darlber hinaus eine praktische
Spulenaufbewahrung und gleichzeitig wird
verhindert, dass die Spulen herumrollen,
wenn sie hinunterfallen.

¢ Mitgeliefertes Zubehdr kann je nach Land
oder Region variieren.
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Sonderzubehor

Folgendes Sonderzubehor ist separat bei Ihrem Brother-Vertragshandler erhéltlich.

1

Bestellnummer

Nr. Teilebezeichnung Nord- und
. . Andere
Siidamerika
1 |Quadratischer Stickrahmen | SA448 (USA) SEF150:
H15cm x B 15 cm (H 6 Zoll SA448C XF4163-001
x B 6 Zoll) (Kanada)

2 |StickfuB ,W+“ mit

FLED1: XF4168-001

S Hinweis
e Stickkarten, die im Ausland erworben
wurden, funktionieren unter Umstanden
nicht mit lhrer Maschine.

¢ Eine vollsténdige Liste des optionalen
Zubehdrs und der verfligbaren Stickkarten
fur Inre Maschine erhalten Sie bei Ihrem
Héndler oder nachsten
Brother-Vertragshandler.

LED-Zeiger (EU-Zone)
XF3124-001 (andere Zonen)
3 |StickfuB ,W* XF4012-001
4 |Borduren-Stickrahmen SABF6200D1 BF3:
H30cmxB 10cm (H 12 Zoll (USA) XF4170-001
x B 4 Zoll) SABF6200D1C
(Kanada)
5 [10-Garnrollenstander SA561 TS5:
(USA) XF4175-001
SA561C
(Kanada)
6 |Kingspulen-Garnrollenstéander | SA562 (USA) TS6:
SA562C XF4180-001
(Kanada)
7 |Stickkartenlesegerat SAECR1
Stickkarte -
9 |Stickunterlegvlies SA519 BM3:
XE0806-001
Wasserldsliche Stickfolie SA520 BM5:
XE0615-001
10 |Bobbin-Work-Kit SABWRK1 BWRK1:
(USA) XE9099-001
SABWRK1C
(Kanada)
11 |USB-Maus XE5334-101
Anmerkung

¢ Alle Spezifikationen sind zum Zeitpunkt des

Drucks korrekt angegeben. Beachten Sie
bitte, dass manche Spezifikationen ohne
Anklndigung geandert werden kénnen.
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Grundfunktionen

In diesem Abschnitt finden Sie ausftihrliche Beschreibungen der ersten Einrichtungsprozeduren und der
fortgeschrittenen Funktionen dieser Maschine.
Die Seitennummer beginnt in diesem Abschnitt mit ,B“.

Kapitel1 Vorbereitungen............ccccouuueiivinneeiiiiinneciniinnenenn. B-16

Kapitel2 Sensorfunktionen (Fiir Modelle mit Sensorfunktion) ...B-52




B Grundfunktionen

Kapitel 1
Vorbereitungen

EIN-/AUSSCHALTEN DER MASCHINE ..............cue... 17
Erstes Einrichten der Maschine 18
LCD-BILDSCHIRM 20
B Bildschirm-Startseite 20
HT funkti 21
Ver den der Einstell tast 22

8
B Auswihlen von ,Eco-Modus” oder
 Abschalt-Supportmodus*

B Andern der Form des M igers bei Ver
USB-Maus
B Auswihlen des Startbildschir
B Auswihlen der Bildschirmsprache ...........cceuenecrerennncrcnnns
W Andern der Hintergrundfarben der Stickmuster
B Festlegen der GroRe von Stickmuster-Miniaturbildern
B Speichern eines Einstellungsbildschirms auf ein
USB-Medi 28
Verwendung der Hilfetaste der Maschine .............cccceueununeene. 29
EINFADELN DES UNTERFADENS.........cccerrrrereeanenes 31
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B Verwendung des Garnrollenstifts 34
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Faden 35
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EINFADELN DES OBERFADENS ........cccererrrrrereeanenes 38
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Sticken Schritt fiir Schritt 46
Naheres zur Stickeinheit 47
B Abneh der Stickeinhei 47
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M Seiten wechseln 50




EIN-/AUSSCHALTEN DER MASCHINE

EIN-/AUSSCHALTEN DER MASCHINE =

A ACHTUNG 1

¢ Als Stromquelle darf nur gewohnlicher Haushaltsstrom verwendet werden. Das Verwenden andersartiger
Stromquellen kann Brand, elektrischen Schlag und Beschidigung der Maschine zur Folge haben.

¢ Achten Sie darauf, dass die Netzkabelstecker fest in der Steckdose und sicher in der Netzbuchse der
Nahmaschine sitzen.

¢ Stecken Sie den Netzkabelstecker nicht in eine Steckdose, die sich nicht in einwandfreiem Zustand
befindet.

¢ Schalten Sie die Maschine in den folgenden Situationen am Netzschalter aus und ziehen Sie den Stecker
aus der Steckdose:
Wenn Sie die Maschine unbeaufsichtigt stehen lassen
Wenn Sie die Maschine nicht langer benutzen
Wenn wihrend der Benutzung ein Stromausfall auftritt
Wenn die Maschine aufgrund eines schlechten oder nicht vorhandenen Anschlusses nicht richtig
funktioniert
Bei Gewittern

uadun}IaIaqIOA

A VORSICHT

¢ Verwenden Sie nur das mitgelieferte Netzkabel.

¢ Benutzen Sie diese Maschine nicht mit Verlangerungskabeln oder Mehrfachsteckdosen, da dies
Brandgefahr oder die Gefahr eines elektrischen Schlags in sich birgt.

¢ Ziehen Sie den Stecker nicht mit nassen Handen aus der Steckdose, da dies zu elektrischem Schlag fiihren
kann.

¢ Bevor Sie den Stecker aus der Steckdose ziehen, schalten Sie den Netzschalter der Maschine aus und
ziehen Sie dann den Stecker aus der Steckdose. Das Ziehen am Netzkabel kann zu Beschiadigungen des
Kabels sowie zu Brand und elektrischem Schlag fiihren.

¢ Das Netzkabel darf keinesfalls durchtrennt, beschadigt, verandert, gewaltsam verbogen, gezogen,
verdreht oder aufgerollt werden. Dariiber hinaus diirfen keine schweren Gegenstinde auf das Kabel
gestellt werden, oder das Kabel hohen Temperaturen ausgesetzt werden, da dies zu Beschadigungen des
Kabels und infolge dessen zu Brand und elektrischem Schlag fithren kann. Wenden Sie sich bei
Beschadigungen des Netzkabels oder —steckers umgehend an einen Vertragshandler oder ein autorisiertes
Kundendienstzentrum in lhrer Nahe.

¢ Wenn die Maschine lingere Zeit nicht benutzt werden soll, ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose, da
sonst Brandgefahr besteht.

¢ Schalten Sie die Maschine mit dem Netzschalter aus oder ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose,
wenn Sie die Nahmaschine nicht benutzen oder unbeaufsichtigt lassen.

¢ Wenn Sie Wartungsarbeiten durchfiihren oder Abdeckungen abnehmen, muss die Maschine vom Netz
getrennt werden.

Grundfunktionen B-17



EIN-/AUSSCHALTEN DER MASCHINE

SchlieRen Sie das Netzkabel an der
entsprechenden Buchse der Maschine an
und stecken Sie dann den Stecker in eine
Wandsteckdose.

@ Netzschalter
® Netzkabel

Um die Maschine einzuschalten, stellen Sie
den Netzschalter auf ,1 .

©)

P

@ AUS
@ EIN

Anmerkung

¢ Nach dem Einschalten der Maschine ertont
aus dem Nadelbereich ein Gerdusch; dies
ist keine Fehlfunktion.

Nach dem Einschalten der Maschine wird
der Startfilm angezeigt. Tippen Sie auf eine
beliebige Bildschirmposition, um den
Bildschirm ,Startseite” anzuzeigen.

A VORSICHT

¢ Beriihren Sie die Taste nur mit dem Finger oder
mit dem beigefiigten Touch Pen. Verwenden
Sie zum Driicken der Tasten niemals spitze
oder harte Gegenstinde, wie z. B. spitze
Bleistifte oder Schraubendreher. Es ist nicht
erforderlich, fest auf die Tasten zu driicken. Zu
festes Driicken oder das Benutzen spitzer
Gegenstande kann zu einer Beschadigung des
Bildschirmes fiihren.

Um die Maschine auszuschalten, stellen Sie
den Netzschalter auf ,0“ .

Erstes Einrichten der Maschine

Wenn Sie die Maschine zum ersten Mal
einschalten, stellen Sie die Sprache, Uhrzeit und
Datum entsprechend den 6rtlichen Gegebenheiten
ein. Folgen Sie nach der automatischen Anzeige
des Einstellungsbildschirms der folgenden
Anleitung.

o Driicken Sie [« und [»], um die 6rtliche

Sprache einzustellen.

Wihlen Sia |hre Sprache.

& s==ilis] (2]

e Driicken Sie | ox |.

9 Der Bildschirm mit der Bestitigung zur
Einstellung von Uhrzeit/Datum wird

angezeigt. Driicken Sie | ox | zum
Einstellen von Uhrzeit/Datum; zum
Abbrechen der Einstellung driicken Sie

|ABEHECHEN| |

— Der Bildschirm zur Einstellung von Uhrzeit/Datum
erscheint.

B-18



EIN-/AUSSCHALTEN DER MASCHINE

e Driicken Sie B oder |+ zur Einstellung

von Uhrzeit/Datum.

© U BT
E3 KN KN .
=i BN 2N
_ | .

@— L | _n_n—@
L NISEIRSEY

@ Driicken, wenn die Uhrzeit im Bildschirm
angezeigt werden soll.

® Jahr (YYYY), Monat (MM) und Tag (DD) einstellen.

(® 24- oder 12-Stunden-Anzeige auswahlen.
@ Aktuelle Uhrzeit einstellen.

6 Driicken Sie lmJEM, um mit der

Verwendung der Maschine zu beginnen.

— Die Uhr startet mit 0 Sekunden ab der eingestellten
Zeit.

S Hinweis
¢ Wird die Maschine Uber eine langere Zeit
nicht eingeschaltet, kann es sein, dass
Uhrzeit/Datum geldscht sind.

Grundfunktionen B-19
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LCD-BILDSCHIRM

LCD-BILDSCHIRM

A VORSICHT

¢ Beriihren Sie die Taste nur mit dem Finger oder mit dem beigefiigten Touch Pen. Verwenden Sie zum
Driicken der Tasten niemals spitze oder harte Gegenstinde, wie z. B. spitze Bleistifte oder
Schraubendreher. Es ist nicht erforderlich, fest auf die Tasten zu driicken. Zu festes Driicken oder das
Benutzen spitzer Gegenstande kann zu einer Beschadigung des Bildschirmes fiihren.

M Bildschirm-Startseite

@
@
Nr. Anzeige Tastenname Erlduterung Seite
@ »Sticken” Taste Bringen Sie die Stickeinheit an und driicken Sie diese Taste zum E-3
Sticken.
® ,Editieren von Driicken Sie diese Taste zum Kombinieren von Stickmustern. Mit Hilfe E-57
Stickmustern“ Taste |der Funktionen ,Editieren von Stickmustern® kdnnen Sie auBerdem
Original-Stickmuster und Umrandungen entwerfen.
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LCD-BILDSCHIRM

H Tastenfunktionen

w>

~

uadunyia1aqIon

Nr. Anzeige Tastenname Erlauterung Seite
@ Y Taste Wenn diese Taste angezeigt wird, kdnnen Sie durch Driicken der Taste zur B-20
(3) ,Bildschirm-Startseite” | Bildschirm-Startseite zurtickkehren und eine andere Kategorie wéahlen:
~Sticken” oder ,,Editieren von Stickmustern®.
® m Taste ,,Uhr* Driicken Sie diese Taste, um die Uhr auf Ihre Ortszeit einzustellen. B-18
® m Taste Driicken Sie diese Taste vor dem Auswechseln der Nadel, des NahfuBes usw. |B-42 bis
,NahfuB-/Nadelwechsel“ | Diese Taste sperrt alle Tasten- und Schalterfunktionen, um einen Betrieb der B-45
N&hmaschine zu verhindern.
Hilfetaste der Driicken Sie diese Taste, um Erlduterungen zur Benutzung der Maschine B-29
. Maschine anzuzeigen.
Einstellungstaste Driicken Sie diese Taste, um die Nadel-Stopp-Position oder die Lautstarke des | B-22

Signaltons zu andern, das Muster oder den Bildschirm einzustellen und andere
Maschineneinstellungen zu &ndern.

Weitere Informationen zur Bedienung, siehe Seitenverweis oben.
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LCD-BILDSCHIRM

Verwenden der Einstellungstaste

Driicken Sie zur Anderung der Standardeinstellungen (Nadelstopp-Position,
Stickgeschwindigkeit, Eroffnungs-Display usw.).

Anmerkung

¢ Driicken Sie E} oder E} neben den Seitennummern zur Anzeige eines anderen
Einstellungsbildschirms.

|| Nadelposition - OBEN/UNTEN | & oy Ecerthodus OFF ’Z] 3
& |
— i & % ®
0T Stichpesition |°"E—® Aoppdie e Onw:]
1@ e : m LI_ ® 0} Startbildschinm | 'TI
- i inm
Y Eing e |ﬂ ore| @ J ——0

Y . B[+ et [slll 5

= e

WG 12:00

E

Wi 12:00

@ Wahlen Sie, ob die Nadel-Stopp-Position (die Position, in der sich die Nadel befindet, wenn die Maschine nicht in
Betrieb ist) oben oder unten sein soll. Wahlen Sie die abgesenkte Position, wenn Sie die Dreh-Taste verwenden.

® Wanhlen Sie die Funktion der Taste ,,Nadelposition - Stichposition“ aus den beiden folgenden Sequenzen.
Jeder Tastendruck auf die Taste ,Nadelposition - Stichposition“:
»ON“ — hebt die Nadel an, stoppt sie in fast abgesenkter Position und senkt sie dann ab
,OFF“ — hebt die Nadel an und senkt sie dann ab

® Die Form des Mauszeigers bei Verwendung einer USB-Maus &ndern (siehe Seite B-25).

® Schalten Sie den ,,Ober- und Unter-fadensensor” ,,ON“ oder ,,OFF*“. Bei Einstellung ,,OFF*“ kann die Maschine ohne
Faden verwendet werden. (siche Seite E-26)

A VORSICHT

¢ Wenn ,Ober- und Unter-fadensensor” auf ,OFF“ eingestellt ist, nehmen Sie den Oberfaden heraus. Wird
die Maschine mit eingefideltem Oberfaden verwendet, kann sie nicht feststellen, wenn sich der Faden
verwickelt hat. Fortgesetzte Verwendung der Maschine mit verwickeltem Faden kann zu Beschiddigung
fithren.

® Andern der Lautstarke. Die Zahl fiir eine hdhere Lautstérke erhdhen und fiir eine geringere Lautstérke verringern.

® Zur Auswahl des Energiessparmodus durch Einstellen von ,Eco-Modus*“ oder ,Abschalt-Supportmodus® (siehe
Seite B-25).

@ Zur Auswahl des beim Einschalten der Maschine angezeigten Startbildschirms (siehe Seite B-25).

Bildschirmsprache éndern (siehe Seite B-26).

©® Dricken, um den aktuellen Einstellungsbildschirm auf ein USB-Medium zu speichern (siehe Seite B-28).
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@ Andern der Helligkeit der Nadel- und Arbeitsbereichleuchten.
@ Andern der Bildschirmhelligkeit (sieche Seite A-18).
® Kalibrieren der Sensorfunktion (Fiir Modelle mit Sensorfunktion) (siehe Seite B-56).

@ Anzeige des Servicezahlers, der Sie daran erinnern soll, die Nahmaschine zur regelmaBigen Wartung zu bringen.
(Weitere Informationen dazu erhalten Sie von lhrem Nahmaschinen-Fachgeschéft.)

® Anzeige der Gesamtanzahl von Stichen, die mit dieser Maschine genéht worden sind.
® ,No.“ist die interne Maschinennummer fiir die Maschine.

@ Anzeige der Programmversion. ,,Softwareversion 1“ zeigt die Programmversion des LCD-Bedienfelds,
~Softwareversion 2“ zeigt die Programmversion der Maschine.

Anmerkung
¢ In Ihrer Nahmaschine ist die neueste Programmversion installiert. Von lhrem Brother-Fachhandler
oder unter ,, http://support.brother.com/ “ erhalten Sie weitere Informationen Uiber zukiinftige Updates
(siehe Seite A-26).
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@ Auswahl aus 16 Stickrahmenanzeigen (siehe Seite E-35).
® Andern der Garnfarben-Anzeige im Bildschirm ,,Sticken®; Garnnummer, Farbname (siehe Seite E-34).

® Wenn die Stickgarnnummer ,#123“ gewahlt ist, kénnen Sie aus sechs verschiedenen Garnmarken wahlen (siehe
Seite E-34).

@ Einstellung der maximalen Stickgeschwindigkeit (siehe Seite E-33).

® Einstellung der Fadenspannung zum Sticken (siehe Seite E-30).

® Einstellung der Hohe des StickfuBes wahrend des Stickens (siehe Seite E-11).

@ Andern des Anzeige-Standardmodus (Sticken/Editieren von Stickmustern) (siehe Seite E-4).
Andern der Hintergrundfarbe fiir den Stickbereichbildschirm (siehe Seite B-26).

® Andern der Hintergrundfarbe fiir den Miniaturansichtbereich (siehe Seite B-26).

Driicken zur Eingabe der GréBe von Stickmuster-Miniaturbildern (siehe Seite B-27).

@ Andern der Anzeigeeinheiten (mm/Zoll).

@® Einstellung des Abstandes zwischen Muster und Heftnaht (siehe Seite E-84).

@ Einstellung von Position und Helligkeit des StickfuBes mit LED-Zeiger (siehe Seite B-44).
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B Auswihlen von ,Eco-Modus” oder
»Abschalt-Supportmodus*

Sie kdnnen zum Energiesparen den Eco-Modus oder
den Abschalt-Supportmodus verwenden.

Wenn Sie die eingeschaltete Maschine eine
bestimmte Zeit lang nicht verwenden, wird in der
Maschine einer der beiden Modi aktiviert.

,Eco-Modus*;

Maschine wechselt in einen Ruhemodus. Um mit
dem Nahen fortzufahren, beriihren Sie den
Bildschirm oder eine beliebige Bedientaste.

»Abschalt-Supportmodus*;

Maschine schaltet nach Ablauf einer eingestellten
Zeit aus. Schalten Sie die Maschine aus und wieder
ein, um mit dem Nahen fortzufahren.

Bedingung Eco-Modus Abschalt-Supportm
odus
Verflgbare Zeit 0 - 120 (Minuten) 1 - 12 (Stunden)

Grin blinkend Grin langsam

blinkend

Taste ,Start/Stopp“

Abgeschaltete Maschinenbeleuchtu | Alle Funktionen
Funktion ng,
Bildschirmanzeige,
LED-Zeiger
Nach Reaktivierung |Maschine setzt den |Die Maschine muss
vorherigen Betrieb  |ausgeschaltet
fort. werden.

Driicken Sie die Taste ,Start/Stopp” oder berihren
Sie den Bildschirm, um diese beiden Modi zu
beenden.

o Driicken Sie [JIEIN-

— Es wird der Einstellbildschirm angezeigt.

Rufen Sie Seite 2 des
Einstellungsbildschirms auf.

e Waihlen Sie mit E} oder E] die Zeit bis

zum Aktivieren des Modus.

S Hinweis
¢ Wenn Sie die Maschine im ,,Eco-Modus*
oder ,,Abschalt-Supportmodus*
ausschalten, warten Sie bis zum n&chsten
Einschalten der Maschine ca. 5 Sekunden.

B Andern der Form des Mauszeigers
bei Verwendung einer USB-Maus

Im Einstellbildschirm kann die Form des B
Mauszeigers gedndert werden, der bei Verwendung 1

einer USB-Maus erscheint. Wahlen Sie je nach
Hintergrundfarbe die gewlinschte Form aus den drei
verfligbaren Formen aus.

Anmerkung

* Einzelheiten zum Andern der )
Hintergrundfarbe finden Sie unter ,Andern
der Hintergrundfarben der Stickmuster” auf
Seite B-26.

o Driicken Sie [JIEIN-

— Es wird der Einstellbildschirm angezeigt.

VELTIETETe oY

Rufen Sie Seite 1 des
Einstellungsbildschirms auf.

Wihlen Sie mit [« oder [»] die
Mauszeigerform aus den drei verfiigbaren

Einstellungen ( K , 3 und ).

- —

o=
s
= —

a
(o2

3 o

=t

I

e Driicken Sie Iwmseu, um zum
Ausgangsbildschirm zuriickzukehren.

Anmerkung

¢ Die Maschine behélt die gewahlte
Einstellung auch nach dem Ausschalten bei.

B Auswaihlen des Startbildschirms

Der beim Einschalten der Maschine angezeigte
Startbildschirm kann gedndert werden.

o Driicken Sie [JIEIN-

— Es wird der Einstellbildschirm angezeigt.

Rufen Sie Seite 2 des
Einstellungsbildschirms auf.
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e Wihlen Sie mit [<] oder [»] die Einstellung | M Andern der Hintergrundfarben der
Stickmuster
Im Einstellbildschirm kénnen die Hintergrundfarben

fur die Stickmuster und die Muster-Miniaturbilder
gedndert werden. Wahlen Sie je nach Farbe des

des Startbildschirms.

o odon o E] 3 Musters die gewiinschte Hintergrundfarbe aus den
® . 66 verfiigharen Einstellungen. Fir die Stickmuster
= o ore |« | »] und die Muster-Miniaturbilder kénnen

unterschiedliche Hintergrundfarben verwendet

D Startbildschim El Z’ werden.
Driicken Sie .
*  Startbildschirm: Beim Einschalten der Maschine o

wird erst nach dem Tippen auf den
Eroffnungsfilm-Bildschirm die Bildschirm-Startseite

— Es wird der Einstellbildschirm angezeigt.

angezeigt. . .
*  Startseite: Beim Einschalten der Maschine wird der R,Ufen Sie Selie 6 d?s
Startbildschirm angezeigt. Einstellungsbildschirms auf.

*  Stickbildschirm: Wenn die Stickeinheit in der
Maschine eingesetzt ist, wird beim Einschalten der e Driicken Sie | wanen |,

Maschine der Bildschirm ,Sticken” angezeigt.

e Driicken Sie sewesss, um zum

Ausgangsbildschirm zuriickzukehren. 2] Amaasmadon =
. . . — = (P | winen | — @
B Auswadhlen der Bildschirmsprache |

o Driicken Sie [JIEIN-

— Es wird der Einstellbildschirm angezeigt.

@ Hintergrund fur Stickmuster
Rufen Sie Seite 2 des @ Hintergrund fiir Muster-Miniaturbilder
Einstellungsbildschirms auf.

e Wihlen Sie mit [«] und [»| die

Bildschirmsprache.

A
F Seoodus 25 m ﬂ
LD e w2l

B el

& s | S -

@ Anzeige der Sprache

e Driicken Sie sawesss, um zum

Ausgangsbildschirm zuriickzukehren.
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Wabhlen Sie die Hintergrundfarbe aus den [ | Festlegen der Grolte von
66 verfiigbaren Einstellungen aus. Stickmuster-Miniaturbildern
Die Miniaturbilder zur Auswahl von Stickmustern B

eingestellt werden. Grof bedeutet das 1,5-fache der

konnen auf eine kleinere oder grolkere Darstellung
kleineren Grofe. 1

uadunyia1aqIon

@ Hintergrund fur Stickmuster
® Gewahlte Farbe

O—m
o Driicken Sie [JIEIN
— Es wird der Einstellbildschirm angezeigt.
®—*L]

Rufen Sie Seite 6 des
25%55==|!9=2 Einstellungsbildschirms auf.
EEEEECE EOW
(] T I O T T
[ Io) [l § 1 1 [ede |
O (T ] T [ (1

@ Hintergrund fur Muster-Miniaturbilder
® Gewahlte Farbe

e Driicken Sie iwmm, um zum

Ausgangsbildschirm zuriickzukehren.

Anmerkung

¢ Die Maschine behalt die gewéhlte
Einstellung auch nach dem Ausschalten bei.
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Driicken Sie [« oder [»|, um die
gewiinschte Miniaturbildgrofe
auszuwaibhlen.

o] e

S Hinweis

Q * Nach der Anderung der MiniaturbildgréBe
erscheint die gewahlte GréBe nicht sofort im
Stickmusterauswahlbildschirm. Um die
Stickmuster mit der neuen
MiniaturbildgréBe anzuzeigen, rufen Sie
wieder den Kategorien-Auswahlbildschirm
auf und wahlen Sie dann die
Stickmusterkategorie erneut.

B Speichern eines Einstellungsbildschirms
auf ein USB-Medium

Ein Abbild des Einstellungsbildschirms kann als
BMP-Datei gespeichert werden.

Auf einem USB-Medium kdnnen maximal 100
Bilder gespeichert werden.

Setzen Sie das USB-Medium in den
USB-Anschluss rechts an der Maschine ein.

@ USB-Anschluss
® USB-Medium

e Driicken Sie [HIEIN.

— Es wird der Einstellbildschirm angezeigt. Wahlen Sie
die Seite des Einstellungsbildschirms, dndern Sie die
Einstellungen nach Bedarf und speichern Sie ein
Abbild des Bildschirms.

9 Driicken Sie |iii .
— Die Bilddatei wird auf das USB-Medium gespeichert.

Entfernen Sie das USB-Medium. Spater
konnen Sie das gespeicherte Bild mit einem
Computer priifen.

Die Dateien fiir Abbilder des Einstellungsbildschirms
werden unter ,S##.BMP* gespeichert.

* ##” im Namen ,S##.BMP” wird automatisch durch
eine Zahl zwischen SO0 und S99 ersetzt.

S Hinweis
¢ Wenn 100 Bilddateien auf dem USB-Medium
gespeichert sind, wird die folgende Meldung
angezeigt. Loschen Sie in diesem Fall eine
Datei vom USB-Medium oder verwenden Sie
ein anderes USB-Medium.

=

e, h, der Datei fehl hi
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Verwendung der Hilfetaste der Maschine

Rufen Sie mit den Hilfebildschirm der Maschine auf. Am oberen Rand des Bildschirms werden
flnf Kategorien angezeigt. Driicken Sie eine der Tasten, um mehr Informationen tiber diese Kategorie zu

sehen.

zeigt Informationen Uber die

Funktionstasten.

zeigt Informationen Uber das

Einfadeln der Maschine, Auswechseln der
StickfliBe usw. Manche der Funktionen
werden in den Filmen beschrieben. Diese
Filme helfen Ihnen, die Funktionen besser zu
verstehen. Bestimmte einzelne
Einfadel-Bildschirme sind animiert.

GRUNDBETRIER I zeigt Informationen tiber das

Anbringen der Stickeinheit, das Wechseln
von StickfiBen, die Vorbereitung von Stoff
zum Sticken, das Prifen der Spannung usw.

ol R T

 FADENSPANNUNG

| laT ikt RICKTI | | DHERFADEM REMT |
UNTERFADEN REIBT | | FEHLsTIGHE |
MASCHINE
HADEL BRICHT AB | | LALEY NICHT AN |
GELINGT NICHT | ARBEITET RICHT

o]
E

FEHLERSUCHE

zeigt Informationen zur

a
W

| onvosemes | | ondhco |

| renencee ||

| wantune ] zeigt Informationen Uber die

Fehlerdiagnose.

Reinigung der Maschine usw.
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Beispiel: Anzeige von Informationen zum
Einfadeln des Oberfadens

o Driicken Sie [N
e Driicken Sie | snuosemes |,

— Die untere Halfte des Bildschirms andert sich.

— Der Bildschirm enthalt Anweisungen fiir das
Einfadeln des Ober- und Unterfadens.

Lesen Sie die Anweisungen.
*  Dricken Sie die Taste @, um ein Video der
angezeigten Anweisungen zu sehen.
Driicken Sie E] unter dem Video, um an den
Anfang zuriickzukehren. Driicken Sie E far
Pause. Mit E] setzen Sie die Wiedergabe nach

der Pause fort. Driicken Sie sewesssw, um das Video

zu schliellen.

*  Driicken Sie die Taste B , um die nachste Seite
aufzurufen.

* Mit E konnen Sie die vorhergehende Seite

aufrufen.

e Driicken Sie ssuess, um zum

Ausgangsbildschirm zuriickzukehren.
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EINFADELN DES UNTERFADENS .

Aufspulen des Unterfadens

Dricken sic I ,
— in dieser Reihenfolge, um ein

Videobeispiel zum Aufspulen des Unterfadens auf
dem LCD anzuzeigen (siehe Seite B-29). Fiihren
Sie zum Einfadeln des Unterfadens die
nachfolgenden Schritte aus.

A VORSICHT

¢ Die mitgelieferte Spule wurde speziell fiir
diese Maschine entwickelt. Wenn Sie Spulen
von anderen Modellen verwenden,
funktioniert die Maschine nicht einwandfrei.
Verwenden Sie daher nur die im Lieferumfang
enthaltene Spule oder Spulen desselben Typs
(Teilenummer: SA156, (SFB: XA5539-151)).

v X
4 1 I

@)
*  Tatsachliche GroRRe
@ Dieses Modell
® Andere Modelle
® 11,5mm (ca. 7/16 Zoll)

Garnrollenstifts

Mit dieser Maschine kénnen Sie den Unterfaden
aufspulen, ohne den Faden auszufddeln. Zum

B Verwendung des zusitzlichen 1

<

Sticken verwenden Sie den Hauptgarnrollenstift ein g_
und mit dem zusétzlichen Garnrollenstift spulen Sie ®
dabei bequem den Unterfaden auf. g—
>

Q9

0 3,4 5 c

6 5

=
7
— 77,871 9-

@ Zusatzlicher Garnrollenstift

Schalten Sie den Netzschalter ein und
offnen Sie die obere Abdeckung.

Richten Sie die Kerbe in der Spule auf die
Feder an der Spulerwelle aus und setzen Sie
die Spule auf die Spulerwelle.

Na aymd

@
v,

@ Nut in der Spule

® Feder an der Spulerwelle
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Stellen Sie den zusatzlichen Garnrollenstift

in die Position ,,Oben”. Anmerkung

¢ Wenn Sie einen sehr feinen, kreuzweise
aufgespulten Faden verwenden, lassen Sie
etwas Abstand zwischen der
Garnrollenkappe und der Garnrolle.

@ Garnrollenkappe (klein)

® Garnrolle (kreuzweise aufgespulter Faden)
Platzieren Sie die Garnrolle so auf dem ® Liicke

zusatzlichen Garnrollenstift, dass der Faden
sich von der Vorderseite der Garnrolle

@ Zusatzlicher Garnrollenstift

¢ Wenn Sie eine Garnrolle mit einem
Kerndurchmesser von 12 mm (1/2 Zoll) und

abwickelt. Driicken Sie die einer Hohe von 75 mm (3 Zoll) auf den
Garnrollenkappe so weit wie moglich auf Garnrollenstift setzen, miissen Sie die
den Garnrollenstift, damit die Garnrolle fest Spezial-Garnrollenkappe verwenden.
sitzt.

® N N
% gﬁ.ﬁi\ﬁ»&m&\

) ®
@ Garnrollenkappe (Spezial)
® 12 mm (1/2 Zoll)
@ ® 75 mm (3 Zoll)
. .
Halten Sie den Faden mit der rechten Hand

in der Nihe der Garnrolle. Halten Sie das
Fadenende in der linken Hand und ziehen
Sie den Faden mit beiden Handen um die
Fadenfiihrung.

@ Garnrollenstift
® Garnrollenkappe
® Garnrolle

A VORSICHT

¢ Falsches Einsetzen der Garnrolle und/oder
Garnrollenkappe kann dazu fiihren, dass sich
der Faden auf dem Garnrollenstift verwickelt
und die Nadel dadurch abbricht.

¢ Verwenden Sie eine Garnrollenkappe (groR,
mittel oder klein), die in ihrer GroRe am
besten zur Garnrolle passt. Ist die
Garnrollenkappe kleiner als die Garnrolle,
kann der Faden sich in dem Schlitz am Rand
der Garnrolle verfangen und die Nadel _
dadurch abbrechen. @ Fadenfiihrung
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Fiihren Sie den Faden um die
Spannungsscheibe herum und stellen Sie
sicher, dass sich der Faden unter der
Spannungsscheibe befindet.

@® Spannungsscheibe
— Achten Sie darauf, dass der Faden unter der
Spannungsscheibe entlang lauft.

S

® Spannungsscheibe
® So weit wie moglich anziehen.

— Nochmals priifen und sicherstellen, dass der Faden
sicher zwischen den Spannungsscheiben sitzt.

Wickeln Sie den Faden fiinf- bis sechsmal
im Uhrzeigersinn um die Spule.

Fiihren Sie das Fadenende durch den Schlitz
in der Spulentragerplatte, ziehen den Faden
nach rechts und schneiden ihn mit dem
Fadenschneider ab.

o>

~

VELTIETETe oY

@ Schlitz (mit integriertem Fadenabschneider)
® Spulentragerplatte

A VORSICHT

¢ Halten Sie sich unbedingt an die oben
beschriebene Prozedur. Wenn der Faden nicht
mit dem Fadenabschneider abgeschnitten
wird, kann der Faden sich wihrend des
Aufspulens auf der Spule verwickeln und die
Nadel abbrechen.

Stellen Sie den Spulerschalter nach links, bis
er einrastet.

@ Spulerschalter

Anmerkung
¢ Wenn Sie den Spulerschalter nach links

stellen, schaltet die Maschine in den
Unterfadenaufspulmodus.

— Das Fenster der Aufspulfunktion wird angezeigt.
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@ Driicken Sie

— Das Aufspulen des Unterfadens startet automatisch.
Die Spule hort auf, sich zu drehen, sobald das
Aufspulen des Unterfadens abgeschlossen ist. Der
Spulerschalter kehrt automatisch in seine
urspriingliche Position zuriick.

S Hinweis
Q e Baiaml wird zu IW wahrend die Spule
aufgewickelt wird.

¢ Bleiben Sie wahrend des
Unterfadenaufspulens an der Maschine um
sicherzustellen, dass der Unterfaden
einwandfrei aufgespult wird. Falls der
Unterfaden nicht einwandfrei aufgespult

wird, driicken Sie sofort | store |, um den
Aufspulvorgang zu unterbrechen.

e Das Gerausch beim Aufspulen des
Unterfadens mit einem steifen Garn, wie z.
B. Nylonfaden zum Quilten, kann von dem
beim Aufspulen von normalem Garn
erzeugten Geradusch abweichen; dies ist
jedoch kein Zeichen einer Fehlfunktion.

Anmerkung

¢ Die Aufspulgeschwindigkeit kann durch

Driicken von [=] (verringern) oder

(erhdhen) im Fenster der Aufspulfunktion
geéndert werden.

£

S

¢ Dricken Sie |mmﬂ- um das Fenster der
Aufspulfunktion zu minimieren. So kdnnen Sie,
wéhrend aufgespult wird, auch andere
Funktionen ausflhren, wie etwa ein Muster

auswahlen oder die Fadenspannung einstellen.

¢ Driicken Sie (oben rechts im
LCD-Bildschirm), um das Fenster der
Aufspulfunktion wieder anzuzeigen.

&
l‘-”

A8 Aa| Do

& ]

Schneiden Sie den Faden mit einer Schere
ab und entfernen Sie die Spule.

Anmerkung

e Ziehen Sie beim Abnehmen der Spule nicht
zu fest an der Spulentragerplatte. Die
Spulentragerplatte kénnte sich I6sen und
die Maschine dabei beschadigt werden.

A VORSICHT

¢ Duch fehlerhaftes Einsetzen der Spule kann
die Fadenspannung zu locker werden, die
Nadel dadurch abbrechen und Verletzungen
verursachen.

v X
o &

B Verwendung des Garnrollenstifts

Sie kdnnen vor dem Nahen den Hauptgarnrollenstift
zum Aufspulen des Unterfadens benutzen. Sie
konnen diesen Garnrollenstift nicht wahrend des
Stickens zum Aufspulen des Unterfadens
verwenden.

7 6
—5
== I |
43
]
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Schalten Sie den Netzschalter ein und
offnen Sie die obere Abdeckung.

Richten Sie die Kerbe in der Spule auf die
Feder an der Spulerwelle aus und setzen Sie
die Spule auf die Spulerwelle.

@ Nut in der Spule
® Feder an der Spulerwelle

Drehen Sie den Garnrollenstift nach oben.
Setzen Sie die Garnrolle so auf den
Garnrollenstift, dass der Faden nach vorn
abgewickelt wird.

@ Garnrollenstift
® Garnrollenkappe
® Garnrolle

® Garnrollenfilz

Driicken Sie die Garnrollenkappe so weit
wie moglich auf den Garnrollenstift und
bringen Sie den Garnrollenstift wieder in
seine Ausgangsposition.

Halten Sie den Faden der Garnrolle mit
beiden Handen fest und ziehen Sie ihn von
unterhalb der Fadenfiihrungsplatte nach
oben.

@ Fadenflihrungsplatte

Fithren Sie den Faden durch die
Fadenfiihrung.

o>

~

VELTIETETe oY

@® Fadenfuhrung

Fiihren Sie den Faden um die
Spannungsscheibe herum und stellen Sie
sicher, dass sich der Faden unter der
Spannungsscheibe befindet.

@ Fadenfiihrung
® Spannungsscheibe

Fiihren Sie die Schritte @ bis @ auf
Seite B-33 bis B-34 aus.

H Entfernen von unter der

Spulentragerplatte verwickeltem
Faden

Wenn das Aufspulen des Unterfadens startet und der
Faden nicht richtig durch die Spannungsscheibe
hindurchgefiihrt worden ist, kann sich der Faden
unter der Spulentragerplatte verwickeln.

Wickeln Sie den Faden entsprechend der folgenden
Prozedur ab.

@ Faden
® Spulentragerplatte

A VORSICHT

Entfernen Sie die Spulentragerplatte nicht,
selbst wenn sich der Faden darunter verwickelt
hat. Sie konnten sich verletzen.
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Wenn sich der Faden unter der
Spulentragerplatte verwickelt hat, driicken

Sie einmal |_soe2 |, um den Aufspulvorgang

des Unterfadens zu unterbrechen.

Schneiden Sie den Faden mit einer Schere
neben der Spannungsscheibe durch.

@ Spannungsscheibe

Driicken Sie den Spulerschalter nach rechts
und heben Sie die Spule mindestens 10 cm
(4 Zoll) von der Welle ab.

Schneiden Sie den Faden an der Spule ab und
halten Sie das Fadenende mit der linken Hand.
Wickeln Sie den Faden mit der rechten Hand
im Uhrzeigersinn an der Spulentragerplatte ab
(siehe Abbildung unten).

6 Spulen Sie den Unterfaden erneut auf.

S Hinweis

Q ¢ Achten Sie darauf, dass der Faden richtig
durch die Spannungsscheibe lauft
(Seite B-33).

Einsetzen der Spule

.-
Driicken Sie |G — [ cwsosemes |—>‘

"] | in dieser Reihenfolge, um ein Videobeispiel

der Prozedur im LCD anzuzeigen (siehe Seite B-29).
Fiihren Sie zum Einfadeln des Unterfadens die
nachfolgenden Schritte aus.

A VORSICHT

¢ Verwenden Sie eine einwandfrei aufgewickelte
Unterfadenspule. Andernfalls kann die Nadel
abbrechen oder die Fadenspannung falsch sein.

v X
o S

¢ Die mitgelieferte Spule wurde speziell fiir
diese Maschine entwickelt. Wenn Sie Spulen
von anderen Modellen verwenden,
funktioniert die Maschine nicht einwandfrei.
Verwenden Sie daher nur die im Lieferumfang
enthaltene Spule oder Spulen desselben Typs
(Teilenummer: SA156, (SFB: XA5539-151)).

v X
4 1 IT

@
*  Tatsachliche Grole
@ Dieses Modell
® Andere Modelle
® 11,5 mm (ca. 7/16 Zoll)
¢ Achten Sie darauf, vor Einsetzen oder

Austauschen des Unterfadens auf dem
Bildschirm zu driicken, da Sie sich ansonsten
verletzen konnten, wenn die Taste ,Start/Stopp”
oder irgend eine andere Taste gedriickt wird und
die Maschine zu ndhen beginnt.

o Driicken Sie
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EINFADELN DES UNTERFADENS

Schieben Sie die Verriegelung der
Spulenfachabdeckung nach rechts.

@ Spulenfachabdeckung
® Verriegelung
— Die Spulenfachabdeckung wird geoffnet.

e Nehmen Sie die Spulenfachabdeckung ab.

Setzen Sie die Unterfadenspule so mit der rechten
Hand ein, dass das Fadenende links ist, ziehen Sie
den Faden dann mit der linken Hand fest unter die
Lasche (siehe Abbildung) und fiihren Sie ihn dann
unter leichtem Ziehen durch den Schlitz.

@ Lasche

*  Achten Sie darauf, dass die Spule richtig eingesetzt ist.

A VORSICHT

¢ Achten Sie darauf, dass die Spule so eingesetzt
ist, dass sich der Faden in der richtigen Richtung
abwickelt, andernfalls kann der Faden reilRen
oder eine falsche Fadenspannung die Folge sein.

Halten Sie die Spule leicht mit der rechten
Hand (siehe Abbildung) und fiihren Sie den
Faden durch den Schlitz (@ und @). B
*  Uberpriifen Sie an dieser Stelle, dass sich die Spule
leicht gegen den Uhrzeigersinn drehen ldsst.

~

Ziehen Sie dann den Faden in lhre
Richtung, um ihn mit dem
Fadenabschneider abzuschneiden (@).

VELTIETETe oY

@ Schlitz

® Fadenabschneider (Faden mit dem
Fadenabschneider abschneiden.)

— Der Faden wird durch den Fadenabschneider abgeschnitten.

Stellen Sie sicher, dass der Faden richtig durch
die flache Feder der Spulenkapsel gefiihrt ist.
Falls nicht, fiihren Sie den Faden erneut ein.

~\
\
®
@ Flache Feder

Anmerkung

¢ Die Fihrung des Unterfadens in der
Spulenkapsel ist um die Spulenkapsel herum
gekennzeichnet. Achten Sie darauf, dass die
Fadenfiihrung wie angezeigt verlauft.

A VORSICHT

¢ Driicken Sie die Spule mit dem Finger nach
unten und wickeln Sie den Unterfaden ab.
Andernfalls kann der Faden reilen oder die
Fadenspannung falsch sein.

Setzen Sie die Lasche in die linke untere
Ecke der Spulenfachabdeckung (1) ein und
driicken Sie dann leicht auf die rechte Seite,
um die Abdeckung (2) zu schlieBen.
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EINFADELN DES OBERFADENS

F—— o Schalten Sie den Netzschalter ein.
Einfadeln des Oberfadens

Driicken Sie die Taste ,NahfuBhebel”, um
den Nahfull anzuheben.

Drijcken Sie —> | GRUNDBETRIEB | RN

L . . |
— d Reihenfolge,
. ' |n. ieser Reihen o'ge um ein | COA 5
Videobeispiel der Prozedur im LCD anzuzeigen A\
(siehe Seite B-29). Fiihren Sie zum Einfadeln des O

Unterfadens die nachfolgenden Schritte aus.

A VO RS I C H T — Damit die Maschine eingefadelt werden kann, wird
die Oberfadenverriegelung gel0st.
¢ Achten Sie darauf, dass der Faden richtig
eingefddelt ist. Eine fehlerhafte Fadenfiihrung
kann dazu fiihren, dass sich der Faden
verwickelt, die Nadel abbricht und
Verletzungen verursacht.

Anmerkung

¢ Die automatische Einfadelfunktion eignet
sich fir StickmaschinennadelgroBen 75/11
bis 90/14.

¢ Die automatische Einfadelfunktion kann
nicht mit transparentem

Nylon-Monofilamentfaden und mit Garnen @ Oberfadenverriegelung
mit einer Dicke von 130/20 oder hoher
verwendet werden. Anmerkung
~—I" e Diese Maschine ist mit einer
8 7 Oberfadenverriegelung ausgestattet, mit
\ der Sie prifen kdnnen, ob der Oberfaden

korrekt eingefadelt ist.

Driicken Sie die Taste ,Nadelposition”, um
6 — R die Nadel anzuheben.

iy |

oo O
12 o 2!,10 13/W S O
11 O \
] | @

S Hinweis

Q ¢ Wenn Sie versuchen, die Nadel ohne
Anheben der Nadel automatisch
einzuféddeln, wird der Faden mdglicherweise
nicht korrekt eingefadelt.
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EINFADELN DES OBERFADENS

Drehen Sie den Garnrollenstift nach oben.

Setzen Sie die Garnrolle so auf den
Garnrollenstift, dass der Faden nach vorn
abgewickelt wird.

@ Garnrollenstift
® Garnrollenkappe
® Garnrolle

®@ Garnrollenfilz

Driicken Sie die Garnrollenkappe so weit
wie moglich auf den Garnrollenstift und
bringen Sie den Garnrollenstift wieder in
seine Ausgangsposition.

A VORSICHT

Falsches Einsetzen der Garnrolle und/oder
Garnrollenkappe kann dazu fiihren, dass sich
der Faden auf dem Garnrollenstift verwickelt
und die Nadel dadurch abbricht.

Verwenden Sie eine Garnrollenkappe (groR,
mittel oder klein), die in ihrer Grofle am
besten zur Garnrolle passt. Ist die
Garnrollenkappe kleiner als die Garnrolle,
kann der Faden sich in dem Schlitz am Rand
der Garnrolle verfangen und die Nadel
dadurch abbrechen.

Anmerkung

¢ Wenn Sie einen sehr feinen, kreuzweise
aufgespulten Faden verwenden, lassen Sie
etwas Abstand zwischen der
Garnrollenkappe und der Garnrolle.

o>

~

uadunBIaCIOA

@ Garnrollenkappe (klein)
® Garnrolle (kreuzweise aufgespulter Faden)
® Licke

¢ Wenn Sie eine Garnrolle mit einem
Kerndurchmesser von 12 mm (1/2 Zoll) und
einer Hohe von 75 mm (3 Zoll) auf den
Garnrollenstift setzen, missen Sie die
Spezial-Garnrollenkappe verwenden.

® N N
b-=T W AT

@ Garnrollenkappe (Spezial)
® 12 mm (1/2 Zoll)
® 75 mm (3 Zoll)

Halten Sie den Faden der Garnrolle mit
beiden Hianden fest und ziehen Sie ihn von
unterhalb der Fadenfiihrungsplatte nach oben.

@ Fadenflihrungsplatte

Halten Sie den Faden in der rechten Hand
und fiihren Sie den Faden in der
dargestellten Richtung durch die
Fadenfiihrung.
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EINFADELN DES OBERFADENS

Fiihren Sie den Faden nach unten, oben,
dann wieder nach unten durch die Nut
(sieche Abbildung).

Anmerkung

e Sehen Sie in den oberen Nutbereich und
prifen Sie, ob der im oberen Bereich
sichtbare Fadenhebel den Faden
aufgenommen hat.

L

@P

=Sl

N

@ Sehen Sie in den oberen Nutbereich

Fiihren Sie den Faden durch die
Fadenfiihrung an der Nadelstange

(Markierung ,,6“), indem Sie den Faden mit

beiden Handen fiihren (siehe Abbildung
unten).

@ Fadenfliihrung an der Nadelstange

Driicken Sie die Taste ,NihfuBhebel”, um
den Nihfull abzusenken.

OO@ @)

\

o/ \

Fiihren Sie den Faden durch die
Fadenfiihrungsscheiben (Markierung ,7“).
Stellen Sie sicher, dass der Faden durch die
Kerbe in der Fadenfiihrung fiihrt.

@ Kerbe in der Fadenfiihrung

Ziehen Sie den Faden hoch durch den
Fadenabschneider, um den Faden
abzuschneiden (siehe Abbildung).

@ Fadenabschneider

S Hinweis

¢ Wenn Sie ein schnell abwickelndes Garn,
wie z. B. Metallic-Faden, verwenden, kann
das Einfddeln nach dem Abschneiden des
Fadens schwierig sein.
Verwenden Sie daher nicht den
Fadenabschneider, sondern ziehen Sie
stattdessen ca. 80 mm (ca. 3 Zoll) Faden
heraus, nachdem Sie ihn durch die
Fadenfiihrungsscheiben (Markierung ,,7%)
geflhrt haben.

@ 80 mm (ca. 3 Zoll) oder mehr
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EINFADELN DES OBERFADENS

Driicken Sie die Taste ,Automatisches
Einfadeln”, um die Nadel automatisch von S Hinweis
der Maschine einfideln zu lassen. Q * Es gibt Nadeln, die nicht mit dem
Nadeleinfadler eingefadelt werden kénnen.
| Verwenden Sie in diesem Fall nicht den
Nadeleinfadler, nachdem Sie den Faden
00O durch die Fadenflihrung an der Nadelstange
(Markierung ,,6“) geflihrt haben, sondern
@) fadeln Sie den Faden manuell von vorne
nach hinten in die Nadel ein.

o>

~

— Der Faden wird durch das Nadelohr gezogen. e

Anmerkung

¢ Beim Drlicken der Taste ,,Automatisches
Einfadeln“ wird der NahfuB automatisch
abgesenkt. Nach dem Einfadeln bewegt
sich der NahfuB zurlick in die Position, in
der er sich vor Driicken der Taste
LJ#Automatisches Einfadeln“ befand.

uadunBIaCIOA

Ziehen Sie vorsichtig an dem durch das -
Nadelo6hr gefiihrte Fadenende. Verwenden von Garn, das sich

* Wenn sich in dem durch das Nadel6hr gefiihrten schnell abwickelt

Faden eine Schlaufe gebildet hat, ziehen Sie diese
Schlaufe vorsichtig nach hinten durch.

Bl Verwendung des Spulennetzes

Wenn Sie mit transparentem
Nylon-Monofilamentfaden, Metallicfaden oder
anderen starken Faden ndhen, sollten Sie vor Beginn
der Arbeit das im Lieferumfang enthaltene
Spulennetz tiber die Spule legen. Bei diesen
Spezialfaden muss manuell eingefadelt werden.

Ist das Spulennetz zu lang, falten Sie es zur Anpassung an
die SpulengroRe einmal, bevor Sie es tber die Spule legen.

i i @ Spulennetz
S Hinweis ~ @ @ Garnrolle
¢ Durch vorsichtiges Ziehen der Fadenschlaufe ’ a llenstift
wird vermieden, dass die Nadel abbricht. — ‘MHHH ’ ® Garmrollensti
v ® Gamrollenkappe
Ziehen Sie den Faden auf die Lange von etwa 5 @D > (TR \\
cm (ca. 2 Zoll) und fiihren Sie ihn dann unter dem " :2:!:2:9) > C@@
Nahful entlang zum hinteren Teil der Maschine. @

— Heben Sie den NahfuBBhebel an, falls er abgesenkt ist.

Anmerkung

¢ Wenn Sie die Garnrolle mit aufgesetztem
Spulennetz verwenden, achten Sie darauf,
dass mindestens 5 - 6 cm (ca. 2 -
2-1/2 Zoll) Faden herausgezogen sind.

¢ Verwenden Sie das Spulennetz, ist unter
Umsténden auch eine Einstellung der
Fadenspannung erforderlich.

@ ca.5cm (ca. 2 Zoll)

Anmerkung

e Konnte die Nadel nicht eingefadelt werden
oder der Faden wurde nicht durch die
Fihrungen an der Nadelstange geflhrt,
wiederholen Sie die Prozedur ab Schritt €).
Flhren Sie dann den Faden durch das
Nadeldhr nach Schritt €).
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AUSWECHSELN DES STICKFUSSES

Je nach Land oder Region ist entweder der Stickfuls ,W+“ mit LED-Zeiger oder der Stickfus ,W* im
Lieferumfang der Maschine enthalten.

Bei Auslieferung der Maschine ist der Stickful® eingesetzt, wobei der Anschlussstecker des Stickfulles
W+ mit LED-Zeiger nicht in der Maschine eingesteckt ist.

A VORSICHT

* Driicken Sie vor dem Auswechseln des Stickfues immer zuerst die Taste |JFIKEg] am Bildschirm. Wird
IEEEY nicht vor dem Driicken der Taste ,Start/Stopp” oder einer anderen Bedientaste gedriickt,
beginnt die Maschine zu nihen und kann Verletzungen verursachen.

¢ Verwenden Sie nur StickfiiRe, die fiir diese Maschine hergestellt sind. Die Verwendung anderer NahfiiRe
kann Unfélle und Verletzungen zur Folge haben.

Trennen Sie den Stecker des StickfulRes
»W+* mit LED-Zeiger von der Buchse auf
der Riickseite der Maschine.

Entfernen des Stickfulles

Driicken Sie die Taste ,Nadelposition”, um
die Nadel anzuheben.

|

@C) @)

e Driicken Sie

*  Wenn die Meldung ,Soll der Ndhfufs automatisch
abgesenkt werden?” im LCD-Bildschirm erscheint,
driicken Sie OK, um fortzufahren.

Losen Sie die Stickfullschraube mit dem
mitgelieferten Schraubendreher und
entfernen Sie dann den StickfulS.

— Der gesamte Bildschirm wird weil’ und alle
Bildschirm- und Bedientasten sind gesperrt.

e Heben Sie den Nihfulhebel an.

@ Schraubendreher

® StickfuB

® StickfuBschraube

— Entfernen Sie den Stickful8.

— Wenn Sie den StickfuR ,W* verwenden, konnen Sie
Schritt e Uberspringen und mit Schritt e
fortfahren.

Einsetzen des Stickfulles

A VORSICHT

e Achten Sie darauf, den StickfuB} richtig herum
einzusetzen, da andernfalls die Nadel auf den
Stickful treffen, abbrechen und Verletzungen
verursachen kann.
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AUSWECHSELN DES STICKFUSSES

Setzen Sie den Stickfull , W+ mit e Driicken Sie [JEIKE], um alle Tasten zu
LED-Zeiger oder ,W* mit der Kerbe an der

grofRen Schraube der NahfuBRstange ein. entsperren.

o>

— Alle Bildschirm- und Bedientasten werden freigegeben

Seitenansicht und der vorherige Bildschirm wird angezeigt.

~

M Priifen des Nadeleinstichpunktes mit
dem StickfuB® ,W+* mit LED-Zeiger
(nur fiir den Stickfull , W+* mit
LED-Zeiger)

Lesen Sie vor dem Sticken mit dem Stickfuls ,W+*
Halten Sie den StickfuBR mit der rechten mit LED-Zeiger aufmerksam die in den Kapiteln
Hand fest und ziehen Sie mit der linken ,Sticken” und , Editieren von Stickmustern”

Hand die StickfuRschraube mit dem beschriebenen Verfahren.

mitgelieferten Schraubendreher fest.

VELTIETETe oY

Driicken Sie auf dem Stickbildschirm.
— Der LED-Zeigt kennzeichnet den Nadeleinstichpunkt.

K= 0 = Om 0
k=) —oe8 £ Thon 7

I wasscrau

o T
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. . . M ruseum
— Benutzer des StickfuRes ,W* konnen Schritt e e
tiberspringen und mit Schritt @ fortfahren. ‘ |£] |ﬂEJ

[[]-p B g3m0O Q.Z“E |E
A VORSICHT S mon

¢ Benutzen Sie den mitgelieferten
Schraubendreher, um die StickfuBschraube fest
anzuziehen. Ist die Schraube locker, kann die
Nadel auf den StickfuB treffen und
Verletzungen verursachen.

Anmerkung

. . pZ

Stecken ?le den St.ecke.r de.s StickfulRes « Bei eingeschaltetem LED-Zeiger wird die
»W+“ mit LED-Zeiger in die Buchse auf der NahfuBhohe automatisch entsprechend der
Riickseite der Maschine ein. Stoffdicke angepasst.

¢ \Wenn Sie erneut driicken, wird die

Stoffdicke noch einmal gemessen und der
N&hfuB auf die optimale Héhe eingestellt.

*  Der LED-Zeiger wird automatisch deaktiviert, wenn
der Nahfull abgesenkt oder die vorhergehende Seite
aufgerufen wird.

S Hinweis
¢ Bei volumindsen Stoffen kann die Position
wegen der unterschiedlichen Stoffhéhen
ungenau sein. Korrigieren Sie in diesem Fall
die Position manuell entsprechend der
Dicke des Stoffes.

¢ Bei Stoffen mit stark unebenen Oberflachen,
wie z. B. Quilts, wird die Stoffdicke
moglicherweise nicht richtig gemessen. Die
Zeigerkennzeichnung sollte in diesem Fall
nur als Referenz verwendet werden.
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M Einstellen des LED-Zeigers (nur fiir
den Stickfull ,W+* mit LED-Zeiger)

Stellen Sie den LED-Zeiger ein, wenn er einen
anderen als den aktuellen Nadeleinstichpunkt
anzeigt.

Markieren Sie vor dem Einstellen des LED-Zeigers
den aktuellen Nadeleinstichpunkt auf dem Stoff, der
bestickt werden soll, spannen Sie dann den Stoff in
den Rahmen ein und setzen Sie den Rahmen in die
Maschine ein.

S Hinweis

Q e StandardmaBig erscheinen in den
folgenden Prozeduren einige erwéhnte
Tasten abgeblendet und sind nicht
verfligbar. Um die Tasten zur Eingabe von
Einstellungen zu aktivieren, setzen Sie den
StickfuB ,W+“ mit LED-Zeiger in die
Maschine ein. Die Tasten werden aktiviert,
sobald der StickfuB eingesteckt wird.

o Driicken Sie Il

— Es wird der Einstellbildschirm angezeigt.

Rufen Sie Seite 7 des
Stickeditier-Bildschirms auf.

=

= o ][]
O St B[]
=

i
: mm:r LED-Zaiger

Wia  12:00

e Driicken Sie | smsr |.

— Der Bildschirm ,Einstellung des StickfuRRes , W+*
mit LED-Zeiger” wird angezeigt.

'y e ()

==

@ Einstellung des LED-Zeigers

B 12:00

S Hinweis

Q ¢ Die eingegebene Einstellung wird im
Speicher der Maschine gespeichert. Dies ist
nitzlich fur das Positionieren bei laufendem
Sticken.

e Setzen Sie die Einstellung zur normalen
Benutzung auf ,,00“ zurilck.

e Stellen Sie den LED-Zeiger mit [—| oder

so ein, dass er den aktuellen
Nadeleinstichpunkt anzeigt.

6 Driicken Sie zweimal souessx, um zum

Ausgangsbildschirm zuriickzukehren.
M Einstellen der Helligkeit des

LED-Zeigers (nur fiir den Stickful}
»W+“ mit LED-Zeiger)

Fiihren Sie die Schritte € bis @ aus, um
den Bildschirm fiir die Einstellung des
StickfulRes mit LED-Zeiger aufzurufen.

e Stellen Sie mit —| oder [+ die Helligkeit

des LED-Zeigers ein.

.'I:E Helighlt doa Bicktubion E[:ﬁil

9 Driicken Sie zweimal souesss, um zum

Ausgangsbildschirm zuriickzukehren.
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AUSWECHSELN DER NADEL

AUSWECHSELN DER NADEL =

A VORSICHT

¢ Driicken Sie vor dem Auswechseln der Nadel immer
zuerst die Taste am Bildschirm. Wird

IEIEEY nicht vor dem versehentlichen Driicken
der Taste ,Start/Stopp“ oder einer anderen
Bedientaste gedriickt, beginnt die Maschine zu
nahen und kann Verletzungen verursachen.

¢ Benutzen Sie nur Stickmaschinennadeln fiir
den Hausgebrauch. Andere Nadeln kdnnen
abbrechen und Verletzungen verursachen.

¢ Verwenden Sie zum Nihen keine verbogenen
Nadeln. Verbogene Nadeln konnen leicht
abbrechen und Verletzungen verursachen.

Anmerkung

¢ Um die Nadel richtig zu Uberpriifen, legen Sie
sie mit der abgeflachten Seite auf eine plane
Oberflache. Uberpriifen Sie die Nadel von
oben und an allen Seiten. Verbogene Nadeln
entsorgen und keinesfalls verwenden.

\,\F;I i
7 e

T

@ Paralleler Abstand
® Plane Oberflache (Spulenfachabdeckung, Glas usw.)

Driicken Sie die Taste ,Nadelposition”, um
die Nadel anzuheben.

e Driicken Sie [JPKEN.

*  Wenn die Meldung ,Soll der Nahfufs automatisch
abgesenkt werden?” im LCD-Bildschirm erscheint,
driicken Sie OK, um fortzufahren.

— Der gesamte Bildschirm wird weil und alle
Bildschirm- und Bedientasten sind gesperrt.

S Hinweis
¢ Decken Sie vor dem Auswechseln der Nadel das
Loch in der Stichplatte mit Stoff oder Papier ab,
damit die Nadel nicht in die Maschine fallen kann.

Losen Sie die Schraube an der Vorderseite der
Maschine mit Hilfe eines Schraubendrehers. 1
Nehmen Sie die Nadel heraus.

uadun}IaIaqIOA

Stecken Sie die Nadel mit der abgeflachten
Seite nach hinten bis zum Nadelanschlag
(siehe Teilansicht) in die Nadelklemme
hinein. Ziehen Sie die Schraube mit Hilfe
eines Schraubendrehers fest an.

@ Nadelanschlag
® Nadeleinfiihrloch
® Abgeflachte Seite der Nadel

A VORSICHT

¢ Achten Sie darauf, dass Sie die Nadel bis zum
Anschlag eingefiihrt und die Nadelklemmschraube
fest mit einem Schraubendreher angezogen haben.
Waurde die Nadel nicht richtig eingefiihrt oder die
Schraube nicht fest genug angezogen, kann die Nadel
abbrechen oder die Maschine beschidigt werden.

e Driicken Sie [JEZikEg], um alle Tasten zu

entsperren.
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BEVOR SIE MIT DEM STICKEN BEGINNEN

Wissenswertes liber die Nahmaschinennadel

Die Nadel ist wahrscheinlich der wichtigste Teil der Maschine. Ein schones Stickergebnis und moglichst
wenige Probleme lassen sich dadurch erzielen, dass Sie die Nadel genau auf Ihr jeweiliges Stickvorhaben
abstimmen. Untenstehend finden Sie einige Hinweise, die bei der Wahl der richtigen Nadel wichtig sind.

Verwenden Sie zum Sticken eine Nadel 75/11.
Zum Sticken auf schweren Stoffen oder Unterlegmaterial (z. B. Jeansstoff, Schaumstoff usw.) sollte eine Nadel
der GroBe 90/14 benutzt werden. Eine Nadel der Grofle 75/11 kann sich verbiegen oder abbrechen und
Verletzungen verursachen.
¢ Je kleiner die Nadelnummer, desto feiner ist die Nadel. Die Nadeln werden zunehmend dicker, je hoher ihre
Nummer ist.
Diinne Stoffe sollten mit feiner (diinnerer) Nadel, schwere Stoffe mit dicker (gréerer) Nadel gendht werden.

BEVOR SIE MIT DEM STICKEN BEGINNEN

Sticken Schritt fiir Schritt

Fihren Sie die nachfolgenden Schritte aus, um die Maschine fiir das Sticken vorzubereiten.

Schritt 6

Schritt 3, 5

Schritt # Ziel Aktion Seite
1 Unterfaden einrichten Spulen Sie fir den Unterfaden Stick-Unterfaden auf und setzen Sie ihn ein. B-31
2 Stoff vorbereiten Bringen Sie ein Stickunterlegvlies am Stoff an und fassen Sie ihn in den E-11 bis
Stickrahmen ein. E-16
3 Muster auswéhlen Schalten Sie die Nahmaschine ein und wahlen Sie ein Stickmuster. E-3
4 Stickrahmen anbringen Installieren Sie den Stickrahmen an der Stickeinheit. E-17
5 Layout Uberprifen Prifen Sie GroBe und Position der Stickerei und passen Sie diese an. E-19
6 Stickgarn einrichten Richten Sie das Stickgarn entsprechend dem Muster ein. E-21

* Zum Sticken auf schweren Stoffen oder Unterlegmaterial (z. B. Jeansstoff, Schaumstoff usw.) sollte eine Nadel der GréBe 90/14
benutzt werden.
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BEVOR SIE MIT DEM STICKEN BEGINNEN

Naheres zur Stickeinheit

B Abnehmen der Stickeinheit

Driicken Sie (Sticken) oder

(Editieren von Stikmustern) und

anschlieRend .

— Der Wagen bewegt sich in die Abnahmeposition.

A VORSICHT

¢ Nehmen Sie immer den Stickrahmen ab, bevor

Sie die Taste driicken. Der Rahmen
konnte sonst den Stickfull beriihren und
Verletzungen verursachen.

¢ Wenn dieser Schritt nicht ausgefiihrt wird,
passt die Stickeinheit nicht in den
Versandkarton.

e Schalten Sie den Netzschalter aus.

S Hinweis

Q ¢ Vor dem Abnehmen der Stickeinheit muss
die Nahmaschine unbedingt ausgeschaltet
werden, da die Maschine sonst beschadigt
werden kann.

Driicken Sie den Freigabeknopf und ziehen
Sie die Stickeinheit von der Nahmaschine
ab.

@ Freigabeknopf

A VORSICHT

¢ Tragen Sie die Stickeinheit nicht am
Freigabeknopf-Fach.

X

B Anbringen der Stickeinheit

A VORSICHT

¢ Bewegen Sie die Maschine nicht, wenn die
Stickeinheit installiert ist. Die Stickeinheit
konnte sich von der Maschine lésen und
Verletzungen verursachen.

¢ Halten Sie Hinde und Fremdkérper von
Stickeinheit und Rahmen fern, wenn Sie mit
der Maschine sticken. Andernfalls konnte es zu
Verletzungen kommen.

e Um Verzerrungen des Stickmusters zu
vermeiden, beriihren Sie nicht den Stickarm
und den Stickrahmen, solange die Maschine
stickt.

S Hinweis

Q ¢ Schalten Sie die Maschine in jedem Fall
aus, bevor Sie die Stickeinheit installieren.
Die Maschine kénnte sonst beschadigt
werden.

¢ Beriihren Sie nicht die innere
Anschlussbuchse der Stickeinheit. Die Stifte
in der Anschlussbuche der Stickeinheit
kénnten sonst beschadigt werden.

¢ Behandeln Sie die Stickeinheit nicht mit
Gewalt und heben Sie die Maschine nie an
der Stickeinheit auf. Die Stickeinheit kdnnte
sonst beschédigt werden.

¢ Die Stickeinheit sicher im Versandkarton

aufbewahren, wenn sie nicht verwendet
oder wenn sie transportiert wird.

o Schalten Sie den Netzschalter aus.
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BEVOR SIE MIT DEM STICKEN BEGINNEN

Stecken Sie den Stecker der Stickeinheit in
die Anschlussbuchse an der Maschine. Das
Federscharnier an der Anschlussabdeckung
ermoglicht den einfachen Zugang zum
Anschluss. Driicken Sie leicht an der
Anschlussabdeckung bis die Einheit horbar
einrastet.

@ Anschluss fur Stickeinheit
® Anschlussbuchse fiir die Maschine

S Hinweis

Q « Je nach gewahlter Einstellung im
Einstellungsbildschirm wird entweder der
Bildschirm ,,Sticken® oder der Bildschirm
sEditieren von Stickmustern® angezeigt.

S Hinweis
e Zwischen Maschine und Stickeinheit darf
kein Zwischenraum sein. Wenn ein
Zwischenraum vorhanden ist, kdnnen die
Stickmuster nicht mit der richtigen
Registrierung gestickt werden.

¢ Driicken Sie den Wagen nicht gegen die
Maschine, wenn Sie die Stickeinheit
installieren. Dies kénnte eine Beschadigung
der Stickeinheit zur Folge haben.

Schalten Sie den Netzschalter ein.

— Die folgende Meldung wird angezeigt.

e Driicken Sie | ox |.

Der Stickarm der Stickainhait setrt sich
gleich in Bewsegung. Halten Sis Hinde,
Framdkdrper atc. vom Stickarm fern,

ol

— Der Stickarm bewegt sich in die
Initialisierungsposition.
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VERWENDEN VON FUNKTIONEN DURCH

ANSCHLIESSEN VON ZUBEHOR

Verwendung von USB-Medien oder

Stickkartenleser/USB-Kartengerat*

*  Wenn Sie PE-DESIGN Ver5 oder hoher, PE-DESIGN
NEXT, PE-DESIGN Lite, PED-BASIC oder
PE-DESIGN PLUS gekauft haben, kénnen Sie das
mitgelieferte USB-Kartengerét als
Stickkartenlesegerat anschlieen und Stickmuster
von Stickkarten abrufen.

@ USB-Anschluss fiir Maus/Medien (USB 2.0)
® USB-Medium

@ USB-Anschluss flir Maus/Medien
@ Stickkartenleser/USB-Kartengerat*

w>

1

Anmerkung

e USB-Medien sind zwar weitverbreitet,
manche USB-Medien kdnnen aber
maoglicherweise nicht mit dieser Maschine
verwendet werden. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf unserer Website.

e Stecken Sie dazu je nach verwendetem
USB-Medium entweder das USB-Gerat
direkt oder das USB-Lese-/Schreibgerat in
die USB-Anschlussbuchse der Maschine.

uadun}IaIaqIOA

Anschliellen der Maschine an
den Computer

Mit dem mitgelieferten USB-Kabel kann die
Maschine an den Computer angeschlossen werden.

@#

@ USB-Anschluss fir Computer
® USB-Kabelstecker

S Hinweis

Q ¢ Verwenden Sie nur einen Stickkartenleser,
der fir diese Maschine konzipiert ist. Wenn
Sie andere Stickkartenleser benutzen, kann
es sein, dass die Maschine nicht richtig
funktioniert.

¢ Stickmuster kdnnen nicht von der Maschine
auf eine im angeschlossenen
USB-Kartengerét eingesetzte Stickkarte
gespeichert werden.

S Hinweis

Q ¢ Die Stecker am USB-Kabel lassen sich nur
in einer Richtung in eine Anschlussbuchse
einstecken. Wenn der Stecker schwer
einzustecken ist, versuchen Sie nicht, ihn
gewaltsam einzustecken. Uberpriifen Sie
die Ausrichtung des Steckers.

¢ Einzelheiten zur Position des
USB-Anschlusses am Computer (oder
USB-Hub) finden Sie in der
Bedienungsanleitung zu dem jeweiligen
Gerét.
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VERWENDEN VON FUNKTIONEN DURCH ANSCHLIESSEN VON ZUBEHOR

Verwendung einer USB-Maus

Wird eine USB-Maus an die Maschine
angeschlossen, konnen Sie mit ihr eine Vielzahl
von Funktionen am Bildschirm steuern.

S Hinweis

Q ¢ Wenn eine andere als die optionale
USB-Maus verwendet wird, kann die
Funktion von der in dieser
Bedienungsanleitung beschriebenen
abweichen.

M Seiten wechseln

Drehen Sie das Mausrad, um durch die
Registerkarten der Stickmuster-Auswahlbildschirme
zu blattern.

Anmerkung
¢ Wenn Seitenzahlen und eine senkrechte

Bildlaufleiste fur weitere Seiten angezeigt
werden, kdnnen Sie durch Drehen des
Mausrades oder indem Sie mit Mauszeiger
und linker Maustaste auf [« |/[»| oder
E]/E] klicken, die vorhergehende oder die
néchste Seite aufrufen.

@ USB-Anschluss fiir Maus/Medien
® USB-Maus

S Hinweis
¢ Geben Sie keine Befehle mit der Maus ein,
wahrend Sie gleichzeitig mit dem Finger
oder dem mitgelieferten Touch Pen den
Bildschirm berthren.

¢ Eine USB-Maus kann jederzeit
angeschlossen und wieder von der
Maschine getrennt werden.

¢ Der Mauszeiger erscheint nicht im
Startbildschirm.

B Anklicken einer Taste

Bei angeschlossener Maus erscheint der Mauszeiger
im Bildschirm. Bewegen Sie den Mauszeiger mit der
Maus auf die gewlinschte Taste und klicken Sie sie
mit der linken Maustaste an.

Anmerkung
¢ Doppelklick hat keine Wirkung.

@ Zeiger
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B Grundfunktionen

Kapitel 2

Sensorfunktionen (Fiir Modelle mit
Sensorfunktion)

Sie konnen diese Funktion nach dem Anschliefen des Sensorstiftes an die Maschine aktivieren.
In manchen Landern oder Regionen ist der Sensorstift im Lieferumfang der Maschine enthalten.

ANSCHLIESSEN DES SENSORSTIFTES .........ccoeeuuueees 53
Verwendung des Sensorstifthalters 53
VERWENDUNG DES SENSORSTIFTES............ccuuen. 55
Verwendung des Sensorstiftes 55
Wichtige Informationen zum Sensorstift............cceeeueererennenennnes 55
Kalibrieren des Sensorstiftes 56

VERWENDEN VON SENSORFUNKTIONEN IM
STICK-/STICKEDITIERMODUS ..........ccovrrvrenrennnn 58
Festlegen der Stickposition mit dem Sensorstift .............ccuueneee 58
M Auswihlen der Stickposition anhand der Musterk 59

M Auswihlen der Stickposition anhand der Mustermitte ............. 60




ANSCHLIESSEN DES SENSORSTIFTES

ANSCHLIESSEN DES SENSORSTIFTES

Achten Sie beim Anschlieflen des Sensorstiftes an die Maschine darauf, dass der Pfeil am
Sensorstiftstecker oben und mit dem Pfeil an der Maschine ausgerichtet ist und dass der Stecker fest in der
Buchse sitzt.

Ny &

Entfernen Sie mit dem spitzen Ende der
Reinigungsbiirste oder dem Pfeiltrenner die
Schutzkappe in der Offnung an der rechten
Seite der Maschine.
— Stecken Sie das runde Ende des Pfeiltrenners oder
der Reinigungsbiirste in das Loch in der

Schutzkappe und entfernen Sie die Schutzkappe
durch leichtes Ziehen.

»

@ Sensorstiftbuchse
® Sensorstiftstecker

Setzen Sie den Sensorstifthalter fest in die
A VO RS I C H T von der Schutzkappe befreiten
¢ Achten Sie beim AnschlieRen des Sensorstiftes Halteraufnahme ein.
darauf, dass der Pfeil am Stecker oben und mit
dem Pfeil an der Maschine ausgerichtet ist,

andernfalls sind die Steckerstifte falsch
angeordnet und der Stecker wird beschadigt.

¢ Halten Sie den Stecker beim Verbinden oder
Trennen des Sensorstiftes und driicken Sie ihn
langsam gerade hinein bzw. ziehen Sie ihn
gerade heraus.

(UOI{UNLIOSUDS JIW B|DPOWN N4) UDUOIUNLIOSUIS

e Ziehen Sie beim Trennen des Sensorstiftes von
der Maschine nicht am Kabel, andernfalls
konnte der Sensorstift beschadigt werden.

Verwendung des
Sensorstifthalters

Wenn Sie den Sensorstift an die Maschine
anschlielen, bringen Sie den Sensorstifthalter an,
damit Sie den Sensorstift an der Maschine
aufbewahren konnen.

In der rechten Halterseite kann der Touch Pen
aufbewahrt werden.

Sensorstifthalter
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ANSCHLIESSEN DES SENSORSTIFTES

Setzen Sie den Sensorstift mit der Spitze
nach unten in den Sensorstifthalter hinein
und schlielfen Sie den Sensorstift an der

Maschine an.
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VERWENDUNG DES SENSORSTIFTES

VERWENDUNG DES SENSORSTIFTES

Verwendung des Sensorstiftes

Halten Sie den Sensorstift und tippen Sie dann auf

den festzulegenden Punkt. Wenn Sie die Spitze
des Sensorstiftes hineindriicken, werden die
Positionsdaten zur Maschine gesendet.

Verwenden Sie den Sensorstift fiir die jeweilige
Funktion mit langsamen und vorsichtigen
Bertihrungen.

1Y

1) Tippen: Mit dem Sensorstift auf einen Punkt
tippen und den Stift sofort wieder abheben.

2) Langes Tippen: Mit dem Sensorstift auf einen
Punkt tippen und mindestens eine Sekunde lang
gedriickt halten aktiviert die gerade ausgewahlte
Funktion.

Wichtige Informationen zum
Sensorstift

Der Sensorstift sendet die Signale an die Maschine
und der Sensorstiftempfanger empfangt die Signale
zur Festlegung der Position.

@ Sensorstiftempféanger

@ Ultraschallsignal wird vom Sensorstift
ausgesendet

A VORSICHT

* Fiihren Sie keine Gegenstdnde in den
Sensorstift und Empfianger ein, andernfalls
kann die Maschine beschidigt werden.

S Hinweis

Q e Sobald Sie auf einen Punkt mit dem
Sensorstift getippt haben und die
eingegebenen Daten erscheinen im
Bildschirm, fahren Sie mit dem néchsten
Schritt fort. Wiederholtes Tippen mit dem
Sensorstift auf einen Punkt kann dazu
fihren, dass die Daten falsch gelesen
werden.

e Ziehen Sie die Sensorstiftspitze nicht tber
die Maschine, andernfalls kénnte die
Sensorstiftspitze abschaben.

¢ Bei Problemen mit der Hilfslinienmarkierung
funktioniert die Sensorfunktion
maoglicherweise nicht richtig.

Anmerkung

¢ Der Sensorstift kann als Touch Pen fiir den
Bildschirm verwendet werden.

A WICHTIG

¢ Achten Sie darauf, dass sich lhre Hinde, der
Stoff oder sonstige Gegenstande nicht
zwischen Maschine und Sensorstift befinden,
andernfalls kann der Sensorstiftempfanger die
Ultraschallsignale ggf. nicht empfangen.

¢ Verwenden Sie die Maschine nicht in
unmittelbarer Nihe von Geriten, die
Ultraschall oder Vibrationen erzeugen,
andernfalls konnten Interferenzen auftreten.
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VERWENDUNG DES SENSORSTIFTES

Beriihren Sie zuerst die griine

Kalibrieren des Sensorstiftes Punktmarkierung an der
Stichplattenabdeckung mit dem Sensorstift.

Bevor Sie den Sensorstift zum ersten Mal
verwenden, muss er mit dem Bildschirm kalibriert

werden. Dadurch lernt die Maschine, in welcher R i o N
Position Sie in der Regel einen Stift halten.

Halten Sie den Stift in einem bequemen Winkel
und kalibrieren Sie die Maschine entsprechend der
folgenden Prozedur.

Achten Sie darauf, den Stift bei der Kalibrierung
des ersten und zweiten Punktes im gleichen |
Winkel zu halten. "\ .

v X e (o] [N

0 Driicken Sie [JIEI-

Rufen Sie Seite 3 des
Einstellungsbildschirms auf. L o
Beriihren Sie mit dem Sensorstift die Mitte

des Fadenkreuzes als zweiten Punkt.

@ Stichplattenabdeckung

s (=)i+)
Berlihren Sie den zweiten Punkt mit
- dem Sensorstift an der Markierung.
8 [=)i+)

B i
ED ..
T e

SchlieRen Sie den Sensorstift an die
Maschine an und driicken Sie dann | + |.

— Der Bildschirm zur Kalibrierung der Sensorfunktion
wird angezeigt.

@ Stickeinheit
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VERWENDUNG DES SENSORSTIFTES

e Driicken Sie | o |, um die Kalibrierung

abzuschliefen. Um die Kalibrierung zu
wiederholen, beriihren Sie den ersten Punkt
erneut mit dem Sensorstift und fahren Sie
mit Schritt © fort.

Ny ™

Driicken Sie dia Taste OK oder
beriihren Sie den Punkt noch ainmal
mit dem Sensorstift,

— @ =

*  Driicken Sie psrecs um ohne die Kalibrierung

abzuschliefen zum Ausgangsbildschirm
zuriickzukehren.

*  Drlicken Sie | @ |, um die Kalibrierung

zurlickzusetzen.

(UOI{UNLIOSUDS JIW B|DPOWN N4) UDUOIUNLIOSUIS
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VERWENDEN VON SENSORFUNKTIONEN IM STICK~/STICKEDITIERMODUS

VERWENDEN VON SENSORFUNKTIONEN IM

STICK-/STICKEDITIERMODUS

Bevor Sie die Sensorfunktionen verwenden, sollten Sie aufmerksam die Verfahren in ,Sticken” und
,Editieren von Stickmustern” lesen, um sich mit der Bedienung der Maschine vertraut zu machen.

Festlegen der Stickposition mit @) prickenssie

dem Sensorstift
I i —ves Z—Tﬁ me

Mit dem Sensorstift konnen Sie die Stickposition |
auf eine gewlinschte Position anpassen. Diese @
Funktion kann sowohl im Modus ,Sticken” als | Eonews T
auch im Modus , Editieren von Stickmustern” . | Mosswor s
ausgefiihrt werden, die folgende Prozedur wird e g:::u !
jedoch im Modus ,Sticken” beschrieben. s
Wenn die Meldung , Der Stickarm der Stickeinheit R -
wird sich bewegen. Halten Sie die Hande usw. Ll ala]
vom Stickarm fern.” wahrend des Betriebes DEE}
angezeigt wird, achten Sie auf Sicherheit, und (e B 3o BDDD
$4 00mmer+ DOmm

driicken Sie E]
o Schalten Sie die Maschine ein. ﬁim.i.
— Wabhlen Sie den gewlinschten Bereich und driicken

ﬁ = [EEE e
e Driicken Sie [
? - = Sie E, wenn die folgende Meldung erscheint
(Editieren von Stickmustern). (nur bei Verwendung des extragroRen
Stickrahmens).

(Sticken) /

Wabhlen Sie die Kategorie fiir das Muster,
das Sie sticken mochten.

‘Withlen Sie durch Berlhren des
Buldad:lrrns dsn B ﬂl.
bel

Driicken Sie im
Stickmuster-Auswahlbildschirm die Taste
fiir das zu stickende Muster.

e Driicken Sie m

%] s |2 ]|

| & | F | == |t || =

Spannen Sie den Stoff ein und setzen Sie
den Stickrahmen in die Maschine ein.
— Siehe ,Einspannen des Stoffes in den Stickrahmen”

auf Seite E-13 und ,EINSETZEN DES
STICKRAHMENS” auf Seite E-17.
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VERWENDEN VON SENSORFUNKTIONEN IM STICK-/STICKEDITIERMODUS

e Driicken Sie\ oK |,

Urspringliche Winkelste!lung und/oder
Fasition wirklich wisderherstellen?

|mﬂ oK ]
— Der Auswahlbildschirm fiir die Stickposition wird
angezeigt.

Bestimmen Sie mit siner
Bildschirmtaste die Mitten- oder
Seitenposition des gewinschten
Stickbereichs.

Wabhlen Sie die Methode zur Positionierung
des Stickmusters.
*  Um die Kante der Stickerei mit einem Muster oder
einer Markierung auf dem Stoff auszurichten,
markieren Sie die Kante. Wenn die Mitte des zu

stickenden Musters bestimmt werden soll, markieren
Sie die Mittenposition.

B Auswahlen der Stickposition anhand
der Musterkante

o Driicken Sie im Bildschirm :I : auf die

Kante, die als Referenz fiir dle
Positionierung gelten soll.

Bestimmen Sie mit einer
Bildschirmtaste die Mitten- oder
Seitenposition des gewlnschten
Stickbaraichs.

0

U

_H:

— o]

e Driicken Sie‘ oK |,

Markieren Sie mit dem Sensorstift auf dem
Stoff die Ecke, die der Ecke @ im
Bildschirm entspricht.

Stellen Sie mit dem Sensorstift die
Paosition und den Winkel des
Stickmusters auf dem Stoff ein, in der
angezeigten Reihenfolge,

@ Quadrat der Musterkante
® Musterposition

Markieren Sie mit dem Sensorstift auf dem
Stoff die Ecke, die der Ecke @ im
Bildschirm entspricht.

Stellen Sie mit dem Sensorstift die
Paosition und den Winkel des
Stickmusters auf dem Stoff ein, in der
angezeigten Reihenfolge,

@ Quadrat der Musterkante
® Musterposition

e Driicken Sle -----

anzupassen.

, um die Positionen

— Wenn die Positionen nicht angepasst werden
missen, fahren Sie mit Schritt 9 fort.
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VERWENDEN VON SENSORFUNKTIONEN IM STICK~/STICKEDITIERMODUS

rl»~l3]
e Bewegen Sie mit |§‘E‘E den LED-Zeiger
27
auf dem Stoff zur Einstellung der ersten
Position.

Stellen Sie die erste Position ein und
driicken Sie dann die Taste OK. Nach
dem Dricken auf OK bewegt sich der
Stickarm der Stickeinheit,

— ==
T+ oe|lle]]
f— —o|[L]lv]4]
=N

a Driicken Sie | o« |, um die Einstellung zu

tibernehmen.

[rl»)al
e Bewegen Sie mit |§‘EE den LED-Zeiger
)

auf dem Stoff zur Einstellung der zweiten
Position.

Stellen Sie die zweite Position ein und
driicken Sie dann die Taste OK. Mach
dem Driicken auf OK bewegt sich der
Stickarm der Stickeinheit,

T

? UIJLl

——e HUH
=

9 Driicken Sie | o« |, um die Einstellung zu

tibernehmen.

Die Vorschau im Stickbildschirm wird
entsprechend der festgelegten Stickposition
aktualisiert.

Driicken Sie die Taste ,Start/Stopp*, um
mit dem Sticken zu beginnen.

B Auswahlen der Stickposition anhand
der Mustermitte

o Driicken Sie | o |im folgenden Bildschirm.

Bestimmen Sie mit ainer
Bildschirmtaste die Mitten- oder
Seitenposition des gewinschten
Stickbereichs.

II_—

:j:l
UE

L|
ks

Markieren Sie mit dem Sensorstift 2 Punkte
auf dem Stoff, die den Nummern in der
Mitte des Stickmusters entsprechen.

i

Stallen Sia mit dem Sensorstift dis
Position und den Winkel des
Stickmusters auf dem Stoff ain, in der
angezeigten Reihenfolge,

o |
°

@ Mittellinie des Musters
® Musterposition
— Festgelegte Punktnummer wird rot.

, um die Positionen

anzupassen.

— Wenn die Positionen nicht angepasst werden
missen, fahren Sie mit Schritt a fort.
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VERWENDEN VON SENSORFUNKTIONEN IM STICK-/STICKEDITIERMODUS

e
e Bewegen Sie mit |EE‘E den LED-Zeiger
27
auf dem Stoff zur Einstellung der ersten
Position.

Stellen Sie die erste Position ein und
driicken Sie dann die Taste OK. Nach
dem Driicken auf OK beweagt sich der
Stickarm der Stickeinhait.

("o | 2Dl
! L3
| ox |

e Driicken Sie | o« |, um die Einstellung zu

tibernehmen.

R
e Bewegen Sie mit |§EE den LED-Zeiger
Lfiv]ld]
auf dem Stoff zur Einstellung der zweiten
Position.

Stellen Sie die 2weite Position ein und
driicken Sie dann die Taste OK. Mach
dem Driicken auf OK bewegt sich der
Stickarm der Stickeinheit.

rl[A]]

a Driicken Sie | o« |, um die Einstellung zu

tibernehmen.

Die Vorschau im Stickbildschirm wird
entsprechend der festgelegten Stickposition
aktualisiert.

Driicken Sie die Taste ,Start/Stopp*”, um
mit dem Sticken zu beginnen.

S Hinweis

¢ Beim Festlegen der Stickposition mit dem
Sensorstift kann es vorkommen, dass die
gewlinschte Position nicht genau eingestellt
werden kann. Verschieben Sie in diesem
Fall den Stickrahmen und richten Sie die
Mustermitte mit der vom LED-Zeiger
angezeigten Position aus.
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Sticken

In diesem Abschnitt wird das Sticken von Designs mit dieser Maschine beschrieben.
Die Seitennummer beginnt in diesem Abschnitt mit ,E”.

Die Bildschirmanzeige und Maschinenabbildungen konnen je nach Land oder Region etwas variieren.

KapitelT Sticken .........ueeeiiiiiiiiinneeiiiiiiiiiiiineeeeiiieiniissnneeenennenns E-2

Kapitel2 Editieren von Stickmustern ...........ccccceeevvuunneeennee. E-56
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AUSWAHL VON STICKMUSTERN

AUSWAHL VON STICKMUSTERN

B Urheberrechtliche Information

Die in der Maschine und auf den Stickkarten gespeicherten Muster sind nur fiir den privaten Gebrauch bestimmt.
Jede offentliche oder kommerzielle Nutzung von urheberrechtlich geschiitzten Mustern verstdlt gegen das
Urheberrecht und ist strengstens untersagt.

Im Speicher der Maschine sind viele Buchstaben- und Dekorstickmuster gespeichert (eine vollstindige Ubersicht
der gespeicherten Muster finden Sie in der ,Kurzanleitung”). Sie konnen allerdings auch die auf den Stickkarten
enthaltenen Muster (getrennt erhéltlich) verwenden.

Sobald der Initialisierungsvorgang abgeschlossen ist und sich der Wagen in der Ausgangsposition befindet, wird
der Musterauswahlbildschirm angezeigt.
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zum Aufrufen des

Wenn ein anderer Bildschirm angezeigt wird, driicken Sie n und anschlielend P

unten dargestellten Bildschirms.
Diese Maschine hat 6 Stickmuster-Kategorien.

o— g E—
T RE laa oo
.9

T = .

@ Stickmuster

@ Brother ,Exclusives* Anmerkung .
® Blumenalphabet ¢ Tasten, die gestapelt aussehen, wie z. B.

® Umrandungen | -
~¥

® Buchstabenmuster % und AL\ haben
(® Bobbin-Work-Stickmuster (siehe ,,Anhang*) Unterkategorien, die zuerst gewahlt werden
@ Im Speicher der Nahmaschine gespeicherte missen, bevor der

Muster (siehe Seite E-48) Musterauswahl-Bildschirm angezeigt wird.
Auf USB-Medien gespeicherte Muster (siehe Seite

E-49)
® Im Computer gespeicherte Muster (siehe Seite

E-50)

Driicken Sie diese Taste, um die Stickeinheit zum
Abnehmen zu positionieren

Sticken E-3



AUSWAHL VON STICKMUSTERN

Auswihlen von Stickdesigns/ e Driicken Sie bei Bedarf die Taste \E\ , um
“ ein Spiegelbild des Stickmusters zu
Brother , Auswahl“/ s
BlumenalphabEt/ *  Wenn Sie bei der Auswahl des Musters einen Fehler
Bobbin_WOrk_StiCkmuster machen, driicken Sie die Taste mit dem Muster, das
Sie sticken mochten, und die neue Auswahl wird
angezeigt.
Tippen Sie auf die Taste der Kategorie fiir —
das Muster, das Sie sticken moéchten. %::’:z :
*  Informationen zu Bobbin-Work-Stickmustern, siehe =¢ | e :
,Bobbin Work Projekte” unter ,Anhang”. ' %%;;w T
!nmnu 3
(L2
Sl e
‘ Pl &2 | % | & | <5 2 5

il || =&

ot
=,
¥
i

§  CEE
—,

e Driicken Sie §

Driicken Sie die Taste mit dem Muster, das — Der Stickbildschirm wird angezeigt.

Sie sticken méchten. Nichster Schritt , ANZEIGE DES

STICKBILDSCHIRMS* auf Seite E-9, zum
& ‘ k| 5 Sticken des Musters.

| ™| -

e | [ o0 . ed *  Um zur Auswahl eines anderen Stickmusters den
= i vorhergehenden Bildschirm aufzurufen, driicken Sie

*  Dricken Sie die Taste E], um die ndchste Seite

aufzurufen. |@|

I wasscray 3

* Mit E] konnen Sie die vorhergehende Seite . 1 s 3
aufrufen. A gmu. |

— Das gewahlte Muster wird angezeigt. !rmu :
3

[ % g3=0

$+ 00mmors COm I_JI_JU
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AUSWAHL VON STICKMUSTERN

Auswahl von Buchstabenmustern

Beispiel:

o Driicken Sie AA\ .

Driicken Sie die Taste mit der Schriftart, die
Sie sticken mochten.

Eingabe von ,We Fly“.

ABC| ABC ABC| %
ABC ABC| Am@ -~
ABC ABC| ABC
ABG ABC

e Waihlen Sie einen Auswahlbildschirm.

EII_* ” n-a,| a2 Hm”a&a]
R|BJ|CIDIE|EIG "
Ilglx|clm|n|o] 2
??TT\EV?E
Y1zl 1s

Anmerkung

¢ Die Buchstaben, die Sie eingeben,
nachdem Sie die GroBe gedndert haben,
erhalten alle die neue GroBe.

¢ Die GroBe von Buchstaben kann nicht mehr
geéndert werden, sobald das
Buchstabenmuster kombiniert wurde.

e Driicken Sie und geben Sie , W* ein.

*  Wenn Sie die Grolke der Buchstaben dndern
mochten, wihlen Sie den betreffenden Buchstaben

. Die Grolse andert sich mit

und driicken Sie {E-

jedem Tastendruck, von ,Gro8” tiber ,Mittel” nach
,Klein”.
*  Wenn Sie einen Fehler machen, driicken Sie die

(&2, um den Fehler zu loschen.

*  Wenn das Muster zu klein ist, um es deutlich zu

sehen, driicken Sie die Taste , um es zu
Uberprifen.

Taste

6 Driicken Sie [« und geben Sie ,e“ ein.

({=n

BI 34.1 mm
== 451mm

E [ abe | n-n...|| an || e | aaf[
N B EBEEE
rslxlc]m|xlo]?
e[rlsfrfulvw]x]
iz |-]

Sticken E-5
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AUSWAHL VON STICKMUSTERN

a Driicken Sie wieder und geben Sie ,F“ 9 Driicken Sie B -
ein.

e Driicken Sie [ & und geben Sie ,ly ein.

WefF’-
=]
W sovwerz "Elln
We F
Al 3ddAmm
. "'1_06-4mm
]E ﬂi’ 0-s. | & lrm_”ari;
alsjc|o|e|F|6|H
rlylxlc|m|afo]|e
ela|s|rlulv]w]x]
¥iz

— Der Stickbildschirm wird angezeigt.

Nachster Schritt ,ANZEIGE DES
STICKBILDSCHIRMS* auf Seite E-9, zum
Sticken des Musters.

*  Um zur Auswahl eines anderen Stickmusters den
vorhergehenden Bildschirm aufzurufen, driicken Sie

We: Fly

ann

[[o[pp Bt 4880 00 — — —
=

<
L

T+ 00m s oom b
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AUSWAHL VON STICKMUSTERN

Auswahl von Umrandungen

o Driicken Sie {10 .

Driicken Sie zur Auswahl der gewiinschten
Umrandung die Taste mit dem betreffenden
Muster im oberen Teil des Bildschirms.

o-{Balelelo]o]sfofo]a]
joJoJofojol
o—glclofojolo]

@® Rahmenformen
® Umrandungen

— Im unteren Teil des Bildschirms werden
verschiedene Umrandungen angezeigt.

Driicken Sie die Taste mit der Umrandung,
die Sie sticken mochten.
* Wenn Sie bei der Auswahl des Musters einen Fehler

machen, driicken Sie die Taste mit dem Muster, das
Sie sticken mochten.

— Das ausgewahlte Muster wird am Bildschirm
angezeigt.

EEEEE
E EEE
EEEE

— Der Stickbildschirm wird angezeigt.

Nachster Schritt ,ANZEIGE DES
STICKBILDSCHIRMS* auf Seite E-9, zum
Sticken des Musters.

* Um zur Auswahl eines anderen Stickmusters den

vorhergehenden Bildschirm aufzurufen, driicken Sie .

1 =57 %)
1 2| =
M @)
-~ |@ S
SCHWARZ ]
|

e g v S22
14 00mme+ 0.0mm |LH1JBJ
"

‘ rl[~]3]

Auswahl von Stickkartenmustern

M Stickkartenleser (optional
erhaltlich) und
USB-Kartengerat*

e Verwenden Sie nur einen Stickerei-Kartenleser,
der fir diese Maschine hergestellt wurde. Wenn
Sie andere Stickerei-Kartenleser benutzen, kann
es sein, dass lhre Maschine nicht richtig
funktioniert.

*  Wenn Sie PE-DESIGN Ver5 oder hoher, PE-DESIGN
NEXT, PE-DESIGN Lite, PED-BASIC oder
PE-DESIGN PLUS gekauft haben, kénnen Sie das
mitgelieferte USB-Kartengerét als
Stickkartenlesegerdt anschlieen und Stickmuster
abrufen.

S Hinweis

Q ¢ Stickmuster kdnnen nicht von der Maschine
auf eine im angeschlossenen
USB-Kartengerat* eingesetzte Stickkarte
gespeichert werden.

B Naheres zu Stickkarten
(separat erhaltlich)

e Benutzen Sie nur Stickkarten, die speziell fiir
diese Maschine hergestellt wurden. Wenn Sie
andere Karten benutzen, kann es sein, dass lhre
Maschine nicht richtig funktioniert.

¢ Im Ausland hergestellte Stickmusterkarten konnen
nicht mit dieser Maschine benutzt werden.

¢ Bewahren Sie die Stickmusterkarten in einem
stabilen Etui auf.

Sticken E-7



AUSWAHL VON STICKMUSTERN

Stecken Sie den optionalen 9 Driicken Sie die Taste des USB-Anschlusses.

Stickerei-Kartenleser/das USB-Kartengerit
im USB-Anschluss der Maschine ein.
& %
& - ] |
& AA DQ?|

|| = || &

— Die Muster auf der Stickkarte werden im
@ USB-Anschluss Auswahlbildschirm angezeigt.

Stickerei-Kartenleser/USB-Kartengerat . . . .
® 9 Fithren Sie zur Auswahl eines Stickmusters

Setzen Sie die Karte ganz in den die Schritte auf Seite E-4 aus.
Kartenleser/das USB-Kartengerit ein.
*  Setzen Sie die Stickmusterkarte so ein, dass das Ende Auswahl von SthkmUSte rn von

mit dem aufgedruckten Pfeil nach oben zeigt. USB-Medien/Computer

Zum Laden von Stickmustern von einem
Computer oder USB-Medium, siehe Seiten E-49
bis E-50.

S Hinweis
* Zwei

USB-Stickkartenleser/USB-Kartengerate
kénnen nicht gleichzeitig mit dieser
Maschine verwendet werden. Wenn zwei
USB-Stickkartenleser/USB-Kartengerate
angeschlossen werden, wird nur der/das
zuerst angeschlossene
USB-Stickkartenleser/USB-Kartengerat
erkannt.

E-8



ANZEIGE DES STICKBILDSCHIRMS

ANZEIGE DES STICKBILDSCHIRM
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@ Anzeige des NahfuBcodes.

Setzen Sie flr alle Stickarbeiten den Stickfu3 ,W+* oder ,,W* ein. Wenn das NahfuBsymbol im Bildschirm erscheint,

kénnen Sie sticken.

@ Zeigt die Stickgrenze mit dem extragroBen Rahmen (30 x 18 cm (ca. 12 x 7 Zoll)).

® Zeigt eine Vorschau des ausgewahlten Stickmusters an.
@ Zeigt die GroBe des ausgewahlten Musters an.

® Zeigt die Stickrahmen an, die fir das gewahlte Muster geeignet sind. Achten Sie darauf, dass Sie den geeigneten

Rahmen verwenden (siehe Seite E-13).

® Zeigt an, wie weit die Stickposition von der Mitte entfernt ist (wenn Sie die Stickposition &ndern).

@ Zeigt an, um wieviel Grad das Muster gedreht wurde.

Zeigt an, wieviele Stiche das gewahlte Stickmuster enthélt und wieviele Stiche bisher gestickt wurden.

© Zeigt an, wieviel Zeit zum Sticken des Musters erforderlich ist und wieviel Zeit bereits fir das Sticken des Musters
benétigt wurde (ohne die Zeit fir Garnwechsel und automatisches Fadenabschneiden).

Zeigt die Anzahl der Farben des betreffenden Musters an und die Nummer der Farbe, mit der gerade gestickt wird.
@ Zeigt den Teil der Stickerei, der mit der ersten Fadenfarbe gestickt wird.
@ Zeigt die Reihenfolge der Garnfarbenwechsel und die Stickzeit fiir jede Garnfarbe.

*  Die angezeigte Zeit ist die ungefahre Zeit, die benétigt wird. Je nach verwendetem Stickrahmen kann die tatséachliche
Stickzeit langer als die angezeigte Zeit sein. Aullerdem ist die zum Wechseln der Garnfarben erforderliche Zeit nicht

enthalten.
@ Pfeiltasten (siehe nachste Seite)

S Hinweis

¢ Eine Erlauterung weiterer Tastenfunktionen finden Sie auf der nachsten Seite.

Sticken E-9
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ANZEIGE DES STICKBILDSCHIRMS

H Tastenfunktionen

Mit Hilfe dieser Tasten konnen Sie die MustergrofRe dndern, das Muster drehen usw.

@]

I wamigrau
H v
i B weriua
B wamvanau
!ncmwu

‘ ﬂtm ul

v s Hinweis

Q

@

min

nicht verfiigbar.

¢ Einige Vorgange und Funktionen sind nur
, bei bestimmten Mustern méglich. Wenn
eine Taste abgeblendet ist (hellgrau), ist
die Funktion fur das aktuelle Stickmuster

3
1
2
1
3

L WL B7.3m mmO) °i'||':| >=|
®—=Dd : O & O
)
%)
@
%)
@
@
@
Nr. Anzeige Tastenname Erlduterung Seite
® T Pfeiltasten Driicken Sie eine Pfeiltaste, um das Muster in die von dem Pfeil angezeigte E-36
E“El El ) Richtung zu bewegen. (Driicken Sie die Mitteltaste, um das Muster in die Mitte
‘Zl o |@ ( E’ Mitteltaste) | des Stickbereichs zuriickzuschieben.)
~]E]
Drehen-Taste Driicken Sie diese Taste, um das Muster zu drehen. Sie kénnen ein Muster mit E-38
einem Tastendruck um 1, 10 oder 90 Grad drehen.
® GroBen-Auswahltaste |Driicken Sie diese Taste, um die GroBe des Musters zu dndern. E-37
S Mehrfarbentaste Driicken Sie diese Taste, wenn Sie beim Sticken von Buchstabenmustern jeden E-40
[‘ L l Buchstaben in einer anderen Farbe nahen wollen.
@ Zurlck Driicken Sie die Taste, um wieder den Musterauswahl-Bildschirm aufzurufen. —
Schneiden/Fadenspa |Driicken Sie diese Taste flr das automatische Fadenabschneiden, E-32 bis
> nnungstaste Fadentrimmen oder zum Einstellen der Fadenspannung. Zum Sticken werden E-32
diese Funktionen automatisch eingestellt.
U Vorwaérts-/Ruckwartst | Driicken Sie diese Taste, um die Nadel im Muster vor- oder riickwarts zu E-27 bis
i aste bewegen. Das ist praktisch, wenn der Faden beim Nahen rei3t oder wenn Sie E-29
wieder von vorne anfangen wollen.
() Probetaste Driicken Sie diese Taste zum Testen der Musterposition. Damit Sie Uberprifen E-19
kénnen, ob genitigend Platz zum Sticken des Musters vorhanden ist, wird der
Stickrahmen zur gewlinschten Position bewegt.
Musteranfangstaste |Drlicken Sie diese Taste, um die Nadelstartposition entsprechend der E-36
Musterposition auszurichten.
| - Speichertaste Speichert ein Muster im Speicher der Maschine, auf USB-Medium oder einen | E-45 bis
(it Computer. E-47
Taste Driicken Sie diese Taste, um das gewahlte Muster nur mit einer Farbe zu E-43
E sUnunterbrochenes |sticken.
Sticken®
() H Taste des StickfuBes |Driicken Sie diese Taste, um den LED-Pointer einzuschalten. "Grundfunk-
mit LED-Pointer tionen"
® Stichdichte Driicken Sie diese Taste, um die Stichdichte von Buchstaben oder E-40
@ Umrandungen zu &ndern.
() ‘—‘ Horizontales Spiegeln | Driicken Sie diese Taste, um das Muster horizontal zu spiegeln. E-39
/N
@ m Taste Driicken Sie diese Taste zur Anzeige aller Tasten in diesem Bildschirm. E-40
sFunktionstastenseite“
@ Bildtaste Driicken Sie diese Taste, um eine Vorschau auf das fertig gestickte Bild zu E-20
sehen.

E-10




VORBEREITEN DES STOFFES

VORBEREITEN DES STOFFES

VORBEREITEN DESSTOFFES W

A VORSICHT 1

Verwenden Sie Stoffe, die diinner sind als 3 mm (ca. 1/8 Zoll). Stoffe dicker als 3 mm (ca. 1/8 Zoll) konnen

dazu fiihren, dass die Nadel abbricht.

Wenn Sie Stoffschichten mit dickem Fillmaterial usw. verwenden, konnen Sie noch attraktivere Muster
sticken, indem Sie die StickfuBhohe im Stickeinstellungs-Bildschirm anpassen (siehe unten).

Bei sehr dicken Frotteetiichern empfehlen wir, ein Stiick wasserldsliches Unterlegmaterial auf den Frottee
zu legen. Dadurch wird der Flor des Frottees nach unten gedriickt und die Stickerei wird schoner.

ua3o11S

Hinweis
» Driicken Sie [JJEJ. Verwenden Sie B

und neben ,,StickfuBhéhe im

Einstellungsbildschirm. Stellen Sie die
NahfuBhohe auf dicke oder Schaumstoffe
ein.

=
! | Clmemx[]130m E] B
g_"m'; FARENAME El B
M Embroidary E B

Max. Stick- o508 H |

Eoen w4
B pe = =N+

e Um den Abstand zwischen Nahfu3 und
Stichplatte zu vergréBern, stellen Sie die
NahfuBhdhe auf einen gréBeren Wert ein;
1,5 mm wird fur die meisten Stickereien
verwendet.

Anbringen von Aufbiigelvlies
(Unterlegmaterial) am Stoff

Um ein optimales Ergebnis zu erzielen, benutzen
Sie zum Sticken immer ein Stickunterlegvlies.
Folgen Sie den Anweisungen der Packungsbeilage
des Unterlegmaterials.

Bei Stoffen, die nicht gebligelt werden konnen
(wie Frottee oder Stoffe mit Schlingen, die sich
beim Bligeln vergroRern) und bei Teilen, die
schwer zu bligeln sind, legen Sie das
Stickunterlegvlies unter den Stoff, ohne es zu
befestigen, und spannen beides in den
Stickrahmen. Andererseits konnen Sie sich jedoch
auch in lhrem Nahmaschinen-Fachgeschift tiber
die richtige Auswahl des Unterlegmaterials
informieren.

A VORSICHT

* Verwenden Sie zum Besticken von
Stretchgeweben, diinnen und grob gewebten
Stoffen und solchen, die sich leicht
zusammenziehen, immer ein
Stickunterlegvlies. Die Nadel konnte sonst
abbrechen und Sie konnten sich dadurch
verletzen. Wenn Sie kein Stickunterlegvlies
verwenden, wird moglicherweise kein
optimales Ergebnis erzielt.

Verwenden Sie ein Stiick Unterlegmaterial,
das groRer ist als der Stickrahmen.

v X

© ©
@ GroBe des Stickrahmens
®@ Aufbligelvlies (Unterlegmaterial)

Sticken E-11



VORBEREITEN DES STOFFES

Biigeln Sie das Stickunterlegvlies auf die
linke Stoffseite.

L

= |- ®
@

@ Verbindungsseite des Unterlegmaterials
® Stoff (linke Seite)

Anmerkung

¢ Benutzen Sie zum Besticken von diinnen
Stoffen wie Organdy und Batist und von
florigen Stoffen wie Frottee und Kord ein
wasserldsliches Unterlegmaterial (separat
erhaltlich), um ein optimales Ergebnis zu
erzielen. Das wasserldsliche
Stickunterlegvlies I18st sich in Wasser
vollstandig auf und gibt lhrer Stickerei so
ein schoneres Aussehen.




VORBEREITEN DES STOFFES

Einspannen des Stoffes in den Stickrahmen

B Stickrahmentypen

Je nach Land und Region variieren die Typen und Nummern der mitgelieferten Stickrahmen.

ExtragroB3 GroB Mittel

w
=
@]
~
o
]

Stickbereich Stickbereich Stickbereich
30cm x 18 cm 18 cm x 13 cm 10cm x 10 cm
(ca. 12 Zoll x 7 Zoll) (ca. 7 Zoll x 5 Zoll) (ca. 4 Zoll x 4 Zoll)
Zum Sticken von Zum Sticken von Mustern mit einer |Zum Sticken von Mustern mit
zusammenhéangenden oder GroBe zwischen 10 cm x 10 cm einer GréBe unter 10 cm x 10 cm
kombinierten Buchstaben oder |(ca. 4 Zoll x 4 Zoll) und (ca. 4 Zoll x 4 Zoll).
Mustern, sowie zum Sticken 18 cm x 13 cm (ca. 7 Zoll x 5 Zoll).

groBer Muster.

Es kdnnen auch andere optionale Stickrahmen verwendet werden. Wenn Sie Rahmen wéhlen, die nicht im
Bildschirm angezeigt werden, achten Sie darauf, die StickbereichsgréRe des optionalen Rahmens zu priifen.
Wenden Sie sich bei Fragen zur Rahmenkompatibilitdt an lhren autorisierten Fachhandler.

Wihlen Sie einen der Mustergrolie entsprechenden Rahmen. Die zur Auswahl stehenden Rahmen werden im
Bildschirm angezeigt.

“_ R
*
s @
&
iy 1 1 H aarrono i
vy ‘h" T umoven o 16
2 S | mmm, -
3.‘ ‘;l_‘« T Lacusnosa 3
' X" LI;//
Ch el ]
O emaeoow
128.4 mm
—= 13.5mm

@ Hervorgehoben: Kann verwendet werden
@ Abgeblendet: Kann nicht verwendet werden

A VORSICHT

¢ Die Verwendung eines zu kleinen Rahmens kann zur Folge haben, dass der Stickful wihrend des Stickens
auf den Rahmen trifft und Verletzungen verursacht.

Sticken E-13



VORBEREITEN DES STOFFES

M Einspannen des Stoffes

S Hinweis

¢ Wenn der Stoff nicht sicher im Stickrahmen
gehalten wird, kann das Stickmuster nicht
richtig gestickt werden. Am besten spannen
Sie den Stoff auf einer flachen Oberflache
ein und ziehen den Stoff unter leichtem
Dehnen straff. Flhren Sie die
untenstehenden Schritte aus, um den Stoff
richtig einzuspannen.

Heben und losen Sie die
Rahmeneinstellschraube und nehmen Sie
den inneren Rahmen heraus.

T—

\—/ 2
O H R
__SElEESR

O)

@ Rahmeneinstellschraube
® Innenrahmen

Legen Sie den Stoff mit der rechten Seite
nach oben auf den AuRenrahmen.

Setzen Sie den Innenrahmen wieder ein und achten
Sie dabei darauf, dass die Markierung /\ des

Innenrahmens mit der Markierung \/ des
Aullenrahmens ausgerichtet ist.

® /\ am Innenrahmen

® \V/ am AuBenrahmen
® Rahmeneinstellschraube

Ziehen Sie die Einstellschraube leicht an
und achten Sie darauf, dass der Stoff
stramm eingespannt ist, indem Sie ihn an
den Ecken und Kanten fest in den Rahmen
ziehen. Die Schraube nicht wieder losen.

Ziehen Sie den Stoff vorsichtig stramm und
drehen Sie die Rahmeneinstellschraube fest,
damit sich der Stoff nach dem Dehnen nicht
wieder lockern kann.

*  Stellen Sie sicher, dass der Stoff nach dem Dehnen
fest eingespannt ist.

*  Achten Sie darauf, dass sich der innere und der
dulBere Rahmen auf gleicher Hohe befinden, bevor
Sie mit dem Sticken beginnen.

@—E@T@)

®

@ AuBenrahmen
® Innenrahmen
® Stoff

Anmerkung

e Straffen Sie den Stoff an allen vier Ecken
und allen vier Kanten. Wahrend der Stoff
gestrafft wird, die Rahmeneinstellschraube
anziehen.

E-14



VORBEREITEN DES STOFFES

Stellen Sie die Rahmeneinstellschraube in
ihre urspriingliche Position zuriick.

Anmerkung

e Zum Ldsen oder Festziehen der
Rahmeneinstellschraube kdnnen Sie den
mitgelieferten Schraubendreher verwenden.

)

B Benutzung der Stickschablone

Wenn Sie das Muster an einer bestimmten Stelle
sticken mochten, benutzen Sie mit dem Stickrahmen
die Stickschablone.

Markieren Sie die Mitte des Stickmusters
mit Kreidestift auf dem Stoff.

@ Stickmuster
® Markierung

Legen Sie die Stickschablone auf den
inneren Rahmen. Richten Sie die Linien auf
der Stickschablone mit den
Stoffmarkierungen aus.

@ Innenrahmen
® Linie

Straffen Sie den Stoff vorsichtig, bis er keine
Falten mehr wirft, und setzen Sie den
Innenrahmen in den Aullenrahmen hinein.

@ Innenrahmen
® AuBenrahmen

e Entfernen Sie die Stickschablone.

Sticken E-15
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VORBEREITEN DES STOFFES

Sticken von kleinen Stoffteilen
oder von Ecken

Benutzen Sie zum Sticken ein Stickunterlegvlies,
um dem Stoff mehr Halt zu geben. Entfernen Sie
das Unterlegmaterial nach dem Sticken vorsichtig.
Befestigen Sie das Unterlegmaterial wie in den
Beispielen unten dargestellt. Wir empfehlen ein
Unterlegmaterial, das speziell zum Sticken
bestimmt ist.

H Sticken von kleinen Stoffteilen

Befestigen Sie das kleine Stiick Stoff mit einem
Kurzzeit-Spriihkleber auf dem groReren Stiick Stoff
im Rahmen.

Wenn Sie keinen Spriihkleber benutzen wollen,
koénnen Sie das Unterlegmaterial mit einer Heftnaht
befestigen.

N
~

~ O

@ Stoff
® Unterlegmaterial

B Sticken von Ecken und Kanten

Befestigen Sie das kleine Stiick Stoff mit einem
Kurzzeit-Spriihkleber auf dem groReren Stiick Stoff
im Rahmen.

Wenn Sie keinen Spriihkleber benutzen wollen,
kénnen Sie das Unterlegmaterial mit einer Heftnaht
befestigen.

S

@ Stoff
® Unterlegmaterial

M Besticken von Borten und Bandern

Mit Doppleklebeband oder Kurzzeit-Spriihkleber
befestigen.

) /

)

T.1

7\
W

N/

Z
|

- N\

@ Borten oder Bander
® Unterlegmaterial
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EINSETZEN DES STICKRAHMENS

EINSETZEN DES STICKRAHMENS .

S Hinweis 1
Q ¢ Spulen Sie den Unterfaden auf die Spule und setzen Sie diese ein, bevor Sie den Stickrahmen
einsetzen.
%
Driicken Sie die Taste ,NahfuRhebel“, um Senken Sie den Rahmensicherungshebel auf o}
den NahfuBl anzuheben. Rahmenhohe, um den Stickrahmen im g

Stickrahmenbhalter zu sichern.
Richten Sie die Stickrahmenfiihrung mit der

rechten Kante des Stickrahmenhalters aus.

@® Rahmensicherungshebel

@ Stickrahmenhalter
® Stickrahmenfiihrung A VO RS ' C H T
. . . . ¢ Bleibt der Rahmensicherungshebel oben,
Schieben Sie den Stickrahmen in den Halter erscheint folgende Meldung. Sie konnen nicht

mit dem Nahen beginnen, solange der
Rahmensicherungshebel nicht abgesenkt ist.

und achten Sie dabei darauf, die
Markierung /\ des Stickrahmens mit der
Markierung \/ des Halters auszurichten.

Achten Sie darauf, dass der Stickrahmen
so wait wie maalich nach himten
geschoben ist. KLAPPEN SIE DEN
RAHMENSICHERUNGSHEBEL HERUNTER
UM DEN RAHMEN EINZURASTEN.

@ Pfeilmarkierung

B Abnehmen des Stickrahmens

o Heben Sie den Rahmensicherungshebel an.

Sticken E-17



EINSETZEN DES STICKRAHMENS

e Ziehen Sie den Stickrahmen zu sich heran.

E-18



BESTIMMEN DER STICKPOSITION

BESTIMMEN DER STICKPOSITION -

Das Muster wird in der Regel in der Mitte des Stickrahmens positioniert. Wenn die Position des Musters
zur besseren Platzierung auf der Kleidung geandert werden muss, konnen Sie vor dem Sticken das Layout
priifen.

ua3o11S

) .o . o e o . . _I—_]:—“Ij . . .

Uberprufen der SthprSltlon Driicken Sie in HS]U die Taste fiir die
Hf ik

Position, die Sie tiberpriifen mochten.

Der Stickrahmen bewegt sich und zeigt die
Stickposition. Beobachten Sie den Stickrahmen
genau, um sicherzugehen, dass das Muster an der S et E2 O

richtigen Stelle gestickt wird.

o Driicken Sie . e |
& Euum 3

e e

& mtzmod N e —

W reen
I | 1

_—_n
(& fimo |_H;]L@

mi
3 L
+ mm 4+ —4
!quwl 3 3 0.0 0.0mm | *— :J
1
2
1
3

o)

LT wasmcray

o T
T wanucrau

aie

KEORNBLU
MENBLAL

W reen
F)[~]a]
B] E E] @® Gewahlte Position

2 GO o
4 00mm e+ 0.0mm @ E @ — Die Nadel bewegt sich auf die gewdhlte Position im Muster.
)

ﬁﬁﬁﬁ . nZTre;nzueri‘g?e des ganzen Stickbereichs

drlicken Sie . Der Stickrahmen bewegt
sich und zeigt den Stickbereich.

— Der folgende Bildschirm wird angezeigt.

A VORSICHT

¢ Achten Sie darauf, dass die Nadel oben ist,
wenn der Stickrahmen sich bewegt. Wenn die
Nadel unten ist, konnte sie abbrechen und
Verletzungen verursachen.

e Driicken Sie mmﬂq
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BESTIMMEN DER STICKPOSITION

Vorschau auf das fertige Muster

o Driicken Sie .

2 |t B O3

I wasmcray 3
o i inlum 3
& > = T 1
— Es wird ein Bild des Musters, so wie es gestickt wird,
angezeigt.

e Driicken Sie die Taste [-]] [ ]| @
um den in der Vorschau verwendeten
Rahmen zu wahlen.

*  Abgeblendete Rahmen kénnen nicht ausgewahlt
werden.

*  Drlicken Sie die Taste , um das Bild des

Musters zu vergrofern.
*  Das Muster kann so, wie es im folgenden Bildschirm

dargestellt wird, gestickt werden.

!'E'J; ———FF

e

5]

Anmerkung
¢ Durch Driicken der Taste ,,Start/Stopp*
kénnen Sie von diesem Bildschirm aus mit

dem Sticken beginnen.

Driicken Sie ssussv, um zum
’

Ausgangsbildschirm zuriickzukehren.
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STICKEN EINES STICKMUSTERS

STICKEN EINES STICKMUSTERS

Sticken eines schonen Abschlusses

Die Erstellung einer schonen Stickerei hdangt von vielen Faktoren ab. Zwei wichtige, bereits erwdhnte
Faktoren sind ein geeignetes Unterlegmaterial (siehe Seite E-11) und das Einspannen des Stoffes in den
Rahmen (siehe Seite E-13). Ein weiterer wichtiger Punkt ist die Auswahl der richtigen Nadel- und
Fadenkombination. Siehe Erklarung der Garnqualitdten unten.

w
=
@]
~
o
]

Faden Oberfaden |Verwenden Sie ausschlieBlich Stickgarn, das zur Benutzung mit dieser Nédhmaschine bestimmt ist.
Mit anderen Stickgarnen erzielen Sie moglicherweise keine optimalen Ergebnisse.

Unterfaden |Verwenden Sie ausschlieBlich Stickunterfaden, die zur Benutzung mit dieser Nahmaschine bestimmt sind.

Anmerkung

e \Wenn Sie andere Garne als die oben angegebenen benutzen, kann es sein, dass die Stickerei nicht
richtig gestickt wird.

Sie konnen die Fadenspannung mit der Schraube an der Spulenkapsel einstellen. Die mitgelieferte
Spulenkapsel ist je nach Maschinentyp unterschiedlich. Siehe Erlauterung der Spulenkapseltypen unten.

Spulenkapsel (fiir Ndh- und Die werksseitig installierte Standardspulenkapsel (griine Schraubenmarkierung) hat eine griine
Stickmaschine) Schraubenmarkierung. Drehen Sie nicht an der griin markierten Schraube.
Die Zweite Spulenkapsel (keine Schraubenmarkierung) wird fiir eine hdhere Spannung beim Sticken
N mit unterschiedlichen Unterfadenstéarken und fiir verschiedene Sticktechniken eingesetzt. Diese
d Spulenkapsel ist innen im Spulenhohlraum mit einer dunkelfarbigen Markierung gekennzeichnet. Die
>= Schraube an dieser Kapsel kann bei Bedarf eingestellt werden (siehe Seite E-31).

@ Standardspulenkapsel
(griine Schraubenmarkierung)
Zweite Spulenkapsel
(ohne Schraubenmarkierung)

Spulenkapsel (fiir Stickmaschine) In der Maschine ist die Spulenkapsel (ohne Schraubenmarkierung) installiert. Es wird empfohlen,
den mitgelieferten Unterfaden zu verwenden. Die Schraube an dieser Kapsel kann bei Bedarf
2T eingestellt werden (siehe Seite E-31).

ol
ol

@ Spulenkapsel (chne
Schraubenmarkierung)

Zum Entfernen der Spulenkapsel, siehe ,Reinigen des Greifergehduses” unter ,Anhang”.

A VORSICHT

¢ Lassen Sie beim Besticken groRer Teile (besonders Jacken oder andere schwere Stoffe) den Stoff nicht iiber die
Tischkante hangen. Die Stickeinheit kann sich sonst nicht frei bewegen und der Stickrahmen kann die Nadel
treffen, wodurch die Nadel sich verbiegen oder abbrechen und moglicherweise Verletzungen verursachen kann.
Legen Sie den Stoff so ein, dass er nicht vom Tisch herunterhéngt (oder halten Sie ihn fest, damit er nicht nach
unten zieht).

S Hinweis
Q ¢ Bevor Sie mit dem Sticken anfangen, Uberprifen Sie, ob genligend Garn auf der Spule ist. Wenn Sie

das Stickprojekt mit zu wenig Unterfaden beginnen, missen Sie den Unterfaden wéhrend des
Stickvorgangs neu aufspulen.

¢ | assen Sie keine Gegenstande im Bewegungsumfeld des Stickrahmens liegen. Der Rahmen kénnte
den Gegenstand beriihren, was zu einem MiBlingen des Stickmusters fiihren kann.

¢ | assen Sie beim Besticken groBer Teile (besonders Jacken oder andere schwere Stoffe) den Stoff
nicht Uber die Tischkante hangen. Das Stickgerat kann sich sonst nicht frei bewegen, was zu einem
MiBlingen der Stickerei fihren kann.

Sticken E-21



STICKEN EINES STICKMUSTERS

M Stick-Stichplattenabdeckung

Je nach Art des Stoffes, des Unterlegmaterials und Stickmuster
des Stickgarnes kann es unter bestimmten
Bedingungen zu einer Verschlingung des
Oberfadens kommen. Decken Sie in diesem Fall die
Stichplatte mit der mitgelieferten
Stick-Stichplattenabdeckung ab. Fiihren Sie dazu die
beiden Nasen auf der Unterseite der Abdeckung in
die Kerben auf der Stichplatte ein (siehe Abbildung
unten).

-

L wanmicaau "3
W v 3
1
z
1
3

H veuiia

E wamvcaau
! EORNBLU

\ @>§<\ﬂ ‘ EE@@

@ Nut (TEp ¥ gimo o

+ mm 0 mm |T J
® Nase e =2 —IED

A
® Kerbe .
Zum Entfernen der Stick-Stichplattenabdeckung, n . m B E [@

wittha | se} o] b |33 ) T

stecken Sie Ihren Fingernagel in die Kerbe und
heben Sie die Platte heraus.

=] ? ®iG 12:00

@ Farbreihenfolge der Stickerei

A VORSICHT @ Curser

¢ Driicken Sie die Stick-Stichplattenabdeckung

. o Anmerkung
zum Anbringen so weit wie moglich hinein. « Der [+] Cursor bewegt sich iiber das Muster
Wenn die Stick-Stichplattenabdeckung nicht

. ) ¢ und zeigt an, welcher Teil des Musters
sicher und fest angebracht ist, kann dies zum gerade gestickt wird.
Brechen der Nadel fiihren.

Fadeln Sie die Maschine mit dem Garn fiir
- - die erste Farbe ein, fithren Sie den Faden
G H:3r1we|s o durch das Loch im StickfuR, ziehen Sie
) S’?iglfé?irc]:t?rfa?tleenabdeckung flr keine ?twas Faden her'a us, so dass er nicht straff
andere Anwendung als zum Sticken. ist, und halten Sie dann das Fadenende
locker in der linken Hand.
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STICKEN EINES STICKMUSTERS

Senken Sie den Stickfull und driicken Sie die
Taste ,Start/Stopp“, um die Maschine zu
starten. Driicken Sie nach 5-6 Stichen die
Taste ,Start/Stopp” nochmals, um die
Maschine zu stoppen.

Schneiden Sie iiberschiissige Fiden am Ende
der Naht ab. Befindet sich das Nahtende
unter dem StickfuB8, heben Sie den Stickful®
an und schneiden Sie die Fiden ab.

Driicken Sie die Taste ,Start/Stopp*, um
mit dem Sticken zu beginnen.

— Wenn die erste Farbe ganz verarbeitet ist, stoppt die
Maschine automatisch und die Faden werden
abgeschnitten. Der Nahfufs wird dann automatisch
angehoben.

Im Anzeigebereich der Stickfarbreihenfolge riickt
die nédchste Farbe an die erste Stelle.

Anmerkung

¢ Wenn Faden vom Anfang des Stickens
Ubrig sind, werden diese im Verlauf des
Stickens Ubernaht, so dass es spater
schwierig ist, sie abzuschneiden. Schneiden
Sie die Faden am Anfang eines jeden
Garnwechsels ab.

Nehmen Sie den Faden fiir die erste Farbe
aus der Maschine. Fadeln Sie die Maschine
mit der nachsten Farbe ein.

Wiederholen Sie bei der Verarbeitung aller
weiteren Farben diese Schritte.

Wt
T 2078 TF Bmin = 2
= A T8 7

8625 o 8mm
> (@]
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/ b !
B ren 3
M rierroT 1
rla=
</[e>

(En B 30 o
£+ Otomor oou [N NN 0

— Wenn die letzte Farbe gendht ist, wird die Meldung

,Nahen beendet” angezeigt. Driicken Sie| oK |,
um zum Ausgangsbildschirm zurlickzukehren.

Anmerkung

¢ Die Fadentrimmfunktion ist standardméBig
aktiviert, um die Fadenspriinge (die Faden,
die Teile des Musters miteinander
verbinden usw.) abzuschneiden. Je nach Art
des verwendeten Garns und Stoffes, kann
das Ende eines Oberfadens am Anfang des
Stichs auf der Oberseite des Stoffes
verbleiben. Schneiden Sie diesen
Uberschissigen Faden nach Beendigung
des Stickens ab.
Ist diese Funktion deaktiviert, schneiden Sie
die Uberschissigen Fadenspriinge mit einer
Schere ab, wenn das Muster fertig ist.
Weitere Informationen zur
Fadentrimmfunktion, siehe Seite E-32.

Stickmuster, die Applikationen
enthalten

Bei einigen Mustern wird innerhalb des Musters
eine Applikation eingendht. Vorbereiten des Basis-
und des Applikationsstoffes (ausgeschnittene
Applikation).

Bei Stickmustern mit einer Applikation wird auf
der Farbndhfolge-Anzeige das ,MATERIAL", die
,POSITION DER APPLIKATION” und die
Farbndhfolge des Stickmusters, das um die
+APPLIKATION" gestickt wird, angezeigt.

Anmerkung

¢ Je nach Einstellung der Garnfarbenanzeige
wird H 56, 0 , oder
H angezeigt.

Sticken E-23
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STICKEN EINES STICKMUSTERS

Biigeln Sie das Stickunterlegvlies auf die Setzen Sie das Basismaterial in den
linke Seite des Applikationsmaterials. Stickrahmen.

®

@ Applikationsmaterial (Baumwolle, Filz usw.)
® Aufbligelvlies

@ Basismaterial
Legen Sie das Applikationsmaterial auf den
Stickrahmen und driicken Sie die Taste
,Start/Stopp”, um den Umriss der
Applikation zu sticken. *  Benutzen Sie die Garnfarbe, die Sie auch fiir die
Befestigung der Applikation in Schritt @

verwenden mochten.

Driicken Sie die Taste ,Start/Stopp*, um die
Position der Applikation zu sticken.

@ Umriss der Applikation
® Applikationsmaterial

@ Position der Applikation

Anmerkung @ Basismaterial
¢ Das Sticken entspricht dem auf Seite E-22 — Die Maschine stickt um die Position der Applikation
erlduterten Grundverfahren. und halt dann an.
—> Die Maschine stickt um den Umriss der Tragen Sie eine diinne Schicht Stoffkleber
Applikationsstiicke und hilt dann an. oder Spraykleber auf die Riickseite des
. L Applikationsstiickes auf und kleben Sie es
Nehmen Sie den A[.)pllkat.lonsstoff aus dem entsprechend der Umrisslinie auf die
Rahmen und schneiden Sie das Muster Applikationsposition.

vorsichtig entlang der Stickerei aus.
Entfernen Sie das Stickgarn nach dem
Ausschneiden vorsichtig und vollstandig.

*  Schneiden Sie das gestickte Muster vorsichtig aus.
Schneiden Sie nicht innerhalb der Stichlinie, da
sonst der Applikationsstoff nicht richtig vom
Applikationsstich erfasst wird.

Anmerkung
/ LU W « Ist die Applikation aus leichtem Stoff,
0 kénnen Sie zur Stabilisierung und

Positionierung des Stoffes auf der
Ruckseite ein Schmelzgewebe unterlegen.
Schmelzen Sie die Applikation mit einem
Blgeleisen auf.

Nehmen Sie zum Aufbiigeln des
Applikationsmaterials den Stoff nicht aus
dem Rahmen.
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STICKEN EINES STICKMUSTERS

a Driicken Sie die Taste ,Start/Stopp“.

Anmerkung
¢ Manche Muster weisen nicht alle drei

Applikationsschritte auf. Manchmal
erscheint der Schritt ,APPLIKATION" als

eine Farbe.

— Die Applikation wird fertiggestellt.

Wechseln Sie den Oberfaden und sticken
Sie den Rest der Stickerei.

Anmerkung
¢ An StickfuB, Nadel und Stichplatte kann
sich etwas Klebstoff ansammeln. Sticken

Sie das Applikationsmustern fertig und
beseitigen Sie dann den Klebstoff.

¢ Fir beste Stickergebnisse schneiden Sie

alle Faden zwischen den Farbschritten ab.

w
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EINSTELLUNGEN WAHREND DES STICKENS

EINSTELLUNGEN WAHREND DES STICKENS

S Hinweis
Q ¢ Achten Sie darauf, dass Sie beim Abnehmen oder Einsetzen des Stickrahmens nicht gegen den
Stickarm oder den StickfuB stoBen. Sonst kann es sein, dass das Muster nicht richtig gelingt.

Entriegeln Sie den Rahmensicherungshebel
Wenn der Unterfaden und nehmen Sie den Stickrahmen ab.

angEbrau Cht iSt *  Achten Sie darauf, dass Sie den Stoff nicht mit Gewalt

behandeln. Der Stoff konnte sich sonst im Rahmen lockern.

Wenn der Unterfaden wéhrend des Stickens fast
aufgebraucht ist, halt die Maschine an und die
unten abgebildete Meldung wird angezeigt.

Driicken Sie und folgen Sie den

nachfolgenden Hinweisen zum Wiedereinfadeln
des Unterfadens. Bleibt nur noch wenig zu

sticken, kénnen Sie durch Driicken von ssuessx 10
letzte Stiche sticken, ohne die Maschine neu
einzufadeln. Nach dem Sticken von 10 Stichen
hilt die Maschine an.

Setzen Sie eine aufgewickelte
Unterfadenspule in die Maschine ein. (sieche

ey »Einsetzen der Spule” unter
Die Unterfadenspule ist fast leer, ”G rundfunktionen”.)
T NEER
= ) e
N

S Hinweis
¢ Wenn ,,Ober- und Unterfadensensor® im
Einstellungsbildschirm des
Maschineneinstellmodus auf ,,OFF*
eingestellt ist, wird die oben dargestellte
Meldung nicht angezeigt.

o Driicken Sie | ex |,

Soll der Stickwagen an saing
urspriingliche Position gefahren werden?

Der Stickarm der Stickeinheit setrt sich
gleich in Bewegung. Halten Sie Hinde,
Fremdkarper etc, vom Stickarm ferm,

— Der Stickrahmen kehrt in seine urspriingliche Lage zurlick.

6 Setzen Sie den Stickrahmen ein.

oK

— Nachdem der Faden automatisch abgeschnitten
wurde, wird der Stickrahmen bewegt.

Um zu der Position zuriickzukehren, an der
Sie mit dem Sticken aufgehort haben,
fiihren Sie die Schritte € bis @ im
nachsten Abschnitt aus.

E-26



EINSTELLUNGEN WAHREND DES STICKENS

Wenn der Faden wahrend des
Stickens reifdt

Driicken Sie zum Anhalten der Maschine
die Taste ,Start/Stopp”“.

e Wenn der Oberfaden gerissen ist, fadeln Sie

ihn erneut ein. Ist der Unterfaden gerissen,

driicken Sie und folgen Sie den

Hinweisen der Schritte @ bis © im
vorhergehenden Abschnitt fiir einen neuen
Unterfaden.

e Driicken Sie .
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e Driicken Sie die Tasten [| 1], [|-o], ||,
oder , um die Nadel die

entsprechenden Stiche vor den Punkt, an
dem der Faden gerissen ist, zuriickzusetzen.

*  Wenn Sie die Nadel nicht an den Punkt, an dem der
Faden gerissen ist, zuriicksetzen kénnen, driicken

Sie die Taste , um die Farbe auszuwahlen und

zum Anfangspunkt dieser Farbe zu gelangen und

g

oder kurz vor die Stelle, an der der Faden

gerissen ist.
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setzen Sie dann die Nadel mit

, [[l+10], | [+100

gwmu
| T sLauoron
| ju T
| gwmu
| -
W rwen :
| ‘ Ll ES[G]
| ] = ' Fe)
([ & g3m0 °°sz! lf_ )2l
i Liv|4]

3+ 0.0mm+++ %m

41 o] (o] [ oud

e

T

6 Driicken Sie iwmmr, um zum

Ausgangsbildschirm zuriickzukehren.

Driicken Sie die Taste ,NihfuBBhebel“, um
den Stickfulk zu senken und setzen Sie das
Sticken mit der Taste ,Start/Stopp“ fort.
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EINSTELLUNGEN WAHREND DES STICKENS

Wieder von vorne beginnen

o Driicken Sie .
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S

olofol bl

— Der Stickrahmen bewegt sich, um die Nadel in die
Ausgangsposition des Musters zuriickzubringen.

Driicken Sie die Taste ,Nahfuhebel”, um
den Ndhfull abzusenken und beginnen Sie
mit dem Sticken.

Fortsetzen eines Musters nach
einer Stromunterbrechung

Wird das Sticken angehalten, werden aktuelle
Farbe und Stichnummer gespeichert. Beim
nichsten Einschalten der Maschine kdonnen Sie
dann auswahlen, ob Sie das Muster weitersticken
oder das Muster [6schen moéchten.

Anmerkung
¢ Selbst wenn wahrend des Stickens des
Strom ausfallt, kehrt die Maschine beim
néchsten Einschalten an den Punkt zurlick,
an dem das Sticken unterbrochen wurde.
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@ Aktuelle Stichnummer beim Anhalten des Stickens

S Hinweis

¢ Nehmen Sie nicht die Stickeinheit ab, weil
das Design damit aus dem Speicher
geldscht wird.

o Schalten Sie den Netzschalter ein.

Folgen Sie den Anweisungen am Bildschirm
und nehmen Sie den Stickrahmen ab.

— Die folgende Meldung wird angezeigt.
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EINSTELLUNGEN WAHREND DES STICKENS

e Setzen Sie den Stickrahmen ein und

driicken Sie‘ oK |,

Saoll der verherige Speicher aufgerufen
und weiter varwendet werdan?

w
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e (L ]
— Der vor dem Abschalten der Maschine angezeigte
Stickbildschirm wird angezeigt.

Anmerkung

¢ Wenn Sie ein neues Stickmuster beginnen

mochten, driicken Sie @ damit der
Musterauswahl-Bildschirm angezeigt wird.

e Fahren Sie mit dem Sticken fort.
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@ Stichnummer beim Fortfahren des Stickens
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ANDERUNGEN AN DER STICKEREI

[ ] D .o k . . .
Einstellen der Fadenspannung o riicken Sie

Beim Sticken sollte die Oberfadenspannung so 2 s i B
eingestellt werden, dass der Oberfaden an der '
Unterseite des Stoffes leicht sichtbar ist. B ‘—
e @)
M Richtige Fadenspannung Booww T
Das Muster ist auf der Riickseite des Stoffes sichtbar. B

Wenn die Oberfadenspannung nicht richtig eingestellt
ist, wird das Muster nicht sauber gestickt. Der Stoff
wirft unter Umsténden Falten oder der Faden reif3t.

r] ]3]

g S

@ @
@ Vorderseite
® Linke Seite

Folgen Sie zur Einstellung der Fadenspannung den
nachfolgenden Hinweisen.

«1, Hinweis Driicken Sie [—], um eine schwichere

\Q * Bei einer extrem schwach eingestellten

Oberfadenspannung einzustellen. (Der
Fadenspannung kann es sein, dass die P ung einzu (

Maschine wahrend des Stickens stoppt. Es Fadenspannungswert wird niedriger.)
handelt sich dabei nicht um eine o

Fehlfunktion. Stellen Sie die Fadenspannung o ﬂ[@ +

etwas hoher und sticken Sie weiter. ¢

Anmerkung

* Wenn Sie den Netzschalter ausschalten oder ein e Driicken Sie 'lm
anderes Stichmuster wahlen, kehrt die - :

Fadenspannung zur Standardeinstellung zuriick. B Oberfaden ist zu locker
¢ Wenn Sie ein gespeichertes Stichmuster abrufen,

ist die Fadenspannung die gleiche wie zu dem Die Spannung des Oberfadens ist zu gering und
Zeitpunkt, als das Muster gespeichert wurde. verursacht einen zu lockeren Unterfaden. Auf der
rechten Stoffseite sind lose Faden oder Schlaufen.

B Oberfaden ist zu straff

Weil die Spannung des Oberfadens ist zu straff ist, wird
der Unterfaden durch die rechte Seite des Stoffes sichtbar.

S Hinweis
¢ Wenn der Oberfaden nicht korrekt
eingefadelt wurde, kénnte der Oberfaden zu
locker sein. Lesen Sie in einem solchen Fall

S Hinweis »Einfadeln des Oberfadens® unter
¢ Wenn der Unterfaden nicht korrekt »,Grundfunktionen“ und fadeln Sie den
eingefadelt wurde, konnte der Oberfaden zu Oberfaden erneut ein.

straff sein. Lesen Sie in einem solchen Fall
»Einsetzen der Spule” unter
,Grundfunktionen“ und fadeln Sie den
Unterfaden erneut ein.

@ Vorderseite
® Linke Seite
@ @ .. .
@ Vorderseite o Driicken Sie .

® Linke Seite

g

e
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e Driicken Sie , um eine hohere

Oberfadenspannung einzustellen. (Der
Fadenspannungswert wird hoher.)

——m Il RS

e Driicken Sie |mfm

S Hinweis

Q ¢ Mit ,Stickfadenspannung* im
Einstellungsbildschirm kann die
Oberfadenspannung zum Sticken
eingestellt werden. Die gewabhlte Einstellung
wird auf alle Stickmuster angewandt.
Wenn beim Sticken die
Oberfadenspannung zu hoch oder zu gering
ist, stellen Sie sie im Einstellungsbildschirm

ein. Driicken Sie fur eine hohere und

|—| fur eine geringere

Oberfadenspannung. Wenn ein einzelnes
Stickmuster zusatzlich fein abgestimmt
werden soll, siehe ,Einstellen der
Fadenspannung” auf Seite E-30.

| - | r}wmnl;jﬂm EJ E]
B FARBNAME E] E
e Embroidery |El |£|
Mol R, | — H +|
©mx  x(00
5w o

Einstellen der Spulenkapsel (ohne

Schraubenmarkierung)

Die Spulenkapsel (ohne Schraubenmarkierung)
kann bei erforderlicher Anderung der
Unterfadenspannung flir andere Unterfaden
eingestellt werden. Siehe ,Sticken eines schonen
Abschlusses” auf Seite E-21.

Um bei Verwendung der Spulenkapsel (ohne
Schraubenmarkierung) fiir die Stickfunktion die
Unterfadenspannung einzustellen, drehen Sie mit
einem (kleinen) Schraubendreher an der
Schlitzschraube (-).

w
=
@]
=~
@
]

@ Verstellen Sie keine Kreuzschlitzschraube (+).
® Mit einem (kleinen) Schraubendreher einstellen.

M Richtige Spannung

Man sieht ein wenig vom Oberfaden auf der linken
Seite des Stoffes.
®
@ Vorderseite
® Linke Seite
B Unterfaden ist zu locker

Man sieht ein wenig vom Unterfaden auf der
Vorderseite des Stoffes.

- d

‘IHIAIHI’

©

@ Vorderseite
® Linke Seite

Verstellen Sie in diesem Fall die Schlitzschraube (-)
im Uhrzeigersinn um ca. 30-45 Grad, um die
Unterfadenspannung zu erhdhen (achten Sie darauf,
dass Sie die Schraube nicht Uberdrehen).

/
<
B\

9/
N

<@
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B Unterfaden ist zu straff

Der Oberfaden auf der Vorderseite des Stoffes bildet
Anhebungen und Verschlingungen, und man kann den

Unterfaden nicht auf der linken Seite des Stoffes sehen.

"W

© EIMI

@)
@ Vorderseite

® Linke Seite

Drehen Sie in diesem Fall die Schlitzschraube (-) ca.
30-45° gegen den Uhrzeigersinn, um die
Unterfadenspannung zu verringern. Achten Sie
darauf, dass die Schraube nicht zu locker sitzt.

A VORSICHT

* Achten Sie beim Einstellen der Spulenkapsel darauf,
die Spule aus der Spulenkapsel zu entfernen.

¢ Verstellen Sie NICHT die Kreuzschlitzschraube (+)
an der Spulenkapsel, denn dadurch konnte die
Spulenkapsel beschadigt und unbrauchbar werden.

e Wenn die Schlitzschraube (-) schwergdngig ist,
keine Gewalt anwenden. Wenn die Schraube zu
weit oder mit zu viel Kraft, ganz gleich in welche
Richtung, gedreht wird, kann das die Spulenkapsel
beschédigen. Wenn die Spulenkapsel beschadigt
wird, kann Sie eventuell nicht mehr die richtige
Fadenspannung aufrechterhalten.

Automatisches Fadenabschneiden
(FARBENENDE ABSCHNEIDEN)

Mit der automatischen Fadenabschneide-Funktion [§&8
wird der Faden am Ende des Néhens oder Stickens fiir Jede
Farbe abgeschnitten. Diese Funktion ist standardméaBig
aktiviert. Wenn Sie diese Funktion ausschalten mochten,

driicken Sie |=*s¢| und danach [§&. Diese Funktion kann
wahrend des Stlckens ein- und ausgeschaltet werden.

*  Diese Einstellung wird auf die Standardeinstellung

zuriickgestellt B3
, sobald die Maschine ausgeschaltet wird.

o Driicken Sie .

Wi

|

|

|

| I wasmcray
| T sLauonon

| o (T

|

gwmauu

s

KORNBLU
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| ‘ uuD
<]lo]>]

||[_1.EI mO 0°

I+ o.n......uo oum |_H_H_J

Driicken Sie

&1, um die automatische

Fadenabschneidefunktion abzuschalten.

o m 2N
‘Fm B E O

— Die Taste sieht dann so aus .

*  Wenn ein farbiger Faden verarbeitet wurde, halt die
Maschine an, ohne den Faden abzuschneiden.

Automatisches Fadentrimmen
(SPRUNGSTICHE ABSCHNEIDEN)

Die Fadentrimmfunktion [ schneidet automatisch

die Uberschiissigen Fadenspriinge innerhalb der Farbe
ab. Diese Funktion ist standardméRig aktiviert. Wenn
Sie diese Funktion ausschalten mochten, driicken Sie

und danach 2

wahrend des Stickens ein- und ausgeschaltet werden.

. Diese Funktion kann

*  lhre angepasste Einstellung bleibt auch nach dem
Aus- und Einschalten der Maschine bestehen.

@ ‘
\ Y

@ Stichsprung
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S Hinweis

Q ¢ Verwenden Sie bei eingeschalteter
Fadentrimmfunktion eine Nadel mit Kugelspitze
der GroBe 75/11 flr Stickmuster mit kurzen
Sprungstichen wie etwa Buchstabenmuster.

Andere Nadeln konnten den Faden reiBen lassen.

o Driicken Sie .

Wt ol
Py e

‘ [r][~)[3]
<)o ]2

2+ 00mes 00w | L|[v][d]
®

Driicken Sie , um die automatische

Fadentrimmfunktion zu deaktivieren.

o ()]
‘kﬂ = (@) O

— Die Taste sieht dann so aus .

*  Die Maschine schneidet den Faden nicht ab, bevor
sie mit dem nadchsten Stich fortfahrt.

M Festlegen der Sprungstichlinge ohne
Abschneiden

Wenn die Fadentrimmfunktion aktiviert ist, kdnnen

Sie einstellen, bis zu welcher Lange des Sprungstiches der
Faden nicht abgeschnitten werden soll. Diese Funktion
kann wahrend des Stickens ein- und ausgeschaltet werden.
Sie konnen eine Einstellung zwischen 5 mm und 50 mm in
Schritten zu 5 mm wéhlen.
*  lhre angepasste Einstellung bleibt auch nach dem
Aus- und Einschalten der Maschine bestehen.

Driicken Sie oder E] , um die Lange fiir den
Sprungstich einzustellen.
Zum Beispiel: Driicken Sie , um 25 mm (1 Zoll)

auszuwahlen, und die Maschine schneidet keinen
Sprungstich von 25 mm oder weniger ab, bevor sie
mit dem nachsten Stich fortfahrt.

‘mm |

Fmm

=1 1=

w
=
@]
=~
@
]

S Hinweis
Q ¢ Wenn das Design viele Rénder vorsieht, ist es
empfehlenswert die Einstellung fiir die
Stichsprungabschneide-Funktion auf einen hdheren
Wert zu stellen, um die Menge der liberschiissigen
Enden auf der Stoffrlickseite gering zu halten.

¢ Je hoher der eingestellte Wert fir die
Stichsprunglénge, desto weniger oft muss
die Maschine abschneiden. Das hat zur
Folge, dass mehr Stichspriinge auf der
Stoffoberflache verbleiben.

Einstellen der Stickgeschwindigkeit

o Driicken Sie [JIEIN-

e Im Anzeigebereich ,Max.

Stickgeschwindigkeit“ konnen Sie mit =]
die maximale Stickgeschwindigkeit einstellen.

*  Sie konnen drei verschiedene Geschwindigkeitsstufen
wahlen: 350 spm, 600 spm oder 1050 spm.

IE]

| Stickrahman-

| anzsige
. | 3 isem x| ] 1acm EJE]
O FARENAME E] E
S
R e ="Fy|
s w (=)
ST
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Wenn die Garnnummer | #123 | angezeigt

Anmerkung 9 : . gezels
* ,spm“ ist die Anzahl der Stiche, die pro wird, verwenden Sie [»], um aus den
Minute gestickt werden.

¢ VVerwenden Sie eine niedrigere
Stickgeschwindigkeit, wenn Sie diinne,
dicke oder schwere Stoffe besticken.

¢ Die Nahgeschwindigkeit kann nach dem

sechs unten aufgefiihrten Stickgarnmarken
auszuwdhlen.

Starten einer Stickerei gedndert werden. £l
¢ Die Einstellung fur die maximale b=
Stickgeschwindigkeit &ndert sich nicht, bis G e | P E] 3
eine neue Einstellung ausgewahlt wird. Die = = e
vor dem Ausschalten des Netzschalters Lo o [« ]
aktive Einstellung bleibt auch beim n&chsten :
Einschalten der Maschine erhalten. I 7P Embroidery L] ﬂ
¢ Wenn Sie einen schwachen Faden (z. B. e e onan T
Metallfaden) verwenden, verringern Sie die o Weign R =) 4]
N&hgeschwindigkeit auf 600 SPM. @ Stcktadon- - EP‘E]
¢ Bei der Auswahl des Bobbin-Work-Musters L s T
wird die Stickgeschwindigkeit auf die Ny B [=N+]
empfohlenen ,,100 spm*“ eingestellt. Sie
kénnen jedoch aus 100 spm, 200 spm oder STICK-/POLYESTERGARN-NR.
350 spm wéhlen. Bl ooty
Egri:umdew
e Driicken Sie seuesser, e
COUNTRY/COTTON-GARN-NR.*
Andern der Garnfarben-Anzeige £y
Cauntry
Sie konnen die Namen der Garnfarben oder die MADEIRA
Stickgarnnummer anzeigen lassen. /POLYESTERGARN-NR. B deia poty
Emgim}’aiv
B \deica oty
Anmerkung e
¢ Die am Bildschirm dargestellten Farben MADEIRA-RAYON-GARN-NR.
kénnen leicht von den Spulenfarben B |25 Rayon
abweichen. B 23 0a nayon
Iuigsir-l‘-uvun
o Driicken Sie [JIEIN- SULKY-GARN-NR.
™7 1510
B
. . Ho
Verwenden Sie [« [»] in der
. ROBISON-ANTON/POLYESTER
»Garnfarbenanzeige”, um den Namen der GARN-NR. A
Garnfarben oder die Stickgarnnummer EE“:‘::P"”
anzuzeigen. E %

* Je nach Land oder Region ist baumwollartiges
Polyestergarn erhdltlich.

Xeteatenen- e Driicken Sie mm

| CiwemnJem 53

—N
m et < || »
Epmm. (o))
©omm w4
ML o &)+

2!
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Andern der

,Stickrahmen-anzeige”

o Driicken Sie [JIEIH
e Verwenden Sie in der

,Stickrahmen-anzeige” die Tasten [« [»]

zur Modusanderung der
Stickrahmen-Anzeige. T I @

*

Es gibt 16 Auswahlmoglichkeiten.

| Huwu[;]um ZlE]

w
=
@]
~
o
]

L 4 L i
1y 1y

Btickrahman-

B FARBNAME E! IB .
D Embroidery E B
5 P =3
L m [— )+

— @ *  Fur den optionalen Stickrahmen.

@ Stickbereich des extragroBen Rahmens
30cm x 18 cm (12 Zoll x 7 Zoll)

® Mittelpunkt
% (® Stickbereich des groBen Rahmens

18 cm x 13 cm (7 Zoll x 5 Zoll)

@ Stickbereich des optionalen
BordUiren-Stickrahmens
® 18 cm x 10 cm (7 Zoll x 4 Zoll)
® Stickbereich des optionalen Quiltrahmens
15cm x 15 cm (6 Zoll x 6 Zoll)

® Stickbereich des mittleren Rahmens

10 cm x 10 cm (4 Zoll x 4 Zoll)
* @ Stickbereich des optionalen kleinen Stickrahmens

2.cm x 6 cm (1 Zoll x 2-1/2 Zoll)

Stickbereich des optionalen
@ BordUiren-Stickrahmens
30 cm x 10 cm (12 Zoll x 4 Zoll)

® Schablone

e Driicken Sie imum
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ANDERN VON MUSTERN

A VORSICHT

 Uberpriifen Sie nach der Anderung eines Musters am Bildschirm, welche Stickrahmen fiir das Muster
geeignet sind und wahlen Sie den entsprechenden Rahmen. Wenn Sie einen Rahmen verwenden, der nicht
angezeigt wird, kann der StickfuR wahrend des Stickens auf den Rahmen treffen und Verletzungen

verursachen.

Verschieben des Musters

(Al
Verwenden Sie (¢| | 3|, um das Muster in die von
(L] v]4]

dem Pfeil angezeigte Richtung zu bewegen.

Mit der Taste E] kénnen Sie das Muster
zentrieren.

g H—amt B2 O3 |

@ Abstand von der Mitte

Das Muster kann auch durch Ziehen verschoben
werden.

Falls eine USB-Maus angeschlossen ist, setzen Sie
den Mauszeiger auf das jeweilige Muster, wahlen
Sie es aus und ziehen Sie es an die gewlinschte
Position. AuBerdem kdnnen Muster ausgewdhlt
werden, indem der Bildschirm direkt mit den
Fingern oder einem Touch Pen beriihrt wird.

Anmerkung

e Muster kdnnen nicht in Bildschirmen
(Flalal
bewegt werden, in denen nicht [¢]/s |3
(vl
angezeigt wird.

-
\

& Vet Eimoy B

I wasmcray m3l

T sLauonow 3

j o T 1

= I wasucran H
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3

KORNBLU
oy NENELAU

| G
MG
<](e]>]

P& B 873 () 00
R L S e

SenaE .

Stickmuster und Nadel
ausrichten

Ausrichten der linken unteren Ecke

Beispiel:
eines Stickmusters und der Nadel

E-36



ANDERN VON MUSTERN

Markieren Sie die Ausgangsposition wie . P
o dargestellt auf dem Stoff. e Driicken Sie fats.

e Richten Sie die Nadel mit Hilfe der Taste

Wliali)

<) »>| auf die Markierung auf dem Stoff
Mvla S

aus, und beginnen Sie zu sticken.

w
=
@]
=~
@
]

e Driicken Sie . |
i e

ABC _ .
o Andern der Mustergrolie

| e ]
AB( o Driicken Sie .

r[al= we .
‘ F 2 ) = et B0

ST

LT wasmcray ".!il
H sosumm 3
o T 1
T wanucrau 2
1
3

|

i

<]l ]3]

W e
‘ Fl[~]a]

|jj]|E: 87.3mm () 0°

i+ 00mm o?:f‘“:.nm |LJ |1JBJ
"

12:00

Wahlen Sie die Richtung, in der das
Stickmuster vergrofRert werden soll.

@ Startposition *  Driicken Sie die T 51 M

@ Diese Taste wird zum Ausrichten von verbundenen rue eh Sie die aste" ’ um das Muster
Buchstaben verwendet (siehe Seite E-41). proportional zu vergrolern.

— Die Nadelposition wird zur unteren linken Ecke des * . .
Musters verschoben (der Stickrahmen bewegt sich, Driicken Sie die Taste » um das Muster
so dass die Nadel in der richtigen Position ist). proportional zu verkleinern.

*  Drucken Sie die Taste | £= |, um das Muster
horizontal zu dehnen.

*  Drlicken Sie die Taste @ , um das Muster
horizontal zu komprimieren.

*  Drlicken Sie die Taste , um das Muster vertikal
zu dehnen.

*  Dricken Sie die Taste @ , um das Muster vertikal
zu komprimieren.

*  Driicken Sie die Taste | L1 |, um das urspriingliche
Format des Musters wiederherzustellen.
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Iﬂiul
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W L) (=2 o

@ GroBe des Stickmusters

= o @

Anmerkung

¢ Einige Muster und Buchstaben kdénnen
starker vergroBert werden als andere.

¢ Einige Muster oder Buchstaben kénnen
starker vergréBert werden, wenn sie um 90
Grad gedreht werden.

¢ Sie kénnen die StickmustergréBe durch
Drehen des Mausrades andern. Drehen Sie
das Mausrad von sich weg, um das Muster
zu verkleinern. Drehen Sie das Mausrad zu
sich hin, um das Muster zu vergrdBern.

Driicken Sie seess, um zum

Ausgangsbildschirm zuriickzukehren.

Drehen des Musters

o Driicken Sie .

gwmu 3

T Loty 3

.,: grtu_uu 1
L]

T wanmaray 2

oy y

_GEl 3

E_Ujg: 87.3mm(Q) 0°

$+ 0.0mm .?'fmz.um |LJ|1HiJ

e Waibhlen Sie den Drehwinkel des Musters.

*  Dricken Sie die Taste , um das Muster um 90
Grad nach links zu drehen.

*  Dricken Sie die Taste , um das Muster um 90
Grad nach rechts zu drehen.

*  Dricken Sie die Taste , um das Muster um 10
Grad nach links zu drehen.

*  Driicken Sie die Taste , um das Muster um 10
Grad nach rechts zu drehen.

*  Dricken Sie die Taste , um das Muster um 1
Grad nach links zu drehen.

*  Dricken Sie die Taste , um das Muster um 1
Grad nach rechts zu drehen.

*  Driicken Sie die Taste | @ |, um die urspriingliche
Ausrichtung wiederherzustellen.
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i e

@
I wasmcray “I‘iln
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Anmerkung
¢ Sie kdnnen das Stickmuster durch Drehen
des Mausrades drehen. Drehen Sie das
Mausrad von sich weg, um das Muster um
10 Grad nach links zu drehen. Drehen Sie
das Mausrad zu sich hin, um das Muster um
10 Grad nach rechts zu drehen.

Driicken Sie seussw, um zum
’

Ausgangsbildschirm zuriickzukehren.

Horizontale Spiegelung des
Stickbildes

Driicken Sie die Taste , so dass sie nach ‘E‘

wechselt, um ein horizontales Spiegelbild des
Stichmusters zu erstellen. Driicken Sie die Taste

‘JM nochmals, um das urspriingliche Muster

wiederherzustellen.

& et B0

T wasmcray
T sLauonon

o AT
T wanmcrau
! KoMy

‘ Al
<))

Al 73O 0
g_zﬂmm“* 0.0mm |_]|_]LJ

e

,,_N_“%@

VergroBern des
Bearbeitungsbildschirms

Sie kdnnen den Bearbeitungsbildschirm durch
Driicken von [2) vergroRern.

Driicken Sie '+, um den vergroRerten Bildschirm
zu schliefSen.

WG Bldmml) Py - e
BEE - i I T A
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Andern der Stichdichte
(nur alphabetische Zeichen und
Umrandungen)

Fiir einige alphabetische Buchstabenmuster und
Umrandungen kann die Stichdichte gedndert werden.

Sie ist in 5%-Schritten zwischen 80% und 120%
einstellbar.

o Driicken Sie @

*  Dricken Sie m, um alle Funktionstasten im
Bildschirm anzuzeigen.

-?‘g It S22 04 I

ABC
=1
W sovwan mn
ABC
EEE
o gz o

e Andern Sie die Stichdichte.

*  Dricken Sie die Taste B , um die Stichdichte zu
verringern.

*  Drlicken Sie die Taste , um die Stichdichte zu

vergrofern.

W
S J—m E—tmI—+

ABC
[cl

W somwar

ABC

A A

@ Normal

® Fein (Stichdichte nimmt zu)

® Grob (Stichdichte nimmt ab)

— Die Stichdichte dndert sich mit jedem Tastendruck.

Driicken Sie die Taste imm, um zur

Musterauswahl-Anzeige zuriickzukehren.

Andern der Farben von
Buchstabenmustern

Bei kombinierten alphabetischen
Buchstabenmustern kann jeder einzelne
Buchstabe in einer anderen Farbe gestickt werden.
Wenn MEHR FARBEN aktiviert ist, halt die
Maschine nach jedem gestickten Buchstaben an,
damit das Garn mit einer anderen Farbe
gewechselt werden kann.

o Driicken Sie die Taste , damit sie so

[f@ aussieht.

*  Dricken Sie m, um alle Funktionstasten im
Bildschirm anzuzeigen.

*  Dricken Sie die Taste nochmals, um wieder zur
urspriinglichen Einstellung zuriickzukehren.

e b
ABSC

!sumunz

ABC
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Wechseln Sie die Fadenfarbe, nachdem ein
Zeichen gestickt ist, und sticken Sie dann
das nachste Zeichen.

- 448 Smin
.?Es_:% H 1401 Brmin = 3

ABC

Sticken von verbundenen
Buchstaben

Gehen Sie wie unten beschrieben vor, wenn Sie in
einer Reihe stehende verbundene Buchstaben
sticken wollen und das gesamte Muster tiber den
Stickrahmen hinausreicht.

Beispiel: Verbinden von ,DEF” mit den
Buchstaben ,ABC”

ABCDEF

Waihlen Sie das Buchstabenmuster fiir
,ABC“ aus.

S Hinweis
¢ Einzelheiten zur Auswahl von
Buchstabenmustern finden Sie unter
L2#Auswahl von Buchstabenmustern® auf
Seite E-5.

e Driicken Sie .

2 e B

ABC

‘ I:JEJ[J

— Die Nadel ist in der unteren linken Ecke des Musters
positioniert. Der Stickrahmen bewegt sich, so dass
die Nadel in der richtigen Position ist.

S Hinweis

Q e Um die Einstellung des Startpunkts zu
I6schen und um den Startpunkt auf den
Mittelpunkt des Musters zurlickzusetzen,

driicken Sie erneut .

s 1
* Verwenden Sie || |+ i, um einen anderen

D=
Startpunkt fir den Stickvorgang
auszuwahlen.

Sticken E-41
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ANDERN VON MUSTERN

e Driicken Sie |ME Nachdem die Buchstaben gestickt wurden,
. schneiden Sie die Fiden groRziigig ab,
entfernen Sie den Stickrahmen und setzen
e Driicken Sie . Sie ihn dann wieder ein, damit die
verbleibenden Buchstaben (,DEF*) gestickt
werden konnen.

D I—m it K

| ABC

@ Ende des Stickvorgangs

Wihlen Sie wie in Schritt @ das
Buchstabenmuster fiir ,DEF“ aus.

@ Driicken Sie .
m Driicken Sie .

Fadenabschneidefunktion aus und driicken

Sie dann |mmmI

Wt
S e Z-—at—4

2 B DEF

=

W sowar

| ‘ | 1
rl (Al II;IEHIE_’_W"”M‘:/QJ
! :-||T|;— 1+ mm 4+ +  0.0mm |£H:Hij
(T ® im0 o 2
Tt | |

£

=
—

| 50mm

— Die Nadel ist in der unteren linken Ecke des Musters
positioniert. Der Stickrahmen bewegt sich, so dass
die Nadel in der richtigen Position ist.

@ Driicken Sie |wum

a Driicken Sie die Taste ,Start/ Stopp“.
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(rliaf3]
Verwenden Sie <] »| >, um die Nadel dort
(] v]l4]
anzusetzen, wo Sie mit dem Sticken des
vorherigen Musters aufgehort haben.

“es

Driicken Sie die ,Start/Stopp-Taste”, um
mit dem Sticken des verbleibenden
Buchstabenmusters zu beginnen.

-DEF

Ununterbrochenes Sticken
(einfarbig)

Ein gewdhltes Muster kann anstelle von mehreren
Farben in nur einer Farbe gestickt werden. Die
Maschine zogert dabei nur kurz, halt aber
zwischen den Farben nicht an, bis das Muster

fertiggestickt ist. Driicken Sie B, damit die

Mehrfarbenschritte abgeblendet werden und das
Muster mit nur einer Farbe gestickt wird, ohne den
Faden wahrend des Stickens zu wechseln.

Driicken Sie erneut, um zu den

urspriinglichen Mustereinstellungen
zurlickzukehren.

*  Dricken Sie m, um alle Funktionstasten im
Bildschirm anzuzeigen.

=
T wasmcray “I‘!I"
T sLauonon 3
;‘ B revisiia 1
T wanmcrau 1
@ o
W rwen 3 (:_."‘
(rl(alal 3
<|[e][3] °
(L B Eimo n e =0 (8

aaa -

witha s ol o 3] T

— Die Garnfarben im Bildschirm werden
ausgeblendet.

& |t E2D

wie
I [

[F[alm

({7 B gm0 “iH.| :l

7] Anmerkung
e Auch bei aktivem ununterbrochenen

Sticken ,
Fadenabschneidefunktion und die

Fadentrimmfunktion verwendet werden
(siehe Seite E-32).
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VERWENDEN DER SPEICHERFUNKTION

VorsichtsmaRnahmen bei der
Verwendung von Stickdaten

Beachten Sie die folgenden VorsichtsmaSnahmen,
wenn Sie andere als die in dieser Maschine
erstellten und gespeicherten Daten verwenden.

A VORSICHT

¢ Bei Verwendung von anderen als den
Original-Musterdaten kann der Faden reiflen
oder die Nadel abbrechen, wenn eine zu feine
Stichdichte verwendet wird oder drei oder
mehr Stiche iibereinander gestickt werden. In
diesem Fall sollten Sie die Stickdaten mit einem
der Original-Datenentwurfssysteme bearbeiten.

Bl Verwendbare Stickdatentypen

¢ Fir diese Maschine kénnen nur PES-, PHC- und
DST-Stickdatendateien verwendet werden. Wenn Sie
andere als die mit den Original-Datenentwurfsystemen
oder Stickmaschinen gespeicherten Daten verwenden,

kann es zu Funktionsstérungen der Maschine kommen.

B Verwendbare USB-Gerite/-Medien

Stickdaten konnen auf USB-Medien gespeichert oder
von diesen geladen werden. Verwenden Sie Medien,
die den folgenden Spezifikationen entsprechen.

e USB-Flash-Disk (USB-Flashspeicher)

e USB-Diskettenlaufwerk

Nur Stickdaten konnen geladen werden.

e USB-CD-ROM-, CD-R-, CD-RW-Laufwerke

Mit dem USB-Speicherkartenleser/USB-Kartengerat

kénnen Sie auch die folgenden USB-Medien verwenden.

e Secure Digital (SD) Card
CompactFlash

Memory Stick

Smart Media

Multi Media Card (MMC)
XD-Picture Card

S Hinweis
Q ¢ Die Verarbeitungsgeschwindigkeit kann je
nach gespeicherter Datenmenge variieren.

¢ Manche USB-Medien sind mit dieser Maschine
nicht verwendbar. Weitere Informationen dazu
finden Sie auf unserer Website.

e Nach dem Einlegen von
USB-Geraten/Medien beginnt die
Zugriffslampe zu blinken und es dauert ca.
5-6 Sekunden, bis das Gerat/Medium
erkannt wird. (Die Zeit ist abhangig vom
USB-Gerat/Medium).

Anmerkung

¢ VVerwenden Sie einen Computer, um Ordner
Zu erzeugen.

¢ In Dateinamen kdénnen Buchstaben und
Zahlen verwendet werden. Enthalt der
Dateiname nicht mehr als acht Zeichen,
wird er vollstandig am Bildschirm
dargestellt.
Enthalt der Dateiname mehr als acht
Zeichen, werden nur die ersten sechs
Buchstaben gefolgt von ,,~*“ und einer
Nummer als Dateiname angezeigt.

B Mit den folgenden Eigenschaften
verwendbare Computer und
Betriebssysteme

e Kompatible Modelle:
[BM-PC mit standardméaligem USB-Anschluss
IBM-PC-kompatibler Computer mit
standardméafigem USB-Anschluss

e Kompatible Betriebssysteme:
Microsoft Windows XP, Windows Vista, Windows 7

B Vorsichtsmallnahmen bei der
Erstellung und Speicherung von
Stickdaten mit dem Computer

e Wenn der Name der Datei/des Ordners mit den
Stickdaten nicht identifiziert werden kann (z.B. weil der
Name Sonderzeichen enthalt), wird die Datei/der
Ordner nicht angezeigt. Andern Sie in diesem Fall den
Namen der Datei/des Ordners. Wir empfehlen, die 26
Buchstaben des Alphabets (GroR- und Kleinbuchstaben)
zu verwenden, sowie die Nummern 0 bis 9,,-“ und ,_*“.

*  Wenn Stickdaten mit groeren Abmessungen als
30 cm x 18 cm (ca. 12 Zoll x 7 Zoll) ausgewahlt
werden, erscheint eine Meldung mit der Frage, ob
Sie das Muster um 90 Grad drehen méchten.

Aber auch nach einer Drehung um 90° kénnen
Stickdaten, die groer sind als 30 cm x 18 ¢cm (ca.
12 Zoll x 7 Zoll) nicht verwendet werden.

(Alle Designs diirfen die Designfeldgrofe von 30 cm
x 18 cm (ca. 12 Zoll x 7 Zoll) nicht Gberschreiten.)

e ,.pes’-Dateien, deren gespeicherte Anzahl von
Stichen oder Farben die angegebenen
Grenzwerte Uberschreitet, kdnnen nicht
angezeigt werden. Ein kombiniertes Stickmuster
darf nicht mehr als 500 000 Stiche oder maximal
125 Farbwechsel enthalten (Ndherungswerte,
abhiangig von der Gesamtgrofe des
Stickmusters). Bearbeiten Sie das Stickmuster so
mit einem unserer
Stickmusterdesign-Programme, dass es dieser
Spezifikation entspricht.

* Es kénnen Stickdaten aufgerufen werden, die in einem
auf einem USB-Medium erstellten Ordner enthalten sind.
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e Erstellen Sie keine Ordner auf ,Wechseldatentrager”
auf einem Computer. Wenn Stickdaten in einem
Ordner auf ,Wechseldatentréger” gespeichert werden,
kann die Maschine diese Daten nicht wieder aufrufen.

¢ Die Maschine erkennt Stickdaten auch, wenn die
Stickeinheit nicht angeschlossen ist.

M Tajima-Stickdaten (.dst)

e .dst“-Daten werden im Musterlisten-Bildschirm
nach Dateiname angezeigt (das Stickbild kann nicht
dargestellt werden). Nur die ersten acht Zeichen
des Dateinamens konnen angezeigt werden.

* Da Tajimadaten (.dst) keine bestimmten
Garnfarbeninformationen enthalten, werden sie in der
Standardfarbfolge angezeigt. Uberpriifen Sie die
Vorschau, und andern Sie die Garnfarben nach Bedarf.

Speichern von Stichmustern in
den Speicher der Maschine

Sie konnen Stickmuster speichern, die Sie lhren
eigenen Wiinschen entsprechend abgedndert
haben und oft benutzen, z. B. lhren Namen sowie
gedrehte, vergroRerte, verkleinerte oder anders
positionierte Muster usw. Sie konnen insgesamt 1
MB Muster im Speicher der Maschine speichern.

S Hinweis
¢ Schalten Sie die Maschine nicht aus,
solange der Bildschirm ,,Muster wird
gespeichert” angezeigt wird. Sie verlieren

sonst das Muster, das Sie gerade speichern.

Anmerkung
¢ Das Speichern eines Stickmusters dauert
ein paar Sekunden.

¢ Siehe Seite E-48 flr Informationen zum
Laden von gespeicherten Stickmustern.

Driicken Sie | 7 , wenn das zu speichernde
Muster im Stickbildschirm dargestellt wird.
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e Driicken Sie ‘g‘ .

*  Dricken Sie |Wum, um ohne Speichern zum
Ausgangsbildschirm zuriickzukehren.
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— Der Bildschirm ,Muster wird gespeichert” wird
angezeigt. Nach dem Speichern des Musters kehrt die
Anzeige automatisch zum Ausgangsbildschirm zuriick.

B Wenn der Speicher voll ist

Wenn die Anzeige unten erscheint, wurden bereits viele
Muster abgespeichert, oder es kann sein, dass das
betreffende Muster zuviel Speicherplatz benétigt und es
die Maschine nicht speichern kann. Wenn Sie ein friiheres
Muster 16schen, konnen Sie das aktuelle Muster speichern.

o Driicken Sie\ oK |,

*  Driicken Sie lr‘m*w, um ohne Speichern zum
Ausgangsbildschirm zuriickzukehren.
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Es ist nicht genug Speicherplatz
vorhanden, um dieses Muster zu

speichaern, Sie miissen zuerst ein
anderes Muster |Gschen.

— Die in der Maschine gespeicherten Muster werden
am Bildschirm angezeigt.

Sticken E-45



VERWENDEN DER SPEICHERFUNKTION

Wihlen Sie das Muster, das Sie l6schen
mochten.

e Driicken Sie .

@ Vom zu léschenden Muster belegter Speicher
® Vom zu speichernden Muster bendétigter Speicher

e Driicken Sie | ox |.

*  Wenn Sie das Stickmuster nicht I6schen wollen,

driicken Sie lrmﬂﬁﬂ*".

Soll das Muster geléscht werden?

— B

— Der Bildschirm ,Muster wird gespeichert” erscheint.
Nach dem Speichern des Musters kehrt die Anzeige
automatisch zum Ausgangsbildschirm zuriick.

S Hinweis

Q ¢ Schalten Sie die Maschine nicht aus,
solange der Bildschirm ,,Muster wird
gespeichert” angezeigt wird. Sie verlieren
sonst das Muster, das Sie gerade
speichern.

Anmerkung

¢ Wenn nach dem L&schen des alten Musters
genug Speicherplatz zur Verfligung steht,
wird das neue Muster automatisch
gespeichert. Wenn nach dem Léschen des
alten Musters immer noch nicht genug
Speicherplatz vorhanden ist, I6schen Sie ein
weiteres Muster im Speicher der Maschine,
indem Sie die obenstehenden Schritte
wiederholen.

¢ Das Speichern eines Musters dauert ein
paar Sekunden.

¢ Siehe Seite E-48 fir Informationen zum
Laden von gespeicherten Stickmustern.

Speichern von Stickdaten auf
USB-Medien

Stecken Sie zum Senden von Stickmustern von der
Maschine auf ein USB-Medium das USB-Medium
am USB-Anschluss der Maschine ein.

Anmerkung

e USB-Medien kdnnen k&uflich erworben
werden, aber manche USB-Medien sind
nicht mit dieser Maschine verwendbar.
Weitere Informationen dazu finden Sie auf
unserer Website.

e Stecken Sie dazu je nach verwendetem
USB-Medium entweder das USB-Gerat
direkt oder das USB-Lese-/Schreibgerat in
die USB-Anschlussbuchse der Maschine.

¢ Das USB-Medium kann auBer beim Speichern
oder Loschen von Mustern jederzeit
eingesetzt oder herausgenommen werden.

Driicken Sie | % |, wenn das zu
speichernde Muster im Stickbildschirm
dargestellt wird.
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Setzen Sie den USB-Datentrager in den
USB-Anschluss der Maschine ein.

@ USB-Anschluss
® USB-Medium

S Hinweis
¢ Die Verarbeitungsgeschwindigkeit kann je
nach Datenmenge variieren.
¢ Stecken Sie ausschliellich USB-Medien in
die USB-Medienanschlussbuchse ein.
Andernfalls wird das USB-Gerat
maoglicherweise beschadigt.

e Driicken Sie }Z .

*  Dricken Sie 'Wm, um ohne Speichern zum
Ausgangsbildschirm zuriickzukehren.
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— Der Bildschirm ,Muster wird gespeichert” wird
angezeigt. Nach dem Speichern des Musters kehrt die
Anzeige automatisch zum Ausgangsbildschirm zuriick.

S Hinweis
¢ Solange der Bildschirm ,Muster wird gespeichert”
angezeigt wird, keine USB-Medien einsetzen oder
herausnehmen. Sie verlieren sonst ganz oder
teilweise das Muster, das Sie gerade speichern.

Speichern von Stickmustern im
Computer

Sie konnen die Nahmaschine tiber das
mitgelieferte USB-Kabel an einen Computer
anschlielben, und Stickmuster konnen dann
voriibergehend vom Ordner ,Wechseldatentrager”
des Computers geladen oder darin gespeichert
werden. Auf dem ,Wechseldatentrager” kbnnen
insgesamt 772 KB Stickmuster gespeichert werden,
aber die gespeicherten Stickmuster werden nach
dem Ausschalten der Maschine gel6scht.

S Hinweis
¢ Schalten Sie die Maschine nicht aus,
solange der Bildschirm ,Muster wird
gespeichert” angezeigt wird. Sie verlieren

sonst das Muster, das Sie gerade speichern.

Stecken Sie das USB-Kabel in die
entsprechenden USB-Anschliisse am
Computer und an der Maschine ein.

Schalten Sie den Computer ein und wahlen
Sie ,,Computer (Arbeitsplatz)”.
*  Computer und Stickmaschine miissen nicht

eingeschaltet sein, um das USB-Kabel
anzuschlielRen.

@ USB-Anschluss fir Computer
® USB-Kabelstecker

— Das Symbol ,Wechseldatentrager” wird in ,Computer
(Arbeitsplatz)“auf dem Computer angezeigt.

S Hinweis
¢ Die Stecker am USB-Kabel lassen sich nur
in einer Richtung in eine Anschlussbuchse
einstecken. Wenn der Stecker schwer
einzustecken ist, versuchen Sie nicht, ihn
gewaltsam einzustecken. Uberpriifen Sie
die Ausrichtung des Steckers.

¢ Einzelheiten zur Position des USB-Anschlusses
am Computer (oder USB-Hub) finden Sie in der
Bedienungsanleitung zu dem jeweiligen Gerét.
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VERWENDEN DER SPEICHERFUNKTION

Driicken Sie | 7 , wenn das zu

speichernde Muster im Stickbildschirm
dargestellt wird.
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e Driicken Sie ‘ .

*  Driicken Sie im, um ohne Speichern zum
Ausgangsbildschirm zurtickzukehren.
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— Das Design wird voriibergehend auf dem
»~Wechseldatentrdger” unter ,Computer
(Arbeitsplatz)” gespeichert.

Markieren Sie die PHC-Datei des
Stickmusters auf dem

»Wechseldatentrager” und kopieren Sie die

Datei in den Computer.
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Laden von Stickmustern aus dem
Speicher der Maschine
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— Die in der Maschine gespeicherten Muster werden
am Bildschirm angezeigt.

Driicken Sie die Taste mit dem Muster, das
Sie laden mochten.

*  Driicken Sie , um zum Ausgangsbildschirm

zuriickzukehren.
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— Der Stickbildschirm wird angezeigt.
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Laden von USB-Medien

Sie kdnnen ein bestimmtes Stickmuster direkt von
einem USB-Medium oder aus einem Ordner in
einem USB-Medium laden. Wenn sich das Muster
in einem Ordner befindet, tiberpriifen Sie jeden
Ordner, um das Stickmuster zu finden.

S Hinweis
Q ¢ Die Verarbeitungsgeschwindigkeit kann je
nach Datenmenge variieren.

Stecken Sie das USB-Medium in den
USB-Anschluss der Maschine ein (siehe Seite E-46).

@ USB-Anschluss
® USB-Medium

e Driicken Sie | <

é%jAﬁWD@é

»

— Es werden Stickmuster und ein Ordner in einem
Uberordner angezeigt.

Falls ein Unterordner existiert, um zwei oder mehr
Stickmuster einem USB-Medium zuzuordnen,

driicken Sie [ ' , und das Stickmuster, das sich

| SE—

in dem Unterordner befindet, wird angezeigt.

*  Drlicken Sie , um ohne Laden zum

Ausgangsbildschirm zuriickzukehren.
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@ Ordnername
® Stickmuster auf USB-Medien
® Pfad

*  Der Pfad zeigt den aktuellen Ordner, der sich ganz
oben in der Liste befindet.
Stickmuster und Unterordner innerhalb eines
Ordners werden angezeigt.

*  Driicken Sie , um zum vorherigen Ordner

zuriickzukehren.
*  Verwenden Sie den Computer, um Ordner zu erstellen.
Mit der Maschine konnen keine Ordner erstellt werden.

Driicken Sie die Taste mit dem Muster, das
Sie laden mochten.

*  Dricken Sie , um zum Ausgangsbildschirm

zurlickzukehren.

*  Drlicken Sie die Taste , um das Muster zu
[6schen. Das Muster wird vom USB-Medium geloscht.

— Der Stickbildschirm wird angezeigt.
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Laden vom Computer (@) Driicken sie | &= |

Stecken Sie das USB-Kabel in die
entsprechenden USB-Anschliisse am ' ey |
Computer und an der Maschine ein (siehe % %J
Seite E-47). :

.!
Offnen Sie ,,Computer (Arbeitsplatz)” auf ? % | A&n D@]

dem Computer und markieren Sie =
»Wechseldatentrager”. %

=i S . — Die Stickmuster auf der Diskette werden im
Auswahlbildschirm angezeigt.

Driicken Sie die Taste mit dem Muster, das
Sie laden mochten.

* Driicken Sie , um zum Ausgangsbildschirm

zurlickzukehren.

b | S| am |

Verschieben/Kopieren Sie die Stickdaten
auf den ,Wechseldatentrager”.

— Die Stickdaten auf dem ,Wechseldatentrager”
werden in die Maschine geschrieben.

v/, Hinweis — Der Stickbildschirm wird angezeigt.

\Q * Trennen Sie das USB-Kabel nicht, solange
Daten eingelesen werden.

¢ Erstellen Sie keine Ordner im
~Wechseldatentrager”. Da Ordner nicht
angezeigt werden, kénnen
Stichmusterdaten in Ordnern nicht
aufgerufen werden.
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Applikationen unter Verwendung

eines Rahmenmusters (1)

Sie konnen Applikationen unter Verwendung von
Rahmenmustern in der gleichen Form und Grolle
herstellen. Sticken Sie das eine Muster mit
Geradstich und das andere mit Satinstich.

Waihlen Sie ein Geradstich-Rahmenmuster.

Sticken Sie das Muster auf das
Applikationsmaterial und schneiden Sie es
aus.
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Sticken Sie das Muster aus Schritt €@
ebenfalls auf den Basisstoff.

Tragen Sie auf die Riickseite der in Schritt
© erstellten Applikation eine diinne
Schicht Stoffkleber oder
Kurzzeit-Spriihkleber auf. Richten Sie die
Formen genau aufeineinander aus.

Wabhlen Sie die Form des
Satinstich-Rahmenmusters, die der
Applikation entspricht. Sticken Sie tiber die
Applikation und den Basisstoff aus Schritt
©), um die Applikation zu vollenden.

2wt T o—$ .

S Hinweis

Q ¢ Wenn Sie die GréBe oder Position eines
Muster bei der Wahl verandern, notieren Sie
sich seine GroéBe und seine Position.

7

7/

@® Applikationsmaterial
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STICKANWENDUNGEN

Applikationen unter Verwendung
eines Rahmenmusters (2)

Eine zweite Methode, Stickereien mit Hilfe von
Stickmustern anzufertigen. Bei dieser Methode
brauchen Sie den Stoff im Stickrahmen nicht zu
wechseln. Sticken Sie das eine Muster mit
Geradstich und das andere mit Satinstich.

Wabhlen Sie ein Geradstich-Rahmenmuster

und sticken Sie das Muster auf den Basisstoff.
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Legen Sie den Applikationsstoff auf das in
Schritt @ gestickte Muster.

*  Achten Sie darauf, dass der Applikationsstoff die
Naht vollstandig abdeckt.

Sticken Sie das gleiche Muster auf den
Applikationsstoff.

Nehmen Sie den Stickrahmen aus dem Stickgerat
und schneiden Sie aufen um die Naht herum.

S Hinweis

Q e Nehmen Sie den Stoff zum Schneiden nicht
aus dem Stickrahmen. AuBerdem den Stoff
nicht ziehen oder darauf driicken. Der Stoff
kénnte sich sonst im Rahmen lockern.

Wiahlen Sie die Form des
Satinstich-Rahmenmusters, die der
Applikation entspricht.
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QY Hinweis
¢ GroBe und Position des Musters dulrfen
nicht gedndert werden.
¢ Wenn Sie die GroBe oder Position eines
Muster bei der Wahl verandern, notieren Sie
sich seine GroBe und seine Position.

7

7

@ Applikationsmaterial
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Setzen Sie den Stickrahmen in das SchlielRen Sie das Medium, das das geteilte
Stickgerat und sticken Sie das Stickmuster enthdlt, an der Maschine an
Satinstichmuster, um eine Applikation und wihlen Sie dann das geteilte
anzufertigen. Stickmuster zum Sticken aus.

*  Weitere Informationen zum Laden von
Stickmustern, siehe ,Auswahl von
Stickkartenmustern” auf Seite E-7, ,Laden von

- USB-Medien” auf Seite E-49, oder ,Laden vom o
Computer” auf Seite E-50. .
Qo
o :
[=]
-7
Sticken von geteilten
. s
Stickmustern p—

Mit PE-DESIGN Version 7 oder hoher oder
PE-DESIGN NEXT erstellte aufgeteilte Stickmuster
konnen gestickt werden. Bei geteilten Stickmustern
werden Stickdesigns, die groRBer als der
Stickrahmen sind, in mehrere Bereiche aufgeteilt,
die dann durch Kombination nach dem Sticken
wieder ein ganzes Stickmuster ergeben.

Weitere Informationen zu geteilten Stickmustern — Es wird ein Bildschirm angezeigt, in dem Sie einen
und ausfiihrlichen Nahanleitungen finden Sie in Bereich des geteilten Stickmusters auswihlen
der Bedienungsanleitung von PE-DESIGN Version konnen.

7 oder hoher oder PE-DESIGN NEXT.

In der folgenden Prozedur wird beschrieben, wie e Wihlen Sie den Bereich zum Sticken
das unten dargestellte Stickmuster von einem

USB-Medium gelesen und dann gestickt wird. aus.

*  Wahlen Sie die Bereiche in alphabetischer
Reihenfolge.

*  Auf einer Seite kdnnen maximal 12 Bereiche
angezeigt werden. Bei 13 oder mehr
Stickmusterbereichen driicken Sie E] oder E], um
die vorhergehende bzw. ndchste Seite anzuzeigen.

544 | 1905
KB

Wi 12:00
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844 | 1905 o=

MEBE KB

e Bearbeiten Sie das Muster bei Bedarf.
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*  Weitere Informationen dazu, siehe ,ANDERN VON

MUSTERN” auf Seite E-36.

Anmerkung

* Durch Drilicken von kdénnen Sie das

Muster um 90° nach links oder rechts
drehen.

Driicken Sie die Taste ,Start-/Stopp”, um
den Stickmusterbereich zu sticken.

e Nach dem Sticken wird der folgende

Bildschirm angezeigt. Driicken Sie | ox |.

2

Niichsten Tall nihan?

— S

— Es wird ein Bildschirm angezeigt, in dem Sie einen
Bereich des geteilten Stickmusters auswahlen
koénnen.

Wiederholen Sie die Schritte & bis &, um
die restlichen Bereiche des Stickmusters zu
sticken.
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BESCHREIBUNG DER FUNKTIONEN

BESCHREIBUNG DER FUNKTIONEN

Mit Hilfe der Funktionen , Editieren von Stickmustern” konnen Sie Stick- und Buchstabenmuster
miteinander kombinieren, die Grole von Stickmustern dndern, Muster drehen und viele andere
Bearbeitungsfunktionen einsetzen. Diese Maschine ist mit den 9 untenstehenden Funktionen ausgeriistet.

DNy ™

B Musterkombinationen
Sie konnen problemlos Musterkombinationen aus Stickmustern, Umrandungen, Buchstaben, Mustern aus dem
Maschinenspeicher, Mustern von Stickkarten (separat erhiltlich) und vielen anderen Mustern herstellen.

B Verschieben von Mustern
In einem Stickbereich von 30 x 18 cm (ca. 12 x 7 Zoll) kénnen Sie die Musterposition bestimmen und auf dem
Bildschirm kontrollieren.

B Drehen von Mustern
Stickmuster sind jeweils um 1, 10 oder 90 Grad drehbar.

UJ3ISNWDIS UOA UIanip]

B VergroRern/Verkleinern von Mustern
Sie kdnnen Stickmuster grélier oder kleiner machen.
e Diese Funktion ist nicht fiir alle Muster verfligbar.

B Spiegeln von Mustern
Muster kdnnen horizontal gespiegelt werden.
¢ Diese Funktion ist nicht fiir alle Muster verfligbar.

B Andern der Buchstabenzwischenriume
Sie konnen den Abstand zwischen den Buchstaben in Musterkombinationen vergroern oder verkleinern.

B Andern der Buchstabenanordnung/Layout
Sie kénnen die Anordnung der Buchstaben dndern, z. B. auf einer Kurvenlinie, diagonal usw. Es gibt insgesamt 6
Auswahlméglichkeiten.

B Andern der Fadenfarbe von Mustern
Sie konnen die Fadenfarbe von Mustern dndern, um lhre Lieblingsfarben zu benutzen.

M Erstellen von wiederholten Mustern
Sie konnen durch Hinzufiigen von Kopien ein Muster erzeugen, das vertikal oder horizontal wiederholt wird.
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AUSWAHL DER MUSTER

Bereiten Sie die Maschine entsprechend den Hinweisen auf ,BEVOR SIE MIT DEM STICKEN BEGINNEN”

unter ,Grundfunktionen” flir das Sticken vor und driicken Sie dann n und g zur Anzeige des

unten dargestellten Bildschirms.

®
©_

@ Stickmuster

® Brother ,Exclusives®

® Blumenalphabet

® Umrandungen

® Buchstabenmuster

(® Bobbin-Work-Stickmuster (,,Anhang®)

@ Im Speicher der Nahmaschine gespeicherte Muster (siehe Seite E-48)

Auf USB-Medien gespeicherte Muster (siehe Seite E-49)

©® Im Computer gespeicherte Muster (siehe Seite E-50)

Driicken Sie diese Taste, um die Stickeinheit zum Abnehmen zu positionieren.

Anmerkung

¢ In der mitgelieferten ,Kurzanleitung” finden Sie weitere Informationen zum Auswahlbildschirm jeder
Kategorie.

E-58



AUSWAHL DER MUSTER

Auswahlen von Stickdesigns/ Auswahl von Buchstabenmustern

Brother , Auswahl“/ o _ »
Sie konnen Buchstabenmuster in der , Editieren
BIumenalphabet/Umrandungen/ von Stickmustern” auswahlen und das Layout der

DNy ™

Bobbin-Work-Stickmuster Buchstaben gleichzeitig editieren.
Wahlen Sie die Stickmuster-Kategorie. o Driicken Sie A‘&!'

*  Informationen zu Bobbin-Work-Stickmustern, siehe
,Bobbin Work Projekte” unter ,Anhang”.

Driicken Sie die Taste mit dem Muster, das % ‘ SN

Sie bearbeiten mochten. ot/

*  Weitere Informationen iber das Auswahlen von T o Il ' '
Stickmustern finden Sie auf Seite E-4 und E-7. ’?\ g; ‘ AA | {10

— Das Muster wird im oberen Teil des Bildschirms

angezeigt. : % i
. s | Eme ]

&b | < || ]

UJ3ISNWDIS UOA UIanip]

I}~ DEN KNOPF IMMER
I;M BEIM ABNEHMEN DES
STIGKTISGHES DRUCKEN

? WG 12:00

Wabhlen Sie die Schriftart und geben Sie
dann die Buchstaben ein. (Beispiel: A B C)

*  Siehe Seite E-5 fiir weitere Informationen zum
Auswahlen von Buchstaben.

ABC| ABC| ABC
ABC| ABC| ABC
ABC| ABC| AM_'_l
ABG ABC

T

S

— Das ausgewdhlte Muster ist in der ,Editieren von
Stickmustern” rot umrandet.

Nachster Schritt ,, EDITIEREN VON
MUSTERN* auf Seite E-61, zum Editieren
des Musters.
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Driicken Sie , um das Layout des
Musters zu dndern.
*  Wenn die Buchstaben so klein sind, dass Sie sie

nicht sehen kénnen, driicken Sie zur Anzeige
aller eingegebenen Buchstaben.

ABC
=—
ABC

(£
: - B
E - | a2 | as [ 00|
AlBlc|p|E|F|G|H]
BEHEBEREEROR
a|r|s|T|Uu|v|w|x]
d EARE

e Wabhlen Sie das Layout. (Beispiel: )

Wenn Sie einen Bogen gewdhlt haben, benutzen Sie

die Tasten (n > | und , um den Grad des Bogens

zu andern.
*  Dricken Sie die Taste , um den Bogen flacher
zu machen.
*  Driicken Sie die Taste , um den Bogen starker
zu runden.

z/a Anmerkung
e Wenn Sie auswahlen, wechseln

und nach und . Sie kénnen

die Schrage vergréBern oder verringern.

- BN YD
[alsfc]p[E[rla]x=]

=
——
=]

e Driicken Sie ssuessx, um zum

Ausgangsbildschirm zuriickzukehren.

Nach Auswabhl des Layouts, driicken Sie die

Taste .

— Der Bildschirm ,Editieren von Stickmustern”
erscheint.

Naichster Schritt ,,EDITIEREN VON

MUSTERN* auf Seite E-61, zum Editieren

des Musters.
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EDITIEREN VON MUSTERN

o
- 4

DNy ™

. . g WARMGRAL "5'" ! SCHWARE 'Tn—
| ELALIGATN 3
- el ‘ = ;
| A B veiia L - @
I | T wasvcray 2
| EORNBLU P
MENBLAL
a

W e
o— [E=E) o— [IEEE
@ Em_jfjm ME] ETEQ—QTEMME]
£

UJ3ISNWDIS UOA UIanip]

@—F #1.3mm P L] v]4] @—F e Wi Lflv]d]
® 1+ 00mmet+ 00mm O 00— — (B ® 3+ 00mmet+ 00mm O 00— —— (B

(0]

o
)
&
e —

@ Zeigt die GroBe der gesamten Musterkombination an.

® Zeigt die GroBe des aktuellen Musters an.

® Zeigt den Abstand von der Rahmenmitte.

@ Zeigt die Farbfolge und die Zeiten fir jeden Schritt des gerade gewéhlten Musters.
® Zeigt an, um wie viel Grad das Muster gedreht wurde.

Anmerkung

e \Wenn eine Taste abgeblendet ist (hellgrau), ist die Funktion fiir das aktuelle Stickmuster nicht
verflgbar.
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H Tastenfunktionen

Fliala]

O —— Y|
@ # «.Ii'.h—E 896 mm l'J|ﬂ ;J
@ ﬁﬂﬂi Mm @
—
O 73 15 7] £ 1 [
® -
® Jo— @
@ @)
®
Nr. Anzeige Tastenname Erlduterung Seite
@ Taste ,VergroBern® Driicken Sie diese Taste, um das Stickmuster um 200 % im Bildschirm zu E-63
vergroéBern.
® Farbenpalettentaste |Driicken Sie diese Taste, um die Farben des angezeigten Musters zu dndern. E-67
® Drehen-Taste Driicken Sie diese Taste, um das Muster zu drehen. Stickmuster sind jeweils E-38
um 1, 10 oder 90 Grad drehbar.
® GroBen-Auswahltaste |Driicken Sie diese Taste, um die GroBe des Musters zu dndern. Stickmuster E-37
kénnen vergroBert oder verkleinert werden.
® Anordnungstaste Driicken Sie diese Taste, um die Konfiguration eines Buchstabenmusters zu E-64
andern.
® Mehrfarbentaste Driicken Sie diese Taste, um die Farbe der einzelnen Buchstaben zu &ndern. E-66
@ Taste Driicken Sie diese Taste, um den Zwischenraum zwischen den Buchstaben zu E-64
s,Buchstabenabstand |&ndern.
andern“
Hinzuflgen Driicken Sie diese Taste, um ein weiteres Muster zum Bearbeiten E-79
hinzuzufligen.
©® L&schen Driicken Sie diese Taste, um das aktuelle Muster zu |6schen (das rot E-63
umrandete Muster).
»Sticken” Taste Driicken Sie diese Taste zum Aufrufen des Bildschirms ,,Sticken®. E-79
®@ Stickmusterauswahl |Wenn eine Musterkombination gewahlt wurde, benutzen Sie diese Tasten, um E-64
einen Teil des Musters zum Editieren auszuwahlen.
® Taste ,,Duplizieren® Driicken Sie diese Taste, um das Muster zu duplizieren. E-78
® Stichdichte Driicken Sie diese Taste, um die Stichdichte von Buchstaben oder E-40
Umrandungen zu &ndern.
‘—‘ Horizontales Spiegeln | Driicken Sie diese Taste, um das Muster horizontal zu spiegeln. E-39
/N
® o Randtaste Driicken Sie diese Taste, um ein Wiederholmuster zu erstellen und zu E-72
bearbeiten.
Pfeiltasten Driicken Sie diese Tasten, um das Muster in die jeweilige Pfeilrichtung zu E-36
LFll~la
‘EEP » ( E’ Mitteltaste) verschieben. (Driicken Sie die Taste E’ , um das Muster in seine
— Ausgangsposition zuriickzusetzen.)
L|[v]l4]
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Verschieben des Musters Anzeigen von um 200 %
vergrollerten M rn im
Einzelheiten zum Verschieben von Mustern finden ? 8 Ols.e te uste E
Sie unter ,Verschieben des Musters” auf Bildschirm
Seite E-36.
Drehen des Musters o Driicken Sie |  |.

Einzelheiten zum Drehen von Mustern finden Sie
unter ,Drehen des Musters” auf Seite E-38.

UJ3ISNWDIS UOA UIanip]

> oo — T wasmcray
Andern der Mustergrolie By || B
| .‘ HELLLILA
| ! gwmu
Weitere Hinweise zum Andern der ) : Ewu
Stickmustergrof8e finden Sie unter ,Andern der
Mustergrofie” auf Seite E-37. J DDE
- e g )
Loschen von Mustern T vam@ sam ][ V][<]

31+ 00mm#++ 0.0mm O 0°

BEOBH

Driicken Sie die Taste , um das Muster am
Bildschirm zu loschen.

— Das Muster wird um 200 % vergrofert.

g WARMGHAL

N y ‘ gm e Priifen Sie das angezeigte Muster.
| WARMGRAL
i gzm.t‘;_l ] =
= a

[~ P

(B <][]>] Hves ¥
G) — “'aﬁ T savomon 3
[B 87.3mm [#] 8:9:'“ |j :H_J Bl veuiuia 1
34+ 00mmes+ 00mm O 09 g::::,.u T
| e

I 0w Bl 873mm i i
e L S mEm

1+ 00mme++ 0.0mm O 0°

— Mit EM!' konnen Sie die Anzeige in

jede Richtung verschieben.

e Um das Muster wieder in der normalen

Grolle (100 %) anzuzeigen, driicken Sie

EX
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Andern der Anordnung von
Buchstabenmustern

o Driicken Sie .

e
e e

t+ 0.0mme++ 0.0mm O 0°

O lwo & | {71 wa]

;@j-_

Driicken Sie die Taste mit dem Muster, das
Sie sticken mochten.

*  Siehe Seite E-60 fiir weitere Informationen (iber Layouts.

anp
e S MEm

1+ O0mmes+ O0mm (3 0%

.'J [aes]

— Im Bildschirm wird das ausgewéhlte Layout angezeigt.

e Driicken Sie imwm

Andern der Buchstabenzwischenriume

A5
?J;[;?EE“;E%F |_J _H_J

1+ 00mme++ 00mm O 0°

mam.@
:]

*  Dricken Sie die Taste , um die

Buchstabenzwwchenraume zu verkleinern.

*  Driicken Sie die Taste | ARE | um das urspriingliche
Format des Musters wiederherzustellen.

9 | B, 3500 |J|jD

£ m.nmEH1l1::?n:m |_J _H_J
t 4+ 00mme++ 0.0mm O 0°

Driicken Sie sausss, um zum

Ausgangsbildschirm zuriickzukehren.
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Reduzieren der Trennen von
Buchstabenzwischenraume Buchstabenkombinationen E
Der Buchstabenzwischenraum kann auf 50% des Buchstabenkombinationen konnen getrennt 2
schmalsten Zeichens in der Gruppe reduziert werden, um den Zeichenabstand einzustellen oder
werden. um die Muster einzeln zu editieren, nachdem alle

Zeichen eingegeben wurden.

S Hinweis

¢ Es wird nicht empfohlen, Daten zu editieren
und sie auf andere Maschinen oder
Maschinen mit alteren Versionen zu
Ubertragen. Auf anderen Maschinen sind
nicht dieselben Funktionen verwendbar, so
dass Probleme auftreten kénnen.

¢ Die Buchstabenzwischenrdume kénnen nur
reduziert werden, wenn die Buchstaben ﬂﬁ[
normal auf einer geraden Linie angeordnet T e
sind.

UJ3ISNWDIS UOA UIanip]

r)[~]3]

35-1 mm |J |j U
S s o)

|| e
o DE@D

O o°

3] 340mmi® 883
T+ 0.0mmer+ 0.0

8| B 33

i
- %ﬁ;@;ﬁ’{?:muu

25
R E -

I+ 00mme++ 00mmn O 0°

B

RCE
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e Driicken Sie | 4= || = |, um die Stelle Andern der Farben einzelner
auszuwahlen, an der das Muster getrennt Buchstaben

werden soll und driicken Sie dann um

es zu trennen. In diesem Beispiel wird das ) j— )
Muster zwischen , T“ und ,a“ getrennt. o Driicken Sie zur Bestimmung der Farbe

jedes einzelnen Buchstabens.

Table

‘ %%]% ‘ r|a]a]
a2 rllafn
e MR — QOB
e 2w B T

E\E $+ 0Omme++ 00mm O 0°
/=] EHE] 1(9)|(0 |8 |
= (iz]_ o)

o Lo = > v—t

JH

S Hinweis
¢ Ein einmal getrenntes Buchstabenmuster Wechseln Sie den Faden, um jedes Zeichen
kann nicht wieder kombiniert werden. in einer anderen Farbe zu sticken.

e Driicken Sie |« [wAisy » |

*  Drlicken Sie zum Andern der Farben in der

, um ein Muster
Stickreihenfolge.

[rlala]
auszuwdhlen, und driicken Sie dann [¢] =] >3],
[Lfv]la]

um die Buchstabenzwischenriume
einzustellen.

ABC

=
e (€] ® (|2
T e EREE

t+ 00mme++ 0.0mm O 0°
el (S0 [me]) . 5 o]
8. & 3 {-Em G

==
# 308mm® 60.5mm

- OAmme++ 134mm O 0-

E!_ - ® Farbe fiir jeden Buchstaben
= |-

6 Driicken Sie iwwmn
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Sticken von verbundenen Buchstaben e Driicken Sie (], um eine

L] neue Farbe aus der Farbpalette auszuwahlen. E
Sie I;f)nrl‘:)en in eil:‘er ReiEe Stehendle verbundene * Um die urspriingliche Farbe wiederherzustellen,
Buchstaben sticken (siehe Beispiel unten), wenn . , ,

das Muster (iber den Stickrahmen hinausreicht. driicken Sie ' Wenn bereits mehrere Farben

gedndert worden sind, werden mit diesem Befehl

Einzelheiten zum Sticken von verbundenen alle urspriinglichen Farben wiederhergestellt.
Buchstaben finden Sie unter ,Sticken von *  Durch direktes Beriihren der Farbauswahl mit dem Touch m
verbundenen Buchstaben” auf Seite E-41. Pen kénnen Sie Farben aus der Farbpalette auswahlen. %
o
Beispiel: Verbinden von ,DEF” mit den A c
Buchstaben ,ABC” -_r— <
’ S @) S
. B saumim mgln %
ABCDEF | == :
: A , g;.;;:u T g
. ! ; |G 3 "-:E"
Andern der Garnfarbe Hror 3

Die Fadenfarbe konnen Sie dndern, indem Sie die
Farbe, die gedndert werden soll, an die erste Stelle der
Stickreihenfolge bewegen und dann aus den
Fadenfarben der Maschine eine neue Farbe auswhlen.

o Driicken Sie im

Musterbearbeitungs-Bildschirm.

] AHJJ @ Farbpalette
- ' Die gewahlte Farbe erscheint an erster Stelle der
<l o> - €8

L B 3 G EVEY Stickreihenfolge.

#®

73mm®  89.2mm Hl“i]
e Driicken Sie iwum

I+ 00mmer+ O0em O 0°

©

. . . —
— Die Garnfarbenpalette wird angezeigt. Wosevasrr P
. e . . s H v !
e Bewegen Sie die Farbe, die gedndert ’ Hwmews 2
- ' iay
werden soll, mit den Tasten oder : ' g:‘:m: :

an die erste Stelle der Stickreihenfolge.

— Am Bildschirm werden die gednderten Farben angezeigt.

(@ 64 Stickgarntabelle Anmerlkung o
e Um eine Farbe aus der individuellen
Garnfarbentabelle auszuwéhlen, ,Auswahlen
einer Farbe aus der benutzerdefinierten
Garnfarbentabelle“ auf Seite E-71.
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Erzeugen einer individuellen
Garnfarbentabelle

Erstellen Sie eine eigene Garnfarbentabelle mit den
Garnfarben, die Sie am hdufigsten verwenden. Sie kénnen
die Garnfarben aus der in der Maschine enthaltenen,
umfangreichen Garnfarbenliste aus neun verschiedenen
Garnmarken auswahlen. Es ist jede Farbe wahlbar und in
Ihre benutzerdefinierte Garnfarbentabelle einfligbar.

S Hinweis
¢ |[n manchen Maschinen sind bereits
zusétzliche 300 Robison-Anton-Garnfarben in
der benutzerdefinierten Garntabelle enthalten.
300 Robison-Anton-Garnfarben kénnen von
unserer Website heruntergeladen werden.
,» http://support.brother.com/ “.

o Driicken Sie im Musterbearbeitungs-Bildschirm

die Taste und dann \@_ .

e Wihlen Sie mit E] aus, wo

eine Farbe in der benutzerdefinierten
Garnfarbentabelle hinzugefiigt werden soll.

*  Durch direktes Bertihren des Bildschirms mit dem
Touch Pen kdnnen Sie Farben aus der
benutzerdefinierten Garnfarbentabelle auswahlen.

* Mit E] und E] konnen Sie Uber die benutzerdefinierte

Garnfarbentabelle durch 100 Farben auf einmal blattern.

@ Benutzerdefinierte Garnfarbentabelle

® Rufen Sie mit | Laoen | die benutzerdefinierte
Garnfarbentabelle auf (siehe Seite E-70).

Wihlen Sie mit [«] [»] eine der

Garnmarken in der Maschine.

EEEAE
BERERE .-
aoooon “<][2)
o i --
DoooEn (v
= | =] —
DO0000 . [
LISTE ] LADEN | .UPJ
[1][2](s]
nan
= 7)l8]l 9
&]EI %l!:”:‘ EIN-

s

B

eGebenSiemitE] (2] [3] [4] [5] [e]
(9] [o] die vierstellige

Garnfarbennummer ein.
*  Wenn Sie einen Fehler machen, driicken Sie

zum Loschen der eingegebenen Nummer
und geben dann die korrekte Nummer ein.

@ Garnmarke

E-68



EDITIEREN VON MUSTERN

e Driicken Sie | gty | . a Driicken Sie iwmmr, um zum

Ausgangsbildschirm zuriickzukehren.

DNy ™

O
|E22EE |
| L] =R 1
i == [ | 1
SR | BEEEEE0aaEE = |iJ—J
CoOo0 5 o o o m
‘_ZJ B0 !——_E}:'F|==H}= Ll =
| OOCICOE I | | =
o | S o ﬂ|> ®
0 o o | i e
OOoOo0 |E80a00000n Y p
| | R ] s 5
: (& ] 5
| = | 5
I 5
| =
3
e
o
[}
3

@ Garnmarke

@ Eingegebene Garnfarbennummer B Hinzufiigen einer Farbe zur
— Die gewahlte Garnfarbe wird in die

benutzerdefinierte Garnfarbentabelle eingesetzt. benutzerdefinierten
Garnfarbentabelle aus der Liste

S Hinweis

« Ohne Driicken von || , wird die Wiederholen Sie die vorhergehenden

Garnfarbennummer nicht geéndert. Schritte @ bis © auf Seite E-68.
Wiederholen Sie die vorhergehenden Driicken Sie | wsre | zur Anzeige der

Schritte, bis alle gewiinschten Garnfarben
eingegeben sind.

*  Um eine bestimmte Farbe aus der Palette zu . . . .
e Wihlen Sie mit E] E] eine Garnfarbe.

[6schen, wahlen Sie die Farbe, die geloscht werden

Garnliste.

soll, und driicken Sie anschliefend | 2 |,

*  Wenn Sie alle festgelegten Farben aus der Palette

|6schen mochten, driicken Sie | oS |

| = HEERRRAE < (4]
. . i EEEEEE
S Hinweis | EEEEEEEE
: EEEEEEEEE

¢ Sie kénnen die erzeugte benutzerdefinierte
Garnfarbentabelle speichern. Eine
ausfiihrliche Beschreibung finden Sie unter
~Speichern der benutzerdefinierten
Garnfarbentabelle auf USB-Medien* auf

([
1)

Seite E-70. |
[ 2201 H 2201 E
o = |l

< O 2204
<) Em

@ Garnliste
® Garnmarke

e Driicken Sie |g&ty| .
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e Wiederholen Sie die vorhergehenden Schritte, bis
alle gewiinschten Garnfarben eingegeben sind.
* Um eine bestimmte Farbe aus der Palette zu
[6schen, wéhlen Sie die Farbe, die geldscht werden

soll, und driicken Sie anschlieRend | g |.
*  Wenn Sie alle festgelegten Farben aus der Palette

l6schen méchten, driicken Sie | mas® |.

Driicken Sie setess, um zum

Ausgangsbildschirm zuriickzukehren.

B Speichern der benutzerdefinierten
Garnfarbentabelle auf USB-Medien

Sie konnen die benutzerdefinierte Garnfarbentabelle
auf USB-Medien speichern.

S Hinweis
Q ¢ Mit dieser Maschine kdnnen nicht zwei
USB-Medien gleichzeitig verwendet werden.
Wenn Sie zwei USB-Medien einsetzen, wird nur
das zuerst eingesetzte USB-Medium erkannt.

S Hinweis

Q ¢ Die Daten einer benutzerdefinierten
Garnfarbentabelle kdnnen nur auf
USB-Medien gespeichert werden. Sie
kénnen die Daten nicht im Speicher der
Maschine oder auf dem Computer speichern.

¢ Die Daten einer benutzerdefinierten

Garnfarbentabelle werden in einer
PCP-Datei gespeichert.

o Wihlen Sie und driicken Sie dann i_n:@_ .

e Legen Sie die gewiinschten Farben in der

benutzerdefinierten Garnfarbentabelle
anhand des unter ,,Erzeugen einer
individuellen Garnfarbentabelle auf
Seite E-68“ beschriebenen Verfahrens fest.

Setzen Sie den USB-Datentrager in den
USB-Anschluss der Maschine ein.

@ USB-Anschluss
® USB-Medium

e Driicken Sie IZ .

— Der Bildschirm ,Muster wird gespeichert” wird
angezeigt. Nach dem Speichern der Daten kehrt die
Anzeige automatisch zum Ausgangsbildschirm zuriick.

S Hinweis
Q ¢ Solange der Bildschirm ,Muster wird gespeichert”
angezeigt wird, keine USB-Medien einsetzen oder
herausnehmen. Sie verlieren sonst ganz oder
teilweise die Daten, die Sie gerade speichern.

B Laden der benutzerdefinierten
Garnfarbentabelle von USB-Medien

Sie konnen die benutzerdefinierte Garnfarbentabelle
von USB-Medien abrufen.

S Hinweis
e Es dlrfen nicht zwei oder mehr
PCP-Dateien auf dem USB-Medium
vorhanden sein. Sie kbnnen immer nur eine
benutzerdefinierte Garnfarbentabelle laden.
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Setzen Sie das USB-Medium, auf dem eine
benutzerdefinierte Garnfarbentabelle
enthalten ist, in den USB-Anschluss ein.

@ USB-Anschluss
® USB-Medium

e Wihlen Sie und driicken Sie dann | £ .

1 o o o T &
10 5 o o o R

T
|

]

niniali
0

— Der Bildschirm ,Muster wird gespeichert” wird angezeigt.

Nach dem Laden der Daten in die Maschine kehrt die
Anzeige automatisch zum Ausgangsbildschirm zuriick.

S Hinweis
Q ¢ Solange der Bildschirm ,Muster wird gespeichert”
angezeigt wird, keine USB-Medien einsetzen oder
herausnehmen. Sie verlieren sonst ganz oder
teilweise die Daten, die Sie gerade speichern.

e Die geladene benutzerdefinierte Garnfarbentabelle
wird auf dem Bildschirm angezeigt.

Auswahlen einer Farbe aus der
benutzerdefinierten Garnfarbentabelle

Sie konnen eine Farbe aus der bis zu 300
Garnfarben umfassenden benutzerdefinierten
Garnfarbentabelle auswahlen.

o Driicken Sie .

g WARMGRAL
T wavwn
B mviiia
T wasmcray
EORNBLU
WENELAL

W en
T B e LS 12
SRS OO

$+ 00mme++ 00mm &) 0°

— Die Garnfarbenpalette wird angezeigt.

e Bewegen Sie die Farbe, die geandert
werden soll, mit den Tasten oder

an die erste Stelle der Stickreihenfolge.

> (@]

!mum MBIH

s 1 veniuia
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| A LT wanmenau
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I MENELAL
’ y |G
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Sticken E-71

DNy ™

UJ3ISNWDIS UOA UIanip]



EDITIEREN VON MUSTERN

e Driicken Sie .

@@@ & ]

|2

@ Taste zum Andern der benutzerdefinierten Garnfarbe
— Die benutzerdefinierte Garnfarbentabelle wird angezeigt.

e Wibhlen Sie mit eine

neue Farbe aus der benutzerdefinierten
Garnfarbentabelle.

* Mit E] und E] konnen Sie durch die

benutzerdefinierte Garnfarbentabelle blattern.

*  Driicken Sie , um zur urspriinglichen Farbe

zuriickzukehren.

*  Durch direktes Bertihren des Bildschirms mit dem
Touch Pen konnen Sie Farben aus der
benutzerdefinierten Garnfarbentabelle auswahlen.

- !mum
-g. = [T

L]

A LT wanmcaau
! ! W ron

‘o3 ® |
e

T o
| o o o
@——rrrﬂﬂjﬂmcm
5 o o
5 o o o o o

@ Benutzerdefinierte Garnfarbentabelle

— Am Bildschirm werden die gednderten Farben angezeigt.

6 Driicken Sie iwum

Entwerfen von wiederholten Mustern

M Sticken von wiederholten Mustern

Mit der Randfunktion konnen Sie Stickereien mit
wiederholtem Muster erstellen. Dabei konnen Sie
auch den Abstand der Muster innerhalb des
Wiederholmusters einstellen.

o Wabhlen Sie ein Stickmuster und driicken Sie

H rieroown

ﬂ E&nlm 1
b W ror 1
f |

‘ rll~]3]

B} 64.9mm |JDU
?LEEE :z'lzm |_J _H_J

I+ 00mme++ 00mmn O 0°

I53)()/C01 B8] KT
(1) e s [T

Wabhlen Sie die Richtung, in der das
Stickmuster wiederholt werden soll.

:.’.' | |@
H rieroown 1

H sarromn 1

W nor 1

P

r]l~]3]

e ann
?J;EEE :213m |_JLJ|_J

Hi+ 00mm%E+ 0.0mm O 0°

o—{gll=] 5l
o—{EEl EEsel- o

e [HE-] [O]
B ? ks :
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E TIEFGOLD

E&nlaw 1

W ror 1

!la'ﬁ{n

25
64.9mm |
TR o
@—tpmse b0

& R B ] e
ol el ©
ﬂ E-EI

@ Vertikal

® Horizontal

® Vertikale Wiederhol- und Loschtasten
® Horizontale Wiederhol- und Loschtasten
® Abstandstasten

— Je nach ausgewahlter Richtung dndert sich die
Anzeige fiir die Musterwiederholrichtung.

e Verwenden Sle E zur Wiederholung des

+

Musters oben und E zur Wiederholung
des Musters unten.

*  Um das obere Muster zu l6schen, driicken Sie .

*  Um das untere Muster zu |6schen, driicken Sie .

| : [EEAES ey
EHERIEA N

E

Stellen Sie den Abstand der wiederholten
Muster ein.

*  Um den Abstand zu vergroRern, driicken Sie .

*  Um den Abstand zu verringern, driicken Sie .

DNy ™

& =
;?‘ g N m]ln %
% :D:naw : =)
; é TIEFGOD 1 §
(R 2
L —
" r)[~][3] 5
om0 g
# 195.6-"-&1 21.3mm |_J _JU

Hi+ 00mm%E+ 0.0mm O 0°

B =) ]
(&) (a0

@ Driicken Sie | L] |, um ein wiederholtes Muster
wieder auf ein Einzelmuster zurlickzusetzen.

Anmerkung
¢ Sie kdnnen nur den Abstand der Muster
einstellen, die rot umrahmt sind.

Stellen Sie die wiederholten Muster fertig,
indem Sie die Schritte € bis © wiederholen.

0 Driicken Sie sauess, um die
Musterwiederholung abzuschlielen.
Anmerkung

¢ Bei zwei oder mehr Mustern werden alle Muster zu
einem Muster im roten Rahmen zusammengefasst.

Y L7
WY Ee
Wy | (e
LA
L3 AN i
¥y ————
B T )
r B F

¢ Wenn Sie die Richtung der Musterwiederholung
andern, werden alle Muster im roten Rahmen
automatisch zu einem Wiederholmuster

zusammengefasst. Driicken Sie| ]|, um ein
wiederholtes Muster wieder auf ein
Einzelmuster zurlickzusetzen. Wie Sie ein
Element eines Wiederholmusters wiederholen
konnen, finden Sie im nachsten Abschnitt.

Sticken E-73



EDITIEREN VON MUSTERN

B Wiederholen von Elementen eines
Wiederholmusters

Mit der Funktion ,, Ausschneiden” konnen Sie ein
Element eines Wiederholmusters auswahlen und nur

dieses eine Element wiederholen. So ermoglicht

Ihnen diese Funktion das Entwerfen von komplexen

Wiederholmustern.

Wabhlen Sie die Richtung, in der das

Wiederholmuster ausgeschnitten werden
soll.

*  Drlicken Sie , um horizontal auszuschneiden.

*  Drlicken Sie , um vertikal auszuschneiden.

N

Q ﬂ TIEFGOLD 1
% I mamromon 1
< Lo !
i« H rereon 1
) T savramon 1
3 aor 1
¥ -

= (S22
¢ (L B — Ll

[#] 195.0mmi®  21.3mm

P+ 0.0me, 0 _nn

B-E=-

LEJCA] L)L) (28]
sl [ « S » |
E ?

i G

— Je nach ausgewahlter Richtung dndert sich die
Anzeige fir die Musterwiederholrichtung.

e Waibhlen Sie mit @ und @ die

Schnittlinie.
5’: F I niercow 1
Fg_,: H marronm 1
f'?; T marranom 1
? W ror — 1
‘ [F][~][3]
i“_m. A1194.9m |J |ju

v

B S 242 mm
[#] 195.0mm[#  21.3mm |_J
Hi+ 00mmiE+ 0.0mm O 0°

EIES : E2E

e o

= EN

— Die Schnittlinie bewegt sich.
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— Das Wiederholmuster wird in separate Elemente
zerlegt.

e Driicken Sie .

6 Verwenden Sie [Z und E] zur Auswahl

des Elements, das wiederholt werden soll.

¥

g__ I rieroown
%’ E&nlﬂw
ke =

e H reroow
| BLATTGRON
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Q [ !nm

‘ rll~]3]

182.9xm |J |j U
e L S NEn
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e Wiederholen Sie das ausgewdhlte Element.
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a Driicken Sie |WNM, um die

Musterwiederholung abzuschlieflen.

(&4
IS S
g_? gnsm
BLATTCADN
3 Bror
* H erooun
?; gunlw
¥ .-
|
o mm < ]
[ 195.0mm®  21.3mm | Liv

fi+ 00mmSE+ 0.0mm O 0°

S Hinweis
¢ Wenn Sie ein Wiederholmuster einmal in
separate Elemente aufgeteilt haben, ist das
urspriingliche Wiederholmuster nicht mehr
herstellbar.

¢ Jedes Element kann separat im
Editierbildschirm bearbeitet werden. Siehe
L2Auswahl von Stickmusterkombinationen®
auf Seite E-82.

B Farbensortierung bei wiederholten
Mustern

Driicken Sie [giigkesl um die Stickreihenfolge von
Randstickmusterkombinationen automatisch zu
andern, so dass dieselbe Farbe durchgangig
eingenaht werden kann. Das ermoglicht ein
Weiternahen, ohne wiederholt den Oberfaden
wechseln oder die Stickreihenfolge manuell &ndern
zu mussen.

Anmerkung
¢ Bei Stickmusterkombinationen, die zwei
oder mehr Randmuster oder andere Muster
kombiniert mit Randmustern beinhalten,
wird lediglich die Stickreihenfolge der
Randmuster verdndert.

¢ Wenn eine Gruppe von zwei oder mehr
Mustern mit Randmustern wiederholt wird,
wird die Stickreihenfolge verandert, so dass
dieselbe Farbe durchgangig in jedem
Muster genaht werden kann.

e
?%} H rieroow
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_ ‘} :&- Eatnvﬂw

Wy B

;{1 ; :; H merooun

o B gm"m
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¥ 1'zssm |
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ey
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? Wi 12:00

M Setzen von Garnmarkierungen

Durch Sticken von Garnmarkierungen kénnen Sie
beim Sticken von Serien die Muster ganz einfach
ausrichten. Wenn das Sticken eines Musters beendet
ist, wird mit dem letzten Garn eine Garnmarkierung
in Form eines Pfeils gestickt. Beim Sticken von
Serienmustern kdnnen Sie dann die Position des
nachfolgenden Musters mit Hilfe der Pfeilspitze
bestimmen.

Anmerkung

¢ Wenn Sie wiederholt einzelne Muster
sticken, kénnen Garnmarkierungen nur um
das Muster herum gestickt werden.

Sticken E-75
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o Driicken Sie .

5
)

!

e Driicken Sie . 4 @)
,-‘;_' I rieroown m1|n

— ;b; i BATTGRON 1

& d | |amm—

ﬂ |@ ?-t{: El.ﬂ o 1

9 oo min .," -
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(- —— e

| G 1 §] 1950rm®  21.3mn |_J D |7J
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ft+ 0.0mm%E+ 0.0mm 2

[ [

L&) &) (&) 8] [B]L] : . .
ounel  [<JlS~] [ O] Wiederholtes Sticken eines

Musters

Bespannen Sie den Stickrahmen nach dem
Erstellen des Wiederholmusters neu und setzen Sie
den Stickvorgang mit dem ndchsten Muster fort.

Driicken Sie | J _J zur Auswahl der
(el
Garnmarkierung, die gestickt werden soll.

Anmerkung

= ¢ Mit dem optionalen Bordiren-Stickrahmen
|@ kénnen Sie den Stoff ganz einfach neu
Hrews T einspannen, ohne den Stickrahmen von der
Maschine abzunehmen.

g s R
o [
§ B
i

[ B } < HJ

[# 195.0mmf#  21.3mm
Hi+ 00mmSE+ 0.0mm &

EEEE -

Anmerkung
¢ Wéhlen Sie bei zwei oder mehr Elementen

mit [«] und [»] oder @ und @ ein
Muster, dem Sie eine oder mehrere
Garnmarkierungen zuordnen mdchten.
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Erstellen Sie das Wiederholmuster so, dass
sich die Garnmarkierung am Ende des
Musters mittig befindet.

*  Siehe ,Setzen von Garnmarkierungen” auf
Seite E-75.

i&;

Q | I rieroown 1
i E&nlaw 1
3 Hror 1
¥ H oo 1
i T swarronom 1
é_" !nm 1

‘ (=]
et O

[ E““‘nﬁ L P
[ 195.0mm 2:.1::-- |EJ i“il
fi+ 00mm5%+ 0.0mn O 0°

ENEIERAED) o

Driicken Sie die Taste ,Start/Stopp*, um
mit dem Stickvorgang zu beginnen.

— Nach dem Sticken wird die Garnmarkierung mit der
zuletzt verwendeten Garnfarbe gestickt.

87
"

) .4

e Entfernen Sie den Stickrahmen.

Spannen Sie den Stoff in den Stickrahmen
ein.

S Hinweis

Q ¢ Stellen Sie die Position des Stoffs so ein,
dass sich der Stickbereich fiir das nachste
Muster innerhalb des Stickbereichs der
Stickschablone befindet.

N

@ Zuerst gesticktes Muster

® Position des Musters, das als néchstes gestickt
werden soll

® Stickbereich der Stickschablone

e Setzen Sie den Stickrahmen in die Maschine

ein und tippen Sie dann auf .

& e B

H reroon m1l
E neroon 1
H mercown 1
Hﬂ.lnmw 1
Bl marromm 1
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0 Driicken Sie [, um den Startpunkt auf

die Mitte oben im Muster einzustellen.

S ([
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B sarrerin

U e

: %Tmm 3
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l‘? gmnm
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‘ [ (na ] 1

({13430 o

HEE!
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e Tippen Sie auf s,

Driicken Sie die Positioniertasten, um den
Stickrahmen so weit zu bewegen, bis der
Startpunkt mit der Garnmarkierung auf
dem Stoff ausgerichtet ist.

2 |t B9 O3

H reroon "

I neroon

1
H mercown 1
H sarronm 1
B marromm 1
I sarrenon 1

l75s
—— |lo|dHD
m e I ~a

r!,r&ﬁ' ’b—drﬁ.l,,réﬂﬁt-

DIEII

@ Positioniertasten

*  Dricken Sie , um die Stickposition zu
Uberpriifen.

@ Entfernen Sie die Garnmarkierung.

Driicken Sie die Taste ,Start/Stopp*, um
mit dem Stickvorgang zu beginnen.

Muster duplizieren

o Driicken Sie @

g WARMGRAL
T ooy
B veiviia

Ewmu
Lm

‘ DDT

B} 87.3mm |JBU
%Enm@“:a:g:.r |_J_H_J

I+ 00mme++ 00mm O 0°

m.ﬂum

— Das Duplikat wird tiber das urspriingliche Muster
gesetzt.

‘ DDD

P& 92.3mm |J |j U
L e

$- 50mmer+ 50mm O 0°

B9 0 8FN)| T
BEEE

@ Dupliziertes Muster

S Hinweis
¢ Falls mehrere Muster auf dem Bildschirm
angezeigt werden, wird nur das Muster
dupliziert, das mit [«] und [»] markiert
worden ist.

¢ Bewegen und bearbeiten Sie jedes
duplizierte Muster einzeln.
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Nach dem Editieren

o Driicken Sie [eicten,

|
I
— . g WARMGRAL mzln
» ‘ W v a
L}
| A = (T 1
{ T wesmcray ]
| | KORNELY 1
MENELALI
3

W s

o
@ [Toa i e LS 4
e L mEmm

$+ 0.0mmer+ 0.0mm O 0°

* Weitere Informationen zum Sticken von Mustern
finden Sie auf Seite E-21.

z/a Anmerkung

¢ Wenn Sie nach dem Driicken von
wieder den Editier-Bildschirm aufrufen

mochten, driicken Sie .

Sticken E-79
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KOMBINIEREN VON MUSTERN

A . .
Editieren von kombinierten @) wihlensie -],
Stickmustern
_.
Beispiel: Kombinieren von Buchstaben mit _|
einem Stickmuster und - gﬁm :
anschlieffendes Editieren !\{ ;__'-7C: *J! Damonwes 2
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e
orREaE Lo

I+ 00mme++ 00mm O 0°

B9 03 EN)| T
] e e [

e Geben Sie mit AA! die Buchstaben ein.

*  Dricken Sie , um zum vorherigen Bildschirm

zurtickzukehren.

DEN KNOPF IMMER
l;"b BEIM ABNEHMEN DES
STICKTISCHES DRUCKEN

B ? WG 12:00

e Waibhlen Sie 4B

*  Wabhlen Sie E und driicken Sie anschliefend

zum Wechseln auf Kleinbuchstaben , und
geben Sie dann die restlichen Buchstaben ein.

) b O
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23 Ll emsuchwess 2

- { H oian sruum 1
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L] ewrecon a

BI 57.7 mm
104.2mm

_|| a7 || Asa | o0s |
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— Die von lhnen eingegebenen Buchstaben werden in
der Mitte des Bildschirms angezeigt.

) e "
& ELWW 2
Ll empucwees 2
E oam sram 1
I cowans ceLn ]
L] ewrecan 3

A 57.7mm
= 114.5mm

'Jqqug
k| m|n]o]p]
TMMHM

(Cliajial]
Verwenden Sie ¢/ +| >| zum Verschieben der
L))l

Buchstaben.

*

Mit einer USB-Maus, mit dem Finger oder dem Touch
Pen konnen Sie die Buchstaben ziehen und bewegen.

e Driicken Sie , um das Layout der

Buchstaben zu dndern. Driicken Sie iwmm

*  Weitere Informationen zum Andern des Layouts

finden Sie auf Seite E-64.

Sticken E-81
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@ Driicken Sie , um die Farbe der

Buchstaben zu dndern.

*  Weitere Informationen zum Andern der Farbe

finden Sie auf Seite E-67.
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o

m Wenn die gesamte Bearbeitung

abgeschlossen ist, driicken Sie die Taste

o
Ty Huvowenoon 2

e Ll empuich weses 2

! ¥4 { A H oiam sraum 1
\%w/ I etems ceLn 4
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gmmsu_u
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R0 B i ==
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B Auswahl von
Stickmusterkombinationen

Wenn mehrere Muster kombiniert wurden,

verwenden Sie |« f ' » | um das zu bearbeitende

Muster auszuwahlen. Falls eine USB-Maus
angeschlossen ist, kann das Muster durch Mausklick
ausgewahlt werden. Bewegen Sie den Mauszeiger
mit der Maus auf das gewiinschte Muster und
klicken Sie es mit der linken Maustaste an.
Weiterhin kdnnen Muster ausgewdhlt werden,
indem der Bildschirm direkt mit den Fingern oder
einem Touch Pen beriihrt wird.

Anmerkung

¢ \Verwenden Sie ﬂ , um

Uberlappende Muster auszuwéhlen, bei
denen die Auswahl durch Mausklick oder
BerlUihrung des Bildschirms nicht mdglich
ist.

o
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Sticken von kombinierten
Mustern

Stickmusterkombinationen werden in der
Reihenfolge gestickt, in der sie eingegeben
wurden. In diesem Beispiel ist die Stickfolge wie
folgt:

e .~ - Byt

A

S

S Hinweis
Q ¢ Folgen Sie der Anleitung unter
,Stickmuster” auf Seite E-22.

indem Sie der

%
o Sticken Sie ©
| O ) g_

Farbreihenfolge auf der rechten Seite des
Bildschirms folgen.

2t |t B2 O3

min
e #
Huvowsnoon 2

} A [l oy wesss 2
E o sraum 1

E wommis caun ]

[l ewrecan 3

[ k]
— e
Llv][4]

E.m‘lm.u

$4 00mmes+ ao......

— Wenn die Blumen gestickt sind, bewegt sich der [+]
Cursor auf den Teil ,Flower” im Stickmuster.

e Sticken Sie %weﬁ .

||l B fme 178

E. — 1m.ﬁmm

3+ 00mm 4+ 0.0mm

-@
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VERSCHIEDENE STICKFUNKTIONEN

Ununterbrochenes Sticken (einfarbig)

Ein gewdhltes Muster kann anstelle von mehreren Farben in
nur einer Farbe gestickt werden. Die Maschine zégert dabei
nur kurz, hilt aber zwischen den Farben nicht an, bis das

Muster fertiggestickt ist. Driicken Sie B, damit die
Mehrfarbenschritte abgeblendet werden und das Muster mit
nur einer Farbe gestickt wird, ohne den Faden wahrend des

Stickens zu wechseln. Driicken Sie [BES® erneut, um zu den

urspriinglichen Mustereinstellungen zuruckzukehren.
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Stickvorbereitung mit Heftstich

Bevor Sie mit dem Sticken anfangen, kdnnen Sie
entlang der Umrisse des Musters Heftstiche ndhen.
Dies ist nitzlich, wenn Stoff bestickt werden soll,
an den man kein Unterlegmaterial mit Hilfe eines
Buigeleisens oder Kleber befestigen kann. Durch
Stickunterlegvlies kann man Zusammenziehen der
Stickerei bzw. ungleichmafige Muster vermeiden.

S Hinweis

Q ¢ Es wird empfohlen, vor der Auswahl der
Heftstich-Einstellung zuerst das
Kombinieren und Bearbeiten des Musters
fertigzustellen. Wenn das Muster nach dem
Auswdhlen der Heftstich-Einstellung
bearbeitet wird, liegen Heftstich und Muster
moglicherweise nicht genau Ubereinander,
und es kann schwierig sein, Heftstiche unter
dem Muster nach dem Sticken zu entfernen.

o Driicken Sie JIEI

Verwenden Sie [—| und neben , Abstand

Stickerei/Heftnaht”, um den Abstand
zwischen Muster und Heftnaht einzustellen.

Anmerkung
¢ Je hoher die Einstellung, um so weiter ist

die Heftnaht vom Muster entfernt.

¢ Die Maschine behalt die gewéhlte
Einstellung auch nach dem Ausschalten bei.

e Driicken Sie ssssss, um zum vorherigen

Bildschirm zuriickzukehren.

Heftstich-Einstellung auszuwahlen.

2 et B2 O3

({2 B gm0

£+ 00mmer+ 0.Omm

iCISE

] L fesll =0 el

s Hinweis

Q e Wenn Sie | {% | drlicken, wird das Muster in die
Mitte verschoben. Bewegen Sie das Muster
nach der Auswahl der Heftstich-Einstellung an
die gewlinschte Position.




VERWENDEN DER SPEICHERFUNKTION

Entfernen Sie die Heftnaht nach dem

Anmerkung Sticken.
e Um diese Einstellung zu deaktivieren,

driicken Sie

DNy ™

— Der Heftstich wird an den Anfang der
Stickreihenfolge gesetzt.

Driicken Sie die Taste ,Start/Stopp*, um
mit dem Stickvorgang zu beginnen.

VERWENDEN DER SPEICHERFUNKTION

UJ3ISNWDIS UOA UIanip]

Bearbeitete Stickmuster konnen Sie genauso wie Stickmuster in Kapitel 1 Gber den Arbeitsspeicher der
Maschine, einen Personalcomputer oder USB-Medien speichern und laden. Zum Speichern und Laden
von bearbeiteten Stickmustern folgen Sie den in den entsprechenden Abschnitten von Kapitel 1
enthaltenen Anleitungen.

Weitere Informationen zur Speicherfunktion finden Sie auf Seite E-44.

Sticken E-85



VERWENDEN DER SPEICHERFUNKTION

E-86



Anhang

Dieser Abschnitt enthdlt wichtige Informationen flir den Betrieb dieser Maschine. Bitte lesen Sie diesen
Abschnitt, denn hier finden Sie Tipps und Hinweise zur Probleml6sung und zur Pflege lhrer Maschine fiir
den besten Betriebszustand.

Die Seitennummer beginnt in diesem Abschnitt mit ,A”.

Die Bildschirmanzeige und Maschinenabbildungen kénnen je nach Land oder Region etwas variieren.

Kapitel1 Bobbin Work Projekte ............cccouvuueeivinnneeeininnnneens A-2

Kapitel2 Wartung und Fehlerdiagnose......................cc......... A-14




A Anhang

Kapitel 1
Bobbin Work Projekte

Mitgeliefertes Zubehor variiert je nach Land oder Region.

BOBBIN WORK 3
BOBBIN WORK VORBEREITEN 3
Erforderliches Material 3
B Spulenkapsel und Spulenfachabdeckung (optional.................... 3

M Unterfaden 3

M Oberfaden 4

B Nadel 4

W Stickfu 4

W Stoff 4
Einfideln des Oberfadens 4
Vorbereiten des Unterfadens 4
B Wenn mit Unterfadenspannung geniht werden soll . 6

B Wenn ohne Unterfadensp g geniht len soll 6
KREIEREN VON BOBBIN WORK........ccoccerrieeiirrvnnennes 8
Auswihlen des M 8
Starten des Stickvorgangs 10
EINSTELLEN DER FADENSPANNUNG .......cccoceuuuueee 12
W Einstellen der Oberfadensy g 12

B Einstellen der Unterfadensy g 12
FEHLERDIAGNOSE 13

B Der Faden wurde versehentlich automatisch abgeschnitten und der

Unterfaden hat sich in der Maschine verwickelt....

B Korrigieren der Bobbin-Work-Sy g 13
B Der Unterfaden verfangt sich in der Spannungsfeder der

pulenkapsel 13




BOBBIN WORK

BOBBIN WORK

Sie kdnnen wunderschone Stickdesigns mit einer dreidimensionalen Wirkung erzeugen, indem Sie die
Spule mit einem mittleren bis schweren Garn oder Band aufspulen, das zur Fiihrung durch die Nadel der
Maschine zu dick ist. Der Stoff wird mit der Stoffriickseite nach oben eingelegt und das Dekorgarn oder
-band auf der Unterseite des Stoffes gestickt. Bobbin-Work-Stickereien werden mit den in dieser
Maschine enthaltenen Bobbin-Work-Stickmustern gendht.

>

~
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Informationen zu Bobbin-Work-Stickmustern finden Sie in der ,Kurzanleitung”.

BOBBIN WORK VORBEREITEN

B Unterfaden

Fiir Bobbin Work werden die folgenden Garntypen
empfohlen.

Erforderliches Material

M Spulenkapsel und
Spulenfachabdeckung (optional)

Nr. 5 oder feineres Handstickgarn
oder Dekorgarn

Elastisches Gewebeband
(ca. 2 mm (ca. 5/64 Zoll) wird

@ Spulenkapsel (grau)
An der mit dem Buchstaben , A

gekennzeichneten Stelle ist eine Kerbe. empfohlen)
B
/ v * Wenn Sie breite Bander oder schwere Garne verwenden, wird
1; empfohlen, eine Probe einmal mit und einmal ohne

Spulenkapselspannung zu sticken, um zu sehen, was die
besten Stickergebnisse liefert. Es wird empfohlen, breite
Bander, z. B. 3,5 mm (ca. 1/8 Zoll), ohne
Spulenkapselspannung zu ndhen. Ausfiihrliche Hinweise dazu,
siehe Seite A-6.

@ Spulenfachabdeckung
Auf der Riickseite der Spulenfachabdeckung sind
zwei kleine, V-férmige Laschen mit der
Kennzeichnung ,,B“ angebracht.
Die Laschen dienen zum Sichern der Spule, damit
sie beim Durchziehen von dickem Garn nicht

angehoben wird. o Hinweis , ) ]
Q ¢ Verwenden Sie kein Garn, das schwerer ist
als Nr. 5 Handstickgarn.

¢ Einige Garne eignen sich mdglicherweise
nicht fir Bobbin Work. Sticken Sie auf jeden
Fall ein Probemuster, bevor Sie mit Ihrem
Projekt beginnen.

Anhang A-3



BOBBIN WORK VORBEREITEN

B Oberfaden

Stickgarn (Polyestergarn) oder transparentes
Nylon-Monofilamentgarn.

Wenn Sie mochten, dass der Oberfaden nicht
sichtbar ist, wird transparentes
Nylon-Monofilamentgarn oder leichtes
Polyestergarn (Nr. 50 oder hoher) in derselben Farbe
wie der Unterfaden empfohlen.

B Nadel

Verwenden Sie eine fir den Oberfaden und den
verwendeten Stoff geeignete Nadel. Siehe ,Sticken
Schritt fur Schritt” auf Seite B-46.

B Stickfull

Stickful®s ,W* oder Stickful® mit LED-Zeiger ,W+"
*  Mitgeliefertes Zubehor variiert je nach Land oder
Region.

H Stoff

Sticken Sie auf jeden Fall ein Probemuster auf einem
Stoffrest und mit dem gleichen Garn und Stoff wie in
[hrem Projekt.

S Hinweis
¢ Das Ergebnis wird ggf. von der
verwendeten Stoffart beeinflusst. Bevor Sie
an lhrem Projekt arbeiten, sollten Sie
Probemuster auf einem Stoffrest des
Stoffes sticken, den Sie auch fur lhr Projekt
benutzen.

Einfadeln des Oberfadens

Setzten Sie eine fiir den Oberfaden und den
verwendeten Stoff geeignete Nadel ein.

Einzelheiten zum Einsetzen der Nadel finden Sie unter
,AUSWECHSELN DER NADEL” auf Seite B-45.

e Setzen Sie den Stickful® ein.

Fadeln Sie den Oberfaden der Maschine
ein.
Weitere Hinweise zum Einfadeln der Maschine

finden Sie unter ,Einfideln des Oberfadens” auf
Seite B-38.

Vorbereiten des Unterfadens

Um eine Bobbin Work kreieren zu kbnnen, muss
die Spulenkapsel durch diejenige fiir Bobbin Work
ausgewechselt werden.

Reinigen Sie vor dem Kreieren einer Bobbin Work die
Spulenkapsel und das Greifergehduse.

Heben Sie Nadel und Stickfu an und
schalten Sie dann die Maschine aus.

e Entfernen Sie die Stickeinheit.

Fassen Sie die Stichplattenabdeckung an
beiden Seiten an, schieben Sie die
Abdeckung zu sich hin und nehmen Sie sie

ab.
5
& @!;\m.

2
i~y
\\

@ Stichplattenabdeckung

e Nehmen Sie die Spulenkapsel heraus.

g

O]
@ Spulenkapsel

Entfernen Sie Staub und Fusseln, die sich im
Greifergehduse und drum herum
angesammelt haben, mit dem im
Maschinenzubehor enthaltenen
Reinigungspinsel oder einem Staubsauger.

@ Reinigungspinsel
® Greifergehduse




BOBBIN WORK VORBEREITEN

Saubern Sie die Spulenkapsel (grau) mit
einem weichen, fusselfreien Tuch.

Setzen Sie die Spulenkapsel so ein, dass die
Markierung A an der Spulenkapsel mit der

Markierung @ an der Maschine ausgerichtet ist.

*

@ Markierung A an der Spulenkapsel
® Markierung @ an der Maschine
® Spulenkapsel

S Hinweis

Q ¢ Die Spulenkapsel (grau) kann ausschlieBlich
fur Bobbin-Work-Projekte verwendet
werden. Entfernen und reinigen Sie die
Spulenkapsel (grau) nach dem N&hen von
Bobbin Work entsprechend den Schritten in
,Vorbereiten des Unterfadens” auf
Seite A-4 und setzen Sie die
Standard-Spulenkapsel wieder ein.

Wickeln Sie ein Dekorgarn mit der Hand
auf die Spule. Wenn die Spule nach dem
Aufwickeln voll ist (ca. 80 %, siehe unten),
schneiden Sie den Faden ab.

VorsichtsmaSnahmen beim Aufwickeln der Spule zum

Sticken, siehe Schritt e unter ,Auswahlen des
Musters” auf Seite A-8.

A VORSICHT

¢ Verwenden Sie auf jeden Fall die mit der
Maschine gelieferte Spule oder eine, die
speziell fiir diese Maschine konzipiert ist.
Wenn Sie andere Spulen verwenden, kann dies
zu Beschddigungen der Maschine und
Verletzungen fiihren.

v X

J 1 IT

L ]

@ )
*  Tatsachliche GroRe
@ Dieses Modell
® Andere Modelle
® 11,5 mm (ca. 7/16 Zoll)

S Hinweis
¢ Wickeln Sie den Faden langsam und
gleichméBig auf die Spule.
¢ Die besten Ergebnisse erzielen Sie, wenn
Sie den Faden so auf die Spule wickeln,
dass er fest sitzt und nicht verdreht ist.

A VORSICHT

o Achten Sie darauf, dass Sie zum Kreieren eines
Bobbin Work Projekts die Spulenkapsel (grau)
verwenden. Jede andere Spulenkapsel kann
dazu fiihren, dass sich der Faden verwickelt
oder die Maschine beschadigt.

¢ Stellen Sie sicher, dass die Spulenkapsel
einwandfrei installiert ist. Eine falsche
Installation der Spulenkapsel kann dazu
fithren, dass sich der Faden verwickelt oder die
Maschine beschadigt.

Schneiden Sie den Faden sorgfaltig mit einer

Schere und so nah wie maglich an der Spule ab.

@ Anfang des aufgewickelten Fadens

A VORSICHT

¢ Wenn das Fadenende iiber der Spule zu lang
ist, kann sich der Faden verwickeln oder die
Nadel abbrechen.

Anhang A-5
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BOBBIN WORK VORBEREITEN

Setzen Sie die volle Spule ein.

Ob eine Unterfadenspannung benétigt wird oder

nicht, hdngt vom verwendeten Fadentyp ab.

B Wenn mit Unterfadenspannung
gendht werden soll

Setzen Sie die Spule so in die Spulenkapsel ein, dass
der Faden von der linken Seite abgewickelt wird.

Fihren Sie dann den Faden richtig durch die
Spannfeder (siehe unten).

B Wenn ohne Unterfadenspannung

gendht werden soll

Wenn der Unterfaden im Probemuster zu fest ist und
die Einstellung der Spulenkapselspannung nicht
hilft, fiihren Sie den Faden nicht durch die
Spannfeder.

Halten Sie die Spule so mit der linken Hand, dass
der Faden nach rechts abgewickelt wird, und halten
Sie das Fadenende mit der rechten Hand.

@ Spannfeder

A VORSICHT

¢ Achten Sie beim Aufwickeln der Spule darauf,

dass der Faden nicht ausfranst. Sticken mit
ausgefranstem Faden kann dazu fiihren, dass
sich der Faden in der Spannfeder der Spule
verfangt, der Faden sich véllig verwickelt oder
die Maschine beschadigt wird.

Fiihren Sie den Unterfaden nicht durch die
Kerbe in der Stichplattenabdeckung, da der
Unterfaden sonst nicht richtig eingefadelt
werden kann.

Ziehen Sie ca. 8 cm (ca. 3 Zoll) Unterfaden
heraus.

Halten Sie das Ende des Oberfadens nur
leicht fest und drehen Sie dabei das
Handrad in lhre Richtung (gegen den
Uhrzeigersinn), bis die Markierung am
Handrad mit der Maschinenmitte oben
ausgerichtet ist.




BOBBIN WORK VORBEREITEN

Ziehen Sie vorsichtig am Oberfaden, um Setzen Sie die Stichplattenabdeckung und
den Unterfaden durch die Stichplatte die Spulenfachabdeckung mit Laschen ein.
heraufzuholen.

>

Einzelheiten zum Einsetzen der Stichplattenabdeckung
finden Sie unter ,Reinigen des Greifergehduses” auf
Seite A-15.

~

— Durch die Offnung in der Stichplatte kommt eine
Schlinge des Unterfadens heraus.

apjeloid Y10M uiqgog

Ziehen Sie die Unterfadenschlinge mit einer

Pinzette iiber die Stichplatte heraus. @ Spulenfachabdeckung

® Spulenfachabdeckung mit Laschen
Richten Sie Oberfaden und Unterfaden
miteinander aus, ziehen Sie dann ca. 10 cm
(ca. 4 Zoll) der Fiden heraus und fiihren Sie A VO RS l C H T
sie unter den Nahfu® zur Riickseite der ¢ Verwenden Sie zum Kreieren eines
Maschine. Bobbin-Work-Projekts die
Spulenfachabdeckung mit Laschen, andernfalls

kann sich der Faden verwickeln oder die Nadel
abbrechen.

S Hinweis

Q ¢ Achten Sie beim Einsetzen der
Stichplattenabdeckung darauf, dass der
Faden nicht eingeklemmt wird.

@ Setzen Sie die Stickeinheit ein.

S Hinweis
¢ Achten Sie beim Einsetzen der Stickeinheit
darauf, dass der Faden nicht eingeklemmt
wird.

¢ Wenn der Unterfaden ausgewechselt wird,
wiederholen Sie auf jeden Fall die Prozedur
unter @, andernfalls wird der Unterfaden
nicht richtig eingeféadelt.

— Damit ist das Einfadeln des Ober- und Unterfadens
abgeschlossen.

Anhang A-7



KREIEREN VON BOBBIN WORK

KREIEREN VON BOBBIN WORK

e Um ein Bobbin-Work-Stickmuster

Auswaihlen des Musters

auszuwihlen, driicken Sie &2

(Sticken).
S Hinweis
¢ Bereiten Sie die Maschine fiir Kléppelarbeit
vor; siehe Beschreibung ,,BOBBIN WORK S Hinweis
VORBEREITEN“ auf Seite A-3. Q e Stickmuster fir Bobbin Work ,,B“ kénnen im

Bildschirm ,,Editieren von Stickmustern“
Setzen Sie den StickfuR und die Stickeinheit

ein. ) nicht verwendet werden.

Setzen Sie eine Spule mit ausreichend Garn
fiir das Muster ein. a Driicken Sie % ‘ und wahlen Sie dann

eines der Bobbin-Work-Stickmuster.

S Hinweis

¢ Hinweise zur geschatzten Lange des fir
jedes Muster erforderlichen Unterfadens
finden Sie in der im Lieferumfang der
Maschine enthaltenen ,Kurzanleitung®.
Achten Sie darauf, eine Unterfadenspule mit
ausreichend aufgewickeltem Unterfaden zu
verwenden. Wenn der Unterfaden wéhrend
des Stickens ausgeht, kann die Stickerei
nicht fertig gestellt werden.

¢ Je nach Garnstarke kann moéglicherweise
nicht geniigend Faden auf die Spule

Stickmuster fiir Bobbin Work werden mit dem
Buchstaben ,B” in der linken unteren Ecke der
Taste angezeigt.

aufgewickelt werden. Versuchen Sie in I
diesem Fall, die Spule erneut aufzuwickeln g
oder verwenden Sie ein leichteres Garn. ZARNEE il

Ziehen Sie den Unterfaden tiber die
Stichplatte heraus.

@® Markierung ,,B“

— Unabhangig von der gewahlten Einstellung wird die
Funktion ,Automatisches Fadenabscheiden”
deaktiviert.

— Bei der Auswahl eines Bobbin-Work-Stickmusters
kann die Stickgeschwindigkeit nur von 100 spm bis
maximal 350 spm eingestellt werden.

e Schalten Sie die Maschine ein.
S Hinweis

o : [ Q * Fir Bobbin-Work-Stickmuster werden
6 Driicken Sie ﬂ Anfangs- und Endpunkt einer Stickerei
festgelegt. Sie eignen sich daher nicht fiir
normale Stickereien.

¢ Als Standardeinstellung fur
Bobbin-Work-Stickereien werden 100 spm
empfohlen.

— Der Stickarm bewegt sich in die
Initialisierungsposition.




KREIEREN VON BOBBIN WORK

A VORSICHT

¢ Achten Sie beim Sticken von Bobbin Work darauf,
dass Sie ein Stickmuster fiir Bobbin Work
auswdhlen. Wird irgendein anderes Muster gewihlt,
kann die Maschine beschédigt werden.

S Hinweis
¢ Die Bobbin-Work-Stickgeschwindigkeit
wird bei der Auswahl eines
Bobbin-Work-Stickmusters auf 100 spm
eingestellt. Im Einstellungsbildschirm kann
die Geschwindigkeit nur von 100 spm bis
maximal 350 spm eingestellt werden.

Anmerkung

¢ Bei der Auswahl eines Stickmusters flir
Bobbin Work wird die Funktion
L2#Automatisches Fadenabschneiden”
deaktiviert. Wenn Sie nach der Bobbin Work
ein anderes Stickmuster als flir Bobbin
Work wahlen, wird die automatische
Fadenabschneidfunktion wieder so
eingestellt, wie sie vor der Auswahl eines
Stickmusters flir Bobbin Work war.

e Driicken Sie [ezckel,

— Der Nahbildschirm wird angezeigt.
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S Hinweis

Q ¢ Da Bobbin Work von der linken Stoffseite
aus genaht wird, erscheint das im
Bildschirm angezeigte Muster als
Spiegelbild der fertigen Stickerei. Kippen
Sie das Bild bei Bedarf flir eine Vorschau.
Wenn Sie auBerdem mit den im
Stickbildschirm angezeigten Farben
sticken, wahlen Sie einen zur
Bildschirmanzeige passenden Unterfaden.
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@ Im Bildschirm
angezeigtes Bild

® Gestickte Stickerei
(Stoffvorderseite)

Anmerkung

¢ Bei Stickmustern fir Bobbin Work kénnen
Stichdichte und Garnstérke nicht geandert
werden. Darlber hinaus ist die
automatische Fadenabschneidfunktion
nicht aktivierbar.

9 Driicken Sie und stellen Sie dann die

Oberfadenspannung ein.

Einzelheiten zum Einstellen der
Oberfadenspannung, siehe ,Einstellen der
Fadenspannung” auf Seite E-30.

P ST

R -
)ﬂ ) B i)
Anmerkung

¢ Fir die Oberfadenspannung wird eine
Einstellung zwischen 6 und 8 empfohlen.

Anhang A-9
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KREIEREN VON BOBBIN WORK

Starten des Stickvorgangs

Spannen Sie den Stoff so ein, dass die rechte
Stoffseite unten und das Stickunterlegvlies
oben liegt. Verwenden Sie einen der GroRe
des Stickmusters entsprechenden Rahmen
und bringen Sie dann den Stickrahmen an
der Maschine an. Diese Muster werden auf
der Stoffriickseite gestickt, d. h. technisch
gesehen arbeiten Sie ,umgekehrt“ zum
normalen Sticken.

@ Stoffriickseite

A VORSICHT

* Verwenden Sie fiir Stickereien immer ein
Unterlegmaterial. Andernfalls konnte die Nadel
abbrechen und Verletzungen verursachen. Wenn
Sie kein Stickunterlegvlies verwenden, wird
moglicherweise kein optimales Ergebnis erzielt.

e Da die Nadel an den Anfang der Naht

bewegt werden muss, driicken Sie und

anschliefend .
[U -1 | _U-ijJ-m' [_U—suul

J+1 [ {+10 | ["UH[H]I ‘U’“"J
e e

— Der Stickrahmen fahrt an die Anfangsposition des
Stickmusters.

e Driicken Sie Imm

e Driicken Sie [JEIKEN-

— Der Bildschirm wechselt und alle Bildschirm- und
Bedientasten sind gesperrt.

Stellen Sie den Nihfull mit dem
Nahfullhebel nach oben.

Um den Unterfaden iiber den Stoff zu
ziehen, halten Sie den Oberfaden fest und
drehen Sie dabei das Handrad gegen den
Uhrzeigersinn.

Ziehen Sie am Oberfaden, um den
Unterfaden nach oben durch den Stoff zu
ziehen (siehe unten).

@ Oberfaden
® Unterfaden

Anmerkung

¢ Wenn der Unterfaden so nicht nach oben
gezogen werden kann, stechen Sie mit einer
Ahle ein kleines Loch in den Stoff, um das
Hochziehen zu erleichtern.

e Driicken Sie

entriegeln.

W, um alle Tasten zu

9 Senken Sie den Nihful} ab.

Halten Sie Oberfaden und Unterfaden fest
und sticken Sie dabei einen Teil des
Musters.




KREIEREN VON BOBBIN WORK

Halten Sie die Maschine an und knoten Sie

den Oberfaden und Unterfaden zusammen,

um die Faden zu sichern.

Fahren Sie mit dem Sticken bis zum
Abschluss des Musters fort.

Heben Sie Nadel und Nihfu an, entfernen
Sie den Stickrahmen und schneiden Sie
dann den Oberfaden und Unterfaden ab.

Achten Sie beim Abschneiden der Faden darauf,
dass die Faden fiir eine feste Sicherung lang
genug sind.

Ziehen Sie den Unterfaden mit einer
Handndhnadel, wie z. B. einer
Borten-Sticknadel, nach oben auf die linke
Stoffseite und binden Sie dann Oberfaden
und Unterfaden zusammen.

A\ N

Anmerkung

¢ Wenn zwischen Startpunkt und Endpunkt
des Musters ein Spalt bleibt, schneiden Sie
die Faden auf eine geeignete Fadenlénge
ab und nehmen Sie den Stoff aus der
Maschine heraus. Sticken Sie die
Verbindung der Start- und Endpunkte mit
einer Borten-Sticknadel von Hand.

Nehmen Sie den Stoff aus dem Stickrahmen
heraus und priifen Sie die fertige Stickerei.

>
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@ Stoffvorderseite ® Stoffriickseite

apjeloid Y10M uiqgog

Wenn Sie das gewiinschte Ergebnis nicht
erreicht haben, versuchen Sie, das Muster
mit einer anderen Unterfaden- und
Oberfadenspannung erneut zu ndhen.

Weitere Informationen dazu, siehe ,EINSTELLEN DER
FADENSPANNUNG” auf Seite A-12.

Anmerkung

¢ Prifen Sie die Spule nach jedem Sticken
eines Bobbin Work-Stickmusters, um
sicherzustellen, dass flir das nachste
Muster noch genligend Unterfaden
vorhanden ist.

¢ Bei der Auswahl von
Bobbin-Work-Stickmustern wird die
Stickgeschwindigkeit auf ,,100 spm*
eingestellt. Zum Andern der
Stickgeschwindigkeit, siehe ,Einstellen der
Stickgeschwindigkeit” auf Seite E-33.

Anhang A-11



EINSTELLEN DER FADENSPANNUNG

EINSTELLEN DER FADENSPANNUNG

Wenn Sie ein Probemuster gestickt und das Ergebnis gepriift haben, stellen Sie bei Bedarf die Fadenspannung ein.
Nach dem Verdndern der Fadenspannung sollten Sie auf jeden Fall wieder ein Probemuster sticken und das

Ergebnis priifen.

M Einstellen der Oberfadenspannung

Zum Kreieren von Bobbin Work wird fiir die
Oberfadenspannung eine Einstellung zwischen 6 und 8
empfohlen.

Siehe ,Einstellen der Fadenspannung” auf Seite E-30.

M Einstellen der Unterfadenspannung

Wenn die gewiinschte Naht durch Einstellung der
Oberfadenspannung nicht erreicht werden kann,
passen Sie die Unterfadenspannung an. Die
Unterfadenspannung kann durch Drehen der
Schlitzschraube (-) an der Spulenkapsel (grau) fiir
Bobbin Work eingestellt werden.

@ Verstellen Sie nicht die Kreuzschlitzschraube (+).
® Mit einem kleinen Schraubendreher einstellen.

Um die Spannung des Unterfadens zu erhohen, drehen
Sie die Schlitzschraube (=) 30° bis 45° im
Uhrzeigersinn.

/
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Um die Spannung des Unterfadens zu verringern,
drehen Sie die Schlitzschraube (-) 30° bis 45° gegen
den Uhrzeigersinn.

s/

Q

Hinweis

¢ Durch Drehen der Schraube an der
Spulenkapsel (grau) wird ggf. die
Federplatte hochgedriickt (siehe unten).
Driicken Sie die Federplatte in diesem Fall
vorsichtig mit einem Schraubendreher so
weit nach unten, bis sie unter der oberen
Spulenkapselkante sitzt und setzen Sie
dann die Spulenkapsel (grau) in die
Maschine ein.

@ Federplatte

A VORSICHT

Verstellen Sie NICHT die Kreuzschlitzschraube (+)
an der Spulenkapsel (grau), denn dadurch kénnte
die Spulenkapsel beschédigt und unbrauchbar
werden.

Wenn die Schlitzschraube (-) schwergangig ist,
keine Gewalt anwenden. Wenn die Schraube zu
weit oder mit zu viel Kraft, ganz gleich in welche
Richtung, gedreht wird, kann das die Spulenkapsel
beschiddigen. Wenn die Spulenkapsel beschadigt
wird, kann Sie eventuell nicht mehr die richtige
Fadenspannung aufrechterhalten.

Hinweis

¢ Wenn die Unterfadenspannung hoch ist,
kann der Faden beim Einsetzen der Spule in
die Spulenkapsel nicht durch die
Spannungsfeder gefiihrt werden. (Siehe
»~Wenn ohne Unterfadenspannung genaht
werden soll“ auf Seite A-6.)
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FEHLERDIAGNOSE

Fir kleinere Probleme werden nachfolgend mehrere Losungen beschrieben. Wenn das Problem weiterhin besteht,
wenden Sie sich an Ihren Handler oder ndchstgelegenen Brother-Vertragshandler.

>

~

B Der Faden wurde versehentlich B Korrigieren der
automatisch abgeschnitten und der Bobbin-Work-Spannung
Unterfaden hat sich in der Maschine *Wenn der Oberfaden auf der Unterfadenseite des
verwickelt Stoffes sichtbar ist, erhohen Sie die

Oberfadenspannung (siehe ,EINSTELLEN DER

apjaloud dopA uiqqog

. . FADENSPANNUNG?” auf Seite A-12).
o Entfernen Sie den Stickrahmen. * st der Oberfaden auf der Unterfadenseite immer
. . noch sichtbar, verringern Sie die
e Schneiden Sie den Faden nahe am Stoff Unterfadenspannung oder sticken Sie ganz ohne
iiber der Stichplatte ab und nehmen Sie den Unterfadenspannung. (Siehe ,EINSTELLEN DER
Stoff heraus. FADENSPANNUNG” auf Seite A-12.)
*  Manche Unterfadengarne sind fiir das Durchziehen
Entfernen Sie die Spule und halten Sie sie durch die linke Stoffseite zu grob. Stimmen Sie in
zur linken Seite der Maschine. diesem Fall die Farben fiir Ober- und Unterfaden

aufeinander ab.

Beispiel: Stickmuster fir Bobbin Work

0) ©)

e Senken Sie den StickfuB® ab. @ Richtige Spannung

@ Die Oberfadenspannung ist zu niedrig, die
Unterfadenspannung ist zu hoch.

Spannen Sie den Unterfaden leicht durch
Ziehen des Fadens auf die linke Seite des
Nahfulles. Driicken Sie die Taste
,Fadenabschneiden” erneut.

B Der Unterfaden verfiangt sich in der
Spannungsfeder der Spulenkapsel

Sticken Sie ohne Unterfadenspannung. (Siehe
»~Wenn ohne Unterfadenspannung gendht werden
soll“ auf Seite A-6.)

A VORSICHT

e Wenden Sie beim Ziehen des Fadens keine
iibermalige Kraft an, andernfalls kann die Maschine
beschidigt werden.

Anhang A-13
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PFLEGE UND WARTUNG

PFLEGE UND WARTUNG

A VORSICHT

e Ziehen Sie vor der Reinigung der Maschine immer das Netzkabel aus der Steckdose. Andernfalls sind Sie
der Gefahr von Stromschlag und Verletzung ausgesetzt.

Einschrinkungen beim Olen

Um Beschadigungen an dieser Maschine zu
vermeiden, darf sie vom Benutzer nicht geolt
werden. Bei der Herstellung dieser Maschine wurde
die erforderliche Olmenge bereits verwendet, um
einen einwandfreien Betrieb sicherzustellen.
RegelmaRiges Olen ist daher nicht erforderlich.

Wenn Probleme auftreten, wie z. B. ein schwergangiges
Handrad oder ungewdhnliche Gerduschentwicklung,
setzen Sie die Maschine aufser Betrieb und wenden Sie
sich an [hren Nahmaschinen-Fachhandler oder die
nachste Vertragsreparaturwerkstatt.

Vorsichtsmallnahmen fiir das
Aufbewahren der Maschine

Lagern Sie die Maschine an keinem der unten aufgefiihrten
Orte, andernfalls konnte die Maschine beschadigt werden,
z. B. Auftreten von Rost durch Kondensation.

* Umgebung mit extrem hohen Temperaturen
Umgebung mit extrem niedrigen Temperaturen
Umgebung mit extremen Temperaturschwankungen
Umgebung mit hoher Luftfeuchtigkeit oder Dampf
In der Néhe von Flammen, Heizungen oder Klimaanlagen
Im Freien oder in direktem Sonnenlicht

Extrem staubige oder 6lige Umgebungen

E R R R U

S Hinweis
¢ Fr eine l1&ngere Nutzungsdauer sollte die Maschine
regelmaBig eingeschaltet und benutzt werden.
Aufbewahrung ohne Gebrauch Uber einen l&ngeren

Zeitraum kann die Nahleistung beeintréchtigen.

Reinigen des LCD-Bildschirms

Wenn der LCD-Bildschirm verschmutzt ist, wischen Sie
ihn mit einem weichen, trockenen Tuch ab. Verwenden
Sie keine organischen Losungs- oder Reinigungsmittel.

S Hinweis
¢ Den LCD-Bildschirm nicht mit einem
feuchten Tuch abwischen.

Anmerkung

¢ \Von Zeit zu Zeit kann es vorkommen, dass
sich der LCD-Bildschirm beschlagt; das ist
jedoch keine Fehlfunktion. Nach kurzer Zeit
|6st sich das Kondensat auf.

Reinigen des Nahmaschinengehauses

Wenn das Gehduse der Ndhmaschine verschmutzt ist,
wischen Sie es mit einem feuchten, in neutrales

Reinigungsmittel getauchten und gut ausgewrungenen
Tuch ab. Wischen Sie mit einem trockenen Tuch nach.

Reinigen des Greifergehauses

Falls sich im Greifergehduse und in der Spulenkapsel
Staub ansammelt, vermindert sich die Nahleistung und
die Abtastung des Unterfadens wird unzuverlassig.
Halten Sie daher den Greifer immer sauber.

Driicken Sie die Taste ,Nadelposition”, um
die Nadel anzuheben.

e Schalten Sie den Netzschalter aus.

Entfernen Sie die Nadel und den Stickfufl
(siehe Seite B-42 bis B-45).

Nehmen Sie die Stickeinheit ab, falls sie
eingesetzt ist.

Fassen Sie die Stichplattenabdeckung an
beiden Seiten an und schieben Sie die
Abdeckung in lhre Richtung.

@ Stichplattenabdeckung
— Nehmen Sie die Stichplattenabdeckung ab.

Nehmen Sie die Spulenkapsel und ziehen

Sie sie heraus.

@ Spulenkapsel

Anhang A-15
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PFLEGE UND WARTUNG

Entfernen Sie Staub und Fusseln, die sich
am Greifergehduse und am
Unterfadensensor und darum herum
angesammelt haben, mit dem
Reinigungspinsel oder einem Staubsauger.

@ Reinigungspinsel
® Greifergehduse
® Unterfadensensor

Achten Sie darauf, dass die gekennzeichneten
Punkte miteinander ausgerichtet sind, bevor Sie die
Spulenkapsel einsetzen.

A VORSICHT

Verwenden Sie keine zerkratzte
Spulenkapsel, da sich sonst der Faden
verwickeln und die Nadel abbrechen kann,
oder die Nahleistung beeintrachtigt werden
kénnte. Falls Sie eine neue Spulenkapsel
(Teilenummer: XC8167-551 (ohne
Schraubenmarkierung), XE8298-001 (grau, flr
Bobbin Work)) benétigen, wenden Sie sich an
Ihren Handler oder nachsten
Nahmaschinen-Fachhandler.

Achten Sie darauf, dass die Spulenkapsel
richtig eingesetzt ist, da sonst die Nadel
abbrechen kann.

S Hinweis
¢ Die Spulenkapsel darf nicht gedlt werden.
¢ Falls sich am Unterfadensensor Staub und

Fusseln ansammeln, wird die Abtastung des
Unterfadens unzuverléssig.

Setzen Sie die Spulenkapsel so ein, dass die
Markierung A an der Spulenkapsel mit der
Markierung @ an der Maschine ausgerichtet
ist.

*  Die Markierungen A und @ miteinander ausrichten.

@ Markierung A an der Spulenkapsel
® Markierung @ an der Maschine
® Spulenkapsel

Setzen Sie die Nasen der
Stichplattenabdeckung in die Stichplatte ein
und schieben Sie die Abdeckung zu.

S Hinweis

¢ Wurde die Stichplatte entfernt, ist es sehr
wichtig, darauf zu achten, dass die
Stichplatte vor dem Einbau der
Spulenkapsel wieder eingesetzt und fest
verschraubt worden ist.

A-16




PFLEGE UND WARTUNG

— - Befestigen Sie die Stichplatte mit den
Reinigen des Fadenabschneiders Schrauben und dem mitgelieferten

im Spulenkapselbereich Schraubendreher.

Der Fadenabschneider unter der Stichplatte sollte
gereinigt werden. Wenn sich Staub oder Fusseln
am Fadenabschneider ansammeln, wird es
schwierig, mit der Taste ,Fadenabschneider” oder
der automatischen Fadenabschneidefunktion den
Faden abzuschneiden. Reinigen Sie den
Fadenabschneider, wenn der Faden nicht mehr
leicht abgeschnitten werden kann.

Fiihren Sie zum Entfernen der

asoudelpiajya4 pun Sunyuepn N >

Stichplattenabdeckung die Schritte € bis Setzen Sie die Nasen der
© unter ,Reinigen des Greifergehiuses” Stichplattenabdeckung in die Stichplatte ein
auf Seite A-15 aus. und schieben Sie die Abdeckung zu.

Losen Sie die Schrauben der Stichplatte mit

dem mitgelieferten Schraubendreher und Informationen zur

nehmen Sie die Stichplatte ab. Wartungsmeldung

@

Varbeugande Wartung wird ampfohlan
m.:-x" / i
oK _|.

Entfernen Sie mit dem Reinigungspinsel Wenn diese Meldung erscheint wird empfohlen,
oder einem Staubsauger Staub und Fusseln, | die Maschine fir eine reguldre Wartungskontrolle
die sich am Fadenabschneider und im zu einem autorisierten Handler oder in die

nachstgelegene Vertragsreparaturwerkstatt zu
bringen. Obwohl diese Meldung nach dem

©) Driicken der Taste | o« | im Bildschirm wieder
geloscht wird und die Maschine weiterhin
funktioniert, erscheint sie noch mehrmals, bis eine
geeignete Wartung durchgefiihrt wird.

Bitte nehmen Sie sich die Zeit zur Vereinbarung
einer Wartung, die flr lhre Maschine erforderlich
ist, sobald diese Meldung erscheint. Solche
MaRnahmen helfen dabei, auch zukiinftig eine
unterbrechungsfreie Anwendung der Maschine

() Fadenabschneider sicherzustellen.

A VORSICHT

¢ Den Fadenabschneider nicht beriithren!
Verletzungsgefahr!

Spulenkapselbereich angesammelt haben.

Anhang A-17



EINSTELLEN DES BILDSCHIRMS

EINSTELLEN DES BILDSCHIRMS

Einstellen der Helligkeit der
Bildschirmanzeige

Wenn die Sichtbarkeit des Bildschirms unter
bestimmten Bedingungen beeintrachtigt ist,
konnen Sie die Helligkeit der Bildschirmanzeige
einstellen.

o Driicken Sie [IEIN.

— Es wird der Einstellbildschirm angezeigt.

Rufen Sie Seite 3 des
Einstellungsbildschirms auf.

Stellen Sie mit [—| oder die Helligkeit

des Bildschirms ein.

BN Licht g

e,

Emh

L]
+HH

i

=i

*  Die Bildschirmhelligkeit wird geringer, je kleiner der

Zahlenwert im Einstellungsbildschirm ist. Mit
steigendem Zahlenwert wird der Bildschirm heller.

Der Touchscreen funktioniert nicht

Wenn der Touchscreen beim Beriihren einer Taste
nicht richtig reagiert (die Maschine fiihrt die
betreffende Funktion nicht oder eine andere
Funktion aus), fithren Sie zur richtigen Einstellung
die untenstehenden Schritte aus.

Lassen Sie lhren Finger auf dem Bildschirm
und schalten Sie die Stromversorgung aus
und danach wieder ein.

— Der Bildschirm zur Einstellung des Touchscreens
wird angezeigt.

Beriihren Sie mit dem mitgelieferten Touch
Pen leicht den Mittelpunkt von jedem + in
der Reihenfolge 1 bis 5.

S Hinweis

Q ¢ BerUhren Sie den Touchscreen nur mit dem
mitgelieferten Touch Pen. Verwenden Sie
niemals spitze oder harte Gegensténde, wie
einen spitzen Bleistift, eine Nadel oder
Ahnliches. Driicken Sie nicht zu stark auf
den Bildschirm, da sonst Betriebstérungen
auftreten kénnen.

+2 +3

Schalten Sie den Netzschalter aus und
wieder ein.

S Hinweis

Q e Wenn der Touchscreen auch nach
abgeschlossener Einstellung nicht
funktioniert oder wenn Sie ihn nicht
einstellen konnen, wenden Sie sich an lhren
Nahmaschinen-Fachhéandler.




FEHLERDIAGNOSE

FEHLERDIAGNOSE

Wenn die Maschine nicht ordnungsgemal} funktioniert, untersuchen Sie die folgenden moglichen
Ursachen, bevor Sie sich an die Reparaturwerkstatt wenden.

Die meisten Probleme kénnen Sie selbst 16sen. Falls Sie zusatzliche Hilfe benétigen, finden Sie im
Brother Solutions Center aktuelle FAQs (Frequently Asked Questions: haufig gestellte Fragen) und Tipps
zur Fehlerdiagnose und -behebung. Besuchen Sie uns unter ,, http://support.brother.com/ “.

Falls das Problem weiter auftritt, wenden Sie sich an die nachstgelegene Vertragsreparaturwerkstatt.
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Problem Ursache Lésung Seite
Der Faden hat sich auf | Oberfaden ist nicht richtig eingefadelt. Fadeln Sie die Maschine unter Beachtung der B-38
der linken Stoffseite einzelnen Schritte erneut ein.
verhaspelt. Nadel und Faden entsprechen nicht dem Priifen Sie die Daten von Nadel und Garn, die B-46, E-21
ausgewahlten Stoff. bzw. das verwendet werden soll.
Die Oberfadenspannung | Der Unterfaden ist nicht richtig eingefadelt. Fadeln Sie den Unterfaden richtig ein. B-36
ist zu hoch.
Nadeleinfadeln nicht |Nadel ist nicht in der richtigen Position. Driicken Sie die Taste ,Nadelposition®, um B-10
mdglich die Nadel anzuheben.
Nadel ist nicht richtig eingesetzt. Setzen Sie die Nadel richtig ein. B-45
Nadel ist verbogen oder die Spitze ist abgenutzt.|Setzen Sie eine neue Nadel ein. B-45
NahfuB kann nicht mit | NahfuB wurde mit der Taste ,NahfuBhebel” Driicken Sie die Taste ,NahfuBhebel“, um den B-10
dem NéahfuBhebel angehoben. NahfuB abzusenken.
abgesenkt werden
Falsche Fadenspannung | Oberfaden ist nicht richtig eingefédelt. Fadeln Sie die Maschine unter Beachtung der B-38
einzelnen Schritte erneut ein.
Spule ist falsch eingesetzt. Setzen Sie die Spule erneut ein. (Eine B-36

abgenommene Stichplatte vor dem Einbau der
Spulenkapsel wieder einsetzen und festschrauben.)

Nadel und Faden entsprechen nicht dem Prifen Sie die Daten von Nadel und Garn, die B-46, E-21

ausgewahlten Stoff. bzw. das verwendet werden soll.

StickfuB ist nicht richtig eingesetzt. Setzen Sie den StickfuB richtig ein. B-42

Fadenspannung ist falsch eingestellt. Stellen Sie die Fadenspannung ein. E-30

Der Unterfaden ist nicht ordnungsgemé&B aufgespult. | Verwenden Sie eine einwandfrei B-31

aufgewickelte Unterfadenspule.

Nadel ist verbogen oder die Spitze ist abgenutzt. | Setzen Sie eine neue Nadel ein. B-45

[Oberfaden reil3t] Maschine ist nicht richtig eingefadelt (falsche Fadeln Sie die Maschine erneut ein. B-38

Garnrollenkappe, Garnrollenkappe ist lose, der
Nadeleinfadler hat den Faden nicht gegriffen, usw.)

Nadel ist verbogen oder die Spitze ist abgenutzt.|Setzen Sie eine neue Nadel ein. B-45

Die Spulenkapsel ist verkratzt. Ersetzen Sie die Spulenkapsel oder wenden A-15
Sie sich an lhren Ndhmaschinen-Fachhandler.

Oberfadenspannung ist zu stark. Stellen Sie die Fadenspannung ein. E-30

Nadel und Faden entsprechen nicht dem Prifen Sie die Daten von Nadel und Garn, die B-46, E-21

ausgewahlten Stoff. bzw. das verwendet werden soll.

Faden ist verwickelt. Schneiden Sie den verwickelten Faden mit -

einer Schere o. A. durch und ziehen Sie ihn
aus dem Greifer.

Der NahfuB3 ist in der Nahe des Loches verkratzt. | Ersetzen Sie den N&hfuB oder wenden Sie B-42
sich an lhren Nahmaschinen-Fachhéndler.
Nadel ist nicht richtig eingesetzt. Setzen Sie die Nadel richtig ein. B-45
Faden hat sich verknotet oder verhaspelt. Fadeln Sie Ober- und Unterfaden erneut ein. B-36, B-38
Es wurde keine speziell fir diese Maschine Falsche Spulen funktionieren nicht B-36
hergestellte Spule verwendet. ordnungsgemaB. Verwenden Sie nur Spulen, die
eigens flr diese Maschine hergestellt wurden.
Unterfaden reif3t Spule ist falsch eingesetzt. Fadeln Sie den Unterfaden richtig ein. B-36
Die Spule ist verkratzt oder sie dreht sich nicht richtig. | Ersetzen Sie die Spule. B-36
Faden ist verwickelt. Schneiden Sie den verwickelten Faden mit -

einer Schere o. A. durch und ziehen Sie ihn
aus dem Greifer.

Es wurde keine speziell fir diese Maschine Falsche Spulen funktionieren nicht B-36
hergestellte Spule verwendet. ordnungsgemaB. Verwenden Sie nur Spulen, die
eigens flr diese Maschine hergestellt wurden.
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Problem Ursache Lésung Seite

Der Unterfaden wird Der Faden ist nicht korrekt durch die Fadenflihrung |Fiihren Sie den Faden korrekt durch die B-32
nicht richtig aufgespult. | zum Aufspulen des Unterfadens gefiihrt. Fadenflihrung zum Aufspulen des Unterfadens.

Spule dreht sich nur langsam. Driicken Sie [+] im Fenster der B-34

Aufspulfunktion um die
Aufspulgeschwindigkeit zu erhéhen.

Der herausgezogene Faden wurde nicht korrekt | Wickeln Sie den Faden 5 oder 6 Mal im B-33
um die Spule gewickelt. Uhrzeigersinn um die Spule.

Ubersprungene Stiche |Nadel ist verbogen oder die Spitze ist abgenutzt. | Setzen Sie eine neue Nadel ein. B-45
Nadel und Faden entsprechen nicht dem Prifen Sie die Daten von Nadel und Garn, die B-46, E-21
ausgewahlten Stoff. bzw. das verwendet werden soll.

Die Maschine ist nicht richtig eingefadelt. Fadeln Sie die Maschine unter Beachtung der B-38
einzelnen Schritte erneut ein.

Staub und Fusseln haben sich unter der Entfernen Sie Staub und Fusseln mit einem Pinsel. A-15

Stichplatte angesammelt.

Nadel ist nicht richtig eingesetzt. Setzen Sie die Nadel richtig ein. B-45

Nadel ist defekt. Setzen Sie eine neue Nadel ein. B-45

Nadel bricht ab Nadel ist nicht richtig eingesetzt. Setzen Sie die Nadel richtig ein. B-45
Nadelklemmschraube ist nicht fest angezogen. |Ziehen Sie die Nadelklemmschraube an. B-45
Nadel ist verbogen. Setzen Sie eine neue Nadel ein. B-45
Nadel und Faden entsprechen nicht dem Priifen Sie die Nadel-Stoff-Kombination. B-46, E-21

ausgewahlten Stoff.

Oberfadenspannung ist zu stark. Regulieren Sie die Fadenspannung. E-30

Der Stoff wurde wahrend des Néhens gezogen. |Ziehen Sie den Stoff nicht wéhrend des Nahens. -

Garnrollenkappe wurde nicht richtig aufgesetzt. | Uberpriifen Sie, wie man die Garnrollenkappe B-38
richtig aufsetzt und bringen Sie sie dann
richtig wieder an.

Der StickfuB ist in der Ndhe des Loches Ersetzen Sie den StickfuB3 oder wenden Sie B-42
verkratzt. sich an Ihren Fachhandler.
Die Spulenkapsel ist verkratzt. Ersetzen Sie die Spulenkapsel oder wenden A-15

Sie sich an lhren
N&hmaschinen-Fachhandler.

Nadel ist defekt. Setzen Sie eine neue Nadel ein. B-45
Oberfaden ist nicht richtig eingeféadelt. Fadeln Sie die Maschine unter Beachtung der B-38
einzelnen Schritte erneut ein.
Spule ist falsch eingesetzt. Fadeln Sie den Unterfaden richtig ein. B-36
StickfuB ist falsch angebracht. Setzen Sie den StickfuB richtig ein. B-42
StickfuBschraube ist locker. Ziehen Sie die StickfuBschraube fest an. B-42
Es wird beim Besticken des Stoffes kein Befestigen Sie Unterlegmaterial. E-11
Unterlegmaterial verwendet.
Der Unterfaden ist nicht ordnungsgeméB aufgespult. | Verwenden Sie eine einwandfrei B-31
aufgewickelte Unterfadenspule.
Stoff wird nicht Nadel ist verbogen oder die Spitze ist abgenutzt. | Setzen Sie eine neue Nadel ein. B-45
korrekt transportiert  [Fagen ist verwickelt. Schneiden Sie den verwickelten Faden durch A-13
und ziehen Sie ihn aus dem Greifer.
Stoff wirft Falten Ober- oder Unterfaden wurden falsch Fadeln Sie die Maschine unter Beachtung der B-36, B-38
eingefadelt. einzelnen Schritte erneut ein.
Fadenspannung ist falsch eingestellt. Stellen Sie die Fadenspannung ein. E-30
Nadel ist verbogen oder die Spitze ist abgenutzt. | Setzen Sie eine neue Nadel ein. B-45
Garnrollenkappe wurde nicht richtig aufgesetzt. | Uberpriifen Sie, wie man die Garnrollenkappe B-38

richtig aufsetzt und bringen Sie sie dann
richtig wieder an.

Hoher Ton beim N&hen | Faden haben sich im Greifer verfangen. Reinigen Sie den Greifer. A-15

Oberfaden ist nicht richtig eingefadelt. Fadeln Sie die Maschine unter Beachtung der B-38
einzelnen Schritte erneut ein.

Die Spulenkapsel ist verkratzt. Ersetzen Sie die Spulenkapsel oder wenden A-15
Sie sich an lhren
Nahmaschinen-Fachhandler.

Es wurde keine speziell fir diese Maschine Falsche Spulen funktionieren nicht B-36
hergestellte Spule verwendet. ordnungsgemaB. Verwenden Sie nur Spulen, die
eigens flr diese Maschine hergestellt wurden.

Buchstabenmuster Fadenspannung ist falsch eingestellt. Stellen Sie die Fadenspannung ein. E-30
gelingen nicht
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Problem Ursache Lésung Seite
Maschine lauft nicht an |Es wurde kein Muster ausgewahlt. Waéhlen Sie ein Muster. E-3, E-58
Taste ,Start/Stopp“ wurde nicht gedriickt. Driicken Sie die Taste ,,Start/ Stopp“. B-10
Der Netzschalter ist nicht eingeschaltet. Schalten Sie den Netzschalter ein. B-17
NahfuB ist nicht abgesenkt. Senken Sie den Nahfu3 ab. B-10
Alle Tasten wurden mit gespertrt. Driicken Sie , um alle Tasten zu B-42,B-45
entriegeln.
Keine Funktion, auch |Der Bildschirm ist gesperrt. Driicken Sie eine der folgenden Tasten, um -
nicht bei Bertihren der
LCD-Anzeige den Bildschirm zu entsperren.
Bl G
Der Stoff wird in die | Der Transportmechanismus ist defekt. Wenden Sie sich an Ihren Handler oder die -
entgegengesetzte néchste Vertragsreparaturwerkstatt.
Richtung transportiert.
Der LCD-Bildschirm | Am Bildschirm hat sich Kondensat gebildet. Nach kurzer Zeit I8st sich das Kondensat auf. -
ist beschlagen.
Das Stickmuster Faden ist verwickelt. Schneiden Sie den verwickelten Faden mit A-13
gelingt nicht einer Schere o. A. durch und ziehen Sie ihn
aus dem Greifer.
Stoff war nicht richtig in den Rahmen Wenn der Stoff nicht richtig in den Rahmen E-14
eingespannt (Stoff war zu lose usw.). eingespannt ist, kann es sein, dass das Stickmuster
nicht gelingt oder das Muster schrumpft. Spannen
Sie den Stoff richtig in den Stickrahmen ein.
Stickunterlegvlies war nicht befestigt. Verwenden Sie zum Sticken von Stretchgeweben, E-11
diinnen und grob gewebten Stoffen und solchen,
die sich leicht zusammenziehen, immer ein
Stickunterlegvlies. |hr Fachhéndler halt das
richtige Unterlegmaterial fiir Sie bereit.
Der Stickarm oder Stickrahmen hat wahrend des Wenn der Rahmen wahrend des Stickens an E-21
Stickens einen im Weg liegenden Gegenstand ber(hrt. | etwas st6Bt, gelingt das Stickmuster nicht. Legen
Sie daher nichts in den Bereich, in dem es der
Rahmen wéhrend des Néhens beriihren kénnte.
Der Stoff auBerhalb des Rahmens behindert Spannen Sie den Stoff erneut so in den E-14
den Stickarm und deshalb kann sich die Rahmen, dass der Uberschissige Stoff nicht
Stickeinheit nicht richtig bewegen. in Berlihrung mit dem Stickarm kommt, und
drehen Sie das Muster um 180 Grad.
Der Stoff ist zu schwer und deshalb kann sich |Legen Sie ein groBes dickes Buch unter den -
die Stickeinheit nicht richtig bewegen. Stickarm, um die schwere Seite etwas
anzuheben und auf gleiche H6he zu bringen.
Das Stickmuster Der Stoff hangt Uber die Tischkante hinaus. Wenn der Stoff wahrend des Stickens von der E-21
gelingt nicht Tischkante herunterhangt, kann das Stickgerat
sich nicht frei bewegen. Legen Sie den Stoff so,
dass er nicht vom Tisch herunterhdngt (oder halten
Sie ihn fest, damit er nicht nach unten zieht).
Der Stoff hat sich verhakt oder ist an etwas Stoppen Sie die Maschine und legen Sie den -
héngen geblieben. Stoff so, dass er sich nicht verhaken kann.
Der Stickrahmen ist wéhrend des Stickens Wenn der NahfuB wéhrend des Stickens E-26
entfernt worden (z. B. um die Spule richtig angestoBen oder die Stickeinheit verschoben wird,
einzusetzen). Der StickfuB wurde beim Anbringen | gelingt das Stickmuster nicht. Beim Entfernen oder
des Stickrahmens versehentlich verschoben erneuten Anbringen des Stickrahmens wéhrend des
oder das Stickgerat wurde verschoben. Nahens sollten Sie daher duBerst vorsichtig sein.
Unterlegmaterial wurde nicht korrekt befestigt; |Befestigen Sie das Unterlegmaterial ordnungsgemas. E-11
es ist z. B. kleiner als der Stickrahmen.
Beim Sticken entstehen | Die Fadenspannung ist falsch eingestellt. Stellen Sie die Fadenspannung ein. E-30 bis E-32
Schiingen auf der Fur die Kombination aus Stoff, Faden und Stickmuster | Verwenden Sie die Stichplattenabdeckung E-22
Oberseite des Stoffes | ist die Fadenspannung nicht richtig eingestellt. fur Stickereien.
Die Kombination aus Spulenkapsel und Wechseln Sie die Spulenkapsel oder den Unterfaden, E-21
Unterfaden ist nicht richtig. damit die richtige Kombination verwendet wird.
Stickeinheit arbeitet nicht | Es wurde kein Muster ausgewahlt. Wabhlen Sie ein Muster. E-3, E-58
Der Netzschalter ist nicht eingeschaltet. Schalten Sie den Netzschalter ein. B-17
Stickeinheit ist nicht richtig angeschlossen. Bringen Sie die Stickeinheit richtig an. B-47
Stickrahmen wurde vor Initialisierung des Fuhren Sie den Initialisierungsvorgang richtig durch. B-47
Gerates eingesetzt.
Zeiger des StickfuBes |Bei dickem Stoff oder Stretchstoff tritt die Korrigieren Sie die Position manuell B-44
W+ mit LED-Zeiger |Fehlausrichtung der Position nur an den entsprechend der Dicke des Stoffes.
kennzeichnet die Stofferhebungen auf.
Position nicht richtig  Bej Stoffen mit stark unebenen Oberflachen ist | Die Zeigerkennzeichnung sollte nur als B-43
die Position nicht richtig ausgerichtet. Referenz verwendet werden.
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FEHLERMELDUNGEN

Problem Ursache Lésung Seite

Keine prazises Festlegen | Der Sensorstift wurde noch nicht kalibriert. Bevor Sie den Sensorstift zum ersten Mal B-56
mit dem Sensorstift verwenden, muss er kalibriert werden.

Der Stift wird nicht so gehalten wie bei der Kalibrierung. | Wenn Sie den Sensorstift verwenden, achten B-56

Sie darauf, dass Sie ihn im selben Winkel wie
bei der Kalibrierung halten.

Wird der Stift in einem leicht abweichenden
Winkel gehalten, kann die Positionsfestlegung
abweichen. Korrigieren Sie in diesem Fall
nach der Auswahl mit Feinjustierungen.

A VORSICHT

* Diese Maschine ist mit einem Fadensensor ausgeriistet. Wird die Taste ,Start/Stopp“ gedriickt, bevor der
Oberfaden eingefadelt wurde, funktioniert die Maschine nicht richtig. AuRerdem kann es je nach dem
gewdhlten Stichmuster sein, dass die Maschine den Stoff transportiert, auch wenn die Nadel angehoben
ist. Dies liegt am Nadelstangen-Freigabemechanismus. In einem solchen Fall macht die Maschine ein
anderes Gerausch als beim normalen Ndhen. Es handelt sich dabei nicht um eine Fehlfunktion.

* Wenn der Strom wahrend des Nahens ausfallt:

Schalten Sie die Maschine am Netzschalter aus und ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.
Bei einem erneuten Starten der Maschine halten Sie sich an die Anweisungen zur korrekten Bedienung der Nahmaschine.

FEHLERMELDUNGEN

Die Maschine startet nicht, wenn sie beim Driicken der Taste ,Start/Stopp” nicht richtig eingestellt ist, oder
wenn die Bedienung nicht richtig ist. Ein Alarm ertont und auf der LCD-Anzeige erscheint eine Fehlermeldung.
Wenn eine Fehlermeldung angezeigt wird, halten Sie sich an die in der Meldung enthaltenen Anweisungen.
Nachfolgend finden Sie eine Erlauterung der Fehlermeldungen. Halten Sie sich bei Bedarf an diese

Erlauterungen (wenn Sie iwum driicken oder die Bedienung richtig ausfiihren, wahrend die
Fehlermeldung angezeigt wird, wird diese ausgeblendet).

A VORSICHT

* Fadeln Sie die Maschine immer neu ein. Wenn Sie ohne erneutes Einfadeln der Maschine die Taste ,Start/Stopp“
driicken, kann es sein, dass die Fadenspannung falsch ist oder die Nadel abbricht und Verletzungen verursacht.

Markierungen Fehlermeldungen Ursache/L6ésung

Es ist eine Stérung aufgetreten. Schalten Sie die Maschine aus |Diese Meldung erscheint bei Stérungen.
und wieder ein.

@

Setzen Sie den Stickrahmen ein.

Diese Meldung erscheint, wenn Sie &
driicken und der Stickrahmen nicht eingesetzt ist. (sieche Seite B-58)

©

Oberfaden priifen und neu einfadeln. Diese Meldung erscheint, wenn der Oberfaden gerissen oder nicht
richtig eingefadelt ist, und die Taste ,Start/Stopp*“ gedriickt wird.

S

Datenmenge ist zu groB fiir dieses Muster. Diese Meldung erscheint, wenn die editierten Muster zuviel Speicher
bendtigen oder wenn Sie zu viele Muster flir den Speicher editieren.

®

Speichern der Datei fehlgeschlagen. Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, mehr als 100
Einstellungsbildschirm-Abbilder auf ein USB-Medium zu speichern.
Léschen Sie in diesem Fall eine Datei vom USB-Medium oder
verwenden Sie ein anderes USB-Medium. (siehe Seite B-28)

Senken Sie den NahfuBhebel ab. Diese Meldung erscheint, wenn Sie die Taste ,NahfuBhebel” driicken,
wéhrend der NahfuBhebel angehoben oder die Nadel abgesenkt wird.

@®

Bewegen Sie den Sensorstift weg von der aktuell markierten Position.

Diese Meldung erscheint, wenn Sie vor dem Driicken von

der Sensorstiftspitze driicken und sie eine bestimmte Zeit rLickt
halten. Bewegen Sie den Sensorstift weg von der aktuellen Position.

®
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FEHLERMELDUNGEN

Markierungen

Fehlermeldungen

Ursache/L6ésung

Es ist nicht genug Speicherplatz vorhanden, um dieses Muster
zu speichern. Sie missen zuerst ein anderes Muster I6schen.

Diese Meldung erscheint, wenn der Speicher voll ist, und das
Muster nicht gespeichert werden kann.

Soll der NahfuB automatisch abgesenkt werden?

Diese Meldung erscheint, wenn [ERSIER}

11 gedriickt wird (bei
angehobenem NahfuB).

®

Soll das Muster geléscht werden?

Diese Meldung erscheint, wenn das Muster nach Auswahl des
Musters geléscht werden soll.

®

Soll der vorherige Speicher aufgerufen und weiter verwendet werden?

Diese Meldung erscheint, wenn die Maschine wahrend des
Nahens aus- und dann wieder eingeschaltet wird.

Driicken Sie | ok | um die Maschine wieder in den Zustand
(Stickmusterposition und Stichanzahl) vor dem Ausschalten
zuriickzusetzen. Fiihren Sie die Prozedur in ,Wenn der Faden
wahrend des Stickens reiBt” auf Seite E-27 aus, um die Nadel
auszurichten und den Rest des Musters zu sticken.

Einstellungen fiir Rand, Position und/oder Winkel des Musters
wirklich zurlicksetzen?

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, mit dem Sensorstift die
automatische Positionierungsfunktion mit einem gedrehten oder ersetzten
Muster oder einem Randmuster zu verwenden. (siehe Seite B-58)

@ | @

Urspriingliche Winkelstellung und/oder Position wirklich wiederherstellen?

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, mit dem
Sensorstift die automatische Positionierungsfunktion mit einem
gedrehten oder ersetzten Muster zu verwenden. (siehe Seite B-58)

®

Vorbeugende Wartung wird empfohlen.

Diese Meldung erscheint, wenn die Maschine gewartet werden
muss. (siehe Seite A-15)

Muster wird abgerufen. Bitte warten Sie einen Moment.

Diese Meldung erscheint, wenn ein zuvor gespeichertes
Muster aus dem Speicher geladen wird, wéhrend sich die
Maschine im Modus ,,Editieren von Stickmustern“ befindet.

@

Sensormodulfehler.

Diese Meldung erscheint bei Problemen mit der Sensoreinheit
der Maschine. Wenden Sie sich an lhren Vertragshandler.

Stellen Sie die Uhr ein.

Diese Meldung erscheint, wenn Uhrzeit und Datum nicht eingestellt
sind. Stellen Sie Uhrzeit und Datum ein. (siehe Seite B-18)

®

Die Unterfadenspule ist fast leer.

Diese Meldung erscheint, wenn der Unterfaden zur Neige geht.

@

Die Sicherheitseinrichtung der Aufspulvorrichtung wurde
aktiviert. Ist der Faden verwickelt?

Diese Meldung erscheint, wenn der Motor beim Aufspulen des
Unterfadens blockiert, weil der Faden sich verwickelt usw.

Der Stickarm der Stickeinheit setzt sich gleich in Bewegung.
Halten Sie Hande, Fremdkdrper etc. vom Stickarm fern.

Diese Meldung erscheint, bevor die Stickeinheit bewegt wird.

Die Nadel wird sich bewegen. Halten Sie Hédnde usw. aus dem
Nadelbereich fern.

Diese Meldung erscheint, wenn Sie mit dem Sensorstift in der
Sensorfunktion einen Punkt berlihren, der weniger als 2 cm
vom Nadeleinstichpunkt entfernt ist. (siehe Seite B-55)

Das Stickmusterfeld reicht (iber den Stickmusterbereich hinaus;
wiederholen Sie die Einstellung der Mitten- und Winkelposition mit dem
Sensorstift.

Diese Meldung erscheint, wenn die festgelegte Musterposition
auBerhalb des Musterbereiches liegt. Legen Sie die Position
mehr in der Mitte des Stickrahmens fest. (siehe Seite B-58)

Die Speicher sind voll. Ldschen Sie ein Muster.

Diese Meldung erscheint, wenn der Speicher voll ist und ein
Muster geléscht werden muss.

P e bl B P

Die Sicherheits-Vorrichtung wurde aktiviert. Ist der Faden
verwickelt? Ist die Nadel verbogen?

Diese Meldung erscheint, wenn der Motor aufgrund verwickelter
Faden oder anderer Probleme mit dem Fadentransport, blockiert.

Der Abschalt-Supportmodus wurde aktiviert. Schalten Sie die
Maschine aus.

Diese Meldung erscheint, wenn die Maschine im
Abschalt-Supportmodus ist. Schalten Sie die Maschine einmal
aus und wieder ein. (siehe Seite B-25)

@

Der Oberfaden wurde méglicherweise nicht richtig eingefadelt.
Fadeln Sie den Oberfaden von Anfang an ein.

Diese Meldung erscheint, wenn der Oberfaden
mdglicherweise nicht richtig eingefadelt ist.

@

Das USB-Medium wurde gewechselt. Wechseln Sie das
USB-Medium nicht, wahrend es gelesen wird.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn Sie versuchen, ein
Muster auszuwahlen, nachdem das USB-Medium, auf dem
das Muster gespeichert ist, gedndert worden ist.

Keine Stichplattenabdeckung vorhanden. Eine
Stichplattenabdeckung anbringen.

Diese Meldung erscheint, wenn die Stichplattenabdeckung
nicht eingesetzt ist.
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FEHLERMELDUNGEN

Markierungen

Fehlermeldungen

Ursache/L6ésung

@

Diese Datei kann nicht verwendet werden.

Diese Meldung erscheint, wenn das Dateiformat nicht mit
dieser Maschine kompatibel ist. Priifen Sie die Liste der
kompatiblen Dateiformate. (siehe Seite E-44)

@

Datei ist zu groB und kann nicht verwendet werden. Kleinere
Datei verwenden

Diese Meldung erscheint, wenn die DateigroBe die
Datenkapazitat der Maschine Ubersteigt.
Uberpriifen Sie DateigréBe und Format. (siehe Seite E-45)

@

Diese Funktion kann im Sensormodus nicht verwendet
werden.

Diese Meldung erscheint, wenn die gewahlte Funktion nicht
mit der Sensorfunktion verfligbar ist. (siehe Seite B-53)

@

Diese Taste hat bei abgesenkter Nadel keine Funktion. Heben
Sie die Nadel an und driicken Sie erneut die Taste.

Diese Meldung erscheint, wenn bei abgesenkter Nadel eine
Taste auf dem LCD-Bildschirm gedriickt wird.

@

Das USB-Medium kann nicht verwendet werden.

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, ein
inkompatibles Medium zu verwenden.

®

Dieses USB-Medium ist nicht kompatibel.

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, ein
inkompatibles USB-Medium zu verwenden. Eine Liste mit
kompatiblen USB-Medien finden Sie unter

» http://support.brother.com/ .

Ubertragung (iber USB

Diese Meldung erscheint wahrend der Ubertragung vom/zum
USB-Medium.

>

Schalten Sie die Maschine aus und setzen eine neue
Stichplatte ein.

Diese Meldung erscheint, wenn die Stichplatte bei
eingeschalteter Maschine entfernt oder wenn die Maschine
eingeschaltet und der Modus ,,Sticken® oder ,,Editieren von
Stickmustern® gewahlt wird (siehe Seite B-20).

@

Fehler im USB-Medium.

Diese Meldung erscheint, wenn mit dem USB-Medium ein
Fehler auftritt.

@

Das USB-Medium ist nicht geladen. Laden Sie das
USB-Medium.

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, ohne
USB-Medium ein Muster zu laden oder zu speichern.

Senken Sie den NahfuB mit der Hebetaste ab.

Diese Anzeige erscheint, wenn eine Taste, wie z. B. die Taste
~Start/Stopp*, bei angehobenem NahfuB gedriickt wird.
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SPEZIFIKATIONEN

SPEZIFIKATIONEN

Stickmaschine und Zubehor
(Karton 1 von 2)

Abmessungen der Maschine

ca. 57,1 cm (B) x 33,2 cm (H) x 28,4 cm (T) (ca. 22-1/2 Zoll
(B) x 13-1/16 Zoll (H) x 11-3/16 Zoll (T))

Abmessungen des Kartons

ca. 68,5 cm (B) x 55,0 cm (H) x 37,7 cm (T) (ca. 26-15/16
Zoll (B) x 21-5/8 Zoll (H) x 14-13/16 Zoll (T))

Gewicht der Maschine

ca. 13,9 kg

Gewicht des Kartons (flr den
Versand)

ca. 19,0 kg

Stickgeschwindigkeit

100 bis 1050 Stiche pro Minute

Stickeinheit
(Karton 2 von 2)

Abmessungen der Stickeinheit

ca. 54,5 cm (B) x 13,0 cm (H) x 46,4 cm (T) (ca. 21-7/16 Zoll
(B) x 5-1/8 Zoll (H) x 18-1/4 Zoll (T))

Abmessungen mit angeschlossener
Stickeinheit

ca. 81,5 cm (B) x 33,2 cm (H) x 46,4 cm (T) (ca. 32-1/16 Zoll
(B) x 13-1/16 Zoll (H) x 18-1/4 Zoll (T))

Abmessungen des Kartons

ca. 68,5 cm (B) x 55,0 cm (H) x 18,8 cm (T) (ca. 26-15/16
Zoll (B) x 21-11/16 Zoll (H) x 7-7/16 Zoll (T))

Gewicht der Stickeinheit ca. 3,9 kg
Gewicht des Kartons (fir den ca. 6,0 kg
Versand)

Gesamtliefergewicht (2 Kartons zusammen) ca. 27,0 kg

*  Beachten Sie bitte, dass manche Spezifikationen ohne Ankiindigung gedndert werden konnen.
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AKTUALISIEREN DER MASCHINEN-SOFTWARE

AKTUALISIEREN DER MASCHINEN-SOFTWARE

Zur Aktualisierung von Software fiir die Maschine kénnen Sie USB-Medien oder einen Computer
verwenden.

Wenn eine Software-Aktualisierung auf , http:/support.brother.com/ “ erhiltlich ist, laden Sie bitte die
Dateien unter Beachtung der Anweisungen auf der Internetseite und den unten aufgefiihrten Schritten
herunter.

S Hinweis
Q * Wenn Sie USB-Medien zur Aktualisierung der Software verwenden, achten Sie darauf, dass sich auBer

der Upgrade-Datei keine anderen Daten auf dem USB-Medium befinden, bevor Sie mit der
Aktualisierung beginnen.

Aktualisierung mit USB-Medien ¢ Hinweis
¢ Nach dem Einlegen von USB-Medien
beginnt die Zugriffslampe zu blinken und es

Halten Sie die Taste ,Automatisches dauert ca. 5-6 Sekunden, bis das Medium
Einfadeln“ gedriickt und schalten Sie die erkannt wird. (Die Zeit ist abhéngig vom
Nihmaschine ein. USB-Medium).

— Der folgende Bildschirm wird angezeigt.

e Driicken Sie .
e Driicken Sie | o<+ .

Jil[

Nach dem AnschlisGn des USB-Mediums
mit der Aktualisierungsdatei die Taste
LADEN driicken.

=

Setzen Sie den USB-Datentrager in den
USB-Anschluss fiir Medien/Maus an der
Maschine ein. Das Medium darf nur die
Upgrade-Datei enthalten. — Die Aktualisierungsdatei wird geladen.

S Hinweis

Q e Wenn ein Fehler auftritt, erscheint eine rote
Fehlermeldung. Bei erfolgreicher Installation
wird die folgende Meldung angezeigt.

Aktualisisrung abgeschlossen,

@ USB-Anschluss fiir Medien/Maus

© USB-Medium Entfernen Sie das USB-Medium und schalten
Sie die Maschine aus und wieder ein.
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Aktualisierung mit einem
Computer

S Hinweis
¢ Verbinden Sie kein weiteres USB-Medium
mit dem Computer, wenn Sie ein USBKabel
verwenden.

Halten Sie die Taste ,Automatisches
Einfideln” gedriickt und schalten Sie die
Nihmaschine ein.

— Der folgende Bildschirm wird angezeigt.

e Driicken Sie | .

Stecken Sie das USB-Kabel in die
entsprechenden USB-Anschliisse am
Computer und an der Maschine ein.

— ,Wechseldatentrager” erscheint in ,Computer
(Arbeitsplatz)”.

Kopieren Sie die Aktualisierungsdatei auf
»Wechseldatentrager”.

Ty r———

— Die folgende Meldung wird angezeigt.

=T

Aktive PC-Verbindung. Das USB-Kabef
night trennan.

6 Wenn die Meldung nicht mehr angezeigt
wird, driicken Sie | e |.

F N

= )

i

Nach dem Spaichern der
Aktualisisrungsdatel in der Maschine die
Tasta LADEN driickan.

i

— Die Aktualisierungsdatei wird geladen.

S Hinweis
e Wenn ein Fehler auftritt, erscheint eine rote
Fehlermeldung. Bei erfolgreicher Installation
wird die folgende Meldung angezeigt.

Aktualisierung abgeschlossen,

Trennen Sie das USB-Kabel und schalten Sie
die Maschine aus und wieder ein.
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Spiegelbildtaste .........coccoiriiiiiriiicieeee e E-39
Spule
Aufspulen ...
Einsetzen
Unterfaden aufgebraucht .........cccccooveiinieiinniiniiicncen, E-26
SPUIENCHIP e B-12
Spulenfachabdeckung ..........c.cccoeniiiiiiiiiinieiiniece B-9, B-37
Spulenhalter (Schalter) ........cccccoiiieiiiiiicece B-33
Spulenkapsel
FEINIZEN ..iiiiiiiiiiiiiii i
Spulenkapsel .
Spulennetz ........
Stichdichte .....
SHCNPIAE .o
SHCKEINNEIE ..
WaABEN ..ot B-9
Sticken
Auswahl von StICkmustern ..........ccccecevivininnineiieneeeee E-3
automatische Fadenabschneide-Funktion (FARBENENDE ABSCH-
NEIDEN) oo E-32
Borten oder BANAEr ........cccooviiiiiiiniiiciecee e E-16
Fadentrimmfunktion (SPRUNGSTICHE ABSCHNEIDEN) ....... E-32
Fortsetzen eines Musters nach einer Stromunterbrechung ..... E-28
Garnfarbenanzeige .........c.cocoivciieiniiniiciicceee E-34
Geschwindigkeit einstellen .........cc.cooveevivviniciieneniecinnenn E-33
Kanten oder ECKEN .......cc.coveiiiiiiiniiienccienccieeeee e E-16
kleine Stoffteile ..o E-16
Tastenfunktionen ..........ccevciiiiiiiniinicienicie e E-10
wieder von vorne beginnen ........c..ccccoovveiieninieiieninene E-28
Stickerei-Kartenleser ...........cooveverieienirieieeee e E-7
SHCKIUR e B-42
Stickfulschraube .........ccoccoieviiiininicinee e B-9
SHCKKAITE .eneeeeie et E-7
Stickmuster
abrufen ... E-48, E-49
andern E-36
Applikationen unter Verwendung eines Rahmenmusters ...... E-51,
E-52
Ausrichten der POSItION .....cccoieriiiieiiriinieseeece e E-36
AUSWARIEN ..o E-3, E-58
AUPLIZIErEN oo E-78
EAILIErEN oo E-61
kombinieren .. E-80
speichern ....... ... E-45, E-46, E-47
SHCKEN oo E-21
Stickmuster, die Applikationen enthalten ............c.ccccoeeeenen. E-23
Uberpriifen der POSItION .........cccceueiriiriereeieieiriiieneeieieseneiians E-19
verbundene Buchstaben ...........cccocoiiiiiniinine E-41
Stickrahmen
abnehmen ... E-17
ANDIINGEN .o E-17
Benutzung der Stickschablone ...........ccccoocceveniiiiiininiinnns E-15
Stoff @INSPANNEN ..cviiiiiieiiiicie e E-14
TYPEN oo E-13
Stickrahmen-Anzeige ........cocvevverieiienieieineccer e, E-35
Stickschablone .......cccocciiiiiiii E-15
Stick-Stichplattenabdeckung ... E-22
SHCKEASIE ettt E-79
Stromkabel ......coieiiiiiiiii e B-18

T
Taste ,Buchstabenabstand andern” .............ccoeevvvveeeiiiiiiinenee. E-64
Taste ,NahfulR-/Nadelwechsel” ...........ccccceveviiiiiiiennn. B-42, B-45
Taste Automatisches Einfadeln .... ... B-10, B-38
Taste Fadenabschneider .........ccccoeeiiieiiiiiiiie e B-10
Taste Nadelposition ... ... B-10
Taste NGhfuBhebel ..........coovieeiiiiiiiiece e B-10
Taste Start/StOPP ...ceevveieiiiiiiiie e B-10
Tastenfunktionen
SHCKEN ettt e E-10
Stickmuster editieren .........cccccoeevveeeeeiieeeiieeeeee e E-62
Touch Pen ... .. E-67, A-18
Tragegriff ..ot B-8
O
Unterlegmaterial .........ccooevieiiiniiiinieiieciesecece e E-11
Ununterbrochenes Sticken ............coooveiioiiiiieiie e E-43
USB-Anschlussbuchse
fUr COMPULET vt B-8, E-47
TUF MEAIEN e E-46
USB-Kabel .o B-49, E-47, E-50, A-27
USB-MaUS ...oveiiiiieie ettt ee e B-25, B-50
USB-Medium
[QAEN e E-49
SPEICHEIN ittt E-46
VEIWENADAT ....viiiiiiiii e E-44
\"
Vorwdrts-/RUCKWArtstaste .........c.ccoceeveviviriicnicineienne E-27, E-28
W
Wiederholte MUSLEr ........ccuiiieiieeeeee e E-72
V4
Zubehor
OPLONEN .ot B-13
Zusétzlicher Garnrollenstift ............cccccoooniiiniiinininne. B-8, B-31

Anhang A-29
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