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Diese Haushaltsnihmaschine wurde im Einklang mit IEC/EN 60335-2-28 entwickelt und konstruiert.

WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

Bei der Verwendung von elektrischen Geriten sind stets die grundlegenden Sicherheitsvorkehrun-
gen zu beachten. Zusatzlich gilt:

Lesen Sie die Gebrauchsanleitung fir Ihre Maschine vor der erstmaligen Benutzung aufmerksam
durch. Bewahren Sie die Anleitung an einem geeigneten Platz in der Nihe der Maschine auf. Den-
ken Sie bei einer Ubergabe der Maschine an Dritte daran, die Anleitung mit auszuhindigen.

VORSICHTSMASSNAHMEN — ZUR VERMEIDUNG VON
STROMSCHLAGEN:

e Lassen Sie eine Nidhmaschine nicht unbeaufsichtigt, wenn sie an das Stromnetz angeschlossen ist.
Trennen Sie die Nihmaschine unmittelbar nach Gebrauch vom Stromnetz und ebenso vor dem
Reinigen, bei Entfernen der Gehiuseabdeckung, beim Olen und allen anderen in dieser Ge-
brauchsanleitung genannten Wartungsarbeiten.

ACHTUNG — ZURVERMEIDUNG VON VERBRENNUNGEN,
BRANDEN, STROMSCHLAGEN UND VERLETZUNGEN:

* Gestatten Sie nicht, dass die Nahmaschine als Spielzeug verwendet wird. Erhohte Vorsicht ist
geboten, wenn die Nahmaschine von oder in der Nihe von Kindern verwendet wird.

* Die Nihmaschine darf nur fir die in dieser Gebrauchsanleitung beschriebenen Zwecke verwen-
det werden. Verwenden Sie ausschlief3lich das vom Hersteller empfohlene und in dieser Ge-
brauchsanleitung aufgelistete Zubehor.

* Benutzen Sie die Nahmaschine nicht, wenn das Netzkabel oder der Netzstecker beschidigt ist, die
Nihmaschine nicht richtig funktioniert, sie zu Boden oder ins Wasser gefallen ist oder in irgen-
deiner Art und Weise beschidigt wurde. Lassen Sie die Nahmaschine von einem autorisierten
Kundendienst in Ihrer Nihe untersuchen, reparieren, elektrisch oder mechanisch einstellen.

 Achten Sie bei der Benutzung der Niahmaschine darauf, dass die Liiftungsschlitze nicht abgedeckt
sind. Sie mussen auflerdem darauf achten, dass die Liftungsschlitze der Niah- und Stickmaschine
und des FuBanlassers nicht durch Fusseln, Staub oder herabhingende Stoffe abgedeckt werden.

* Beriihren Sie keine beweglichen Teile. Besondere Vorsicht ist im Bereich der Ndhmaschinennadel
geboten.

¢ Verwenden Sie immer die korrekte Stichplatte. Eine falsche Platte kann zu Nadelbruch fithren.

* Verwenden Sie keine verbogenen Nadeln.

* Schieben oder ziehen Sie den Stoff nicht beim Nahen. Die Nadel kann sich sonst verbiegen oder
brechen.

* Tragen Sie eine Schutzbrille.

* Schalten Sie fur Arbeiten im Nadelbereich, wie Einfadeln der Nadel, Wechseln der Nadel, Einfadeln
des Unterfadens oder Wechseln des Nihful3es usw., immer zuerst die Nahmaschine aus (,,0%).

* Achten Sie darauf, dass keine Gegenstinde in die Liiftungsschlitze eindringen.

* Benutzen Sie die Maschine nicht im Freien.

¢ Verwenden Sie die Maschine nicht in Rdumen, in denen Aerosole (Sprays) verwendet werden oder
Sauerstoff zugefthrt wird.

¢ Stellen Sie zuerst alle Schalter auf (,,0°), bevor Sie den Netzstecker aus der Steckdose ziehen.

* Zichen Sie den Stecker niemals am Kabel aus der Steckdose. Ergreifen Sie stets den Stecker, nicht
das Kabel.



¢ Mit dem FuBlanlasser wird die Maschine bedient. Achten Sie darauf, dass keine Objekte darauf
liegen/stehen.

* Benutzen Sie die Nahmaschine nicht, wenn sie nass ist.

* Fine defekte oder zerbrochene LED-Lampe muss, zur Vermeidung von Gefahren, vom Herstel-
ler, dessen Kundendienst oder einer gleichermallen qualifizierten Person ausgetauscht werden.

¢ Wenn das am FuBanlasser befestigte Netzkabel beschadigt ist, muss es, zur Vermeidung von Ge-
fahren, vom Hersteller, dessen Kundendienst oder anderem qualifizierten Personal ausgetauscht
werden.

* Diese Niahmaschine ist doppelt isoliert. Verwenden Sie nur Original-Ersatzteile. Siehe die Hin-
weise fir die Wartung von doppelt isolierten Geriten.

DIESE SICHERHEITSHINWEISE GUT AUFBEWAHREN

NUR FUR EUROPA:

Dieses Gerit kann von Kindern ab einem Alter von 8 Jahren und Personen mit eingeschrinkten
physischen, sensorischen oder mentalen Fahigkeiten oder mangelnder Erfahrung und Kenntnisse
verwendet werden, wenn diese unter Aufsicht stehen oder Anweisungen zum sicheren Gebrauch
des Gerits erhalten haben und die damit verbundenen Gefahren verstehen. Kinder dirfen nicht mit
dem Gerat spielen. Reinigungs- und Instandhaltungsarbeiten diirfen von Kindern nur unter Auf-
sicht durchgefiihrt werden.

Der Geriuschpegel bei normalen Betriebsbedingungen liegt unter 75 dB(A).

Die Nihmaschine darf nur mit einem Fuflanlasser Typ FR2 von Shanghai Bioao Precision Mould
Co., Ltd. betrieben werden.

FUR LANDER AUBERHALB EUROPAS:

Diese Nihmaschine ist nicht fiir die Verwendung von Personen mit reduzierten physischen, senso-
rischen bzw. mentalen Fihigkeiten oder fehlender Erfahrung und Kenntnis vorgesehen (einschlie(3-
lich Kinder), es sei denn, sie werden beim Gebrauch der Nahmaschine von einer fiir ihre Sicherheit
verantwortlichen Person beaufsichtigt oder angeleitet. Kinder sind zu beaufsichtigen um sicherzu-
stellen, dass sie nicht mit der Nahmaschine spielen.

Der Geriuschpegel bei normalen Betriebsbedingungen liegt unter 75 dB(A).

Die Nihmaschine darf nur mit einem Fuflanlasser Typ FR2 von Shanghai Bioao Precision Mould
Co., Ltd. betrieben werden.

WARTUNG VON DOPPELT ISOLIERTEN GERATEN

Ein doppelt isoliertes Gerit ist nicht geerdet, sondern hat zwei Isoliersysteme. Ein doppelt isoliertes
Gerit hat weder eine Erdung, noch sollte eine Erdung nachtriglich hinzugefiigt werden. Die War-
tung eines doppelt isolierten Gerits erfordert besondere Pflege und Kenntnis des Systems und soll-
te ausschlieBlich von qualifiziertem Servicepersonal vorgenommen werden. Die Ersatzteile fur ein
doppelt isoliertes Gerat mussen mit den Teilen im Gerit identisch sein. Ein doppelt isoliertes Gerit
ist mit der Aufschrift DOPPELTE ISOLIERUNG (DOUBLE INSULATION) oder DOPPELT
ISOLIERT (DOUBLE INSULATED) gekennzeichnet.






INHALTSVERZEICHNIS

EINFUHRUNG IN DIE MASCHINE 1:7
Uberblick |:8
Zubehor 1:9

NARTUBE ..ttt 1:10
Stiche [:11
Schriften l:16
VORBEREITUNG 2:1
Auspacken 2:2
SchlieBen Sie das Netzkabel und den FuB3anlasser an. 2:2
USB-Anschluss 2:3
Verstauen nach dem Nahen 2:3
Benutzung des Freiarms 2:3
Garnrollenstifte und Garnrollenfihrungsscheiben — 2:4
Oberfaden einfadeln 2:5
Integrierter Nadeleinfadler 2:6
Faden abschneiden 2:6
Zwillingsnadel einfideln 2:7
Spulen mit in der Ndhmaschine eingefideltem Faden 2:8
Spulen mit dem senkrechten Garnrollenstift 2:8
Spulen mit dem schwenkbaren Garnrollenstift 2:9
Spule einsetzen 2:9
Fadensensor 2:9
Versenken des Transporteurs 2:10
Nahful3 wechseln 2:10
Nadel wechseln 2:10
Nadeln 2:11
Garne 2:12
Vlies 2:12
PICTOGRAM™-Stift 2:12
Kostenlose Software (PC) 2:13
Maschine aktualisieren 2:13

EINSTELLUNGEN UND

FUNKTIONSTASTEN 3:1
Funktionstasten 32
EXKLUSIVES SENSOR SYSTEM™ 33
Ubersicht Beriihrungsfeld 34
Ubersicht Beriihrungsfeld 35
Farb-Tastbildschirm 36
SEALEMENT oot seeeenene 3:6
Symbolleiste im Nahmodus........cceveeenieicneieeeiieenen 3:6
Symbolleiste im Stickmodus.........cccvvvieiniciniciiciciee 37
SET-Meni 38
Maschineneinstellungen ... 3:8
Sticheinstellungen ... 3:9

Naheinstellungen ......c.cccccicnicnienieiencree e 3:10
Stickeinstellungen.......oevciriinininc, 3:11
Haufig verwendete Symbole 3:12
NAHEN 4:1
Nahmodus 42
Registerkarte Stichmenti.......cccoocviviiiiiiiicen, 4:2
Registerkarte Nahinformationen.........ccooccvcunicinicennenes 4:3
Anpassen von SHCEN ... 4:4
Exklusive FUNKTION SEWING ADVISOR™
(Néhberater) 47
StOFEWARL .. 4:7
Nahtechniken ..o 4:8
Nahtechniken 4:9
Zusammennidhnen.....cceicerrnieeieniceeee s 49
VELSAUDEIN 1.ttt 4:10
Nihen und Versaubern ...ccveeeneninieienieeieieisneeeneans 4:11
Nihen/Versiaubern fiir Rippenstoffe ......cccoveveirennees 4:11
HEFEEN ot 4:12
BINASAUML...ceevieeirieeinieineencneeneeeienee e 4:12
SAUMEN et 4:13
Perfekt ausgeglichenes Sensor-Knopfloch..................... 4:14
Manuelles Knopfloch ..., 4:15
Manueller Riegelstich........ccooeiiiniiininiiiciiicicicieaes 4:16
Knépfe annahen......ocncicc, 4:16
Spezialndhtechniken ..., 4:17
Freihand-Quilten......ceveieeieniceieriieesneceescee s 4:17
Popup-Meldungen firs Ndhen 4:18
PROGRAMMIEREN 5:1
Programmieren im Nahmodus 52
Stich-/Buchstabenkombinationen bearbeiten 53
Registerkarten im Programmiermodus .......c..cecveeienneee. 5:3
Stichprogrammbefehle........ccoccviiiniiinicnicicnicice, 5:3
Stichprogramme nahen 54
Stichprogramm speichern 54
Stichprogramm erneut laden 55
Popup-Meldungen fiirs Programmieren 5:5
VORBEREITUNG FURS STICKEN 6:1
Stickaggregat Ubersicht 6:2
Stickrahmen Ubersicht 6:2
Integrierte Designs 6:2
DESIGNER TOPAZ™ 40 Stickdesignbuch........c.c.cc...... 6:2
Stickaggregat anbringen 6:3
Stickaggregat entfernen 6:3
Stickful3 einsetzen 6:3
Stoff einspannen 6:4
Stickrahmen auf-/abschieben 6:4

Erste Schritte beim Sticken 6:5



STICKEREI BEARBEITEN 7:1
Stickmodus 72
StATTMENT 1veviiereriiereeisreeese ettt sese e s s sasens 7:2
Design laden ... 7:2
Schriftart Jaden ..oveveveveveveieieeeeeeee e 7:2
Von USB oder ,,Meine Dateien® laden.........cceveververennee 7:2
Texteditor — SHCKEN ..ot 7:3
Symbole des Farb-Tastbildschitms ......ccccccveuvcurirriunnenne 7:4
ALT 7:4
POSIHONIEIEN 1.vviveveeieereeciereeeetetee e 7:4
SKAIEIEN 1uvuveiiiieirieieieereetetee e es e 7:5
DIEhen oo 7:5
Ansichtsoptionen/AussChiitt........c..cuevecrererererereeeneeenes 7:5
Speichern unter ,,Meine Dateien* 7:6
L6schen 7:6
Spiegeln langs und quer 7:6
GO! 7:6
Popup-Meldungen zu , Stickerei bearbeiten” 7:6
STICKVORGANG 8:1
Stickvorgang starten 8:2
Stickvorgang — SymbolUbersicht 8:2
Startmen( 8:3
Rahmen verschieben 8:3
Design Exakt Positionieren — Grundfunktion 8:4
Einfarbig 8:4
Heften 8:4
ALT beim Stickvorgang 8:4
Stich fiir Stich durchlaufen.......c..ccocoeeveeeivieeieeeeeenee. 8:4
Oberfadenspannung ... 8:5
ANSICht/ AUSSCRNIT ..ttt eeeseeeerereeeas 8:5
Anzahl der Stiche in einer Stickkombination 8:5
Anzahl der Stiche im aktuellen Farbblock 8:5
Farbblockliste 8:5
Zurtck zu , Stickerei bearbeiten” 8:5
Design Exakt Positionieren — Grundfunktion 8:6
Verwendung von ,,Design Exakt Positionieren —
Grundfunktion®........ccceieeeeieeeeeeeeeeeee e 8:6
EcksymbOle.....ccuieuieiiciiccicneeneeeeeeeeeeneans 8:7
Ansichtsoptionen/AussChitt.....c.cureuereerirerernerererneinee 8:7
Funktionstasten im Stickvorgang 8:8
Popup-Meldungen beim Stickvorgang 89

DATElI MANAGER 9:1
Datei Manager 9:2
Verflgbarer Speicher 9:2
Dateiformate 9:2
Datei Manager verwenden 9:3
LiStenanSICRt . .ccvcviieictcieieteeeeretee e 9:3
Meine DAtCIen ..t 9:3
USB ettt 9:3
Ordner OffNEN v 9:3
Datel NN .. 9:3
Eine Ordnerebene nach oben.....ooccccviviiieiiie 9:3
Verwalten 9:4
Neuen Ordner erstellen ....nnnierererereeerererereeeeeenenens 9:4
Datei oder Ordner verschieben .....oovveeeeeeeieiecieeeeiees 9:4
Datei oder Ordner kopieren........vcicciniinciniincinienieninnn. 9:4
Datei oder Ordner umbenennen.........c.ceeeeeeieieinnnne 9:4
Datei oder Ordner 16schen ...oveeeeevereceiececeeeees 9:4
Popup-Meldungen des Datei Manager 9:4
WARTUNG 10:1
Maschine reinigen 10:2
Fehlerbehebung 10:3
Index 10:5
Geistiges Eigentum [0:1]




EINFUHRUNG IN DIE MASCHINE

Dieser Abschnitt der Gebranchsanleitung bietet Thnen einen Uberblick iiber Thre
Maschine sowie deren Zubehor und Stiche.
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BERBLICK
Deckel

Fadenvorspannungsfithrung

Fadenspannungsscheiben
Fadengeber

Fadenspanner zum Spulen
Funktionsfeld

Fadenschneider

Anschluss fiir Knopfloch-Sensorfuf3
LEDs

. Integrierter Nadeleinfidler
. Nihful3

. Stichplatte

. Spulenabdeckung

. Freiarm

. Schalter zum Versenken des

Transporteurs

16.

17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.

24.
25.
26.

27.

Nadelstange mit
Nadelklemmschraube

Nihfullstange

Nihfulhalter

Stichubersicht

Garnrollenstift
Garnrollenfiihrungsscheiben
Schwenkbarer Garnrollenstift

Fadenabschneider fur
Spulfaden

Spuler, Spulenanschlag
Handrad

Interaktiver Farb-
Tastbildschirm

Integrierter USB-Anschluss

y

28. Halter fiir Stylus

29. Hauptschalter, Anschlisse fiir
Stromkabel und Ful3anlasser

30. Griff
31. Anschluss fir Stickaggregat

30

LJ

TR




Zubehorfach

Das Zubehorfach verflugt tber spezielle Facher fir Nahfulle,
Spulen, Nadeln und sonstiges Zubeh6r. Das Zubehér sollte
immer in diesem Fach untergebracht werden, damit es leicht

zur Hand ist.

32.
33. Abnehmbares Zubehérfach fiir Nahfiile und Spulen

Platz fur Zubehor

Teile des Stickaggregats
(Typ BE19)

34.
35.
36.

37.
38.

Stickaggregat-Anschlussbuchse

Stickarm

Entriegelungsknopf zum Abnehmen des Stickaggregats

(Unterseite)
Stickrahmenbefestigung
Hoheneinstellful3e

ZUBEHOR

Im Lieferumfang enthaltenes Zubehor

39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.

406.

47.
48.
49.
50.
51.

Im Lieferumfang enthaltenes, aber nicht abgebildetes

Stylus
Garnrollennetz (2)
Filzscheibe (2)
Schraubendreher
Nahttrenner
Pinsel

Garnrollenfiihrungsscheibe, grof3
(ist bei Lieferung der Maschine eingesetzt)

Garnrollenfiihrungsscheibe, mittel
(ist bei Lieferung der Maschine eingesetzt)

Garnrollenfithrungsscheibe, klein

Mehtzweckwerkzeug/ Ausgleichsplatte

6 Spulen (eine ist bei Lieferung der Maschine eingesetzt)

USB Embroidery Stick (1 GB)
DESIGNER™ Jewel Hoop (240x150)

Zubehor

Software zum Downloaden

Tragekoffer (ist bei Lieferung der Maschine aufgesetzt)

Fuflanlasser

Netzkabel

Nadeln

Stickgarn

Stoffproben und Vlies

DESIGNER TOPAZ™ 40 Stickdesignbuch
Mikrofasertuch
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NAHFUSSE

Nutznahfu3 A
Ist bei Lieferung der Nih- und Stickmaschine eingesetzt. Dieser Ndhful3 wird vor allem fiir den
Geradstich und den Zickzackstich bei einer Stichlinge von tber 1.0 verwendet.

ZierstichfuB B

Zum Nihen von engen Zickzackstichen (Satinstichen) mit einer Stichlinge von weniger als 1
mm flir dekorative Ziernihte sollte dieser Ful3 verwendet werden. Die Rille an der Unterseite des
FuBles ermoglicht einen gleichmilBigen Transport tiber die Stiche.

Knopflochfull C

Fir manuelle Knopflocher. An der Skala auf diesem Nihful3 kann die Knopflochlinge bestimmt
werden. Die mittlere Markierung ergibt einen Abstand von 15 mm (5/g") von der Stoffkante.
Die beiden Rillen in der Unterseite des Fuies gewihrleisten einen gleichmifBigen Transport tiber
die Knopflochraupen. Uber die Nase hinten am Nihfuf3 kann Beilaufgarn fiir Knopflocher mit
Beilaufgarn gelegt werden.

BlindstichfuB D

Dieser Nihful3 ist speziell zum Nihen von Blindsiumen geeignet. Die Innenkante des Ful3es
fithrt den Stoff. Die rechte Seite ist so geformt, dass sie an der Saumkante entlang lduft.

ReiBverschlussfuBB E

Dieser Ful3 lisst sich entweder rechts oder links von der Nadel anbringen. Auf diese Weise kann

leicht auf beiden Seiten des Reif3verschlusses gendht werden. Die Nadelposition nach rechts oder
links versetzen, wenn niher am Reillverschluss geniht oder eine starke Kordel tiberdeckt werden
soll.

KantenfuB |

Dieser FuB3 wird zum Zusammennihen und Versiubern verwendet, und zwar fir Stichbreiten
von 5,0 bis 5,5 mm. Die Stiche werden iiber dem Stift gebildet und verhindern ein Ausfransen der
Stoffkante.

Stick-/Stopffull R

Dieser Nihful3 dient zum Freihandsticken, -quilten, -nidhen und Sticken im Stickrahmen.

Knopfloch-Sensorful3

In die Nahmaschine einsetzen und anschlieend zum Nihen der einstufig genihten Knopflécher
die gewiinschte Knopflochlinge eingeben. Die mittlere Markierung ergibt einen Abstand von 15
mm (3/g") von der Stoffkante.

Gleitplatten

Beim Nihen auf Schaumstoffen, Kunstleder, Kunststoff oder Leder kann das Nihgut am Néihful3
haften und so den Stofftransport behindern. Machen Sie bei der Verwendung dieser Materialien
immer erst einen Test mit einem Probestiick um sicherzustellen, dass der Stofftransport korrekt
erfolgt. Wird der Transport behindert, bringen Sie die selbsthaftende Gleitplatte unter dem
Nihful3 an.



STICHE

A — Nutzstiche

Stiche zum Nihen und Stopfen von Kleidungsstiicken.

Stich | Stichnr. Stichname NahfuB | Verwendung
f—) Geradstich,
: 1 mittlere A Fur alle Nihtechniken. Sie haben 29 verschiedene Nadelpositionen zur Auswahl.
! Nadelposition
[ .
§ 2 Stretcbf.snch_, A Fir Trikot und andere elastische Stoffe.
Nadelposition links
) Zeft;tzt: Fur besonders beanspruchte Nihte. Dreifachstich fiir verstirkte Nahte. Zum Verstirken und
i 3 cracstic, A Absteppen von Sport- und Arbeitsbekleidung. Zum Absteppen die Stichlinge vergroBern und die
H mittlere . .. .
. Nadel auf eine der 29 Positionen einstellen.
Nadelposition
? . Zum Zusammennihen von zwei Stoffen mit groBer Stichlinge. Zum Absteppen die Stichlinge
4 Heftstich A N . . - .
| vergroBern und die Nadel auf eine der 29 Positionen einstellen.
[exm] .
Geradstich . .
: 5 er.a sue A Vorwirts- und Riickwirtsnihen an Anfang und Ende zum sicheren Vernihen mit FIX.
| mit FIX
Gerader Heft- Versenken Sie den Transporteur. Bei gemeinsamer Verwendung mit dem Fuflanlasser zum
| 6 ich A Aneinanderheften von Stoffstiicken. Stofftransport durch Bewegen des Stoffes in die nichste
stic Heftposition, wenn der Sensorfull angehoben wird.
S . Far Applikationen, Spitzenkanten, Annihen von Bindern etc. Bei groferer Stichbreite wird der Stich
7 Zickzack A . . ; . . .
zu beiden Seiten hin gleich viel breiter.
Zum Stopfen, Aufnihen von Flicken und Befestigen von Gummibindern. Fir diinne und mitteldicke
= g Dreifacher Stoffe.
> Zickzackstich J Zum Versiubern im exklusiven SEWING ADVISOR™ (Nihberater) die Option ,,Versiubern‘
wihlen.
:; 9 Zweifacher A Zum Zusammennihen von zwei Stoffen mit versauberter Kante und fiir Kriuseleffekte. Auch zum
:; Zickzackstich Annihen von Spitze geeignet.
1
E" 10 Offene;ti(zlzerlockf ] Zum Zusammennihen und gleichzeitigen Versidubern. Fiir unelastische und diinne elastische Stoffe.
1 Dehnbare Naht, Zum Zusammennihen und gleichzeitigen Versidubern. Fiir normale und normale/dicke elastische
~~ 11 offener Overlock- B
L - Stoffe.
~ Stich
[
L2 12 Overlock-Stich B Zum Zusammennihen und gleichzeitigen Versdubern. Fiir normale elastische Stoffe.
ta
| Doppelter M . .. N . . . .
b Zum Zusammennihen und gleichzeitigen Versidubern. Fiir dicke elastische oder dicke unelastische
i 13 geschlossener B Stoffe
' Overlock-Stich ’
DY 14 Flatlock-Stich B Fur dekorative Siume und tibetlappende Nihte, Gurtel und Binder. Fiir normale/dicke elastische
< Stoffe.
lastischi
15 E astise < D Blindsdume bei normalen und dicken elastischen Stoffen.
Blindsaumstich
T Unelastischer - - .
< 16 . D Blindsiume bei mittleren und schweren unelastischen Stoffen.
i Blindsaum
itk ..
17 Yerstar ter A Zum Zusammennihen von Stoffkanten oder Uberlappungen von Leder. Fiir Ziernihte.
Zickzackstich
18 Blastikstich oder B Uber zwei Gummifaden-Reihen nihen, um Stoff zu krduseln.
Smokeffekte

U .
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Stich | Stichnr. Stichname NahfuB Verwendung
::: 19 Elastischer B Fur tberlappende Trikotndhte. Sichtsaumstich fiir schmale Gummibinder.
= Sichtsaumstich
S Zum Zusammennihen von zwei Stoffen mit versauberter Kante und fur Kriuseleffekte.
< 20 Fagottstich B
>
. . Zum Verstirken von Taschen, Hemdleisten, Girtelschlaufen und dem unteren Teil von
Riegelstich . i
21 B ReiBverschlissen.
(manuell)
—— 22 Gurtelschlaufenstich A Zum Sichern von Girtelschlaufen.
Stonfstich (vorwirts Zum Stopfen und Flicken kleiner Locher in Arbeitskleidung, Jeans, Tischtiichern etc. Nahen
23 piste ( STATES A Sie iiber das Loch hinweg, zum Weiterstopfen ,,Rickwirtsnihen® betitigen. Automatische
und riickwirts) .
Stoppfunktion.
24 St(?pf?UCh A Zum Stopfen kleiner Risse.
(seitwiirts)
. Knopfloch- L . ..
25 Riegelknopfloch Sensorfull C Standardknopfloch fiir die meisten Stoffstirken.
Knopfloch- - . .

26 Rundknopfloch Sensorfu C Fur Blusen und Kinderkleidung,
33 27 Mittelstark verstirktes C Flr mittelschwere und schwere Stoffe.
xx Knopfloch
— Fir in feinen und empfindlichen Stoffen gendhte Knopflécher, die wie von Hand gearbeitet

. Knopfloch- aussehen.

2 lgieknopfloch

if 8 Nostalgicknopfloc Sensorfu/C | Tipp: Bei Knopflschern in Jeans Knopfloch linger und breiter nihen. Kriftiges Nihgarn
verwenden.
e Knopfloch- . . .
FH 2 A knopfloch h ken, M. 1 etc.
£ 9 ugenknopfloc Sensorfull C Fur geschneiderte Jacken, Mintel etc
= Knopflscher fi Knopfloch
EE 30 optiocher fur optioch Mit verstirkten Riegeln.
) starke Beanspruchung Sensorfull C
P 31 | Geradstich-Knopfioch A Fiir Leder und Wildleder.
i fur Leder
@ 32 Automansshes Kein Ndhful | Zum Annihen von Knépfen. Die Anzahl der Stiche wird auf dem Tastbildschirm eingegeben.
Knopfannihen

£ 33 Ose B Fiir Giirtel, Spitze usw.




A — Nutzstiche
Stiche zum Nihen und Stopfen von Kleidungsstiicken.

B — Satinstiche
Fir dekorative Nihte und Applikationen.
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C — Nostalgiestiche
Fir Hohlsaume und Smokeffekte sowie zum Annihen von
Spitze und Bindern. Mit einer Wingnadel verwendbar.

D — Quiltstiche
Stiche fur alle Quilttechniken.




E —Vintage-Stiche F — Zierstiche
Eine Auswahl an Quiltstichen fir dekoratives Nihen und Fir Ziernihte.
Crazy Patch.

F — Zierstiche G — Spezialstiche

Fur Ziernihte. Zum Nihen mit Spezialtechniken, einschlielich Candlewicking
und Kanten. Eventuell ist zusitzliches Zubehor erfordetlich.
Verwenden Sie die Schnellhilfe fiir ausfihrliche Informationen.

U .
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SCHRIFTEN

Block
ABCDEFGHIJKLMNOPQRST UUVWXY ZAAXAD - _,
abcdefghijklmnopgrstulvwxyzadad.. .

Brush Line

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUUVWXYZAAO-_
abcdefghijklimnopaerstulvwxyzddd,. .

1234567890 Pdoadacéeeéeel60uNAB&?!'@

Cyrillic und Hiragana
Russisches und japanisches Alphabet. Schriftarten siche Tastbildschirm.
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VORBEREITUNG

Dieser Abschnitt der Gebrauchsanleitung hilft hnen bei den ersten Schritten mit
Ihrer Nib- und Stickmaschine. Sie lernen, wie Sie die Maschine einfideln, wie Sie

Garn fiir den Unterfaden anfspulen, wie Sie Nadeln und NabfiifSe wechseln und
wie Sie die Software installieren.
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AUSPACKEN

1. Stellen Sie die Maschine auf eine stabile, ebene Unterlage.
Entfernen Sie die Verpackung und nehmen Sie die Haube
ab.

2. Entfernen Sie das Verpackungsmaterial und entnehmen
Sie den FuBanlasset.

3. Die Maschine wird mit einem Zubehdrbeutel, einem
Netzkabel und einem Fuflanlasserkabel geliefert.

4. Wischen Sie die Maschine ab, besonders um die Stichplatte
und die Nadel herum, um vor dem Nihen jegliche
Verpackungsreste zu entfernen.

Himweis: Thre HUSQVARNA VIKING® DESIGNER TOPAZ™

40 wnrde so entwickelt, dass sie bei normaler Zimmertemperatur das beste

Stichergebnis erzielt. Exctrenm bobe oder niedrige Temperaturen kinnen

sich negativ anf das Nibergebnis answirken.

FuBanlasserkabel anschlieBen

Das Fullanlasserkabel und das Netzkabel befinden sich beim
Zubehor. Sie brauchen das Kabel nur an den FuBanlasser
anzuschlielen, wenn Sie die Maschine zum ersten Mal
verwenden.

1. Nehmen Sie das Kabel des Fulanlassers zur Hand.
Drehen Sie den FuBanlasser um. Stecken Sie das Kabel in
den Anschluss im Ful3anlasser. Driicken Sie es fest hinein.

2. Tihren Sie das Kabel durch die lingliche Aussparung
unten am FuBanlasser.

SCHLIESSEN SIE DAS NETZKABEL UND
DEN FUSSANLASSER AN.

Auf der Unterseite der Maschine sind die elektrische

Spannung (V) und die Frequenz (Hz) angegeben.

Himweis: Vor dem AnschliefSen des Fuffanlassers sicherstellen, dass er
vom Typ ,,FR2“ st (siehe Unterseite des FufSanlassers).

1. SchlieBen Sie das Kabel des FuBanlassers an die vordere
Anschlussbuchse rechts unten an der Maschine an (1).

2. SchlieBen Sie das Netzkabel an den hinteren Anschluss
unten rechts an der Maschine an (2).

3. Stellen Sie den Hauptschalter auf ,,I*, um Strom und Licht
(3) einzuschalten.




USB-ANSCHLUSS

Rechts von Threr Maschine finden Sie einen USB-Anschluss
zur Nutzung Thres USB-Sticks.

Hinweis: Achten Sie daranf, dass der von Ihnen verwendete USB-
Stecker das Format EAT32 hat.

USB-Anschluss verwenden und trennen

Stecken Sie den USB-Stick in den USB-Anschluss rechts an
der Maschine. Der USB-Stecker kann nur in einer Richtung
eingesteckt werden — nicht mit Gewalt in den Anschluss
stecken!

Zum Entfernen zichen Sie den USB-Stecker vorsichtig und
gerade heraus.

USB Embroidery Stick verwenden

Beim LLaden vom oder Speichern auf den USB Embroidery
Stick erscheint auf dem Bildschirm eine Sanduhr.

Himweis: Den USB Embroidery Stick nicht entfernen, wibrend das
Lémpchen blinkt, die Sandubr angezeigt wird oder der File Manager
anf dem Bildschirm zu seben ist. Hierdurch kinnen die Dateien anf
dem USB Embroidery Stick beschadigt werden.

VERSTAUEN NACH DEM NAHEN
1. Schalten Sie den Hauptschalter (3) auf ,,O.

2. Ziehen Sie das Kabel zunichst aus der Steckdose und
dann aus der Nahmaschine.

3. Ziehen Sie das FuBanlasserkabel von der Nahmaschine ab.
Rollen Sie das Ful3anlasserkabel auf und verstauen Sie es
in der Aussparung unter dem Ful3anlasser.

4. Sicherstellen, dass das Zubeh6r im Zubehorfach
vollstindig ist. Schieben Sie das Zubehoérfach auf die
Maschine auf, hinter den Freiarm.

5. Legen Sie den FuBanlasser in die Vorrichtung auf dem
Freiarm.

6. Nihmaschine mit der Haube abdecken.

BENUTZUNG DES FREIARMS

Zum Gebrauch des Freiarms das Zubehorfach nach links
abziehen.

Der Freiarm erleichtert das Nihen von Hosenbeinen und
Armeln.

Wenn der Freiarm nicht mehr gebraucht wird, das
Zubehorfach auf die Maschine schieben, bis es richtig sitzt.
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2:4

GARNROLLENSTIFTE UND GARNROLLENFUHRUNGSSCHEIBEN

Die Ndhmaschine hat zwei Garnrollenstifte, einen Hauptgarnrollenstift und einen schwenkbaren Garnrollenstift. Die
Garnrollenstifte sind fiir alle Garnarten geeignet. Der Hauptgarnrollenstift ist verstellbar und kann waagerecht (der Faden lauft
von der fest sitzenden Garnrolle ab) sowie senkrecht (die Garnrolle dreht sich) verwendet werden. Die waagerechte Position
wird fiir alle normalen Nihgarne verwendet, die senkrechte Position fiir groie Garnrollen oder Spezialgarne.

Woaagerechte Position

Garnrollenstift leicht anheben, um die Garnrolle einfach
aufsetzen zu kénnen. Der Faden sollte gegen den Uhrzeigersinn
tber die Oberseite gefithrt werden, siche Abbildung. Eine
Garnrollenfiihrungsscheibe aufstecken, und dann den

Garnrollenstift wieder waagerecht stellen.

Auf dem Garnrollenstift befinden sich bei jeder Maschine zwei
Garnrollenfiihrungsscheiben. Die mittlere Fithrungsscheibe (A)

wird vor mittlere Garnrollen gesetzt. Die grof3e Fihrungsscheibe
(B) wird vor grofie Garnrollen gesetzt.

Die flache Seite der Fithrungsscheibe muss fest an der Garnrolle
anliegen. Zwischen Fithrungsscheibe und Garnrolle darf kein
Spiel sein.

Im Lieferumfang Ihrer Maschine ist auch eine kleine
Fihrungsscheibe enthalten. Die kleine Fihrungsscheibe eignet
sich fur kleine Garnrollen.

Hinweis: Nicht alle Garnrollen von allen Herstellern sind gleich. Sollten Sie
Probleme mit dem Garn haben, dreben Sie es in die andere Richtung oder

verwenden Sie die senkrechte Position.

Senkrechte Position

Heben Sie den Garnrollenstift an und stellen Sie ihn ganz nach
rechts. Arretieren Sie den Garnrollenstift in der vertikalen
Position, indem Sie ihn leicht nach unten dricken. Setzen Sie die

grof3e Garnrollenfithrungsscheibe auf. Bei Garnrollen, die kleiner
sind als die mittlere Garnrollenfiihrungsscheibe, und bei der
Verwendung von Spezialgarnen miissen Sie eine Filzscheibe unter
die Garnrolle legen, damit das Garn nicht zu schnell abrollt. Bei
grofleren Garnrollen ist die Filzscheibe tiberfliissig.

Hinweis: Auf die Garnrolle sollte keine Garnrollenfiibrungsscheibe gesetzt
werden, da dadurch die Garnrolle am Dreben gehindert wird.

Himweis: Bei Verwendung des Garnrollenstifts in senkrechter Position muss
die Fadenspannung eventuel] manuell nachgestellt werden.

Schwenkbarer Garnrollenstift

Der schwenkbare Garnrollenstift wird zum Aufspulen von einer
zweiten Garnrolle verwendet, oder wenn beim Nihen mit einer
Zwillingsnadel eine zweite Garnrolle benutzt wird.

Garnrollenstift nach oben und dann nach rechts anheben. Setzen
Sie eine Garnrollenfithrungsscheibe auf. Bei Garnrollen, die
kleiner sind als die mittlere Garnrollenfiihrungsscheibe, miissen

Sie eine Filzscheibe unter die Garnrolle legen, damit das Garn
nicht zu schnell abrollt. Bei gréBeren Garnrollen sollte die
Filzscheibe nicht verwendet werden.




_—

OBERFADEN EINFADELN

Nihfuf3 und Nadel missen sich in der héchsten Stellung
befinden.

1. Garnrolle und Garnrollenfithrungsscheibe wie auf S. 2:4
beschrieben auf den Garnrollenstift aufstecken.

2. Garnrollenstift in waagerechter Position:
Fihren Sie den Faden tUber und hinter die
Fadenvorspannungsfithrung (A) und unter die
Fadenfihrung (B).

Garnrollenstift in senkrechter Position:
Den Faden nicht in die Fadenvorspannungsfiihrung (A)
sondern direkt in die Fadenfithrung (B) fithren.

Fihren Sie den Faden anschlieBend zwischen die

Fadenspannungsscheiben (C).

Fideln Sie weiter in Pfeilrichtung ein. Den Faden von
rechts in den Schlitz des Fadengebers (D) einfideln.

Den Faden nach unten hinter die letzte Fithrung direkt

tber der Nadel (E) fithren.

U
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INTEGRIERTER NADELEINFADLER

Um den integrierten Nadeleinfidler benutzen zu kénnen,
muss sich die Nadel in der héchsten Stellung befinden. Wit
empfehlen aulerdem, den Néihful3 abzusenken.

1. Den Nadeleinfidler am Griff ganz nach unten ziechen und
den Faden unter der Fihrung (A) fassen.

2. Den Griff nach hinten driicken, sodass der Nadeleinfadler
nach vorne kommt und die Metallfiihrungen die Nadel
umschlieBen. Ein kleiner Haken wird dann durch das
Nadelohr (B) gefthrt.

3. Den Faden unter die Metallfihrung vor der Nadel fiihren,
bis der Faden von dem kleinen Haken (C) etfasst wird.

4. Lassen Sie den Nadeleinfadler sanft zurtickschwingen. Der
Haken zieht den Faden durch das Nadelohr und bildet
eine kleine Schlinge hinter der Nadel.

5. Zichen Sie die Fadenschlinge nach hinten aus der Nadel
heraus. Bringen Sie den Faden unter den Nahful3.

Hinweis: Der Nadeleinfédler ist fiir Nadeln der Stirke 70-120
vorgesehen. Der Nadeleinfidler kann nicht verwendet werden, wenn
Nadeln der Starke 60 oder kleiner, Wingnadeln, Zwillingsnadeln oder
Drillingsnadeln verwendet werden oder wenn der Knopfloch-Sensorfuf§
eingeser3t ist. Das manuelle Einféideln ist auch beim Einsatz, bestimmiter
optionaler Zubebirteile notwendig.

Beim manuellen Einfideln ziehen Sie den Faden von vorn
nach hinten durch das Nadelhr. Durch die weile Markierung
an der NihfulB3halterung ist das NadelShr leichter zu sehen.
Die Spulenabdeckung kann als VergroBerungsglas verwendet
werden.

FADEN ABSCHNEIDEN

Nach dem Nihen kénnen Sie die Fiden durchtrennen, indem
Sie den Nihfull anheben und die Fiaden links an der Maschine
von vorn nach hinten in den Fadenabschneider ziehen.




ZWILLINGSNADEL EINFADELN
1.
2.

Setzen Sie eine Zwillingsnadel ein.

Verwenden Sie eine zweite Garnrolle oder spulen Sie
eine Spule mit dem Faden auf, der als zweiter Oberfaden
benutzt werden soll.

Heben Sie den Garnrollenstift an und stellen Sie ihn ganz
nach rechts. Arretieren Sie den Garnrollenstift in der
senkrechten Position, indem Sie ihn leicht nach unten
driicken. Setzen Sie eine Garnrollenfithrungsscheibe

auf. Legen Sie fur Garnrollen, die fiir die mittlere
Fihrungsscheibe zu klein sind, eine Filzscheibe unter die
Garnrolle.

Setzen Sie die erste Garnrolle auf den Garnrollenhalter.
Die Garnrolle muss sich im Ubrgeigersinn drehen, wenn der
Faden von der Rolle abliuft.

Linke Nadel: Den Oberfaden wie auf Seite 2:5 beschrieben
einfideln. Achten Sie dabei darauf, dass der Faden zwischen
den linken Fadenspannungsscheiben (A) verlduft. Faden von
Hand in das Nadelohr der linken Nadel einfadeln.

Ziehen Sie den schwenkbaren Garnrollenstift heraus und
schieben Sie eine Garnrollenfithrungsscheibe auf. Legen
Sie fur Garnrollen, die fiir die mittlere Fihrungsscheibe zu
klein sind, eine Filzscheibe unter die Garnrolle.

Hinweis: Verwenden Sie nur synmetrische
Zwillingsnadeln (C). Benutzen Sie niemals
Zwillingsnadeln des abgebildeten Typs (D), da
sie Ihre Nahmaschine beschadigen kinnen.

7. Stecken Sie das zweite Garn auf den Garnrollenhalter. Die
zweite Garnrolle muss sich im Gegenubrzeigersinn drehen,
wenn der Faden von der Rolle abliuft.

8. Rechte Nadel: Fideln Sie wie oben beschrieben ein.

Dieser Faden muss jedoch zwischen den rechten
Fadenspannungsscheiben (A) und auBerhalb der
Oberfadenfithrung (B) verlaufen. Fideln Sie die rechte
Nadel von Hand ein.

Hinweis: Aktivieren und wiblen Sie unter den ,,Maschineneinstellungen

im SE'T Menu die korrete Nadelbreite, um Beschddigungen an Nadel
bzav. Néibfuf§ zu verbindern.

Himweis: Bei der Verwendung von Spezialgarnen (wie 3. B. Metallic-
Garne) wird durch deren Starke und unregelmafsige Beschaffenbeit
der Zug auf das Garn erhobt. Indem Sie die Fadenspannung senken,
verbindern Sie, dass der Zug zu grof§ wird und die Nadel bricht.

U
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SPULEN MIT IN DER NAHMASCHINE

EINGEFADELTEM FADEN

Nihfuf3 und Nadel missen sich in der héchsten Stellung
befinden.

Achtung! Beim Spulen keinen Kunststoff-INabfuf§ verwenden.

1. Setzen Sie eine leere Spule auf den Spuler oben an der
Maschine. Sie ldsst sich nur in einer Richtung aufsetzen,
und zwar mit dem Logo nach oben. Verwenden Sie nur
Original-Spulen von HUSQVARNA VIKING®.

2. Fihren Sie den Faden von der Nadel unter dem Nihful3
entlang und nach rechts durch die Fadenfthrung (C).

3. Fuhren Sie den Faden von innen nach aul3en durch die
Offnung an der Spule (D).

Hinweis: Bei der Verwendung dlterer Spulen von HUSQVZARNA
VIKING®, die keine Offnnng haben, miissen Sie den Faden vor dem
Spulen mebrere Male um die Spule wickeln.

4. Bewegen Sie den Spulenhebel zum Spulen nach rechts.

Auf dem Bildschirm erscheint ein Popup mit der
Mitteilung, dass der Spulvorgang aktiviert ist. Zum
Andern der Geschwindigkeit verwenden Sie den Schieber
im Popup. Betitigen Sie den FuBlanlasser oder die Taste
,»Start/Stop®, um mit dem Spulen zu beginnen.

Sobald die Spule voll ist, wird der Spulvorgang
automatisch beendet. Zum Anhalten des Spulermotors
lassen Sie den FuBanlasser los oder driicken Sie die
Taste ,,Start/Stop*. Schieben Sie den Spulenhebel nach
links, und das Popup wird geschlossen. Nehmen Sie
die Spule ab und schneiden Sie den Faden mit dem
Unterfadenschneider ab.

Hinweis: Es ist wichtig, dass Sie das Fadenende abschneiden und die
Spule schliefSen.

Himweis: Wenn Sie den Spulenhebel nach links schieben, wird hierdurch
der Spulmechanismus aktiviert. Betdtigen Sie zum Anhalten des
Spulvorgangs immer erst die Taste ,,Start/ Stop“ oder lassen Sie den
Fuflantasser los, bevor Sie den Spulenbebel bewegen.

SPULEN MIT DEM SENKRECHTEN
GARNROLLENSTIFT

1. Setzen Sie cine leere Spule auf den Spuler oben an der
Maschine. Sie ldsst sich nur in einer Richtung aufsetzen,
und zwar mit dem Logo nach oben. Verwenden Sie nur
Original-Spulen von HUSQVARNA VIKING®.

2. Stecken Sie die groe Garnrollenfithrungsscheibe und eine
Filzscheibe in senkrechter Position unter die Garnrolle auf
dem Hauptgarnrollenstift.

3. Den Faden wie abgebildet tiber und hinter die
Fadenvorspannungsfithrung (A), nach unten um die
Fadenspannungsscheibe (B) und durch die Fadenfithrung
(C) fihren.

4. Siehe ,,Spulen mit eingefidelter Maschine®, Schritt 3-4.




SPULEN MIT DEM SCHWENKBAREN
GARNROLLENSTIFT

1. Setzen Sie eine leere Spule auf den Spuler oben an der
Maschine. Sie ldsst sich nur in einer Richtung aufsetzen,
und zwar mit dem Logo nach oben. Verwenden Sie nur
Original-Spulen von HUSQVARNA VIKING®.

2. Klappen Sie den schwenkbaren Garnrollenstift auf.
Stecken Sie eine Garnrollenfihrungsscheibe auf den Stift
und legen Sie eine Filzscheibe unter die Garnrolle.

3. Den Faden wie abgebildet tiber und hinter die
Fadenvorspannungsfithrung (A), nach unten um die
Fadenspannungsscheibe (B) und durch die Fadenfiihrung
(C) fihren.

4. Siehe ,,Spulen mit eingefddelter Maschine®, Schritt 3-4.

SPULE EINSETZEN

1. Schieben Sie die Spulenabdeckung nach vorn und nehmen
Sie sie ab.

2. Setzen Sie die Spule in die Spulenkapsel ein. Sie ldsst sich
nur in eine Richtung einsetzen, und zwar mit dem Logo
nach oben. Der Faden wird von der linken Seite der Spule
abgerollt. Die Spule dreht sich im Gegenuhrzeigersinn,
wenn Sie am Faden ziehen.

3. Legen Sie einen Finger auf die Spule, um zu
verhindern, dass sie sich dreht, und ziehen Sie den
Faden erst leicht nach rechts und dann nach links in die
Fadenspannungsfeder (E), bis ein ,,Finrasten® zu spiiren
ist.

4. Fuhren Sie den Faden um (F) herum und rechts
am Fadenschneider (G) vorbei. Setzen Sie die
Spulenabdeckung (H) auf. Zichen Sie den Faden zum
Abschneiden nach links (I).

FADENSENSOR
Wenn der Oberfaden reif3t oder die Spule leer ist, bleibt die

Maschine stehen und auf dem Bildschirm erscheint ein Popup.

Wenn der Oberfaden rei3t: Fideln Sie die Maschine neu
ein und tippen Sie im Popup auf ,,OK*. Ist die Spule leer,
ersetzen Sie sie durch eine volle und fahren Sie mit dem
Nihen fort.

Hinweis: Wenn die Spule fast leer ist, erscheint anf dem Bildschirm
ein warnendes Popup. Sie konnen mit dem Nibhen fortfabren, obne das
Popup zu schiiefSen, bevor die Spule ganzg; leer ist.
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VERSENKEN DES TRANSPORTEURS

Der Transporteur wird versenkt, wenn Sie den Schalter auf
der Vorderseite des Freiarms nach rechts schieben. Schalter
nach links schieben, um den Transporteur anzuheben.

Der Transporteur wird angehoben, wenn mit dem Nihen
begonnen wird. Der Transporteur sollte zum Annihen von
Knépfen und fur das Freihandnidhen abgesenkt werden.

NAHFUSS WECHSELN

1.

Die Nadel muss sich in der héchsten Stellung befinden
und der Nihfull muss angehoben sein. Ziehen Sie den
Nihful3 zu sich hin.

Richten Sie den Querstift am Nihful3 an der Aussparung
der NihfuBhalterung aus. Nach hinten dricken, bis der
Ful3 cinrastet.

NADEL WECHSELN

1.

Benutzen Sie die Offnung im Mehrzweckwerkzeug, um die
Nadel zu halten.

Lockern Sie die Nadelschraube.
Entfernen Sie die Nadel.

Setzen Sie die neue Nadel mithilfe des
Mehrzweckwerkzeugs ein. Driicken Sie die neue Nadel mit
der flachen Seite bis zum Anschlag nach hinten.

Ziehen Sie die Nadelschraube fest.

\&




NADELN

Die Qualitit der Nadeln spielt eine entscheidende Rolle
fur das Ergebnis Threr Ndharbeit. Verwenden Sie daher
ausschlieBlich Qualititsnadeln. Wir empfehlen Nadeln des
Systems 130/705H.

Universalnadel (A)

Universalnadeln haben eine leicht abgerundete Spitze und
sind in verschiedenen Gréf3en erhiltlich. Sie eignen sich zum
allgemeinen Nihen mit vielen Stoffarten und -stirken.

Stretchnadel (B)

Stretchnadeln haben eine spezielle ,,Nase™ am Ohr, die bei
elastischen Stoffen das Uberspringen von Stichen verhindert.
Geeignet fiir Strickstoffe, Badekleidung, Fleece, Kunstleder
und auch Leder. Diese Nadeln sind gelb markiert.

Jeansnadel (C)

Bei Jeansnadeln ist die Spitze sehr scharf, damit sie
engmaschige Stoffe durchdringen kénnen, ohne dabei zu
verbiegen. Geeignet fiir Segeltuch, Jeans und Mikrofaserstoffe.
Diese Nadeln sind blau markiert.

Hinweis: Wechseln Sie die Nadel regelmifSig. Arbeiten Sie stets mit einer
geraden und spitzen Nadel (D).

Eine beschidigte Nadel (E) kann 3u ansgelassenen Stichen, Nadelbruch
oder FadenreifSen fiibren. Eine beschidigte Nadel kann anch die
Stichplatte beschédigen.

Benutzen Sie niemals asymmetrische Zwillingsnadeln (F), da sie 1bre
Maschine beschidigen konnen.

[ s )
[ e ]
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GARNE

Auf dem Markt sind viele verschiedene Garne fiir die
unterschiedlichsten Verwendungszwecke erhiltlich.

Allzwecknahgarn

Allzwecknihgarn besteht aus Synthetik, Baumwolle oder mit
Baumwolle ummanteltem Polyester. Diese Art von Garn wird
fiir verschiedene Nahprojekte so wie das Nahen von Kleidung
verwendet.

Stickgarn

Stickgarn kann aus verschiedenen Fasern bestehen: Rayon,
Polyester, Acryl oder Metallic-Fasern. Diese Garne erzeugen beim
Sticken und anderen Verzierungsarbeiten eine glinzende Optik.

Beim Sticken sollten Sie ein Stickgarn als Unterfaden
verwenden, da es dinner ist und die Stickerei daher unten
nicht unnétig dick wird.

Himweis: Bei Verwendung von Metallic- oder Foliengarnen fiirs Sticken
benitigen Sie eventuell eine Nadel mit grifserem Obr und eine geringere
Stickgeschwindigkeit. Fédeln Sie den Faden bei waagerechter Position des
Garnrollenstifts ein.

Transparentes Garn

Transparentes Garn ist einfaches durchsichtiges Synthetikgarn.
Es witd zum Quilten und fur andere Arten von dekorativem
Nihen verwendet. Fideln Sie den Faden bei waagerechter
Position des Garnrollenstifts ein. Beim Spulen sollten Sie
darauf achten, dass Sie mit herabgesetzter Geschwindigkeit
spulen und die Spule nur halb voll wird.

Himweis: Manche Stoffe enthalten iiberschiissige Farbe, was zur
Verfirbung anderer Stoffe, aber anch zu 1V erschmutzungen an der
Maschine fiibren kann. Solche Verfarbungen sind unter Umstinden
anfSerst schwierig zu entfernen, mitunter sogar gar nicht.

Fleece- und Jeansstoffe, vor allem in Rot und Blan, enthalten héinfig
dtberschiissige Farbe.

Wenn Sie den Verdacht haben, dass Ihr Stoff] Kleidungsstiick viel
siberschiissige Farbe enthlt, empfeblen wir zur 1 ermeidung von
Verféirbungen den Stoff immer erst zu waschen, bevor Ste mit dem
Niben/ Sticken beginnen.

J

S

VLIES
AbreiB3bares Vlies

AbreiB3bares Vlies eignet sich fiir feste unelastische Stoffe.
Legen Sie es zum Nihen von Zierstichen unter den

Stoff oder spannen Sie es beim Sticken mit dem Stoff in
einen Stickrahmen ein. Nach dem Nihen reilen Sie das
Uberschiissige Vlies ab.

Bugelvlies zum AbreiB3en

Aufbiigelbares Vlies zum Abreiflen ist ein sehr festes Vlies
mit einer glatten Seite, die auf den Stoff aufgebtigelt wird. Es
empfiehlt sich fir alle leicht dehnbaren Stoffe. Biigeln Sie das
Vlies vor dem Nihen von Zierstichen bzw. dem Einspannen
auf die linke Stoffseite. Nach dem Nihen reil3en Sie das
Uberschiissige Vlies ab.

Schneidevlies

Schneidevlies lisst sich nicht einreiien, sodass der Uberschuss
abgeschnitten werden muss. Es empfiehlt sich fiir Strickstoffe
und alle elastischen Stoffe, besonders beim Sticken im
Stickrahmen.

Wasserlosliches Vlies

Wassetlosliches Vlies wird beim Verzieren/Besticken von
aufgerauten Stoffen oder Stoffen mit Schlaufen, wie z. B.
Frottee, auf den Stoff gelegt. Bei Cutwork-Stickarbeiten
sollten Sie es immer unter den Stoff legen. Legen Sie das
Projekt anschlieSend in Wasser, um das tiberschiissige Vlies zu
entfernen. Das Vlies ist in verschiedenen Stirken erhiltlich.

Hitzelosliches Vlies

Hitzeldsliches Vlies ist ein fester, locker gewebter Stoff, der fur
Techniken wie Richelieu und beim Umhikeln der Stoffkante
verwendet wird. Es 16st sich bei Hitzeeinwirkung auf.

Klebevlies

Klebevlies wird zum Sticken verwendet, wenn der Stoff zu
empfindlich oder zu klein ist, um im Stickrahmen eingespannt
zu werden. Spannen Sie das Klebevlies mit der Papierseite
nach oben ein. Entfernen Sie das Papier und befestigen

Sie den Stoff an der klebrigen Oberfliche. Zichen Sie das
Klebevlies nach dem Sticken ab.

PICTOGRAM™-STIFT

Verwenden Sie fiir Stickereien und Piktogramme auf allen
moglichen Stoffarten einen luft- oder wasserloslichen
Stoffmarker. Die Farbe verschwindet nach ein paar Stunden.
Die Anzeichnungen kénnen vor dem Biigeln auch vollstindig
mit kaltem Wasser entfernt werden. Stellen Sie sicher, dass vor
dem Biigeln bzw. dem Waschen mit Seife oder Waschmittel
keine Markerreste mehr vorhanden sind.



KOSTENLOSE SOFTWARE (PC)

Fiir Ihre Nih- und Stickmaschine HUSQVARNA VIKING®
DESIGNER TOPAZ™ 40 steht ein PC-Software-Paket zur
Verfigung. Damit erhalten Sie folgende Zusatzfunktionen:

*  Das Programm QuickFont, mit dem Sie Stickschriften aus
den meisten TrueType™- und OpenType™-Schriftarten von
Threm Computer erstellen kénnen.

*  Die Verwaltung von Stickdesigns: Sie kénnen Designs als
Vorschaubilder anzeigen, verschiedene Stickdateiformate
lesen, Schnittbefehle hinzufligen usw.

Gehen Sie zur HUSQVARNA VIKING® Website unter
www.husqvarnaviking.com zum Support fiir Stickmaschinen
und laden Sie sich die Software herunter. Beim Installieren
werden Sie nach einem Installationscode gefragt. Geben Sie
folgende Nummer ein:

9200

Nihere Informationen und eine ausfithrliche
Installationsanweisung entnehmen Sie der Download-Seite.

MASCHINE AKTUALISIEREN

Sehen Sie beztiglich Aktualisierungen Threr Maschine und der
Gebrauchsanleitung regelmal3ig auf
www.husqvarnaviking.com nach und/oder wenden Sie sich an
Thren HUSQVARNA VIKING® Fachhindler.
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Aktualisierungshinweise

*  Gehen Sie auf der Website von HUSQVARNA VIKING®
unter www.husqvarnaviking.com zu IThrer Nahmaschine.
Hier stehen Thnen Updates fir Thre Maschine zur
Verfugung,

e Laden Sie die Update-Software direkt auf Thren USB-
Stick.

e Vergewissern Sie sich, dass Thre Nih- und Stickmaschine
ausgeschaltet ist. SchlieBen Sie den USB Embroidery Stick
mit der neuen Softwatreversion an den USB-Anschluss
Threr Maschine an.

e Halten Sie die Rickwirtsnihtaste (A) gedriickt und
schalten Sie so die Maschine ein.

e Das Update startet automatisch. Sobald der Verlaufsbalken
erscheint, konnen Sie die Rickwirtsnihtaste loslassen.

Himweis: Es kann bis u einer Minute danern, bis der 1 erlanfsbalken
erscheint und Sie die Riickwartsnabtaste loslassen kinnen.

e  Nach Abschluss der Aktualisierung startet die Maschine
automatisch neu. Uberpriifen Sie die Nummer der
Softwareversion im Set-Menti.

.STOP/. FIX /.8»\’/‘1Ub/ = SPEED =
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EINSTELLUNGEN UND
FUNKTIONSTASTEN

Dieser Abschnitt der Gebrauchsanleitung fiibrt Sie durch die grundlegenden
Einstellungen und Funktionstasten Lbrer Maschine. Er erklirt Ibnen, wie Sie sich

durch die Funfktionen und Einstellungen aunf dem Farb-Tastbildschirm bewegen und
wie Sie die Funktionstasten am Maschinenkopf verwenden.

il
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FUNKTIONSTASTEN

(Funktionen fiir den Stickmodus stehen in Klammern)
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|. START/STOP

Die Maschine kann beim Sticken und Nihen durch Betitigen
dieser Taste gestartet oder angehalten werden, wenn Sie

den FuBanlasser nicht verwenden. Betitigen Sie START/
STOP einmal, um den Nih- bzw. Stickvorgang zu starten. Bei
erneutem Betitigen der Taste wird der Vorgang angehalten.

Thre Maschine halt bei Farbwechseln und nach Abschluss einer
Stickerei automatisch an.

2.STOP (Einfarbig)

NAHMODUS: STOPP wird benutzt, um eine Naht abzuschlieBen
oder wenn nur eine Sticheinheit gendht werden soll. Die
Nihmaschine verniht den Faden nach Abschluss einer
Sticheinheit oder eines Stichprogramms und bleibt dann
automatisch stehen. Das LED neben der Taste ist erleuchtet,
wenn STOP aktiviert ist. Tippen Sie zum Abbrechen erneut auf
STOP oder wihlen Sie dafiir einen neuen Stich. Nach Abschluss
eines Stichs ist die STOP-Funktion deaktiviert. Durch erneutes
Betitigen der Taste wird die Funktion wieder aktiviert.

STOP wird auch zum Wiederholen eines Stopf- oder
Riegelstichs mit derselben GroBe verwendet.

Die STOP-Funktion ldsst sich programmieren (siche Seite 5:3).

STICKVORGANG: Beim Sticken ist STOP automatisch aktiviert,
sodass die Maschine bei Farbwechseln anhilt. Deaktivieren Sie
STOP, um ein Anhalten fiir Farbwechsel zu verhindern, sodass
eine einfarbige Stickerei entsteht (siche Seite 8:4). Das LED
neben der Taste ist erleuchtet, wenn STOP aktiviert ist.

3. FIX (Heften)
NAHMODUS: FIX wird zum Vernihen eines Stichs verwendet.
FIX wird beim Wihlen eines Stichs, bei der Verwendung

des selektiven Fadenschneiders und von STOP wihrend des
Nihvorgangs aktiviert. Am Anfang niht Thre Maschine ein paar

Befestigungsstiche und fihrt dann mit dem gewihlten Stich fort.

Wird FIX wihrend des Nahens betitigt, niht Ihre Maschine
einige Befestigungsstiche und bleibt dann automatisch stehen.
Die LED neben der Taste ist etleuchtet, wenn FIX aktiv ist.
Betitigen Sie die FIX-Taste, um die Funktion zu deaktivieren.
Die FIX-Funktion ldsst sich programmieren (siche Seite 5:3).

Himweis: Die antomatische FIX-Funktion lasst sich unter den
Nibeinstellungen im SET Menu aufheben (siche Seite 3:10). Wenn
Sie die FIX-Taste auf Ihrer Maschine nicht betatigen, werden keine
antomatischen FIX-Stiche gendibt.

0
SPEED +

STICKVORGANG: Driicken Sie auf FIX, um den Umriss des
Stickmotivbereichs zu heften oder um den Stoff am Vlies zu
befestigen.

4. Selektiver Fadenschneider

NAHMODUS: Wenn Sie die Taste ,,Selektiver Fadenschneider
gedriickt wird, verniht Thre Maschine die Fiden, schneidet
den Ober- und Unterfaden ab, hebt Nahful3 sowie Nadel

an und aktiviert die FIX-Funktion fiir den nichsten Start.
Zum Abschneiden der Fiden am Ende eines Stichs oder
Stichprogramms miissen Sie wihrend des Nihens auf
"Selektiver Fadenschneider" tippen. Das LED neben der Taste
blinkt und zeigt somit an, dass das Abschneiden aktiviert wurde.
Nach Abschluss des Stiches oder Stichprogramms fiihrt die
Maschine automatisch die FIX-Funktion aus und durchtrennt
anschlieBend Ober- und Unterfaden. Die Funktion ,,Selektiver
Fadenschneider” ldsst sich programmieren (siche Seite 5:3).

Himweis: Nach bestimmten Stichen schneidet Ihre Maschine die Fiiden
antomatisch, so 3. B. nach einem Sensor-Knopfloch. Die antomatische
FIX-Funktion ldsst sich unter den Nabeinstellungen im SET Menn
anfheben (siehe Seite 3:10).

STICKVORGANG: Wenn Sie auf den ,,Selektiven
Fadenschneider driicken, werden automatisch Ober- und
Unterfaden durchtrennt sowie der Nihfuf3 angehoben. Am
Ende eines Farbblocks wird nur der Oberfaden durchtrennt.
Nach Vollenden des Stickmotivs werden sowohl der Ober- als
auch der Unterfaden automatisch abgeschnitten.

Hinweis: Der antomatische seleketive Fadenschneider lasst sich im SET
Menn deaktivieren (siehe Seite 3:10).

5. Nadelstopp Oben/Unten (bzw. Schneideposition)
NAHMODUS: Driicken Sie auf ,,Nadelstopp Oben/Unten®,
um die Nadel anzuheben bzw. abzusenken. Damit wird
gleichzeitig die Nadelstopp-Position geindert. Bei gewihlter
Funktion ,,Nadelstopp Unten® erscheint auf dem Farb-
Tastbildschirm ein Nadelsymbol mit einem Abwirtspfeil.

Die Nadel kann auch durch Antippen des FuB3anlassers
angehoben bzw. abgesenkt werden. Wenn sowohl die Nadel
als auch der Nihful3 angehoben sind, wird bei Antippen des
FufBanlassers nur der Nihful abgesenkt. Durch erneutes
Antippen wird dann auch die Nadel abgesenkt.

STICKVORGANG: Die Maschine bewegt den Stickrahmen nach
vorn zu Thnen hin, um das Schneiden zu erleichtern.
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6.SPEED + and -

NAHMODUS: Alle Stiche Threr Nihmaschine haben eine
voreingestellte Hochst-Nihgeschwindigkeit. Driicken Sie

auf ,,Speed+“ oder ,,Speed-“, um die Nihgeschwindigkeit zu
erhohen/reduzieren. Wenn ,,Speed® betitigt wird, erscheint
eine Popup-Meldung auf dem Bildschirm, die die eingestellte
Geschwindigkeit anzeigt. Die Geschwindigkeit ldsst sich
auch durch Betitigen des Schiebers im Popup einstellen.

Die Geschwindigkeit kann auch wihrend des Nahens bzw.
Stickens gedndert werden. Dann erscheint jedoch keine
Popup-Meldung.

Beim Nihen mit Metallicgarn bzw. auf empfindlichen Stoffen
erhalten Sie mit verringerter Geschwindigkeit optimale
Ergebnisse.

STICKVORGANG: Jeder Stichtyp in einem Motiv besitzt

eine voreingestellte Hochstgeschwindigkeit, mit der er
gestickt werden kann. Wenn Sie bei der Verwendung von
Spezialgarnen oder beim Sticken auf empfindliche Stoffe die
Geschwindigkeit reduzieren méchten, driicken Sie auf Speed
-. Zum Erhéhen der Geschwindigkeit driicken Sie auf Speed
+.

7.SensorfuB Oben und Extralift

NAHMODUS: Driicken Sie auf ,,Sensorfuls Oben®, um den
Niahfull anzuheben. Driicken Sie die Taste erneut, um den
Nihfuf3 in die Extralift-Stellung zu bewegen.

STICKVORGANG: Mit , Sensorfull Unten und Extralift* wird
der Nihful3 in die obere Position angehoben. Durch erneutes
Betitigen nimmt er die Position ,,Extralift ein, wodurch ein
Anbringen und Entfernen des Stickrahmens erleichtert wird.

8. Sensorfu3 Unten und Drehposition

NAHMODUS: Driicken Sie auf ,,Sensor Unten und
Drehposition®. Der Nihfuf3 wird dadurch ginzlich abgesenkt.
Die Maschine halt den Stoff dann sicher fest. Durch

erneutes Betitigen von ,,Sensorfull Unten® wird der Ndhful3
angehoben und geht in die Drehposition oder in die tber dem
Stoff gleitende Nahfuliposition, um den Stoff einfach unter
den Ful3 legen zu kénnen.

Der Nihfuf3 wird bei Nihbeginn automatisch abgesenkt.
Der Nihfull kann auch durch Antippen des Ful3anlassers
abgesenkt werden.
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Wird die Nahmaschine angehalten, wihrend die Nadel in

der untersten Position ist, wird der Nahfuly automatisch in
Drehposition angehoben. Diese Funktion ldsst sich unter den
Niheinstellungen im SET Menu aufheben (siche Seite 3:10).

STICKVORGANG: Driicken Sie auf die Taste ,,Sensorfull
unten®, um den Nahfuf3 in die Stickposition ,,gleitend* zu
bringen.

9. Ruickwarts

Betitigen Sie zum Dauerrtickwirtsnihen einmal vor
Nihbeginn die Rickwirtsnihtaste. Die Ruckwirtsnihanzeige
leuchtet dann auf und die Maschine niht so lange riickwirts,
bis Sie die Taste erneut driicken. Wenn Sie diese Taste
wihrend des Nihvorgangs betitigen, niht die Maschine

so lange riickwirts, wie Sie die Taste gedriickt halten.

Die Anzeige ,,Rickwirtsnihen® leuchtet auf, wenn die
Rickwirtsnihtaste gedriickt ist.

Das Ruckwirtsnihen wird auch zum Nihen von manuellen
Knopflochern, Riegeln, Stopfstichen und automatischen
Tapering-Stichen verwendet, um zum nichsten Teil des Stichs
tberzugehen.

Die Rickwartsniahtaste hat keine Funktion im Stickmodus.

EXKLUSIVES SENSOR SYSTEM™

Dank der EXKLLUSIVEN FUNKTION SENSOR
SYSTEM™ erkennt der Nahfuf} im Nih- wie im Stickmodus
stets die tatsdchliche Dicke des Stoffes und erméglicht so ein
gleichmifBiges Nihen mit perfektem und gleichbleibendem
Stofftransport.

Gehen Sie zum SET-Mend, um sich die aktuelle Einstellung
des Sensor-Nidhfulldrucks fir den gewihlten Stoff anzeigen
zu lassen und den Nihfu3druck anzupassen.

'
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UBERSICHT BERUHRUNGSFELD

Der Bildschirm Threr HUSQVARNA VIKING® DESIGNER TOPAZ™ 40 lisst sich sehr leicht bedienen — beriihren Sie ihn
einfach mit dem Stylus oder der Fingerspitze, um die Funktionen auszuwihlen. In diesem Kapitel erkliren wir den Bereich
aullerhalb des Farb-Tastbildschirms. Dieser Teil verdndert sein Aussehen nicht.

J

Stickmodus
Nahmodus

Schnellhilfe

In ,,Personliches
Mend'/,,Meine Dateien’
speichern

Loschen

Spiegeln langs

Spiegeln quer

Funktionspfeile

ALT

Funktionspfeile

Exklusive Funktion

SEWING ADVISOR™
(Né&hberater)
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Schnellhilfe

Tippen Sie rechts oben auf das Symbol ,,Schnellhilfe®.

Es erscheint dann ein Fragezeichen auf dem Bildschirm

zur Anzeige, dass die Schnellhilfe aktiv ist. Tippen Sie ein
beliebiges Symbol, einen Text oder einen Bereich auf der
Berithrungsfliche an, Gber die Sie Informationen wiinschen.
Es erscheint eine Popup-Meldung mit einer kurzen Erklirung.
Tippen Sie auf ,,OK*, um das Popup zu schlieBen und die
Schnellhilfe zu verlassen.

In ,,Personliches Menii”/,,Meine Dateien speichern
Tippen Sie auf das Symbol ,,Personliches Menti“/,,Meine
Dateien®, um ein Stichprogramm, einen angepassten Stich,
angepasste Stickereien oder Stickkombinationen zu speichern.

Loschen

Tippen Sie auf das Loschsymbol, wenn Sie einen Stich, eine
Stichfolge, ein Motiv oder einen Ordner 16schen méchten.
Wenn ein Stich zum Léschen markiert wird, fordert ein Popup
zur Bestitigung des Loschvorgangs auf. Halten Sie das Symbol
,,Loschen® gedriickt, um alle Stiche, Stichfolgen, Motive oder
Ordner auf dem Bildschirm auf einmal zu l6schen. In dem
sich 6ffnenden Popup werden Sie um die Bestitigung des
Léschvorgangs gebeten.

Himweis: Integrierte Schriftarten, Motive oder Stichen lassen sich nicht
loschen.

Spiegeln quer/Spiegeln langs

Um Stiche oder Stichprogramme horizontal zu spiegeln,
tippen Sie das Symbol ,,Spiegeln quer™ an. Um Stiche oder
Stichprogramme vertikal zu spiegeln, tippen Sie das Symbol
»opiegeln lings® an.

Hinweis: Knopflicher lassen sich nicht spiegeln.

Im Stickmodus kénnen Sie ein Motiv durch Antippen dieser
Funktionen quer oder lings spiegeln.



UBERSICHT BERUHRUNGSFELD

J

Stickmodus

Nahmodus

Schnellhilfe

In ,,Persoénliches Mend''/
,Meine Dateien"
speichern

L6schen

Spiegeln langs

Spiegeln quer

Funktionspfeile

ALT

Funktionspfeile

Exklusive Funktion

SEWING ADVISOR™
(Néhberater)
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ALT und Funktionspfeile

Je nachdem, was auf Threm Farb-Tastbildschirm angezeigt
wird, kénnen Sie mit den Pfeilen auf Threm Berithrungsfeld
die Funktionen dndern. Betitigen Sie das Symbol ,,ALT* um
zu sehen, ob mehr als die aktuell angezeigten Funktionen
zur Verfugung stehen. Mehr zu den Funktionen mit ALT-
Symbolen auf den einzelnen Fenstern erfahren Sie in Kapitel

4,7 und 8.

Nah-/Stickmodus

Der Ndhmodus ist fir normales Nihen vorgesehen (siche
Kapitel 4 & 5) und der Stickmodus fiirs Sticken (siche Kapitel
7 & 8). Betitigen Sie die Funktion ,,Ndihmodus®, um zum
Nihmodus zu gehen, und die Funktion ,,Stickmodus®, um
zum Stickmodus zu gelangen.

Exklusive Funktion SEWING ADVISOR™
(Nahberater)

Thre neue Ndhmaschine ist mit der exklusiven Funktion
SEWING ADVISOR™ von HUSQVARNA VIKING®
ausgestattet. Er ist immer aktiv und befindet sich an

der Unterkante der Berithrungsfliche. Zu Beginn Thres
Nihprojekts tippen Sie die Stoffart und -stirke ein, dann
driicken Sie auf die gewtinschte Technik.

Die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™ stellt den

am besten geeigneten Stich, die Stichlinge und -breite,

die Nidhgeschwindigkeit, die Fadenspannung und den
Sensorful3druck fiir das jeweilige Projekt ein. Der Stich wird
dann auf dem Bildschirm zusammen mit den Empfehlungen
fiir Ndhfuf3 und Nadel angezeigt.

Hinweis: Nur beim Nabhen.

U
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FARB-TASTBILDSCHIRM
STARTMENU

Durch Antippen des Symbols ,,Startmenii* 6ffnet sich die
Symbolleiste. Diese wird zur Auswahl und Aktivierung der
verschiedenen Fenster verwendet.

Das Ausschen der Symbolleiste dndert sich je nachdem, ob der
Nih- oder der Stickmodus aktiv ist. Der ,,Datei Manager und
das ,,SET Menu“ stehen immer zur Verfiigung.

SYMBOLLEISTE IM NAHMODUS

Von der Symbolleiste aus kénnen Sie das Stichment, das
Schriftenment, den Programmmodus, den Datei Manager und
SET Menu 6ffnen Betitigen Sie die zu aktivierende Funktion.

Stichmenu

Durch Antippen des Symbols ,,Stichmenii* auf der
Symbolleiste 6ffnen Sie das entsprechende Ment. Sie kénnen
einen Stich durch Antippen auswihlen oder ein Meni
antippen, um ein bestimmtes Stichmenii zu 6ffnen (siche
Kapitel 4).

Stichschriftmenii

Wenn Sie das ,,Stichschriftment® antippen, erscheint ein
Popup mit den zur Verfiigung stehenden Stichschriften.
Sie wihlen eine Stichschrift durch einfaches Antippen aus.
Bei Auswahl einer Stichschrift gehen Sie automatisch zum
Programmiermodus tiber.

Hinweis: Stichschriften stehen nur im Nabmodus zur Verfiigung und
Stickschriften ausschliefSlich im Stickmodus.

Programmieren

Tippen Sie auf das Symbol ,,Programmieren®, um das
Programmfenster zu 6ffnen. Sie kénnen Stiche und/odet
Buchstaben und Ziffern in Stichprogrammen kombinieren.
Kombinieren Sie verschiedene Zierstiche und Stichschriften
von der Maschine miteinander. Sie konnen Stiche bis zu einer
Linge von ca. 500 mm bzw. 99 Stichen programmieren. Mehr
tber das Programmieren erfahren Sie in Kapitel 5.

Datei Manager

Mit dem ,,Datei Manager* kénnen Sie Thre Motive und
Schriftartdateien 6ffnen, verwalten, hinzufiigen, verschieben,
16schen und kopieren. Verwenden Sie zum Speichern von
Motiven und Dateien entweder den integrierten Speicher oder
ein externes Gerit, das Sie an Thre Maschine anschlieBBen.
Mehr tber den Datei Manager erfahren Sie in Kapitel 9.

=
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Stichmen(

Stichschriftmend

Programmieren

Datei Manager

SET Menu



SYMBOLLEISTE IM STICKMODUS

Von der Symbolleiste aus kénnen Sie das Motivment, das
Stickschriftment, den Texteditor Sticken, den Datei Manager
und SET Menu 6ffnen. Betitigen Sie die zu aktivierende
Funktion.

Motivmenu

Tippen Sie das Symbol ,,Motivmenii® an, um ein Fenster mit
Ihren integrierten Motiven zu 6ffnen. Wihlen Sie ein Motiv
durch Antippen aus.

Stickschriftment

Tippen Sie auf das Menii ,,Stickschriftment®, um ein Fenster
mit den zur Verfigung stehenden Stickschriften zu 6ffnen.
Sie wihlen eine Stickschrift durch einfaches Antippen aus.
Bei Auswahl einer Stickschrift gehen Sie automatisch zum
Texteditor — Sticken tber.

Himweis: Stichschriften stehen nur im Nabmodus zur Verfiignung und
Stickschriften ausschiiefSlich im Stickmodus.

Texteditor — Sticken
Wenn Sie ein Stickschriftprogramm bearbeiten méchten, das

Sie im Fenster ,,Stickerei bearbeiten® erstellt haben, tippen Sie

auf das Symbol ,, Texteditor — Sticken®. Es 6ffnet sich dann
das Programmierfenster, in dem Sie Anderungen vornehmen
kénnen. Hier kénnen Sie neue Buchstaben einfiigen bzw.

16schen. Wenn Sie Stiche im Stickmodus programmiert haben,

konnen Sie den Text als Teil eines Motivs abspeichern. Sie
lassen sich dann nur im Stickmodus sticken.

Startmend
Designmeni
Stickschriftment
Texteditor — Sticken

Datei Manager

SET Menu

U
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SET-MENU

Im ,,SET Menu“ kénnen Sie persénliche Anpassungen an
Maschineneinstellungen, Sticheinstellungen, Niheinstellungen
und Stickeinstellungen vornehmen.

Tippen Sie auf das jeweilige Symbol, um eine Funktion zu
aktivieren bzw. um eine Liste mit Wahlméglichkeiten zu
6ffnen. Nach dem Andern der Nih- bzw. Stickeinstellungen
werden diese beim Ausschalten der Maschine gespeichert.
Anderungen an den Sticheinstellungen werden beim
Ausschalten der Maschine nicht gespeichert.

MASCHINENEINSTELLUNGEN

Informationssymbol

Uber das Informationssymbol 6ffnen Sie ein Fenster mit der
Maschinen-Softwareversion, der Speicherauslastung und den
Lizenzinformationen.

Sprache

Tippen Sie auf das Symbol ,,Sprache®, um die verfiigbaren
Sprachen anzusehen. Wihlen Sie die gewtinschte Sprache
durch Antippen aus.

Audiowiederholung

Bei Aktivierung wird das Signal fiir einige Warnungs- oder
Achtungs-Popups in Intervallen wiederholt, bis Sie es
autheben.

Bildschirm sperren

Um zu verhindern, dass der Bildschirm beim Nihen
angestoBen und der Stich oder die Einstellung dadurch aus
Verschen gedndert wird, ldsst sich der Bildschirm leicht
sperren.

Bei Aktivierung dieser Funktion wird der Bildschirm
automatisch gesperrt, sobald er zehn Sekunden lang nicht
bedient wurde. Es erscheint dann ein Popup auf dem
Bildschirm, das erst wieder verschwindet, wenn Sie es mit
,»,OK* bestitigen.

Tastbildschirm anpassen
Eventuell muss der Bildschirm an Ihre Berthrung angepasst
werden.

Durch Antippen 6ffnen Sie eine Ansicht zum Kalibrieren des
Tastbildschirms.

Zum Kalibrieren befolgen Sie die Anweisungen auf dem
Bildschirm.

m SET Menu
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Stickeinstellungen
Naheinstellungen
Sticheinstellungen

Maschineneinstellungen
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Maschineneinstellungen [E‘_ Informationssymbol

Ceutsch
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Language

Audiowiederholung

Eildschirm sperren

Tasthildschirm anpassen




STICHEINSTELLUNGEN
(nur im Stickmodus aktiv)

Im Fenster fir die Sticheinstellungen kénnen Sie den
Nihfuf3druck einstellen.

EXKLUSIVE FUNKTION SENSOR SYSTEM™ —
SensorfuBdruck

Dank Sensorful3druck erkennt die Maschine stets die
tatsichliche Dicke des Stoffs und sorgt mit automatischen
Anpassungen fiir einen immer gleichmifligen Stofftransport.

Driicken Sie auf das Plus, um den NahfuBdruck auf den Stoff
zu erhéhen, bzw. auf das Minus, um ihn zu verringern. Die
Einstellung gilt nur fiir den aktuell gewihlten Stich.

Wenn ein anderer Stich oder der gleiche Stich erneut gewihlt
wird, wird er auf die Voreinstellung zurtickgesetzt. Der
Standardwert wird in Schwarz angezeigt. Sobald ein Wert
verdndert wird, ist die angezeigte Zahl rot.
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NAHEINSTELLUNGEN

Zwillingsnadel

Tippen Sie auf das Symbol ,,Zwillingsnadel, um eine Liste
zur Wahl der Zwillingsnadelbreite zu 6ffnen. Nach der
Wahl der ZwillingsnadelgroBe ist die Breite aller Stiche auf
diese Nadelgrofie begrenzt, um das Brechen der Nadel zu
verhindern. Die Einstellung wird beibehalten, bis Sie die
wZwillingsnadelbreite* deaktivieren.

Stichbreitenbegrenzung

Wihlen Sie die Stichbreitenbegrenzung, wenn Sie mit einer
Stichplatte oder einem Néhful3 fir den Geradstich arbeiten.
Dadurch wird die Nadelposition fiir alle Stiche auf die Mitte
begrenzt, um eine Beschiddigung der Nadel, des Nahfulles und
der Stichplatte zu verhindern.

Wenn die Maschine erneut eingeschaltet wird und diese
Einstellung aktiv ist, weist eine Popup-Meldung bei jeder
Wahl eines Stichs, der kein Geradstich ist, darauf hin,
dass sie auf Geradstich eingestellt ist. Deaktivieren Sie
die Stichbreitenbegrenzung, um zum normalen Nihen
zurlickzukehren.

Himweis: Zwillingsnadel und Stichbreitenbegrenzung konnen nicht
leichzeitig verwendet werden.

Automatischer selektiver Fadenschneider zum
Nahen

Um diese Funktion zu aktivieren, miissen Sie unter den
Niheinstellungen die Option ,,Selektiver Fadenschneider,
Auto® wihlen. Die Fiden werden dann automatisch
abgeschnitten und der Nahfull wird z. B. angehoben, wenn
ein Knopfloch fertiggestellt wurde oder wenn ein Knopf
angeniht wurde. Bei Deaktivierung erfolgt kein automatisches
selektives Abschneiden der Fiden beim Nihen.

SensorfuBBhub

Der Nihful3 hebt sich bei ausgewihlter Funktion in die
Drehhéhe, wenn z. B. mit der Nadel in der Tiefstellung
gestoppt wird. Bei Deaktivierung bleibt die Nihfuf3stange
gesenkt, auch wenn die Maschine mit der Nadel in der
Tiefstellung stoppt oder ein Faden abgeschnitten wurde.

FIX Auto

Bei aktivierter Funktion ,,FIX Auto® beginnt die Maschine
einen Stich mit FIX-Stichen. Sie deaktivieren ,,FIX Auto®,
indem Sie die Option ,,FIX Auto® im SET Menu aufheben. Ist
die Option nicht aktiviert, verwenden Sie die FIX-Taste vorm
an Threr Maschine, um den Stich zu befestigen.

SIERE 2

MNiheinstellungen

Zwillingsnadel

dLls

Stichbreitenbegrenzung

Selektiver Fadenschneider
Auto, zum MNahen

Sensor Mahfulbhub

FIX Auto
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STICKEINSTELLUNGEN

Automatischer selektiver Fadenschneider zum
Sticken

Der automatische selektive Fadenschneider ist bei den
Stickeinstellungen standardmiBig aktiviert. Die Fiden werden
automatisch abgeschnitten und der Nihful3 wird angehoben,
wenn ein Farbwechsel erfolgt oder eine Stickerei beendet

wird. Bei Deaktivierung erfolgt kein automatisches selektives
Abschneiden der Faden.

Automatisches Abschneiden von Sprungstichen
Diese Maschine besitzt eine Funktion zum automatischen
Abschneiden von Sprungstichen. Hierdurch sparen Sie Zeit
beim Versaubern. Beim Sticken schneidet Thre Stickmaschine
den oberen Sprungstichfaden ab und zieht das Fadenende auf
die Stoffunterseite.

Hinweis: Die Maschine schneidet den Faden anch, wenn Sie gerade
zu einer neuen Farbe gewechselt haben. Wenn Sie mit dem Sticken
Sortfabren, miissen Sie das Fadenende so halten, dass es sich nach dem
Abschneiden einfach entfernen lsst.

Motive mit diesem Symbol sind fiir das Schneiden von
w Sprungstichen programmiert. Schnitthefeble lassen sich jedoch
" zw allen Motiven hinzufiigen, die die Download-Software
verwenden. Siehe Kapitel 2.

Hinweis: Sollen Vor- und Riickseite Ihrer Stickerei sichthar
sein, schalten Sie die Funktion ,,Automatisches Abschneiden von
Sprungstichen* ans und durchtrennen die Fiiden manunell.

Stickrahmenwabhl

Um die Stickrahmen auszuwihlen, die Sie besitzen, tippen

Sie auf das Symbol ,,Stickrahmenauswahl. Wenn Sie zum
ersten Mal ein Motiv laden, wihlt die Maschine den am besten
geeigneten Stickrahmen aus der Auswahl aus, die Sie unter
,»otickrahmenwahl® angegeben haben.

NahfuBhohe zum Sticken

Passen Sie die Hohe des Ndhfu3es im Modus ,,Stickvorgang®
an, wenn Sie Stickful3 R verwenden.

Einige Stickereien werden durch verschiedene Sticktechniken
unter dem Nihful3 voluminoser. Wenn der Platz zwischen
Niahful3 und Stickerei nicht ausreicht, bildet der Oberfaden
Schlaufen auf der Unterseite der Stickerei. Heben Sie den
Nihfuly dann in kleinen Schritten an, bis sich die Stickerei frei
unter dem Néhfull bewegen kann.

Sensorfu Q zum Sticken

Aktivieren Sie beim Sticken die Funktion ,,Sensorfufy Q%,
wenn Sie den optionalen Sensorfull QQ verwenden (Art.-Nr.
4131920-45, erhiltlich bei Threm HUSQVARNA VIKING®
Fachhindler). Der Sensorfull Q erkennt stets die Dicke des
Stoffes und passt die NahfuBhche dementsprechend an.

Stickeinstellungen

Selektiver
Fadenschneider, Auto

Automat, Abschneiden d.
Sprungstiche

SIEA[E 2
Y]
Y]

Stickrahmenwahl

Mahfukhthe

Sensorfult O zum Sticken
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HAUFIG VERWENDETE SYMBOLE

Stickerei bearbeiten

Links unten im Fenster ,,Stickerei bearbeiten® befindet sich
das Symbol ,,GO!*. Tippen Sie auf dieses Symbol, um zum
Stickvorgang tiberzugehen.

Stickvorgang

Links unten im Fenster ,,Stickvorgang® befindet sich das
Symbol ,,Zurtckkehren®. Wenn Sie dieses Symbol antippen,
gelangen Sie zurtick zum Modus ,,Stickerei bearbeiten®.

OK

Hiermit werden Einstellungen oder Anderungen bestitigt.
Nach dem Antippen gelangen Sie zuriick zum vorherigen
Fenster.

Abbrechen

Hiermit werden Einstellungen oder Anderungen verworfen.
Nach dem Antippen gelangen Sie zuriick zum vorherigen
Fenster.

Gedriickthalten

Einige Symbole haben zusitzliche Funktionen, die durch ein
Dreieck in der rechten unteren Ecke gekennzeichnet sind.

Um auf diese Funktionen zuzugreifen, halten Sie das jeweilige

Symbol einige Sekunden lang gedriickt.

GO!

Ul
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NAHEN

In diesemr Kapitel erfabren Sie, wie Sie Stiche auswiblen, anpassen,

programmieren und naben.
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NAHMODUS

Im Nihmodus kénnen Sie Stiche auswihlen, anpassen und
nihen. Auf dem Bildschirm gibt es zwei Registerkarten:
,.Nihinformationen* und ,,Stichment‘. Bei den
Nihinformationen kénnen Sie Linge und Breite Thres Stichs
indern und Empfehlungen ansehen. Im Stichmeni finden
Sie verschiedene Stichkategorien mitsamt den verschiedenen
Stichen.

REGISTERKARTE STICHMENU

Die blaue Registerkarte ist das sogenannte Stichmenii. Wenn
Sie sie antippen, erscheint das Stichwahlment. Mithilfe der
Pfeile unter dem Bildschirm koénnen Sie samtliche Menus
durchlaufen.

Auswabhlen eines Stichs

Um einen Stich auszuwihlen, tippen Sie thn im
Stichauswahlbereich an. Mithilfe der Pfeile unter den Stichen
kénnen Sie simtliche Mentis durchlaufen. Die Bezeichnung
des aktuellen Mentis wird unten im Stichauswahlbereich
angezeigt.

Auf der Registerkarte ,,Stichmenii* sehen Sie einen Pfeil in der

Ecke. Dies bedeutet, dass Sie die Registerkarte gedriickt halten
konnen. Durch Gedriickthalten 6ffnet sich dann das Fenster
mit dem Meni. Tippen Sie ein Stichmeni Threr Wahl an, um
es zu 6ffnen. Die Symbole der Stichmentis geben die Anzahl
Seiten in dem jeweiligen Meni an. Durch erneutes Antippen
des Symbols ,,Stichment* gelangen Sie zur nichsten Seite

in dem Meni. Die Meniiliste bleibt solange gedffnet, bis Sie
einen Stich wihlen, die Registerkarte antippen oder die Pfeile
verwenden.

Auswahlen einer Stichschrift

Tippen Sie auf der Symbolleiste auf das Symbol ,,Stichschrift-
meni®, um eine Liste mit Stichschriften zu 6ffnen. Tippen Sie
cine Stichschrift Threr Wahl an, um das Programmierfenster zu
offnen. Geben Sie Thren Text ein, indem Sie die Buchstaben
antippen. Die Buchstaben werden links auf dem Bildschirm
angezeigt. Tippen Sie auf ,,OK®, und der Stich wird in den

Nihmodus geladen. Mehr Informationen zum Programmieren

von Stichen erhalten Sie in Kapitel 5.

Hinweis: Stichschriftarten steben nur imr Nébhmodus zur 1 erfiigung.

Stich von einem anderen Ort laden

Um Stiche zu laden, die Sie unter ,,Persénliches Ment‘“ oder
auf einem USB-Stick abgespeichert haben, tippen Sie auf das
Symbol ,,Datei Manager auf der Symbolleiste. Es 6ffnet sich
dann das Fenster ,,Datei Manager®. Gehen Sie zu Ihrem Stich
und tippen Sie ihn zum Laden an.

Nahinformationen
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REGISTERKARTE NAHINFORMATIONEN 1 )
Thre Nih- und Stickmaschine wihlt automatisch die optimalen = , .
Einstellungen fiir den gewiinschten Stoff. Die Registerkarte A M ? ngtglilrijgsi\f/%rn
,»Nihinformationen® ist dreigeteilt. g— = v SEWING
Oben auf der Registerkarte befinden sich die von Thnen ?gﬂ:?ﬁﬂiﬁg;ﬁrmﬂ - A’\I?VhIEORTM
gewihlten Optionen des exklusiven SEWING ADVISOR™ .| (Nahberaten
(Nahberaters) — der Stoff und die zu verwendende Technik. U W Nahemp-

80 fehlungen
Unter den Einstellungen des exklusiven SEWING 0
ADVISOR™ sehen Sie Empfehlungen fiir die Nadel, fiir Vlies B 4.6
und/oder fiir eine eventuell zu verwendende Gleitplatte. oo 0
Im unteren Teil der Registerkarte finden Sie die %) Sticheinstel-
Stichanpassungen. Hier kénnen Sie Anderungen an Threm 7 lungen
Stich vornehmen, z. B. in Bezug auf Fadenspannung, 1) 25
Freihandnihen, Stichbreite, Stichposition (bei Geradstichen), ¥
Linge, Dichte, Knopfannihen und Knopflochlinge. Mehr 2110 9 0.0 )
iber das Anpassen von Stichen erfahren Sie auf der nichsten
Seite. § -_— € D ALT

Freihandtechnik

Beim Antippen des Symbols ,,Freihandtechnik® erscheint
ein Popup, das Thnen die Wahl zwischen zwei Optionen

ermoglicht: ,,Freihand gleitend* und ,,Freihand Sprung®. ~ ) ,
% Freihandtechnik

Freihand gleitend

Aktivieren Sie diese Funktion, um in den Modus ,,Freihand
gleitend* zu wechseln. Sie kénnen daftur den Nahfull R oder
einen optionalen Nihful3 verwenden. Versenken Sie den
Transporteur bei Verwendung dieser Funktion.

o!

Wenn das Freihandnihen langsam erfolgt, hebt und senkt Freihand gleitend ﬂ
sich der Nidhfuf bei jedem Stich, um den Stoff wihrend

der Stichbildung auf der Stichplatte zu halten. Bei héheren
Geschwindigkeiten gleitet der Nahfuf3 beim Nahen tiber den Freihand Sprung !
Stoff. Der Stoff muss von Hand bewegt werden.

Um die NdhfuB3héhe im Modus ,,Freihand gleitend*
anzupassen, halten Sie das Plus- und das Minussymbol

-

gedriickt und nehmen die Einstellungen vor.

Ubersprungene Stiche kénnen vorkommen, wenn sich Thr

Stoff mit der Nadel beim Nihen auf und ab bewegt. Wenn

Sie die Ndhfu3hhe reduzieren, verringert sich der Platz zwischen Néhful3 und Stoff, sodass keine Stiche mehr tbersprungen
werden.

Himweis: Achten Sie daranf, die Nabfufhobe nicht zu sebr u reduzieren. Der Stoff muss sich immer noch frei unter denr Nabfuf§ bewegen konnen.
Himweis: Verwenden Sie bei aktiviertem Modus ,,Freiband gleitend* keinen Sprung-FreibandfufS, da dieser hierdurch beschddigt werden kinnte.
Aktivieren Sie falls erforderlich die Stichbreitenbegrenzung.

Freihand Sprung

Wihlen Sie ,,Freihand Sprung®, um diesen Modus zu aktivieren. Versenken Sie den Transporteur. Der Sprung-Freihandful3 hebt
und senkt sich bei jedem Stich, um den Stoff wihrend der Stichbildung auf der Stichplatte zu halten. Der Stoff muss von Hand
bewegt werden.

Bei Verwendung des optionalen Sensorfules Q miissen ,,Freihand Sprung® und die ,,Stichbreitenbegrenzung* aktiviert werden.

-:- NAHEN  4:3



ANPASSEN VON STICHEN

Thre Nih- und Stickmaschine verwendet fiir jeden aus-
gewihlten Stich automatisch die optimalen Einstellungen. Sie
kénnen fir den ausgewihlten Stich aber auch Thre personli-
chen Anpassungen vornechmen. Die Einstellungsinderungen
wirken sich nur auf den jeweils gewihlten Stich aus. Ihre Ein-
stellungsinderungen werden bei Wahl eines anderen Stichs
auf die Standardwerte zuriickgesetzt. Die gednderten Einstel-
lungen werden nicht automatisch gespeichert, wenn Sie Thre
Maschine ausschalten. Sie konnen den veranderten Stich un-
ter ,,Persénliches Ment* abspeichern, damit die Anderungen
nicht verloren gehen (siche Seite 5:4).

Oberfadenspannung

Thre Maschine wihlt automatisch die beste Fadenspannung
fir den gewihlten Stich. Die Fadenspannung lasst sich fur
Spezialgarne, -techniken und -stoffe anpassen. Tippen Sie auf
das Plus, um die Spannung zu erthéhen, oder auf das Minus,
um sie zu verringern.

Um ein Gefuhl fir die richtige Fadenspannung zu bekommen,
empfichlt es sich, zur Probe einige Geradstiche mit
verschiedenen Einstellungen zu nihen.

1. Fangen Sie mit einer zu schwachen Spannung an, d. h.
withlen Sie die niedrigste Zahl. Der Unterfaden verlduft
gerade, wihrend der Oberfaden durch den Stoff hindurch
auf die Unterseite gezogen wird.

2. Wird die Spannung auf die hochste Zahl gestellt, ist der
Unterfaden auf der Oberseite des Stoffs sichtbar. Die
Naht kann sich krduseln, und der Oberfaden kann reil3en.

3. Die korrekte Fadenspannung ist erreicht, wenn Ober- und
Unterfaden zwischen den beiden Stofflagen ineinander
greifen. Bei Zierstichen sollten die Fiden auf der
Unterseite ineinander greifen.

Stichbreite

Sie erhéhen bzw. reduzieren die Stichbreite mit Hilfe der Pfeile
unter dem Stichbreitensymbol. Standardeinstellungen werden
schwarz angezeigt, gednderte Einstellungen sind rot.
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Stichpositionierung

Verwenden Sie bei Geradstichen die Pfeile unten, um

einen Stich nach rechts oder links zu verschieben. Bei Threr
Nihmaschine kénnen Sie unter 29 Nadelpositionen wihlen.

Knopf annahen

Beim Annihen von Kndpfen kénnen Sie die Anzahl der
Stichwiederholungen einstellen. Tippen Sie auf die Pfeile,
um die Anzahl der Stichwiederholungen zu erhéhen bzw. zu
reduzieren. Mehr tber das Knopfannihen erfahren Sie auf
Seite 4:16.
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4.6

ALT-Funktion und Pfeile

Uber das Symbol ,,ALT* werden die mit den Pfeilen verbun-
denen Funktionen gedndert. Im Ndhmodus wird ALT fiir
Satinstiche und Perfekt ausgeglichene einstufige Sensor-Knop-
flécher verwendet.

Durch Antippen von ALT verdndert sich das Symbol neben
den Aufwirts- und Abwirtspfeilen. Durch erneutes Antippen
von ALT erscheint wieder das urspringliche Symbol.

Nachfolgend finden Sie eine Beschreibung der Funktionen,
die mit den verschiedenen Symbolen verbunden sind.

Stichlange

Sie erhohen bzw. reduzieren die Stichlinge mit Hilfe der Pfeile
neben dem Stichlingensymbol. Wenn Sie einen Zickzackstich
oder Zierstich verlingern, wird der gesamte Stich linger. Wenn
Sie einen Satinstich verlingern, bei dem die Dichte angepasst
werden kann, wird der gesamte Stich linger, die Dichte bleibt
jedoch gleich.

Hinweis: Wenn Sie versuchen, die Mindest- oder Hachstwerte der
Einstellungen fiir Breite und 1dnge zu diberschreiten, ertont ein
Warnsignal. Die Standardeinstellung wird in Schwarg angezeigt.
Veranderte Einstellungen werden in Rot angezeigt.

Stichdichte

Verwenden Sie die Pfeile neben dem Stichdichtesymbol, um
die Dichte anzupassen (den Abstand zwischen den einzelnen
Satinstichen, die den gesamten Stich ausmachen). Die Dichte
hat keinen Einfluss auf die tatsdchliche Linge des gesamten
Stichs.

Durch Antippen der Pfeile erhShen oder verringern Sie den
Wert.

Himweis: Passen Sie die Dichte an, wenn Ste dickeres bzu. Spezialgarn
verwenden oder wenn ein Satinstich mit hoberer/ geringerer Dichte
gewiinscht ist.

KnopflochgroBe

Beim Nihen eines Knopflochs mit dem Knopfloch-Sensorful
kénnen Sie die KnopfgrofBe einstellen. Messen Sie daftr Ihren
Knopf ab und stellen Sie die Gréf3e auf dem Bildschirm ein.
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EXKLUSIVE FUNKTION SEWING

ADVISOR™ (NAHBERATER)

Ihre nene Nihmaschine ist mit der exklusiven Funktion SEWING
ADVISOR™ von HUSQVARNA VIKING® ausgestattet. Er ist
im Nébmodus immer aktiv und befindet sich an der Unterkante des
Tastbildschirms. Zu Beginn lhres Nalbprojekts tippen Sie die Stoffart und
~stéirke ein, dann driicken Sie anf die gewiinschte Technik.

Die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™ stellt den

am besten geeigneten Stich, die Stichlinge und -breite,

die Nihgeschwindigkeit, die Fadenspannung und den
Sensorfu3druck fiir das jeweilige Projekt ein. Der Stich wird
dann auf dem Bildschirm zusammen mit den Empfehlungen
fir Ndhful3 und Nadel angezeigt. Bei Wahl der Nihtechnik
wird die Registerkarte ,,Informationen® automatisch gedffnet.

Himweis: Die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™ stebt nur
beim Ndihen ur Verfiigung.

STOFFWAHL
Web- oder Strickstoffe

Der Unterschied zwischen Web- und Strickstoffen besteht
darin, wie die Fiden miteinander verwoben sind. Unelastische
Webstoffe bestehen aus zwei Arten von Fiaden: den Kettfaden
und den rechtwinklig dazu verlaufenden Schussfiden. Ein
Strickstoff besteht aus einem einzigen Faden, dessen Stiche
miteinander verflochten sind. Strickstoffe sind normalerweise
elastisch.

Als allgemeine Regel kann man sagen, dass Sie fir nicht
dehnbare (Web-)Stoffe die Option ,,Unelastisch® und fiir
dehnbare Stoffe die Option ,,Elastisch® wihlen sollten.

Empfohlene Stoffe

A UNELASTISCH DUNN: Chiffon, Organza, Batist, Seidenstoffe,
Taft usw.

B UNELASTISCH NORMAL: Kattun, Baumwoll-/Patchworkstoffe,
Wollkrepp, merzerisierte Baumwolle, usw.

C UNELASTISCH DICK: Jeansstoff, Wollstoffe wie Anzugstoffe
und Loden, Segeltuch, Frottee usw.

D ELAsTIScH DUNN: Charmeuse, Nylon, Trikot, Jersey usw.

E ELASTISCH NORMAL: bielastische Stoffe, Velour,
Badeanzugstoffe etc.

F eLAsTISCH Dick: Pullover-Strickstoffe, Fleecestoffe usw.

G LEDER UND KUNSTLEDER: Wildleder, Leder und Kunstleder.
Wird diese Option gewihlt, empfehlen wir die Verwendung
des Antihaft-Gleitfuies H (optionales Zubehor, Art.-Nr.
4127961-45) zum Nihen. Fir Zierstiche und Knopflécher
empfiehlt die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™ die
Verwendung selbsthaftender Gleitplatten.
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4.8

NAHTECHNIKEN

| ZUSAMMENNAHEN: niht zwei Stoffstiicke zusammen.

2 VERSAUBERN: versiubert die Stoffkanten, um ein Ausfransen und
Wellen des Stoffs zu verhindern.

3 NAHEN/VERSAUBERN: niht den Saum und versiaubert die
Stoffkante in einem Arbeitsgang.

4 HEFTEN: eine provisorische Naht fur die Anprobe von
Kleidungsstiicken, zum Kriuseln und als Markierung.

5 BLINDSAUM: erzeugt einen unsichtbaren Saum an
Kleidungsstiicken. Diese Technik empfiehlt sich nicht fir
diinne Stoffe oder Leder/Kunstleder. Thre Maschine wihlt den
optimalen Stich fiir die jeweilige Stoffart aus.

6 SAUMEN: wihlt den am besten sichtbaren oder Steppsaum fir
Thre Stoffart und das Gewicht.

7 KNoPrLocH: die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™
wihlt das am besten geeignete Knopfloch fiir die jeweilige
Stoffart.

Hinweis: Wenn eine ungeeignete Kombination gewablt wird (3. B.

,» Unelastisch diinn* und ,,Blindsaum “), ertont ein Warnsignal und die
Technik bleibt unmartkiert. Die Kombination wird zwar eingestellt und kann
genaht werden. Sie wird von Ihrer Maschine jedoch nicht empfohlen.
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NAHTECHNIKEN
ZUSAMMENNAHEN

Beim Zusammennihen werden zwei Stoffstiicke mit einer
Nahtzugabe zusammengeniht, die normalerweise auseinander
gebiigelt wird. Meistens werden die Stoffkanten der
Nahtzugabe vor dem Zusammennihen mit einem offenen
Ovetlockstich versiubert.

Nihte auf elastischem Stoff missen dehnbar sein. Mit dem
Stretchstich erhalten Sie eine dehnbare Naht, die sich zum
Zusammennihen von dinnen elastischen Stoffen eignet.

StoFr: Unelastisch normal, zwei Teile.

WaHL: ,,Unelastisch normal als Stoff und
»Zusammennihen® als Nihtechnik. (Die exklusive Funktion
SEWING ADVISOR™ wihlt einen Geradstich.)

VERWENDEN SiE: Nahfufl3 A und Nadelstirke 80 gemal3
Empfehlung,

NAHEN:

* Legen Sie die Stoffstiicke rechts auf rechts aufeinander.
Legen Sie den Stoff unter dem Nihful3 zurecht. Richten
Sie die Stoffkante an der 15-mm-Fihrungslinie aus.

e Betitigen Sie den FuBanlasser. Der Nihful3 wird
automatisch abgesenkt.

* Nihen Sie eine Naht. Tippen Sie am Ende auf den
selektiven Fadenschneider. Der selektive Fadenschneider
schneidet Ober- und Unterfaden ab, und der Nihful3 hebt
sich, sodass Sie Ihr Nihprojekt entfernen kénnen.

StorF: Elastisch diinn, zwei Teile.

WoaHL: , Elastisch diinn® als Stoff und ,,Zusammennihen® als
Nihtechnik. (Die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™
wihlt einen Stretchstich.)

VERWENDEN SiE: Nahfull A und Stretchnadel Stirke 75 gemil3
Empfehlung.

NAHEN:

* Legen Sie die Stoffstiicke rechts auf rechts zusammen.
Legen Sie den Stoff unter dem Nihful3 zurecht. Richten
Sie die Stoffkante an der 10-mm-Fiihrungslinie aus, um
eine 15-mm-Nahtzugabe zu erhalten.

*  Betitigen Sie den Fullanlasser. Der Nihfuf3 wird
automatisch abgesenkt.

* Nibhen Sie eine Naht. Tippen Sie am Ende auf den
selektiven Fadenschneider. Der selektive Fadenschneider
schneidet Ober- und Unterfaden ab, und der Nihful3 hebt
sich, sodass Sie Ihr Nihprojekt entfernen kénnen.
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Geradstich

Der Geradstich kann auch zum
Absteppen verwendet werden. Fiir eine

sichtbare Steppnaht sollten Sie den Stich
vetlingern und eine gréB3ere Nadel sowie

ein dickeres Garn verwenden.

Stretchstich

NAHEN
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VERSAUBERN

Versiaubert die Stoffkanten, um ein Ausfransen und Wellen
des Stoffs zu verhindern. Das Versdubern lisst sich am

besten erledigen, bevor die Teile eines Kleidungsstticks
zusammengenéiht werden. NahfuB3 ] wird fir diitnne und
normale Stoffe empfohlen, da hiermit ein Wellen an der Kante
verhindert werden kann. Nahful3 B wird fiir dicke Stoffe
verwendet. Die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™
stellt die am besten geeignete Stichlinge und -breite fiir den
Stoff ein und gibt fiir Ndhfuf3 und Nadel Empfehlungen.

StoFF: Unelastisch normal.

WaHL: ,,Unelastisch normal* als Stoff und ,,Versaubern‘ als
Nihtechnik. (Die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™
wihlt einen Dreifach-Zickzackstich.)

VERWENDEN SiE: Ndhful3 | und Nadelstirke 80 gemal3
Empfehlung.

Legen Sie die Kanten der einzelnen Stofflagen so unter den
Nihfuf3 J, dass die Fithrung des Fufes an der Stoffkante
entlang lduft. Der Dreifach-Zickzackstich wird iiber den Steg
geniht, damit die Stoffkanten moglichst flach bleiben.

NAHEN:
* Betitigen Sie den Fuflanlasser. Der Nahful3 wird
automatisch abgesenkt.

* Nihen Sie so, dass die Stoffkante versdubert wird.

* Tippen Sie auf den selektiven Fadenschneider.

Hinweis: Leder und Kunstleder branchen nicht versanbert u werden,
da sie nicht ausfransen. Mit der exrlusiven Funktion SEWING
ADVISOR™ steht Thnen diese Miglichkeit jedoch zur Verfiignng.
Weiblen Sie mit der exckiusiven Funktion SEWING ADVISOR™
den Stoff ,,Leder/ Kunstleder und die Nahtechnik ,,V ersanbern*
aus. (Die extlusive Funktion SEWING ADVISOR™ wihlt einen
Zickzackstich.)
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NAHEN UND VERSAUBERN

Der Stich ,,Nihen/Versiubern® niht den Saum und versaubert
die Stoffkante in einem Arbeitsgang, Mit Threr Maschine kén-
nen Sie verschiedene Varianten von Nihen/Versiubern wihlen.
Die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™ wihlt die am
besten geeignete Variante fir Thren Stoff und nimmt die erford-
erlichen Einstellungen automatisch vor.

Storr: Elastisch diinn, zwei Teile.

WaHL: Elastisch diinn und Nihen/Versiubern mit der
exklusiven Funktion SEWING ADVISOR™.

VERWENDEN Sie: Ndhfuf3 J und Stretchnadel Stirke 75 gemil3
Empfehlung.

NAHEN:

* Legen Sie die Stoffstiicke rechts auf rechts zusammen.
Richten Sie den Stoff so unter dem Nihful3 aus, dass die
Fihrung des Nihfulles an der Stoffkante entlang lduft.

*  Betitigen Sie den FuBlanlasser. Der Nihful3 wird
automatisch abgesenkt.
* Naihen/versiaubern Sie an einer Kante entlang,

* Tippen Sie auf den selektiven Fadenschneider.

Wiederholen Sie die Technik ,,Nihen/Versiubern mit elas-
tischem dicken sowie mit unelastischem dicken Stoff. Thre
exklusive Funktion SEWING ADVISOR™ stellt fiir die jew-
cilige Stoffart den am besten geeigneten Stich, die Stichlinge
und -breite, die Ndhgeschwindigkeit, die Fadenspannung und
den NihfuBidruck ein. Weitere Empfehlungen entnehmen Sie
dem interaktiven Farb-Tastbildschirm.

NAHEN/VERSAUBERN FUR RIPPENSTOFFE

Die Technik , Nihen/Versiubern® eignet sich perfekt fiir das
Nihen von Hals- und Armbuindchen.

STOFF: Sweatshirtstoff und ein Streifen Rippenstoff.
WaAaHL: Elastisch normal und Nihen/Versaubern.

VERWENDEN SiE: Nihfuf3 B und Stretchnadel Stirke 90 gemal3
Empfehlung,

GARN: Normales Nihgarn.

Schneiden Sie in den Sweatshirtstoff einen imitierten
Halsausschnitt. Legen Sie den Rippenstoff doppelt. Stecken
Sie den Sweatshirtstoff und den Rippenstoff rechts auf rechts
zusammen. Nihen Sie den Rippenstoff mit einer Nahtzugabe
von 1/4" (6 mm) am Stoff fest. Dehnen Sie den Rippenstoff
withrend des Nihvorgangs.
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HEFTEN
Heften ist ein temporires Nihen zum Anprobieren, Kriuseln

oder zur Markierung,

Die Funktion SEWING ADVISOR™ stellt automatisch eine
lange Stichlinge ein und verringert die Fadenspannung, damit
die Stiche einfach aufgetrennt oder zum Kriuseln angezogen
werden konnen.

StoFF: Unelastisch normal, zwei Teile.

WoaHL: ,,Unelastisch normal* als Stoff und ,,Heften* als
Nihtechnik.

VERWENDEN SiE: Nihfu3 A und Nadelstirke 80 gemil3
Empfehlung.

Legen Sie die Stoffsttcke rechts auf rechts aufeinander. Legen
Sie den Stoff unter dem Niahful} zurecht.

NAHTZUGABE: 5/8" (15 mm).

NAHEN:

* Betitigen Sie den FuBanlasser. Der Nahful3 wird
automatisch abgesenkt.

* Nihen Sie an der Nahtlinie entlang.

* Tippen Sie auf den ,,Selektiven Fadenschneider®.

e Ziehen Sie am Unterfaden, um die Stiche zu entfernen.

BLINDSAUM

Der Blindsaum erzeugt einen unsichtbaren Saum an
Kleidungsstiicken. Es gibt zwei Arten von Blindsdumen: die
eine empfichlt sich fir mittelschwere und schwere unelastische
Stoffe, die andere fiir elastische Stoffe.

Der Blindsaum empficehlt sich nicht fiir dinne Stoffe, aber die
exklusive Funktion SEWING ADVISOR™ hilt auch hierfiir
die optimale Losung fiir Sie parat.

Storr: Wolle oder ein anderes mitteldickes Material.
WaAaHL: Unelastisch normal und Blindsaum.

VERWENDEN SiE: NihfuB3 D und Nadelstirke 80 gemal3
Empfehlung.

GARN: Normales Nihgarn.

Schlagen Sie den Stoff wie abgebildet um. Achten Sie darauf,
dass die umgeschlagene Stoffkante an der Innenseite des
rechten ,,Zehs* von Nihfull D anliegt.

Betitigen Sie den FuBanlasser. Der Nihful3 wird automatisch
abgesenkt.

Die Nadel sollte bei der Linksbewegung nur in den duBersten
Rand der umgeschlagenen Stoffkante einstechen. Andern Sie
die Stichbreite ggfs. so, dass die Nadel am duf3ersten Rand
der umgeschlagenen Kante einsticht. Sie tun dies mit dem
Plus bzw. Minus oder tiber das Breiteneinstellungssymbol
auf Threm interaktiven Farb-Tastbildschirm. Tippen Sie nach
Beendigung auf den selektiven Fadenschneider.
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SAUMEN

Mit der Technik ,,Sdumen® der exklusiven Funktion SEWING
ADVISOR™ wird ein sichtbarer Saum bzw. eine Steppnaht
gewihlt, det/die sich am besten fiir Thre Stoffart und -stirke
eignet. Fiir unelastische Stoffe und Kunstleder bzw. Leder
wird ein Geradstich gewihlt. Fiir elastische Stoff werden
dehnbare Stiche gewihlt.

Jeansnaht

Wenn Sie Gber Nihte aus besonders dickem Stoff oder
Jeansstoff nihen, kann der Ful3 kippen, wenn die Maschine
uber dicke Nihte fihrt. Die Nahnadel kann dann auf den
angewinkelten Nédhfuf treffen und abbrechen. Verwenden Sie
daher das Mehrzweckwerkzeug, um die Héhe des Saums beim
Nihen auszugleichen.

STOFF: Jeansstoff.
WaHL: Unelastisch dick und ,,.Saumen*‘.

VERWENDEN SiE: Nahful3 B und Nadelstirke 90 gemal3
Empfehlung.

Tippen Sie auf ,,Nadelstopp oben/unten®, um die
Nadeltiefstellung zu erhalten. Beginnen Sie mit dem unteren
Saum hinten in der Mitte. Beim Erreichen der Seitennaht
miissen Sie anhalten. Thre Maschine bleibt mit der Nadel

im Stoff stehen und hebt den Nihful3 an. Fuhren Sie das
Mehrzweckwerkzeug von hinten ein.

Beide Seiten des Werkzeugs sind angehoben. Benutzen Sie
die Seite, die am ehesten der Dicke des Saums entspricht.
Betitigen Sie den FuBlanlasser, um den Nihfuf3 abzusenken,
und nihen Sie langsam weiter iiber die dicke Naht.

Halten Sie kurz vor der Seitennaht wieder an (und achten Sie
darauf, dass die Nadel im Stoff bleibt). Entfernen Sie das
Mehrzweckwerkzeug und setzen Sie es wieder von vorn unter

den Nihful3 ein.

Nihen Sie ein paar Stiche, bis der gesamte Nahful3 die Naht
passiert hat und auf dem Mehrzweckwerkzeug aufliegt. Halten
Sie wieder mit dem Nihen an. Wihrend die Nadel im Stoff
stecken bleibt, wird der Ndhful3 angehoben. Entfernen Sie das
Mehrzweckwerkzeug. Nihen Sie nun weiter.

Stretchnaht
Wihlen Sie ,,Elastisch normal®, und die exklusive Funktion
SEWING ADVISOR™ stellt einen Flatlock-Stich ein. Weitere

Empfehlungen entnehmen Sie dem interaktiven Farb-
Tastbildschirm.

Legen Sie einen Saum auf die linke Seite um und nihen Sie
von rechts mit einem Flatlock-Stich dartber. Schneiden Sie
tberschiissigen Stoff ab. Verwenden Sie diese Technik auch
fur Gurtelschlaufen.
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Flatlock-Stich zum Sdanmen
von elastischen Stoffen und fiir
Giirtelschlanfen.
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PERFEKT AUSGEGLICHENES SENSOR-
KNOPFLOCH

Die exklusive Funktion SEWING ADVISOR™ wihlt das am
besten geeignete Knopfloch und den optimalen Stich fir die

jeweilige Stoffart. Der Knopflochbereich des Stoffes sollte mit

Vlies verstiarkt werden.

Sie kénnen Thr Knopfloch auch direkt aus dem
Knopflochment B wihlen.

Storr: Unelastisch normal und Vlies.

WaHL: ,,Unelastisch normal® als Stoff und ,,Knopfloch* als
Nihtechnik.

VERWENDEN SiE: Nadelstirke 80 gemil3 Empfehlung.

1. Setzen Sie den Knopfloch-Sensorful3 ein.

2. Stecken Sie das Kabel in die Anschlussbuchse links tiber
dem Nadelbereich.

3. Legen Sie Ihren Knopf auf das Knopflochlineal an der
Bodenplatte.

4. Stellen Sie die Knopfgréfie auf dem Bildschirm in
Millimetern ein.

Passen Sie vor dem Nihen den weillen Bereich an der Seite

des Ridchens an die weil3e Markierung am Nihful3 an.

Thre Maschine niht dann das Knopfloch automatisch in der
richtigen Linge fiir den eingegebenen Knopf.

Die erforderliche Knopflochgréf3e kann abhingig von der
Dicke und der Form IThres Knopfes variieren. Nihen Sie
deshalb stets ein Knopfloch zur Probe auf einen Stoffrest.

Hinweis: Bei unelastischen Stoffen und 1eder wablt der exkiusive
SEWING ADVISOR™ Knapflicher, die nicht mit dem Knopfloch-
Sensorfuf§ gendht werden sollten.

Knopfloch nahen:
*  Legen Sie den Stoff doppelt und legen Sie eine Schicht
Vlies dazwischen. Markieren Sie die Stelle fir das

Knopfloch mit dem PICTOGRAM™ Pen. Stellen Sie die

Linge des Knopflochs ein.
* Legen Sie den Stoff unter dem Knopfloch-Sensorfuf3

zurecht. Das Messriddchen kann angehoben werden, um den

Stoff einfacher unter den Nihful3 legen zu kénnen.

Himweis: Verwenden Sie die Fithrungslinien anf dem linken ,,Zebh*
des Knopfloch-SensorfufSes. Legen Sie die Stofffante an der mittleren
Markierung an, nm zwischen Stoffkante und Knopfloch einen Abstand

von 15 mm u erhalten.

*  Betitigen Sie den Fuflanlasser. Der Knopfloch-Sensorful3
wird automatisch abgesenkt. Eine gerade Naht, die die
linke Knopflochraupe stabilisieren soll, wird von Thnen weg
geniht. Anschlieend wird die Raupe nach vorne geniht.
Der Vorgang wird fir die rechte Knopflochraupe wieder-
holt. Das Nihen der Riegel erfolgt automatisch (siche Abb.
1). Betitigen Sie den Fuflanlasser so lange, bis der selektive

Fadenschneider den Faden durchtrennt und der Knopfloch-

Sensorfuly angehoben wird.
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Legen Sie die Stoffkante hier an, damit
das Knopfloch 15 mme von der Kante
entfernt ist.

—

1. Nbhrichtung fiir S atinstich-Knopflocher mit dem Knopfloch-Sensorfufs.



Beim Nihen von Knopfléchern ohne Satinstiche oder bei der = e
Verwendung von Nihful3 C sehen die Nihschritte anders aus l
(der Schritt mit dem Geradstich fillt weg). Siche Abb. 2.
Hinweis: Wenn Sie Knopflocher anf sebr engenr Raum néhen, setzen I
Sie den Standardnibfufs C ein und néhen Sie Ihr Knopfloch gemaf§ der
nachfolgenden Anleitung.
2. Nabrichtung fiir Knopflicher obne Satinstiche oder
MANUELLES KNOPFLOCH Satinstich-Knapflicher; mit Nafif C.

Zum Nihen von manuellen Knopfléchern verwenden Sie den
Knopflochful3 C.

* Nibhen Sie die erste Raupe auf die gewtinschte Linge Ihres
Knopflochs.

*  Betitigen Sie die Rickwirtsnihtaste. Die Maschine niht den
Riegelstich und die zweite Raupe.

*  Wenn die Raupen ausgerichtet sind, betitigen Sie die
Rickwirtsnihtaste, um den zweiten Riegel zu nihen.
Behalten Sie den Nihful3 unten, bis die Maschine anhiilt.

Knopflocher mit Beilaufgarn (elastische Stoffe)

Beim Nihen von Knopfléchern in elastischem Stoff empfehlen
wir, das Knopfloch mit Beilaufgarn zu verstirken, um zu
verhindern, dass es seine Form verliert.

1. Schlingen Sie dickes Garn oder Beilauffaden um den kleinen
Zeh an der Ruckseite des NihfulBles C.

2. Nihen Sie ein Knopfloch. Beim Nihen der
Knopflauchraupen tber das Beilaufgarn nihen.

3. Halten Sie mit dem Nihen an, bevor der letzte Riegel des
Knopflochs geniht wird. Heben Sie das Beilaufgarn vom

,»Zeh® und ziechen Sie es gerade heraus.
4. Legen Sie die Beilaufgarnenden vor der Nadel iibereinander
und nihen Sie den Knopflochriegel iiber das Beilaufgarn.
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MANUELLER RIEGELSTICH

Bestimmen Sie die Linge Thres Riegels mit Stich A:21 manuell.

NAHEN:

Legen Sie den Stoff unter den NihfuB3. Tippen Sie zweimal
auf ,,Sensor-Nihful3 unten und Drehposition® und
verschieben Sie den Stoff bei Bedarf. Betitigen Sie den
FufBanlasser. Der Sensorfufll wird dann automatisch abgesenkt
und beginnt zu nihen.

1. Thre Maschine niht dann so lange einen Geradstich, bis
Sie ,,Rickwirtsnihen® betitigen.

2. Danach niht Thre Maschine so lange riickwirts, bis Sie
»Ruckwirtsnihen® erneut betitigen.

3. AnschlieBend niht Thre Maschine einen Zickzackstich, der
die Geradstiche verdeckt.

4. Betitigen Sie die Riickwirtsnihtaste zum automatischen
Vernihen und Durchtrennen der Fiden.

KNOPFE ANNAHEN

Thre Ndhmaschine nidht im Handumdrehen Knopfe,
Druckkn6pfe, Haken und Osen an.

Waihlen Sie den zu verwendenden Stoff und den Stich zum
Annihen von Knépfen, A:32.

1. Nehmen Sie den Nahful3 ab und versenken Sie den
Transporteur.

2. Legen Sie Stoff, Mehrzweckwerkzeug und Knopf so unter
die Halterung, dass die Locher am Knopf in einer Linie mit
der Nadelbewegung verlaufen. Testen Sie die Nadelbewegung.
Betitigen Sie dafiir das horizontales Spiegeln, um
sicherzustellen, dass die Nadel nicht den Knopf trifft.
Kontrollieren Sie, ob die Nadel in die Lécher des Knopfes
einsticht, indem Sie sie mit dem Handrad absenken.

Tipp: Wenn Sie das Mebrzweckwerkzeng verwenden, entstebt beim
Anndhen unter den Knopf ein kleiner Stiel. egen Sie die diinne Seite
des Mebrzmeckwerkzengs unter den Knopf, wenn Sie den Knopf an
einem ditnnen Stoff anndben mochten. Die dicke Seite eignet sich fiir
Fkrdftigere Stoffe. Befestigen Sie den Knopf mit einem Streifen Klebeband.

Wenn Sie obne das Mebrzweckwerkzeug arbeiten, liegt der Knopf direkt
am Stoff an.

Hinweis: Die empfoblene Breite von 3.0 gilt fiir fast alle Knipfe. Wenn
Stie sehr kleine Knipfe oder besonders groffe Mantelfnipfe anndben
mdchten, miissen Sie die Stichbreite reduzieren (=) bzw. vergrofsern (+),
bis die Nadel korrekt in die Locher des Knopfes einsticht.

3. Geben Sie die Anzahl der Stiche an, mit der Sie den Knopf
annihen mochten, und zwar mit Hilfe der Aufwirts- und
Abwirtspfeile. In der Regel werden 6-8 Stiche verwendet.

4. Betitigen Sie den FuBanlasser. Die Ndhmaschine niht die
auf dem Bildschirm angegebene Anzahl Stiche, verniht
den Faden und hilt an.

5. Heben Sie den Transporteur wieder an, wenn Sie alle
Kno6pfe angeniht haben.
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SPEZIALNAHTECHNIKEN

Das Stichmenii G- Spezialstiche enthilt Stiche fiir spezielle
Nihtechniken wie Candlewicking, Kantensdumen, Nihen
mit dem Doppelschnurful3, Quilten, Drei-Loch-Garn und
Kantenstiche. Bei diesen Techniken kann es erforderlich sein,
Spezialnahfilie und Zubehér zu verwenden. Dies wird dann
durch das optionale Nahfulisymbol angezeigt.

Hinweis: Detaillierte Informationen zu jedem Stich erhalten Sie iiber die
Schnellbilfe.

FREIHAND-QUILTEN

Freihand gleitend

Wenn das Freihandnihen langsam erfolgt, hebt und senkt sich der
Nihful3 bei jedem Stich, um den Stoff wihrend der Stichbildung
auf der Stichplatte zu halten. Beim schnellen Freihandnihen

gleitet der Nahfull wihrend des Nahvorgangs tiber den Stoff. Der
Transporteur muss versenkt und der Stoff manuell gefiihrt werden.

Meistens erfolgt das Freihandndhen mit einem Gerad- oder einem
Zickzackstich. Es kénnen jedoch alle Stiche im Freihandmodus
geniht werden. Wie der Stich letztendlich aussieht, hingt von

der Richtung und der Geschwindigkeit ab, in der Sie den Stoff
bewegen.

Hinweis: Freiband Sprung — vor dem Nahen mit dem optionalen Freihand-
Sprung-Nabfuf§ muss der Modus ,,Freihand Sprung* aktiviert werden.

Die Einstellung bleibt auch erbalten, wenn die Maschine ansgeschaltet wird.
Eine Popup-Meldung macht Sie auf die Einstellung anfmerksam, wenn

Sie Ihre Maschine wieder einschalten. Schliefen Sie die Popup-Meldung,
indem Sie auf ,,OK* tippen. Wenn Sie normal naben michten, deaktivieren
Sie den Modus ,,Freihand Sprung” ganz einfach anf der Registerkarte
Néhinformationen "

Der Nihfuf3 fiir die Funktion ,,Freihand Sprung* passt sich
mithilfe der Feder und des Arms am Nihful3 an die Auf- und Ab-
Bewegungen der Nadel an. Der Transporteur muss versenkt und
der Stoff manuell gefihrt werden.

Tipp: Verwenden Sie den aptionalen Freihandfuf§ mit grofier Offnnng und
Sprungfunktion oder den optionalen Freibandfufs, geschlossen.

Freihandnahen
Sie mussen den Stoff von Hand bewegen.

1. Tippen Sie auf ,,Nadelstopp oben/unten®, um die
Nadeltiefstellung zu erhalten.

2. Nihen Sie bei konstanter mittlerer Geschwindigkeit und bewe-
gen Sie den Stoff nach Belieben. Versuchen Sie, mit der Nadel
Schnorkel zu nihen. Beim Freihandnihen werden die Stiche
normalerweise nach Belieben in Wellenlinien angeordnet, ohne
dass diese sich tberschneiden. Die Stiche sollten aussehen wie
kleine Puzzleteile.

Tipp: Verwenden Sie den optionalen Freibandguilt-Fuf8 mit grofer Offnung.

Damit haben Sie beim Ndben freie Sicht.

Himweis: Um die Maschine auf normales Nében einzustellen, tippen Sie anf
das Symbol ,,Freihand* und deaktivieren Sie die Einstellung ,,Freihand .

Freihand gleitend ﬂ

Freihand Sprung !

KFreihandnéihen \

Stoff: Unelastisch normal auf
Volumenvlies.

Wihlen Sie: ,,Unelastisch
normal® im exklusiven SEWING
ADVISOR™ und ,,Geradstich
A:1%, Freihand gleitend* auf der
Registerkarte ,,Nahinformationen®.

Verwenden Sie: Nihful3 R und
Nadel Stirke 80 gemidl Empfehlung,

\_ /
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POPUP-MELDUNGEN FURS NAHEN
Unterfaden geht zu Ende

Wenn die Spule fast leer ist, erscheint auf dem Bildschirm

ein Popup mit dem Hinweis, dass die Spule bald gewechselt
werden muss. Hierdurch kénnen Sie planen, wo Sie mit

den Nihen anhalten, um die Spule zu wechseln. Wenn Sie
weiterndhen mochten, betitigen Sie den Fullanlasser, ohne das
Popup zu schliefen.

Oberfadenspannung priifen

Die Nih- und Stickmaschine hilt automatisch an, wenn der
Oberfaden zu Ende geht oder gerissen ist. Fideln Sie den
Oberfaden wieder ein, schliefen Sie das Popup und fahren Sie
mit dem Nihen fort.

Knopfloch-SensorfuBB entfernen

Der Knopfloch-Sensorful3 wird ausschlieBlich fir
Knopflocher verwendet. Bei anderen Nihtechniken erscheint
ein Popup, in dem Sie aufgefordert werden, den Sensorful3 zu
entfernen:

Maschine ruhen lassen

Hailt die Maschine mit diesem Popup auf dem Bildschirm an,
miissen Sie sie eine Weile ruhen lassen. Sobald das Symbol

L, OK“ aktivierbar ist, konnen Sie mit dem Nihen bzw. Sticken
fortfahren. Das Nih- bzw. Stickergebnis wird dadurch nicht
beeintrichtigt.

)

Unterfaden fast zu Ende

<

Oberfaden priifen

Knopfloch-Sensorfull
entfernen.

©)

Maschine ruhen lassen.
Warten Sie, bis ,,OK"
aktiviert ist, und tippen
Sie das Symbol an.




PROGRAMMIEREN

Dieser Abschnitt der Gebrauchsanleitung bilft Ibnen dabez, ans Stichen und
Buchstaben wunderschine Kombinationen u erstellen, um damit lbre Projekete zu
vergieren.
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PROGRAMMIEREN

Sie kénnen Stiche und/oder Buchstaben und Ziffern in
Programmen miteinander kombinieren. Kombinieren Sie

verschiedene Zierstiche und Stichschriften von der Maschine

oder von einem externen Gerit.

PROGRAMMIEREN IM NAHMODUS

Offnen Sie das Programmierfenster, indem Sie das
Symbol ,,PROG* im Startment antippen.

*  Tippen Sie auf das Stich- oder das Schriftenmenti, um

den gewlinschten Stich bzw. die gewlinschte Schriftart zu
Offnen. Sie kénnen die Menis auch gedriickt halten, um

sie zu Offnen.

¢ Die aktive Position wird durch einen Cursor

gekennzeichnet, der ausgewihlte Stich oder Buchstabe

ist rot markiert. Eingefiigte Stiche werden am Cursor
platziert. Nur der ausgewihlte Stich kann angepasst

werden. Bewegen Sie den Cursor mithilfe der Pfeile auf

dem Bildschirm durch das Stichprogramm.

*  Wenn Sie einen Stich im Programmiermodus verindern,

wirkt sich die Verdnderung nur auf den markierten
Stich aus. Im Nahmodus kénnen Sie dagegen ganze
Stichkombinationen auf einmal verandern.

*  Tippen Sie auf ,,OK*, betitigen Sie den Fullanlasser
oder tippen Sie die Taste ,,Start/Stop* an, um
das Programmierfenster zu schlieBen und Ihren
programmierten Stich zu nihen.

Nahinformationen

Stichmen(

Schriftenmen(

Programmlange

Navigation

Cursor

—1) 6.5
3| 5.5

A

L= | €

Y

Ve -

B

€ > O

>
—~

L

Stichldnge

Stichbreite

Zum Anfang
scrollen




STICH-/BUCHSTABENKOMBINATIONEN Nahinformationen

BEARBEITEN Stichmenti
REGISTERKARTEN IM PROGRAMMIERMODUS Schriftenmend
Im Programmiermodus stehen drei verschiedene -

Registerkarten zur Verfiigung, Die erste ist die Registerkarte =2

,»Nihinformationen®, auf der Sie jeden Threr programmierten = Eq}, 0 @]
Stiche einzeln verindern kénnen. Die zweite ist die s =

Registerkarte ,,Stichmenii®, auf der Sie alle Stiche finden, die = Gesamtlange:

Sie programmieren kénnen. Die dritte ist die Registerkarte @_ '

»ochriftenmenti®, auf der Sie eine Schriftart zur Verwendung H__Hi | Lsschen
auswihlen konnen. Sie kénnen das Stichment und das .

Schriftenment gedriickt halten, um mehr Stiche und u:_:: A

Schriftarten zu éffnen. — Spiegeln quer

Stich oder Buchstaben einfiigen i — Spiegeln lngs

Bewegen Sie den Cursor mit Hilfe der Pfeile an die Stelle, an

e
£ B
-
o0
Ia
QOO |
3

der Sie einen Stich oder Buchstaben hinzufiigen méchten. b o
Wihlen Sie den Stich aus, den Sie einfligen méchten. Er wird - K 1) 6.5 —Stichldnge
an der Cursorposition eingefiigt.

—~ % 5.5

A L

Text und Stiche anpassen \ 1 =3 € I > L

Sie kénnen genauso wie im Ndhmodus einen Stich spiegeln,
die Stichlinge und -breite anpassen oder die Dichte des |
ausgewihlten Stichs dndern. Dabei kann nur der ausgewihlte Stichbreite
Stich angepasst werden.

Stich oder Buchstaben loschen

Wenn Sie einen Stich 16schen méchten, bewegen Sie den
Cursor an den zu entfernenden Stich (der dann rot markiert
wird) und tippen auf ,,Lschen®. Halten Sie ,,L.oschen®
gedriickt, wenn Sie das gesamte Programm l6schen méchten.

Hinweis: Eine gerade Linie am Symbol ,,Nach oben oder unten scrollen*
gibt an, ob zum Anfang oder zum Ende gescrollt werden kann.

STICHPROGRAMMBEFEHLE
Sie kénnen die Befehle STOP, FIX und Fadenschneiden in
das Stichprogramm einfiigen. Diese Befehle sind dann im STOP

Stichprogramm enthalten und werden stets ausgeftihrt, wenn
das Programm geniht wird.

Bewegen Sie den Cursor mit den Aufwirts- bzw. FIX
Abwirtspfeilen an die Stelle, an der Sie einen Befehl

hinzufiigen moéchten. Betitigen Sie die Taste oder ein Symbol

auf dem Bildschirm, und schon wird es in das Stichprogramm

eingefiigt. Dies bestitigt, dass der Befehl eingefiigt wurde, und
zeigt an, an welcher Position im Stichprogramm der Befehl

ausgefithrt wird.

U
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STICHPROGRAMME NAHEN

Um ein Stichprogramm zu nihen, laden Sie den Ndhmodus,
indem Sie rechts oben auf dem Bildschirm auf ,,OK* tippen.
Sie kénnen dafiir auch den FuBlanlasser betitigen. Der Stich
wird dann in den Ndhmodus geladen, sodass Sie mit dem
Nihen beginnen kénnen.

Hinweis: Ein Stichprogramm lisst sich nur imt Néabmodus dffnen,
speichern und ndahen.

Gesamtes Programm abandern

Wenn Sie ein gesamtes Programm dndern mochten, gehen Sie
zum Nihmodus. Hier vorgenommene Anderungen wirken
sich auf das ganze Programm aus.

STICHPROGRAMM SPEICHERN

Wenn Sie Thren Stich abgeschlossen haben, tippen Sie rechts
oben auf das Symbol ,,OK*, um das Programm in den
Nihmodus zu laden. Tippen Sie anschlieBend auf das Symbol
»opeichern unter Persénliches Meni®, und es 6ffnet sich das
entsprechende Fenster. Das ,,Persénliche Menti™ (Ment U)
besteht aus drei Seiten, zwischen denen Sie mit den Pfeilen
direkt unten im Fenster wechseln kénnen.

Speichern

Zuvor abgespeicherte Stiche und Stichprogramme werden
im ,,Persénlichen Meni* (Ment U) angezeigt. Der neue Stich
bzw. die neuen Programme kénnen an einer beliebigen freien
Position gespeichert werden. Tippen Sie einfach auf eine
freie Position, um den Stich oder das Stichprogramm dort zu
speichern.

Wenn auf cine bereits belegte Position gedriickt wird,
erscheint eine Popup-Meldung mit der Frage, ob der alte Stich
tberschrieben werden soll. Tippen Sie auf ,,OK®, wenn Sie
den alten Stich durch einen neuen ersetzen méchten. Tippen
Sie auf ,,Abbrechen®, wenn Sie das Popup schlie3en und eine
andere Position wihlen mochten.

Gespeicherte Stiche oder Programme loschen

Zum Loschen eines abgespeicherten Stiches oder Programms
tippen Sie zunéchst auf ,,LLéschen® und anschlieBend auf das
zu 16schende Objekt. Es erscheint dann erst eine Abbildung
unten auf dem Bildschirm. Solange diese Abbildung zu
sehen ist, ist die Loschfunktion aktiv und Sie konnen Stiche
16schen. Beriihren Sie ,,Loschen® erneut, um die Funktion zu
deaktivieren. Wenn ein abgespeicherter Stich zum L&schen
angetippt wird, fordert ein Popup zur Bestitigung des
Loschvorgangs auf.

Hinweis: Wenn Sie die Loschfunktion gedriickt halten, kinnen Sie alle
Thre Stiche unter ,,Persinliches Menii ““ loschen.

o A
b
L '
by

"

— OK
SBeichern unter
— ,,Personliches
Menu*

— Loschen

N\

U ginen Stich
zu speichern,
driicken Sie auf
gine freie
Fosition. Lmn
eifien Stich zu
Uberschreiben,
driicken Sie auf
eine belegte
Fosition.
Wighlen Sie

Fosition 1-18.
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STICHPROGRAMM ERNEUT LADEN

Wenn Sie Ihr Programm abgeschlossen haben und auf
,»OK* tippen, wird es in den Nahmodus geladen. Sie kdnnen
es dann nihen. Witrd ein anderer Stich im Nahmodus
ausgewihlt und der Programmiermodus erneut gedffnet,
bleibt Ihr Stichprogramm unverindert. Jedes Mal, wenn

der Programmiermodus geschlossen wird, wird das
Stichprogramm in den Ndhmodus geladen.

Sie kénnen auch zuvor abgespeicherte Programme aus dem
Menii U laden und im Programmiermodus Anderungen daran
vornehmen.

Himweis: Beim Ausschalten der Maschine wird das Programm ans dem
Programmiermodus gelischt. Daber sollten Sie immer daran denken, Ibre
Programme abzuspeichern, bevor Sie die Maschine ausschalten.

POPUP-MELDUNGEN FURS
PROGRAMMIEREN

Nicht programmierbare Stiche

Einige Stiche lassen sich nicht in Stichprogramme einfligen, z. Stich lsst sich nicht
B. Knopflocher. programmieren.

Stichfolge zu lang
Wenn Sie diesen Stich hinzufiigen, wird das Stichprogramm zu
lang,

Stichpregramm zu lang.

Ihr Stichprogramm darf nicht linger als 500 mm bzw.
99 Stiche sein. Sollte das Stichprogramm die maximale Linge
tberschreiten, weist Sie dieses Popup darauf hin.

0:- PROGRAMMIEREN  5:5






VORBEREITUNG FURS STICKEN

Dieser Abschnitt der Gebrauchsanleitung hilft Ihnen bei
den ersten Schritten beim Sticken.

L
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STICKAGGREGAT UBERSICHT
(Typ BEL9)

1. Entriegelungsknopf zum Abnehmen des Stickaggregats
(Unterseite)

Stickarm
Stickrahmenbefestigung
Hoheneinstellfil3e

AR

Stickaggregat-Anschlussbuchse

STICKRAHMEN UBERSICHT

Stickrahmenstecker
AuBerer Stickrahmen
Innerer Stickrahmen
Schnellverschluss

Befestigungsschraube

o m g o w e

Mittenmarkierungen

INTEGRIERTE DESIGNS

Der Speicher Threr Maschine enthilt 100 verschiedene Motive
und 1 Stickschrift.

DESIGNER TOPAZ™ 40 STICKDESIGNBUCH
Blittern Sie das DESIGNER TOPAZ™ 40 Stickdesignbuch
durch und suchen Sie nach Designs und Schriftarten.

Designnummer, Stichanzahl (Anzahl der Stiche im Design)
und DesigngréBle werden neben den einzelnen Designs
angezeigt. Fir jeden Farbblock wird die empfohlene Farbe
angezeigt.

Wenn Sie das Stickaggregat zum ersten Mal aus
der Verpackung nehmen, missen Sie sicherstellen,
dass die Klammer an der Unterseite des Aggregats
entfernt wurde.




STICKAGGREGAT ANBRINGEN
1. Nehmen Sie das Zubehorfach ab.

2. Hinten an der Maschine befindet sich eine Buchse
(A). Schieben Sie das Stickaggregat auf den Freiarm
der Nih- und Stickmaschine auf, bis es sicher in der
Anschlussbuchse einrastet. Verwenden Sie bei Bedarf die
HoheneinstellfiiBe, sodass Maschine und Stickaggregat
eben stehen. Falls die Maschine ausgeschaltet sein sollte,
schalten Sie sie ein.

3. Eine Popup-Meldung fordert Sie auf, den Stickarm zu
rdumen und den Stickrahmen zwecks Positionierung zu
entfernen. Tippen Sie auf ,,OK* oder ,,Abbrechen® —je
nachdem, ob Sie kalibrieren mochten oder nicht. Die
Maschine kalibriert, und der Stickarm bewegt sich in die
Parkposition.

Hinweis: Die Maschine darf NICHT mit anfgeschobenem Stickrabmen
kalibriert werden, da dies Nadel, Nahfuf§, Stickrabmen und/ oder
Stickaggregat beschidigen kann. Entfernen Sie vor dem Kalibrieren

alle Materialien im Umfeld der Néh- und Stickmaschine, sodass der
Stickarm beim Kalibrieren nirgends anstofst.

STICKAGGREGAT ENTFERNEN

1. Um das Stickaggregat zu verwahren, bewegen Sie
den Stickarm in die Parkposition, indem Sie diese im
,»otickvorgang® auf dem Bildschirm wihlen.

2. Driicken Sie auf die Taste links unten am Stickaggregat
(B) und schieben Sie das Aggregat nach links, um es

abzunehmen.

Himweis: Wenn Sie nihen michten, entfernen Sie das Stickaggregat.

STICKFUSS EINSETZEN

Verwenden Sie zum Sticken den Stickfull 6A. Anweisungen
zum Wechseln des Stickful3es finden Sie auf Seite 2:10.

Himweis: Sie kinnen beim Sticken auch den optionalen Sensorfuf§
O verwenden (Art.-Nr 413192045). Aktivieren Sie die Funfktion
WSensorfulf QO unter den Stickeinstellungen im SE'T Menu (siche S.
3:11).

' )
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STOFF EINSPANNEN

Fir optimale Stickergebnisse sollten Sie den Stoff mit einer
Lage Vlies untetlegen. Achten Sie beim Einspannen von Vlies
und Stoff darauf, dass sie glatt und fest eingespannt sind.

1. Offnen Sie den Schnellverschluss (A) am duBeren
Stickrahmen und 16sen Sie die Schraube (B). Entfernen
Sie den inneren Stickrahmen. Legen Sie den dufleren
Stickrahmen auf eine feste, ebene Fliche, mit der Schraube
rechts unten. In der Mitte des unteren Stickrahmenrands
befindet sich ein kleiner Pfeil, der an einem kleinen Pfeil
am inneren Rahmen ausgerichtet ist.

2. Legen Sie Vlies und Stoff mit der rechten Seite nach
oben auf den duBleren Stickrahmen auf. Legen Sie den
inneren Stickrahmen auf den Stoff, sodass der kleine Pfeil
an der Unterkante ist. Wenn Sie die RahmengrdBe unten
am inneren Stickrahmen ablesen kénnen, haben Sie ihn
korrekt angebracht.

3. Drlcken Sie den inneren Rahmen fest in den dulleren
hinein.

4. SchlieBen Sie den Schnellverschluss (A). Justieren Sie
den Druck des auBeren Stickrahmens durch Drehen der
Befestigungsschraube (B). Das beste Ergebnis erzielen Sie
mit einem leicht gespannten Stoff.

Himweis: Wenn Sie auf denselben Stoff ein weiteres Motip sticken
mdchten, miissen Sie den Schnellverschluss dffnen, den Rabmen an die
neue Position auf dem Stoff verschieben und den Schnellverschluss dann
wieder schliefSen. Wenn Sie die Stoffart wechseln mochten, miissen Sie
eventuell iiber die Befestignngsschranbe den Druck anpassen. SchliefSen

Sie den Schnellverschluss niemals mit Gewalt.

STICKRAHMEN AUF-/ABSCHIEBEN

Schieben Sie den Stickrahmenstecker von vorne nach hinten in
die Stickrahmenbefestigung (C), bis er einrastet.

Um den Stickrahmen wieder vom Stickarm zu entfernen,
driicken Sie auf den grauen Knopf (D) an der Stickrahmenbe-
festigung und ziehen den Rahmen zu sich hin.




ERSTE SCHRITTE BEIM STICKEN

1. Nachdem Sie Stickaggregat und Stickful3 angebracht
haben, setzen Sie eine Spule mit einem Unterfaden ein.

2. Durch Antippen des Symbols ,,Startmenii® 6ffnet sich Designmend

die Symbolleiste. Offnen Sie das Designmenii oder den
Datei Manager auf der Symbolleiste und tippen Sie

das gewtnschte Design an. Es wird dann in ,,Stickerei
bearbeiten geladen.

Datei Manager

v 120x120
&5 O ;

3. Um Ihr Design zu sticken, wechseln Sie von ,,Stickerei
bearbeiten® zu ,,Stickvorgang*, indem Sie das Symbol
,»GO!“ auf der Symbolleiste antippen.

4. Spannen Sie ein Stick Stoff ein und schieben Sie den
Stickrahmen auf den Stickarm.

0.0
E 0 8oxEo0 +
II' —— D45 0.0 4'3"’
|
Stickvorgang
5. Fideln Sie die Maschine mit der ersten Farbe in der
Farbblockliste ein.
Hinweis: Tippen Sie anf das Symbol ,,Farbblockliste®; um alle 1 |l
Farbblocke in Lhrer Stickerei u seben. I
2455
2426
11 A —
bt
1 (3459) 83 159) @
1({536) & l_'v_v »36) 5 l_'v_v

Symbol , Farbblockliste"

U .
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6. Schaffen Sie um die Maschine herum Platz fiir die
Bewegungen von Stickarm und Stickrahmen. Halten Sie
den Obetfaden fest und betitigen Sie die Taste ,,Start/
Stop* oder den Fuflanlasser. Die Maschine beginnt mit
dem Sticken.

Himweis: Diese Maschine besitzt eine Funktion um antomatischen
Abschneiden von Sprungstichen. Bei Aktiviernng schneidet Lbre
Maschine den oberen Sprungstichfaden ab und zieht das Fadenende anf
die Stoffunterseite. Die Funktion ist standardmaifsig aktiviert. Zum
Deaktivieren geben Sie zu den Ndébeinstellungen im SET Menu und
entfernen das Hékchen bei der Option ,, Antomatisches Abschneiden von
Sprungstichen . Lesen Sie mehr iiber ,, Automatisches Abschneiden von
Sprungstichen in Kapitel 3.

Ist die Funktion ,,Automatisches Abschneiden von
Sprungstichen nicht aktiviert, bleibt die Maschine
nach ein paar Stichen stehen. Es erscheint dann eine
Popup-Meldung mit der Aufforderung, das Fadenende Fadenende abtrennen u.
abzuschneiden. Schneiden Sie den Faden ab und entfernen.
driicken Sie die Taste ,,Start/Stop®, um mit dem Sticken

fortzufahren.

Q-

ol

7. Sobald die erste Farbe fertiggestellt ist, schneidet Thre (o
Maschine das Fadenende ab und hilt dann an. Es erscheint
dann eine Popup-Meldung mit der Aufforderung, die
Garnfarbe zu wechseln. Fideln Sie die nichste Farbe ein
und fahren Sie mithilfe der Taste ,,Start/Stop* mit dem RublSar At R4
Sticken fort. Halten Sie das Fadenende fest. Die Maschine 2062
schneidet dann den Oberfaden ab, den Sie herausziehen
konnen.

@,

Garnfarbe wechseln

Am Ende eines jeden Farbblocks wird der Faden verniht
und abgeschnitten.

@)

8. Wenn die Stickerei fertiggestellt ist, schneidet Thre
Maschine Obet- und Unterfaden ab und halt an. Nadel Bier Atikvorgangiat
und Nihful3 werden automatisch angehoben, sodass Sie abgeschlossen.
den Stickrahmen leicht entfernen konnen.

Eine Popup-Meldung mit akustischem Signal informiert
Sie dartiber, dass Thre Stickerei fertiggestellt ist. Tippen Sie
auf ,,OK*, wenn das Motiv geladen bleiben soll und Sie
weiter im Stickvorgang bleiben mé&chten.
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STICKEREI BEARBEITEN

In diesem Abschnitt befassen wir uns néher it dem Bearbeiten von
Designs, bevor sie gestickt werden.

i’

od//))
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STICKMODUS

Tippen Sie auf die Taste ,,Stickmodus*, wenn Sie zum
,»Stickmodus — Stickerei bearbeiten tibergehen méchten.
Wenn Sie die Maschine mit angebrachtem Stickaggregat
einschalten, gelangen Sie automatisch zu ,,Stickerei
bearbeiten®. Unter ,,Stickerei bearbeiten® kénnen Sie Designs
anpassen, kombinieren, speichern und l6schen. Sie brauchen
nicht das Stickaggregat anzuschlieBen, wenn Sie Thre Designs
bearbeiten mochten.

STARTMENU

Durch Antippen des Symbols ,,Startmenii* 6ffnet sich die
Symbolleiste. Von der Symbolleiste aus konnen Sie ein Design
laden, eine Schriftart laden, zum ,, Texteditor — Sticken*
tbergehen, den Datei Manager 6ffnen und Anderungen im
SET Menu vornehmen.

DESIGN LADEN

Laden Sie ein Design durch Antippen des Symbols
»Designment auf der Symbolleiste, und es 6ffnet sich

ein Fenster mit allen integrierten Designs. Tippen Sie ein
Design cinfach auf dem Bildschirm an, damit es in ,,Stickerei
bearbeiten geladen wird.

SCHRIFTART LADEN

Laden Sie eine Schriftart, indem Sie auf der Symbolleiste

das ,,Schriftenmenii und dann auf dem Bildschirm die
gewiinschte Schriftart antippen. Es 6ffnet sich dann ein
Fenster, in das Sie Thren Text eingeben. Nach der Eingabe des
Textes tippen Sie auf ,,OK®, um ihn in ,,Stickerei bearbeiten®
zu laden.

VON USB ODER ,,MEINE DATEIEN“ LADEN

Sie kénnen Designs und Stickschriften auch von einem USB-
Stick oder aus ,,Meine Dateien® laden. Tippen Sie auf das
Symbol ,,Datei Manager* auf der Symbolleiste und wihlen Sie
,,USB* oder ,,Meine Dateien®, um daraus ein Design zu laden.

Startmen(

Designmenti

Schriftenment

Texteditor — Sticken

Datei Manager

SET Menu

Af Clarendon

[ h Clarendon

EENEZ




TEXTEDITOR — STICKEN

Auf Antippen des Symbols ,, Texteditor — Sticken* 6ffnet

sich ein Fenster, in dem Sie einen bereits erstellten Stichtext
bearbeiten kénnen. Hier kénnen Sie Buchstaben einfiigen - )
oder 16schen und die Schriftart andern.

EDIT Pfeile zum Vorwaérts- und
T Rickwdrtsbewegen im Text

Schriftart
dndern

Editor verwenden

Tippen Sie mit dem Stylus die Zeichen an, die Sie Ihrem Text
hinzufiigen mochten. Der Text wird im Textbereich angezeigt,
mit dem Cursor am aktiven Zeichen. Verwenden Sie die Pfeile
im Textbereich oder unter dem Bildschirm, um sich vorwirts

—L6schen

bzw. riickwirts zu bewegen.

Schriftart andern

Sie kénnen Schriftart oder GréBe des gesamten Texts dndern,
indem Sie das Symbol ,,Schriftart dndern® antippen. Wihlen
Sie eine andere Schriftart(groBe), und der gesamte von Thnen
geschriebene Text wird diese annehmen.

(-)Ookﬁb Ve 0

Buchstaben in Text einfligen

Verwenden Sie die Pfeile, um den Cursor an die Stelle zu -
ALT
= = 0 |

bewegen, an der Sie einen Buchstaben einfliigen mochten.
Tippen Sie auf den Buchstaben, um ihn an der Cursorposition

. .. Pfeile zum Vorwarts- und
einzuftigen. Riickwirtsbewegen im Text

Buchstaben loschen

Um einen Buchstaben zu 16schen, platzieren Sie den Cursor
hinter diesem Buchstaben. Tippen Sie auf ,,LL.oschen®. Wenn
Sie den gesamten geschriebenen Text 16schen mochten, halten
Sie ,,Léschen® gedriickt.

U
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SYMBOLE DES FARB-TASTBILDSCHIRMS

Die Optionen ,,Schrittweise durch Designs gehen und
»Meine Stickrahmen® stehen immer zur Verfligung,
withrend der untere Teile des Fensters je nach Auswahl von
,,Positionieren®, | Skalieren®, , Drehen oder ,,Ansicht/
Ausschnitt® variieren kann.

Schrittweise durch Designs gehen

Mit jedem Betitigen von ,,Schrittweise durch Designs gehen®
wandert die Markierung zu dem Design, das als nichstes
geladen wurde. Durch Gedrickthalten wihlen Sie alle
Designs. Sie heben die Auswahl von Designs auf, indem Sie im
Stickbereich neben den Designrahmen tippen.

Himweis: Um ein Design im Stickbereich bearbeiten 3u kinnen, nmuss
das Design aktiv — also ausgewablt — sein.

Meine Stickrahmen

Um die richtige StickrahmengréBe auszuwihlen, tippen

Sie auf das Symbol ,,Meine Stickrahmen®. Es 6ffnet sich
dann ein Popup mit den Wahlmdoglichkeiten, einschlief3lich
der Stickrahmen, die Sie bei Threm HUSQVARNA
VIKING® Fachhindler erwerben kénnen. Nachdem Sie die
Stickrahmengr6Be ausgewihlt haben, schlief3t sich das Popup
automatisch.

Die von Thnen gewihlte GréB3e kénnen Sie unter dem
Stickbereich sehen.

Hinweis: Wenn Sie Lhre eigenen Stickrahmen im SET Menu unter
Meine Stickrabmen" angegeben haben, erscheinen diese Stickrabmen als
erste in der Stickrabmenliste unter ,,Stickerei bearbeiten “

ALT

Die Informationen im unteren Abschnitt des Fensters
verandern sich je nach gewihlter Funktion. Tippen Sie das
Symbol ,,ALT* an. Es erscheint dann ein Popup, in dem Sie
eine der Funktionen Positionieren, Skalieren, Drehen oder
Ansicht/Ausschnitt wahlen koénnen.

POSITIONIEREN

Wenn die Funktion ,,Positionieren® aktiv ist, konnen Sie die
gewihlten Designs beliebig im Stickbereich verschieben. Das
Verschieben erfolgt mit dem Stylus. Die Zahlen tiber/neben
den Pfeilen geben in Millimetern an, wie weit das Design
horizontal und vertikal von der Stickrahmenmitte bewegt
wurde.

Tippen Sie auf das Symbol ,,Design zentrieren®, und die
Designs werden in die Stickrahmenmitte verschoben.

In Rahmen verschieben

Tippen Sie auf ,,In Rahmen verschieben®, um ein

auBerhalb des Stickrahmenbereichs liegendes Design in den
Stickrahmenbereich zu verschieben. Das Design wird dann am
duBersten Rand des Stickrahmens platziert, in der Richtung,
aus der Sie es geholt haben.

Startmendi 4

. BEQEe
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Schrittweise durchH
Designs gehen

Meine Stickrahmen H

Stickbereich
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Gesamtanzahl der Stiche in einer Designkombination

Stickrahmengréf3e wahlen

Stickvorgang
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SKALIEREN

Wenn die Funktion ,,Skalieren® aktiv ist, konnen Sie das
gewihlte Design oder eine Designgruppe vergrofiern bzw.
verkleinern. Das Seitenverhaltnis ist standardmiBig gesperrt.
Dies wird durch das Symbol mit dem geschlossenen Schloss
angezeigt. Zum Offnen des Schlosses tippen Sie es einfach
an. Hohe und Breite konnen nun individuell mit den Pfeilen
angepasst werden.

Andern Sie die GréBe durch Tippen und Ziehen auf dem
Bildschirm ab. Wenn Sie den Stylus auf dem Bildschirm zur
Mitte der ausgewihlten Designs bewegen, nimmt die GréB3e
ab. Wenn Sie den Stylus von der Mitte der ausgewihlten
Designs weg bewegen, nimmt die Gré3e zu. Verwenden

Sie die Pfeile zur Feinabstimmung, Wenn Sie das Symbol
,,Originalgréfie® antippen, setzen Sie das Design auf seine
urspriingliche Grof3e zuriick.

DREHEN

Wenn die Funktion ,,Drehen aktiv ist, werden die
ausgewihlten Designs um ihren Mittelpunkt gedreht.

Verwenden Sie die Rechts- und Linkspfeile, um die Designs
in 1-Grad-Schritten zu drehen. Durch jedes Antippen des
Symbols werden die Designs um 90° im Uhrzeigersinn
gedreht.

Uber den Rechts-/ Linkspfeilen sehen Sie die Gradzahl des
Winkels, um den die Designs aus ihrer urspriinglichen Position
gedreht wurden. Sie kénnen die Designs auch mit Threm
Stylus drehen.

ANSICHTSOPTIONEN/AUSSCHNITT

Wenn ,,Ansichtsoptionen/Ausschnitt* aktiv ist, konnen Sie
sich einen Ausschnitt des Stickbereichs vergréBert ansehen,
indem Sie mit Threm Stylus im Stickbereich tippen und ziehen.

Verwenden Sie die Rechts-/Linkspfeile zum VergroBern bzw.
Verkleinern der Ansicht im Stickbereich.

Mithilfe von ,,Rahmen anzeigen wird der Stickbereich an den
ausgewihlten Stickrahmen angepasst.

»Alles anzeigen® zeigt alle Designs in der Stickkombination an.

Mit ,,Rechteckansicht* konnen Sie einen bestimmten
Bereich vergroB3ern.Zichen Sie dafiir mit Ihrem Stylus im
Stickbereich auf dem Bildschirm ein Rechteck. Dieser
Bereich wird dann vergréBert dargestellt.

J

LB
—_ =k

—&—+ OriginalgroBe
100%
m— Schloss
1)
76.8 * — Hohe
77.3 E1 | Skalieren
' — Breite
€ 9D ALT

Ve

EEe

Ei— Drehen um 90°
>
t

- =2

 J
23° (‘-"_)—— Drehen

€« -)—E—)— Drehen um |°
N

— Rahmen anzeigen

— Alles anzeigen

— Rechteckansicht

—_— =k

e B/
200% & Ansicht/

Ausschnitt
¢ > @

[
VergroBern

Verkleinern

U
-.0 STICKEREI BEARBEITEN ~ 7:5



7:6

SPEICHERN UNTER ,,MEINE DATEIEN*

Tippen Sie auf das Symbol ,,Speichern unter Meine Dateien®, um ein
Dialogfenster zum Abspeichern der Designs zu 6ffnen. Es erscheint
dann ein neues Fenster, in dem Sie den gewtinschten Speicherort

fir Thr Design wihlen kénnen. Wahlen Sie zum Speichern entweder
,»Meine Dateien® oder ein geeignetes USB-Gerit. Sie kénnen auch
Ordner anlegen, um Ihre Designs besser zu verwalten.

Sie dndern den Namen eines Designs, indem Sie das Symbol
,Umbenennen® gedriickt halten und anschlieBend den Namen dndern.
Tippen Sie zur Bestitigung auf ,,OK®. Wenn Sie den Speichervorgang
unterbrechen mdchten, tippen Sie auf ,,Abbrechen®, und Sie kehren
zu ,,Stickerei bearbeiten zurlck.

LOSCHEN

Wenn Sie ,,Loschen® antippen, werden die ausgewihlten Designs aus
dem Stickbereich geléscht. Halten Sie ,,Loschen® gedrickt, um alle
Designs im Stickbereich auf einmal zu l6schen. Es erscheint dann ein
Popup mit der Frage, ob Sie wirklich alle Designs 16schen mochten.

SPIEGELN LANGS UND QUER

Um ein Design vertikal zu spiegeln, tippen Sie das Symbol ,,Spiegeln
quer® an. Um ein Design horizontal zu spiegeln, tippen Sie das Symbol
»opiegeln lings* an.

GO!

Wenn Sie Thr Motiv fertig bearbeitet haben und es sticken mdchten,
bringen Sie das Stickaggregat an. Das Stickaggregat wird dann
kalibriert. Nach dem Kalibriervorgang bringen Sie den Stickrahmen
an, fideln die Maschine ein und tippen links unten auf ,,GO!*. Nun
kénnen Sie mit dem Sticken beginnen.

POPUP-MELDUNGEN ZU ,,STICKEREI
BEARBEITEN*

Stickkombination zu komplex
Diese Popup-Meldung kann aus folgenden Griinden angezeigt werden:

*  Die Designkombination enthalt zu viele Farbblocke.

* Die Kombination enthilt zu viele Designs.

Stickrahmen entfernen

Dieses Popup erscheint, wenn eine Funktion gewihlt wurde, durch
die das Stickaggregat auBlerhalb der Grenzen fiir den angebrachten
Stickrahmen gebracht wird. Entfernen Sie dann den Stickrahmen und
betitigen Sie ,,OK®, damit sich der Stickarm frei bewegen kann. Zum
Abbrechen der Funktion tippen Sie auf ,,Abbrechen®.

Umbenennen  Abbrechen

N«

[Flower.vp3

] Favorites

E

Neuer Ordner

o

@

GO/

ER=

Stickkombination zu kemplex.

Stickrahmen entfernen.




STICKVORGANG

In diesemr Abschnitt erfabren Sie, wie Sie mit dem Sticken beginnen.
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STICKVORGANG STARTEN

Zum Sticken Threr Designs wechseln Sie zum ,,Stickvorgang®, indem Sie das Symbol ,,GO

links unten im Fenster , Stickerei

bearbeiten® antippen. Das Stickaggregat muss angeschlossen sein, wenn die Maschine zum ,,Stickvorgang* tbergeht.

Hinweis: Ist das Stickaggregat noch nicht kalibriert worden, dann wird sie beim Offnen des ,,Stickvorgangs* kalibriert. Dies wird Ibnen in einem

Popup mitgeteilt.

STICKVORGANG — SYMBOLUBERSICHT

Zurlck zu
,Stickerei —
bearbeiten”

1 {3459} 85
1 (536) &

€ 9

Anzahl der Stiche im
aktuellen Farbblock

Anzahl der Stiche in einer
Stickkombination

Startmeni

Rahmen verschieben

Design Exakt
Positionieren —
Grundfunktion

Einfarbig

Um das Design heften

Farbblockliste

ALT-Funktion aktiviert



STARTMENU

Durch Antippen des Symbols ,,Startmenii* 6ffnet sich die
Symbolleiste. Von der Symbolleiste im Modus ,,Stickvorgang*
kénnen Sie nur Anderungen im SET Menu vornehmen.

RAHMEN VERSCHIEBEN

Verwenden Sie die Funktionen ,,Rahmen verschieben®, um
den Stickrahmen und den Stickarm in verschiedene Positionen
zu verschieben.

Aktuelle Stichposition

Das Symbol ,,Aktuelle Stichposition® bringt Sie zur aktuellen
Stichposition zurtick, sodass Sie mit dem Sticken fortfahren
konnen. Sie konnen auch einmal die Taste ,,Start/Stop* oder
den FuBlanlasser betitigen, um zur aktuellen Stichposition
zuriickzukehren und mit dem Sticken zu beginnen.

Parkposition

Wenn Sie Thre Stickerei fertiggestellt haben, entfernen Sie den
Stickrahmen und wihlen ,,Parkposition®. Der Stickarm wird
dann in die Position fiir die Aufbewahrung gebracht.

Himweis: Es ist sebr wichtig, vor dem Wiblen der Parkposition den
Stickrabmen abzunebmen, da er ansonsten beschddigt werden kann.

Spulenposition

Um den Spulenwechsel zu erleichtern, tippen Sie auf
»opulenposition®. Der Stickrahmen bewegt sich von Thnen
fort, sodass Sie die Spulenabdeckung leicht 6ffnen und die
Spule austauschen kénnen.

Schneideposition

Durch das Antippen von ,,Schneideposition bewegt sich der
Stickrahmen zu Thnen hin, damit sich Sprungstiche und Stoff
bei Spezialtechniken leichter abschneiden lassen.

Hinweis: Sie kinnen anch die Taste ,,Nadelstopp oben/ unten anf der
Maschine antippen, um den Stickrabmen in Schneideposition gu bringen.

Mittelposition

Verwenden Sie die ,,Mittelposition®, wenn Sie kontrollieren
mochten, wo auf dem Stoff die Mittelposition des
Stickrahmens ist.

Startmend

SET Menu

Aktuelle Position
' Parkposition
l{ Spulenposition
Schneideposition
Mittelposition
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DESIGN EXAKT POSITIONIEREN — (
GRUNDFUNKTION

Mit ,,Design Exakt Positionieren — Grundfunktion® kénnen
Sie ein Design genau dort auf dem Stoff platzieren, wo Sie es
mochten. Die Funktion wird auch zur Anpassung verwendet,
wenn Sie ein Design neben einem zuvor gestickten Design
sticken mochten.

Verwenden Sie ,,Ansichtsoptionen/Ausschnitt* um sicherzustel-
len, dass Sie das Design exakt an der gewiinschten Stelle posi-
tionieren. Verwenden Sie die Pfeile zur Feinabstimmung;
Weitere Informationen zur Verwendung der Funktion ,,Design
Exakt Positionieren — Grundfunktion® erhalten Sie auf Seite 8:6.

EINFARBIG

Tippen Sie auf das Symbol, um das Sticken in einer Farbe zu
aktivieren. Alle Designs werden nun in Grau angezeigt, und
die Maschine hilt bei Farbblockwechseln nicht an. Um das
Sticken in einer Farbe zu deaktivieren, tippen Sie das Symbol
erneut an.

Hinweis: Wenn im SET Menu die Funktion ,, Automatisches
Abschneiden von Sprungstichen gewablt ist, bedeutet dies, dass sie auch
noch wischen den Farbblocken aktiv ist.

Hinweis: Sie konnen ,,Einfarbig* auch siber die Taste ,STOP“an Ihrer — \_

ﬁahmen verschieben

Design Exakt Positionieren —
Grundfunktion

Einfarbig
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Rahmen anzeigen
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HEFTEN

Die Hefttechnik erméglicht IThnen die Befestigung Thres Stoffes
auf einem eingespannten Vlies. Dies ist besonders hilfreich, wenn
der zu bestickende Stoff nicht eingespannt werden kann. Das
Heften erleichtert das Sticken auf dehnbaren Stoffen.

Bei gewihlter Funktion ,,Heften* heftet die Maschine um das
Design herum und umfihrt somit den Bereich, in dem das
Design auf dem Stoff platziert wird.

Hinweis: Die Farbliste lisst sich beim Umbeften von Designs nicht dffnen.

Himweis: Sie aktivieren bmw. deaktivieren die Heftfunktion durch
Antippen der Taste ,,FIX“ an Ihrer Maschine.

ALT BEIM STICKVORGANG

Fir das Symbol ,,ALT* stehen im Stickvorgang drei Optionen
zur Verfligung: Stich fiir Stich durchlaufen, Fadenspannung
und Ansicht/Ausschnitt.

Die aktivierte ALT-Funktion wird rechts unten auf dem
Bildschirm mit einem Symbol angezeigt.

ALT

ALT-Funktion aktiviert

I Stich fir Stich durchlaufen

— Ansicht/Ausschnitt

. Oberfadenspannung

STICH FUR STICH DURCHLAUFEN

Bewegen Sie sich mit den Rechts- und Linkspfeilen durch
Ihr Design. Verwenden Sie den Linkspfeil, um ein paar Stich
zuriickzugehen, wenn der Oberfaden gerissen oder zu Ende

gegangen ist. Tippen Sie die Tasten an und halten Sie sie
gedriickt, um sich schneller durch die Stiche zu bewegen. Der
Cursor folgt den Stichen im Stickbereich.
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OBERFADENSPANNUNG

Beim Sticken mit Spezialgarnen oder -stoffen kann es
erforderlich sein, die Oberfadenspannung zu justieren, um ein
optimales Ergebnis zu erzielen. Die Oberfadenspannung kann

mit den Pfeilen unter der Oberfadensteuerung justiert werden.

ANSICHT/AUSSCHNITT

Tippen Sie auf ,,Ansicht/Ausschnitt“, und das Symbol fur
die Rahmenansicht erscheint. Die Funktion ,,Ausschnitt® ist
immer aktiviert. (Lesen Sie mehr dazu auf Seite 8:7.)

ANZAHL DER STICHE IN EINER
STICKKOMBINATION

Die aktuelle Stichposition in Design oder Kombination wird
neben der Blume angezeigt. Die Zahl in Klammern gibt die
Gesamtzahl der Stiche in Design oder Kombination an.

ANZAHL DER STICHE IM AKTUELLEN
FARBBLOCK

Die aktuelle Stichposition im aktuellen Farbblock wird neben
der Farbblockgrafik angezeigt. Die Ziffern in Klammern
geben die Gesamtzahl der Stiche im aktuellen Farbblock an.

FARBBLOCKLISTE

Tippen Sie auf das Symbol ,,Farbblockliste®, um alle Farben
in Threm Design zu schen. Alle Farben der geladenen Designs
werden in der Reihenfolge angezeigt, in der sie gestickt
werden. Jede aufgelistete Farbe zeigt die Farbreihenfolge und
die Farbnummer an. Verwenden Sie die Bildlaufleiste, um alle
Fatben in der Liste zu sehen.

Den Garnhersteller zeigen Sie an, indem Sie bei einem
Farbblock die Schnellhilfe verwenden.

Beispiel: 1:2, 2261 bedentet, dass die weite Garnfarbe im ersten
geladenen Design die Farbnummer 2261 bat.

ZURUCK ZU ,,STICKEREI BEARBEITEN*

Tippen Sie auf dieses Symbol, um zu ,,Stickerei bearbeiten®
zurlickzukehtren, wenn Sie Anderungen an Thren Designs
vornehmen mochten. Es erscheint dann eine Popup-Meldung
mit der Frage, ob Sie zu ,,Stickerei bearbeiten zurtickkehren
mochten, da wihrend des ,,Stickvorgangs® vorgenommene
Anderungen verloren gehen.
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DESIGN EXAKT POSITIONIEREN —
GRUNDFUNKTION

Mit ,,Design Exakt Positionieren — Grundfunktion® kénnen
Sie ein Design genau dort auf dem Stoff platzieren, wo Sie es
mochten. Die Funktion wird auch zur Anpassung verwendet,
wenn Sie ein Design neben einem zuvor gestickten Design
sticken mochten.

VERWENDUNG VON ,,DESIGN EXAKT
POSITIONIEREN — GRUNDFUNKTION*

Wihlen eines Sicherungspunkts auf dem

Bildschirm (1)

Der erste Schritt besteht darin, einen Sicherungspunkt (1) zu
withlen. Ein Sicherungspunkt ist ein Punkt im Design, den

Sie auf einer bestimmten Stelle auf Threm Stoff positionieren
méchten. Sie kénnen damit auch ein Design mit einem bereits
gestickten Design verbinden.

Setzen Sie den roten Cursor auf die Stelle, an der sich

der Sicherungspunkt befinden soll. Zum Platzieren

des Sicherungspunkts in einer Ecke verwenden Sie die
Ecksymbole. Verwenden Sie die Funktion ,,Cutsot-
Ansicht”, um den Cursor exakt an der gewiinschten Stelle zu
positionieren.

Himweis: Je mebr Sie die Ansicht vergrifSern, desto einfacher ist es, den
Sicherungspunkt gezielt zu platzieren.

Sicherungspunkt auf dem Stoff verschieben (2)

Bei Schritt 2 sehen wir uns den Stoff in Threm Stickrahmen
an. Wenn Sie bei Schritt 2 die Pfeile antippen, verschieben Sie
dadurch den Stickrahmen. Verschieben Sie den Stickrahmen
mit dem Stylus auf dem Bildschirm oder mit den Pfeilen

so, dass sich die Nadel genau dort befindet, wo Sie sich den
Sicherungspunkt auf Threm Stoff wiinschen. Uberpriifen Sie
die Position, indem Sie die Nadel mit dem Handrad absenken.

Die Position der Nadel zeigt an, wo der Sicherungspunkt auf
dem Stoff platziert wird.

Hinweis: Der Sicherungspunkt ist nicht der Startpuntkt Ibrer Stickerei,
sondern nur ein Referengpunkt zur Platzierung.

Nadel anheben

Wenn die Nadel zur Uberprijfung der Position auf dem Stoff
mit dem Handrad gesenkt wird, erscheint beim Versuch, die
Rahmenposition anzupassen, eine Popup-Meldung, um ein
Beschidigen von Nadel und Stoff zu verhindern. Achten

Sie darauf, dass sich die Nadel iiber dem Stoff befindet, und
tippen Sie auf ,,OK*.
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ECKSYMBOLE

Verwenden Sie die Ecksymbole, um den Sicherungspunkt fiir
die Grundfunktion ,,Design Exakt Positionieren® in eine Ecke
des Designs zu setzen. Dies ist die einfachste und genaueste
Vorgehensweise, da der Verbindungspunkt automatisch exakt
in die Ecke gesetzt wird.

Die Ecksymbole kénnen ebenfalls verwendet werden, wenn
der Sicherungspunkt gewihlt wird. Beim Antippen eines
Symbols wird der ausgewihlte Punkt automatisch auf die
entsprechende Position gesetzt, d. h. an eine Ecke oder in die
Mitte der Stickerei.

Wird z. B. das Symbol ,,Linke obere Ecke* gewihlt, wird der
Verbindungspunkt an die linke obere Ecke am Designrand
gesetzt. AnschlieBend kénnen Sie fortfahren und Ihre eigenen
Anpassungen am Verbindungspunkt vornehmen.

Designbereich umfahren

Die Ecksymbole kénnen auch dazu verwendet werden,

den Designbereich zu umfahren. Dazu missen die vier
Ecksymbole nacheinander angetippt werden. Die Designmitte
wird wieder angezeigt, wenn Sie das Zentriersymbol antippen.

ANSICHTSOPTIONEN/AUSSCHNITT

Tippen Sie auf das Symbol ,,Cursor-Ansicht™, um die
Cursorposition zu stark wie moglich zu vergroBern. Diese
Funktion hilft Thnen dabei, den Sicherungs- und den
Verbindungspunkt genau dort zu positionieren, wo Sie sie
haben méchten.

Durch Antippen von ,,Rahmen anzeigen® wird der
Stickbereich an den ausgewihlten Stickrahmen angepasst.

Durch Antippen von ,,Alles anzeigen® werden alle Designs in
der Stickkombination angezeigt.

,»Rechteckansicht™ — ziehen Sie mit Threm Stylus im
Stickbereich auf dem Bildschirm ein Rechteck. Dieser Bereich
wird dann vergréBert dargestellt.

Hinweis: Bei VVerwendung der ,,Rechteckansicht* ist die
Ausschnittfunktion nicht aktiv.

1
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FUNKTIONSTASTEN IM STICKVORGANG

o START
STOP

10O

L
- 0

. Re

|. Start/Stop

Der Stickvorgang kann durch Betitigen der Taste ohne den
Fullanlasser gestartet und angehalten werden. Betitigen Sie
START/STOP einmal, um den Nih- bzw. Stickvorgang zu
starten. Bei erneutem Betidtigen der Taste wird der Vorgang
angehalten.

Thre Maschine halt bei Farbwechseln und nach Abschluss einer
Stickerei automatisch an.

2.STOP (Einfarbig)

Beim Sticken ist STOP automatisch aktiviert, sodass die
Maschine bei Farbwechseln anhalt. Deaktivieren Sie STOP,
um ein Anhalten fir Farbwechsel zu verhindern, sodass eine
einfarbige Stickerei entsteht (siche Seite 8:4). Das LED neben
der Taste ist erleuchtet, wenn STOP aktiviert ist.

Hinmweis: Wenn im SET Menu die Funktion ,, Automatisches
Abschneiden von Sprungstichen gewablt ist, bedentet dies, dass sie auch
noch wischen den Farbblocken aktiv ist.

3. FIX (Heften)

Driicken Sie auf FIX, um den Umriss des Stickmotivbereichs
zu heften, um den Stoff am Vlies zu befestigen.

4. Selektiver Fadenschneider

Wenn Sie auf den ,,Selektiven Fadenschneider* driicken,
werden automatisch Ober- und Unterfaden durchtrennt sowie
der Nihfuf3 angehoben. Am Ende eines Farbblocks wird nur
der Oberfaden durchtrennt. Nach Vollenden des Stickmotivs
werden sowohl der Ober- als auch der Unterfaden automatisch
abgeschnitten.

Hinmweis: Der antomatische selektive Fadenschneider lasst sich im SET

Menu deaktivieren (siehe Seite 3:10).

5. Nadelstopp Oben/Unten (bzw. Schneideposition)
Die Maschine bewegt den Stickrahmen nach vorn zu Thnen
hin, um das Schneiden zu etleichtern.

.S%P/. F?(/.gg/1ﬂlra/ -

0
SPEED +

6.Speed + und -

Jeder Stichtyp in einem Motiv bzw. in einer Stickrahmengré3e
besitzt eine voreingestellte Hochstgeschwindigkeit, mit der er
geniht werden kann. Tippen Sie auf ,,Speed+* oder ,,Speed-*,
um die Stickgeschwindigkeit zu erhéhen/reduzieren. Wenn
die Taste vor dem Sticken gedriickt wird, erscheint beim
Antippen von ,,Speed” eine Popup-Meldung auf dem
Bildschirm, die die eingestellte Geschwindigkeit anzeigt. Die
Geschwindigkeit ldsst sich durch Betitigen des Schiebers im
Popup ecinstellen. Die Geschwindigkeit kann auch wihrend
des Stickens geindert werden. Dann erscheint jedoch keine
Popup-Meldung,

Beim Nihen mit Metallicgarn bzw. auf empfindlichen Stoffen
erhalten Sie mit verringerter Geschwindigkeit optimale
Ergebnisse.

7.SensorfuB3 Oben und Extralift

Mit ,.Sensorfull Unten und Extralift” wird der Nahful3 in die
obere Position angehoben. Durch erneutes Betitigen nimmt
er die Position ,,Extralift® ein, wodurch ein Anbringen und
Entfernen des Stickrahmens etleichtert wird.

8. Sensorfu3 Unten und Drehposition
Der Niahful3 wird bei Stickbeginn automatisch abgesenkt.

Driicken Sie auf die Taste ,,Sensorfull unten®, um den Nihful3
in die Stickposition ,,gleitend® zu bringen.

9. Riickwarts
Die Ruckwartsnihtaste hat keine Funktion im Stickmodus.



POPUP-MELDUNGEN BEIM
STICKVORGANG

Stickrahmen entfernen.

Stickaggregat kalibrieren SUCRRMENE
Kalibriervorgang riumen.
Wenn das Stickaggregat angebracht wird, werden Sie von Stickaggregat kalibrieren.

einem Popup at.lfgefordcirt, der.l Stickrahmen al?zunehglen Empfohlenen Stickful
und den Maschinenbereich freizuraumen, damit der Stickarm einsetzen.
kalibriert werden kann. Sie werden auBerdem daran erinnert,

den korrekten Stickful3 einzusetzen.

Himweis: Es ist sehr wichtig, den Stickrabmen abzunebmen, da er oder
das Stickaggregat ansonsten beim Kalibrieren beschidigt werden fann.

Stickrahmen anbringen
Wenn die GroBe des Stickrahmens, der an der Maschine an- Stickrahmen anbringen:
gebracht ist, nicht mit der auf dem Bildschirm angezeigten
GroBe Ubereinstimmt, kann die Maschine nicht sticken. Sie 240x150
miissen dann entweder einen anderen Stickrahmen verwenden —enemgaTaet

ussen dann € cder ¢ .e andere ¢ .a enve ' ¢ .e > Stickrahmen einrastet.
dessen GrofBe der Angabe im Popup entspricht, oder die Stick-
rahmeneinstellungen dndern. =

Die Stickrahmeneinstellungen dndern Sie unter ,,Stickerei
bearbeiten® durch Antippen des Symbols ,,Meine
Stickrahmen®.

Fadenende abschneiden

Wenn im SET Menu die Funktion ,,Automatisches
Abschneiden von Sprungstichen gewihlt ist, wird das
Fadenende automatisch abgeschnitten. Entfernen Sie dann Fadenende abtrennen u.
einfach das abgeschnittene Fadenende. entfernen.

Hinweis: Nach dem Garnwechsel nabt die Maschine einige Stiche und
stoppt dann, sodass Sie das Fadenende abschneiden konnen.

Q"“\
Spule leer, in Spulenposition bringen? g <
Wenn die Spule fast leer ist, erscheint auf dem Bildschirm -
ein Popup mit dem Hinweis, dass die Spule bald gewechselt O 9 3 '
werden muss. Hierdurch kénnen Sie planen, wo Sie mit den 0 N

Nihen anhalten, um die Spule zu wechseln. Wenn Sie mit dem
Sticken fortfahren mochten, tippen Sie einfach auf die Taste

,»Start/Stop® oder den FuBanlasser, ohne im Popup auf ,,OK*
Unterfaden fast zu Ende.

zu driicken. In Spulenposition
. o . . . . bringen?
Es ist moglich, bis zum Garnende zu sticken. Driicken Sie auf

die Taste ,,Start/Stop“, um weiterzusticken, ohne das Popup
»opule leer® zu schlieBen.

Tippen Sie auf ,,Abbrechen®, um an der aktuellen Q
Stichposition zu bleiben. Tippen Sie auf OK, um den . =
Stickrahmen in die Spulenposition zu bewegen. Das Popup
,Rahmenposition® 6ffnet sich. Ersetzen Sie die leere Spule
durch eine volle. Tippen Sie auf ,,Aktuelle Position und
ziehen Sie den tiberschussigen Oberfaden nach hinten.
Driicken Sie auf ,,Start/Stop* oder betitigen Sie den
FuBanlasser, um mit dem Sticken fortzufahren.

-:- STICKVORGANG 89
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Oberfadenspannung priifen

Die Nih- und Stickmaschine hailt automatisch an, wenn der
Oberfaden zu Ende geht oder gerissen ist. Fideln Sie den
Oberfaden wieder ein, schlieBen Sie das Popup, gehen Sie mit
der Steuerung ,,Stich fiir Stich durchlaufen® ein paar Stiche
zurtck und fahren Sie mit IThrem Projekt fort.

Zu Cutwork-Nadel wechseln (optionales Zubehor)
Einige Cutwork-Designs lassen sich mit dem optionalen
Zubehér HUSQVARNA VIKING® Cutwork-Nadel-
Stickset sticken (Art.-Nr. 920268-096). Diese Designs sind
im DESIGNER TOPAZ™ 40 Stickdesignbuch mit einem
Cutwork-Nadel-Symbol gekennzeichnet. Wenn die Maschine
anhilt und diese Popup-Meldung erscheint, setzen Sie die
passende Cutwork-Nadel ein. Tippen Sie auf ,,OK* und
driicken Sie auf die Taste ,,Start/Stop*, um fortzufahren.

Hinweis: Diese Cutwork-Designs lassen sich anch obne Cutworfk-
Nadeln sticken. Allerdings muss der Farbblock dafiir dann von Hand
geschnitten werden. Beim manunellen Schneiden miissen Sie zum ndchsten
Farbblock in der Farbblockliste geben, sobald das Popup erscheint.

Maschine ruhen lassen

Hilt die Maschine mit diesem Popup auf dem Bildschirm an,
miissen Sie sie eine Weile ruhen lassen. Sobald das Symbol

,, OK aktivierbar ist, konnen Sie mit dem Nihen bzw. Sticken
fortfahren. Das Nih- bzw. Stickergebnis wird dadurch nicht
beeintrichtigt.

Oberfaden priifen

©)

Zu Cutworknadel
wechseln.

Inspira Cutwork Meedle
1

Maschine ruhen lassen.
Warten Sie, bis ,,OK"
aktiviert ist, und tippen
Sie das Symbol an.

©)




DATEI MANAGER

In diesenr Abschnitt befassen wir uns néiber mit dem 1 erwalten von Designs und
Dateien auf Ihrer Nabmaschine.
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DATEI MANAGER

Mit dem ,,Datei Manager* konnen Sie Thre Designs und
Schriftarten 6ffnen, verwalten, hinzufiigen, verschieben,
l16schen und kopieren. Verwenden Sie zum Speichern von

Designs und Dateien entweder den integrierten Speicher oder

ein externes Gerit, das Sie an Thre Ndhmaschine anschlie3en.
Zum Offnen des Datei Managers tippen Sie erst auf das
Symbol ,,Startmenti* und dann auf das Symbol ,,Datei
Manager®.

VERFUGBARER SPEICHER

Auf dem integrierten Speicher lassen sich Designs, Stiche
und andere Dateien abspeichern. Um zu iberpriifen, wie
viel freien Speicherplatz es auf dem integrierten Speicher
gibt, tippen Sie auf das Symbol ,,Startment®, dann auf
»SET Menu®, ,,Maschineneinstellungen® und das Symbol
Informationen®. Ein Popup zeigt die verwendete Kapazitit
an.

DATEIFORMATE

Ihre Nah- und Stickmaschine kann die folgenden
Dateiformate laden:

e .SHV, .DHYV, .VP3, VIP, .HUS, PEC, .PES, PCS, XXX,
SEW, JEF, .EXP, .10* und .DST (Stickdateien)
* .VF3 (Stickschriftdateien)

Himweis: Wenn der Dateityp oder die Dateiversion von Ihrer
Maschine nicht unterstiitzt wird oder die Datei defekt ist, wird dies im
Auswablbereich als unbekannte Datei angezeigt.

Startmen(

Datei Manager

SET Menu

=128 R0

Maschineneinstellungen @

Language Dleutsch

Audiowiederholung

Eildschirm sperren

Tasthildschirm anpassen

— Informationen




DATElI MANAGER VERWENDEN

Uber den gedffneten Datei Manager haben Sie Zugriff auf
den Ordner ,,Meine Dateien® und Thren USB-Stick (falls
angeschlossen).

Tippen Sie eines der Symbole an, um den jeweiligen Inhalt im
Auswahlbereich anzuzeigen.

LISTENANSICHT

Tippen Sie auf das Symbol ,,Listen-/Vorschauansicht*,

um die Dateien des aktuellen Ordners in alphabetischer
Reihenfolge anzuzeigen. Jede Datei wird mit Dateinamen und
-typ angezeigt. Tippen Sie erneut auf das Symbol ,,Listen-/
Vorschauansicht®, um zur Vorschauansicht zuriickzukehren.

MEINE DATEIEN

Fillen Sie Ordner ,,Meine Dateien® mit Designs, Thren
umgestalteten Designs oder Schriftarten. Sie verwalten Thre
Dateien am besten, indem Sie Ordner anlegen.

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie ,,Meine Dateien® so
verwalten, dass Sie Thre Dateien immer einfach finden.

Himweis: Thre Néh- und Stickmaschine kann das Format SH7 laden
(nur im Néhmodus).

USB

Das Symbol ,,USB* ist nur aktiviert, wenn ein entsprechendes
Gerit an den USB-Anschluss der Maschine angeschlossen ist.

ORDNER OFFNEN
Einen Ordner 6ffnen Sie durch Gedruckthalten. Der Inhalt
des Ordners wird dann im Auswahlbereich angezeigt.

DATEI OFFNEN

Eine Datei 6ffnen Sie durch Gedriickthalten. Verwenden Sie
die Bildlaufleiste, um den Datei Manager zu durchlaufen. Es
kann immer nur eine Datei gedffnet werden.

EINE ORDNEREBENE NACH OBEN

Verwenden Sie das Symbol ,,Eine Ordnerebene nach

oben®, um die Ordnerebenen aufwirts zu durchsuchen. Sie
kénnen alle Ebenen bis ganz nach oben durchlaufen. Im
Auswahlbereich sehen Sie die enthaltenen Dateien und Ordner
jeder durchlaufenen Ebene.

Ordner FFavorites 6
= Flowers
FFonts

Designdatei birds.wp3
g &8 p )
{7 OO
B NEZE
Listen-/
Vorschauansicht
Eine
Ordnerebene
Dropdown-Menti

nachloben

i e ©
B FMeine Datelen a

Faw USE-Gerdt

51| CH @ A CH

Listen-/Vorschauansicht
Datei oder Ordner umbenennen

Einfigen
Kopieren

Zuschneiden

Neuen Ordner anlegen

-:- DATEl MANAGER  9:3
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VERWALTEN
NEUEN ORDNER ERSTELLEN

Tippen Sie auf das Symbol ,,Neuen Ordner anlegen®, um
einen neuen Ordner zu erstellen. In dem sich 6ffnenden Popup
konnen Sie einen Namen fiir IThren Ordner eingeben.

DATEI ODER ORDNER VERSCHIEBEN

Verwenden Sie ,,Ausschneiden und ,,Einfiigen®, um eine Datei
oder einen Ordner an eine andere Stelle zu verschieben.

Wihlen Sie die Datei oder den Ordner durch Antippen

aus und tippen Sie anschlieBend auf ,,OK*. Offnen Sie

den Ordner, in dem Sie die Datei oder den Ordner ablegen
mochten. Tippen Sie auf |, Einfiigen®. Die Datei bzw. der
Ordner wird nun an einer neuen Stelle gespeichert und wurde
vom vorherigen Speicherplatz entfernt.

DATEI ODER ORDNER KOPIEREN

Verwenden Sie ,,Kopieren® und ,,Einfligen®, um eine Datei
oder einen Ordner an eine andere Stelle zu kopieren.

Wihlen Sie eine Datei oder einen Ordner aus und tippen Sie
anschliefend auf ,,Kopieren®. Offnen Sie den Ordner, in dem
Sie die Datei oder den Ordner ablegen méchten. Tippen Sie
auf ,,Einfigen®.

DATEI ODER ORDNER UMBENENNEN

Tippen Sie erst auf den Ordner, dann auf das Symbol
,,Umbenennen® fiir Dateien oder Ordner, um den Namen
eines Ordners zu dndern. In dem sich 6ffnenden Popup
kénnen Sie den neuen Namen eingeben.

DATEI ODER ORDNER LOSCHEN

Zum Loschen von Dateien und Ordnern markieren Sie diese
und tippen anschlieBend auf ,,Léschen®. In dem sich 6ffnen-
den Popup werden Sie um die Bestitigung des Loschvorgangs
gebeten. Wird ein Ordner geléscht, bedeutet dies, dass alle darin
enthaltenen Dateien ebenfalls geléscht werden. Sie 16schen Da-
teien oder Ordner im aktuell ge6ffneten Fenster, indem Sie das
Symbol ,,Loschen® einige Sekunden gedriickt halten.

POPUP-MELDUNGEN DES DATEI
MANAGER

Es steht nicht genugend Speicherplatz zur Verfligung
Im integrierten Speicher Ihrer Maschine kdnnen Dateien
abgespeichert werden. Wenn der Speicher voll ist, kénnen

Sie die Dateien mithilfe der Funktionen ,,Ausschneiden® und
,»Einfligen® auf ecin externes Gerit Gbertragen.

Wenn nur noch wenig Speicherplatz zur Verfiigung steht,
warnt Sie Thre Maschine einmal. Wenn Sie den Speicher dann
weiterhin fiillen, erfolgt keine neue Warnung, bis der Speicher
komplett voll ist.

System arbeitet
Wenn die Maschine Dateien liddt, speichert, verschiebt oder
andere zeitintensive Funktionen gewiahlt wurden, wird eine
Sanduhr angezeigt.

= B =@

Faworite Flowers

Fonts

Listen-/Vorschauansicht

Datei oder Ordner umbenennen

Datei oder Ordner einfligen
Datei oder Ordner kopieren
Datei oder Ordner verschieben

Neuen Ordner erstellen

Es steht nicht
geniigend Speicherplatz
zur Verfiigung.

Léschen Sie Dateien
aus MyFiles fiir freien
Speicherplatz .




WARTUNG

In diesemr Abschnitt erfabren Sie, wie Sie Ihre Néh- und Stickmaschine
bestmiglich pflegen und wie Sie Stirungen bebeben.
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MASCHINE REINIGEN

Reinigen Sie die Maschine regelmiBig, um Betriebsstorungen
vorzubeugen. Die Maschine braucht nicht geschmiert (ge6lt)
zu werden.

Wischen Sie die Auf3enseite der Maschine mit einem weichen
Tuch ab, um Staub und Fusseln zu entfernen.

Wischen Sie den Tastbildschirm mit dem Mikrofasertuch ab,
das im Lieferumfang enthalten ist.

Reinigung des Spulenbereichs

Himweis: Versenken Sie den Transporteur und schalten Sie die
Maschine auns. (siehe Seite 2:10).

Nehmen Sie Nédhfuf3 und Spulenabdeckung ab. Versenken
Sie den Transporteur. Schieben Sie den Schraubendreher wie
abgebildet unter die Stichplatte, drehen Sie ihn vorsichtig und
hebeln Sie die Stichplatte aus. Reinigen Sie den Transporteur
mit dem Pinsel aus dem Zubehérset.

Reinigung des Bereichs unterhalb der Spule
Reinigen Sie den Bereich unter der Spulenkapsel immer nach
einigen Projekten oder jedes Mal, wenn sich Fusseln an der
Spulenkapsel angesammelt haben.

Entfernen Sie dazu durch Anheben die Spulenkorbhalterung
(A), die die Vorderseite des Spulenkorbs verdeckt. Heben Sie
den Spulenkorb (B) heraus. Reinigen Sie mit dem Pinsel.

Hinweis: Geben Sie beim Reinigen um den selektiven
Fadenschneider (C) bebutsam vor.

Setzen Sie den Spulenkorb und die Spulenkorbhalterung
wieder ein.

Himweis: Pusten Sie nicht in den Spulenkapselbereich. Staub nund
Fusseln werden sonst in 1bre Maschine hinein geblasen.

Hinweis: Bei der Verwendung des optionalen Zubehors
HUSQVARNA VIKING® Enmbroidery Cutwork-Nadeln niuss der
Spulenbereich nach jedem gestickten Design/ Projeket gereinigt werden.

Stichplatte wieder einsetzen

Bringen Sie bei versenktem Transporteur die Stichplatte an
und passen Sie sie in die hintere Aussparung (D) ein. Driicken
Sie die Stichplatte nach unten, bis sie einrastet. Setzen Sie die
Spulenabdeckung ein.




FEHLERBEHEBUNG

In diesem Fehlerbehebungsleitfaden finden Sie Losungen fiir die hdufigsten Probleme mit der Nih- und Stickmaschine. Weitere

Informationen erhalten Sie jederzeit von Threm HUSQVARNA VIKING® Fachhindler.

Lassen Sie die Maschine regelmaBig von lhrem Fachhandler warten!

Wenn sich die Stérungen beim Nihen nicht anhand dieser Hinweise zur Fehlerbehebung beseitigen lassen, setzen Sie sich bitte

mit Threm Fachhindler in Verbindung. Liegt ein spezielles Problem vor, kann es sehr hilfreich sein, wenn Sie ihm Nahproben
vorlegen. Eine Nihprobe ist hidufig aussagekriftiger als manche Erklirung,

Allgemeine Storungen

Unterfaden-Ende wird nicht signalisiert?

Fadenschneider schneidet den Faden nicht ab?

Stoff wird nicht transportiert?

Stiche falsch, unregelmalfiig oder zu schmal?

Nadel bricht ab?
Die Maschine naht nicht?
Zeigt der Bildschirm das Startfenster?

Angetippte Symbole anf dem Tastbildschirm werden
nicht aktiviert?

Bildschirm und/oder Funktionstasten der
Nih- und Stickmaschine reagieren nicht auf
Bertihrung?

Der Oberfaden rei3t

Entfernen Sie alle Fusseln aus dem Spulenbereich und verwenden Sie ausschlieBlich
Original-Spulen von HUSQVARNA

VIKING?®, die fiir dieses Modell zugelassen sind.

Entfernen Sie die Stichplatte und eventuelle Fusseln ans dem Spulenbereich.

Aktivieren Sie den selektiven Fadenschneider im SET Menn.

Achten Sie darauf, dass der Transporteur nicht versenkt ist und dass das Stickaggregat
nicht angebracht ist.

Deaktivieren Sie die Zwillingsnadel oder die Stichbreitenbegrenzung unter den
Niheinstellungen im SET Menn.

Setzen Sie die Nadel entsprechend der Anleitung in Kapitel 2 ein.
Stellen Sie sicher, dass alle Stecker fest in der Maschine und in der Steckdose sitzen.
Tippen Sie zur Aktivierung auf den Tastbildschirm.

Ralibrieren Sie den Tastbildschirm. ,Kalibrieren finden Sie im SET Mennu (,, Lastbildschirm
anpassen ).

Die Buchsen und Funktionstasten der Maschine kénnen empfindlich auf statische
Elektrizitit reagieren. Reagiert der Bildschirm nicht auf Bertihrung, schalten Sie die
Maschine zunachst aus und dann wieder ein. Sollte das Problem bestehen bleiben,
wenden Sie sich bitte an Thren HUSQVARNA VIKING® Fachhindler.

Haben Sie die Nadel ordnungsgemal3 eingesetzt?
Haben Sie eine falsche Nadel eingesetzt?
Ist die Nadel verbogen oder stumpf?

Ist die eingesetzte Nadel fiir das verwendete Garn zu
Jfein?

Ist das Stichplattenloch beschidigt?

Haben Sie die Maschine ordnungsgemaf eingefidelt?

Benutzen Sie minderwertiges, knotiges oder
spréde gewordenes Garn?

Verwenden Sie die richtige Garnrollenfiihrungsscheibe?

Nutzen Sie die beste Garnrollenstift-Position?

Unterfaden reifB3t

Setzen Sie die Nadel entsprechend der Anleitung in Kapitel 2 ein.
Verwenden Sie das Nadelsystem 130/ 705 H.
Setzen Sie eine neue Nadel ein.

Setzen Sie eine fiir die Garnstirke passende Nadel ein.

Tauschen Sie die Stichplatte aus.
Uberpriifen Sie den Einfiidebweg der Maschine. Fideln Sie die Maschine nen ein (Siehe Seite 2:5).

Verwenden Sie neues Qualititsgarn, wie Sie es bei Threm
HUSQVARNA VIKING® Fachhindler erwerben kénnen.

Setzen Sie die Garnrollenfiibrungsscheibe mit der passenden Grifse fiir die jeweilige Garnrolle ein
(5. Kapitel 2).

Bei Verwendung eines senkrechten Garnrollenstifts sollte auf dem Garnrollenstift kein
Garnrollenbalter sein.

Probieren Sie eine andere Garnrollenstift-Position aus (senkrecht oder waagerecht).

Haben Sie die Spule ordnungsgemil eingesetzt?
Ist das Stichplattenloch beschidigt?

Ist der Spulenbereich voller Fusseln?

Uberpriifen Sie den Unterfaden (siche Seite 2:9).
Wechseln Sie die Stichplatte (siehe Seite 10:2).

Entfernen Sie alle Fusseln aus dem Spulenbereich und verwenden Sie ausschlieBlich
Original-Spulen, die fiir dieses Modell zugelassen sind (siehe Seite 10:2).

e e VWARTUNG
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Ist der Unterfaden ordnungsgemafs aujgespult?

Unterfaden neu anfspulen.

Verwenden Sie die richtige Spule?

Die Maschine lasst Stiche aus

Verwenden Sie ausschlieSlich Original-Spulen fir dieses Modell.

Ist die Nadel verbogen oder stumpf?

Haben Sie die Nadel ordnungsgemal3 eingesetzt?
Haben Sie eine falsche Nadel eingesetzt?

Haben Sie die Maschine ordnungsgemaf eingefidelt?
Haben Sie den richtigen Nahful3 eingesetzt?

Ist die eingesetzte Nadel fiir das verwendete Garn zu fein?

Bewegt sich der Stoff beim Freihandnihen mit
der Nadel auf und ab?

UnregelmaBige Stiche in der Naht

Setzen Sie eine neue Nadel ein.

Setzen Sie die Nadel entsprechend der Anleitung in Kapitel 2 ein.
Verwenden Sie das Nadelsysten 130/ 705 H.

Uberpriifen Sie den Einfiidehveg der Maschine.

Setzen Sie den richtigen Nahful3 ein.

Wechseln Sie die Nadel.

Reduzieren Sie die NahfuBhéhe durch Antippen des Symbols ,,Freihand und
anschlieBendes Reduzieren.

Ist die Oberfadenspannung richtig eingestellt?
Ist das verwendete Garn zu dick oder knotig?

Ist der Unterfaden gleichmifBig aufgespult?
Verwenden Sie die richtige Nadel?

Uberpriifen Sie die Oberfadenspannung und den Einfidelweg,
Wechseln Sie das Garn.
Uberpriifen Sie den Unterfaden (siche Seite 2:8).

Setzen Sie eine geeignete Nadel entsprechend der Anleitung in Kapitel 2 ein.

Die Maschine transportiert nicht oder nur unregelmaBig

Haben Sie die Maschine ordnungsgemil
cingefidelt?

Haben sich zwischen den Zabnreiben des Transporteurs
Stofffusseln angesammelt?

Uberpriifen Sie den Einfidelweg der Maschine und fideln Sie sie bei Bedarf neu ein
(siehe Seite 2:5).

Nehmen Sie die Stichplatte ab und reinigen Sie den Transporteur mit einem Pinsel.

Auf der Unterseite des Stickmotivs bilden sich Garnschlaufen.

Ist die Stickerei zu voluminés geworden und kann Reduzieren Sie die NahfuBhohe unter den Stickeinstellungen im SET Menu in kleinen

sich nicht frei unter dem Nahful3 bewegen?

Stickmotiv verzieht sich

Schritten, bis das Problem beseitigt ist.

Ist der Stoff richtig eingespannt?

Ist der innere Stickrabmen komplett in den anfSeren
eingesert?

Ist der Bereich um den Stickarm frei?

Stickmotiv zieht sich zusammen

Der Stoff muss fest eingespannt sein.

Spannen Sie den Stoff so ein, dass der innere Stickrabmen genau in den dufSeren passt.

Réiumen Sie den Bereich um das Stickaggregat frei und fithren Sie eine Kalibrierung durch.

Haben Sie Thren Stoff ausreichend verstarkt?

Maschine stickt nicht

Achten Sie darauf, dass Sie das richtige Vlies fiir Ihre Technik bzw. die Stoffart verwenden.

Ist das Stickaggregat angebracht?

Ist der falsche Rabmen eingesetzt?

Systembericht

Achten Sie darauf, dass das Stickaggregat korrekt eingesetzt ist.

Schieben Sie den richtigen Rabmen aunf.

Zecigt Thre Maschine das Systembericht-Popup an? Wenn das Systembericht-Popup erscheint, gehen Sie zu Meine Dateien/Bericht, um

die Datei zu suchen. Speichern Sie die Datei auf einem USB-Stick ab. Versenden Sie
die Datei mitsamt einer kurzen Beschreibung dessen, was Sie kurz vor Erscheinen des
Popups gemacht haben, an product.improvement@husqvarnaviking.com. Léschen Sie
die Datei anschlieBend von Threr Maschine.
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Fadenspaniung.........ceeeevcnineinieiceneineinieseneneenns 4:4, 8:5
Fadenspannungsscheiben........c..ccoocncncncncnnee 1:8, 2:5, 2:7
Fadenvorspannungsfihrung..........cccvcveciceivcineinienieninees 1:8, 2:5
Farbblock. ..o 6:2
FatrbblOCKISTE. o.vuvviievieieieieieieeieeieeese e 6:5, 8:2, 8:5
Farb-Tastbildschitm........ccccevverevieinrereeeicreeeeerenne 1:8, 3:4, 3:6
Fehletbehebung........ccovcuiciiciiciniciciccec e 10:3
FAlZSChEIDE ...vvevevevieveteceeeeeeeeeee e 1:9, 2:4, 2:7

FIX AULO 1ttt ettt eve s erennens 3:10



1510 QO 3:2,5:3, 8:4, 8:8

FLEIATIN 1ttt nns 1:8, 2:3
Freihand gleitend.......cccooeiviiicincniicicicen, 4:3, 4:17
Freihand Sprung........cccccnicniccrecscsee s 4:3
Frethandnahen ... 4:17
Frethand-QUIlten .....c.ceuvineeeiiinnicieirecceecieseecieeeeeaene 4:17
FreihandtechniK......oocooveviieieeiieierceeeeeeeeee e 4:3
Funktionsfeld.......oeiieeiiinieiiececeeeeeee e 1:8
Funktionspfeile.......cocccicecececceieeeeeee 3:5
FunktioNStaSten .uviuivveieriereieriireeeeeree e s s nens 3:2, 8:8
Full Qe 3:11, 4:3, 6:3
FUB R ottt ene 4:3
FulBanlasser anschliefen.....ooiveeiiiieiineeieciieeeeeeveene 2:2
FUBANIASSET ...ttt 1:9
FuBanlasserkabel anschlieBen......oooviiiieriieerieiririeeeierererenens 2:2
G

GALANTIC vttt ettt se st be s s e s besenenas 10:10
GATTIC 1ottt ettt et bbb e e e besba e sesaenee 2:12
Garnrollenfithrungsscheibe, grof.......ccoovvcviviiviiicincnnes 1:9, 2:4
Garnrollenfithrungsscheibe, klein ..o, 1:9, 2:4
Garnrollenfithrungsscheibe, mittel.........cccvvvivicicinennes 1:9, 2:4
Garnrollenfithrungsscheiben........cccoocviiicinicinininnn, 1:8, 2:4
GarNLOIENNELZ vttt aens 1:9
GarntolleNStft ..o 1:8
Garnrollenstift, schwenkbat ........ccoevivieiinereiieeceeeeinn 1:8
GarntolleNSHFLE ..o 2:4
Gedrlckthalten.....ovvveeiiieciicceeceeeee s 3:12
Geistiges Figentum. ... 10:11
Gesamtanzahl SChe......oooeiieieiieceieceee s 7:4
Gespeicherten Stich oder Programm 16schen....................... 5:4
GLEILENA ...ttt 4:3
GlEItPIAtten.. v 1:10
GOl ettt 6:5,7:6
G ottt 1:8
H

Handtad ..o 1:8
Hiufig verwendete Symbole.......ccvivinicincciiinicinicinaes 3:12
Hauptgarnrollenstift .......ocviiiiiiiiiiiins 2:4
Hauptschalter........ccociniiiiiiicccccecces 1:8, 2:2
Heften v 3:2, 4:8, 4:12, 8:2, 8:4, 8:8
Hiragana-Schiift ..., 1:16
Hochstanzahl Stiche Giberschtitten....oieeciciecveieeeieevnee 7:6
HORE ottt 7:5
HoheneinstellfliBle .....ooviiirievceciereeeiceeeeeeeeeee e 1:9, 6:2
I

In Rahmen verschieben.......oocivveveiiiieieeeeececeeeeee e 7:4
Innerer Sticktahmen ......ocvcveivieieececceeeeceeeeene 6:2, 6:4
InstallationsanWeisSung..........coveuriueeniieiniceniciniencsecsees 2:13
InstallatioNSCOAE. ....viieririiireriiereteeteeee e 2:13

Integrierte MOtIVE ......ccvviviiiiiiiiccccc e 6:2
Integrierter USB-ANSChIUSS......ccvvvviericiiiiiiiiciciccicicaes 1:8
Interaktiver Farb-Tastbildschitm .....c.ccoeevevveinrevieiirereierenns 1:8
Jeansnadel...

JeANSNANT ..t 4:13

K

Kantenful J....ociieccc s 1:10
Knopf annahen ... 4:5
Knopfe annahen. ..., 4:16
Knopfloch mit Beilaufgarn.......cccoccvciviiiiincncincnnn 4:15
Knopfloch ... 4:8,4:14
Knopflochfull C.......covviiviiiiiiinccs 1:10, 4:15
KnopflochgtOBe ... 4:6
Knopfloch-Sensorfull..........coviiciinininiiinisicceennes 1:10
Knopfloch-Sensorful3, einstufig........cccoccuvicinicininnnes 1:10, 4:14
KoOpieren ... 9:3
Korrekten Stickrahmen anbringen .......cocccvvcvinivicicnnn. 8:9
Kostenlose SOftware ... 2:13
KUnSSICRE. ..ot 1:15

L

Manuelles Knopfloch ..., 4:15
Maschine ruhen 1assen.......cooevvereereeeinreveeeeeereeereenene 4:18, 8:10
MAaSChINE......ooveiiiictieeeeee e 1:8
Maschineneinstellungen ..., 3:8
MaschinenUbersiCht ......ccivevevieiereiieieceeeeeee e 1:8
MehrzweckWerkzeug ..., 1:9, 2:10, 4:13
Meine Dateien. .. oiiivriieieriieeiricreeeeeeeee e enens 3:4,9:3
Meine SHCKIahmMEnN .....c.ciievcviieieieee s 7:4
Metallicgarne. ... 2:7
MiIKLOFASELtUCK coovvvivieiereiiiicece e 1:9
MittelpOSItION. ..o e 8:3
Mittenmarkierungen ..o 6:2
Motiv Exakt Positionieren — Grundfunktion..8:2, 8:4, 8:6, 8:7
MOtV 1AdEN ettt 7:2
MOtV ZENTIICLEN cuveveevireeieririeieeeesieeerestessesessesseseesessessesassensenens 7:4
Motivbereich umfahten........ooeeeieiireiciceicecececeeeee, 8:7
MOBVAALEIL. cvrvevieiieriiteeeerecse et sesans 9:3
IMOTIVE 1.ttt ettt ettt s st e saesebaneas 6:2
MOtIVEIOBE. ... 6:2
MOIVMENT 1urevierirerieiiereieieesieeeree et eessesaereesesaeseees 3:7, 6:5, 7:2
MOTIVAUMMET 1..viuveviiriieieticteeeeerete e et ssee e sse s ereeseseneas 6:2



N

Nach dem NZhen verstauen ......covceeeveeeeeereeieisiereeeiererereseenennns 2:3
Nadel anNheben ... 8:6
Nadel WechSelN ..o 2:10
Nadeleinfadler......oiireiririeriiecereeeeeeeeeee s 1:8, 2:6
NadelhaltersChfaube ........ccovcvieieveiieiccieeeeeee e 1:8
NAEIN. .ottt re s 1:9, 2:11
NadelpOSIEONEN ... 4:5
Nadelschtaube ......c.ccueveeeiiiiii s 2:10
NadelStange......ccvvivviiiriiiiiie s 1:8
Nadelstopp oben/unten ........c.ocvcercereeeneeneuencucens 3:2, 8:3, 8:8
Nah-/SUCKMOAUS. cv.eveveveeiieeeieeeeee ettt esteseessesenens 3:5
Niheinstellungen.......ccocueiirinivnienienierceeeeeeene 3:10, 10:3
Nahempfehlungen ... 4:3
NAREN ittt bbb rens 4:18
Nihen/Versdubern fiir Rippenstoffe.......c.ocvceneeneinernenen. 4:11
NZBTUB At 1:10
NZhfull anheben.....cocciiieiiicieeeeeeeeeee s 3:3
Nahfull auswechSelN ..o 2:10
NZhfull SenKen ...cvcuiieveviiriereiieeeeeeeeee s 3:3, 8:8
Nahfull WechSeln.....ocoiiviereiieieieeceeeee e 2:10
NARTUB .ottt 1:8
Nihftufie und Spulenhalter.......covvviviiiniiciiiiinicccines 1:9
NABTUBE . vovevevereiereieeieieeeee st s ettt ssssansens 1:10
NahfuBhalterung ..o 1:8
NihfuBhohe zum Sticken .....ocoeveveeeveeieieeeceeeeeeeeeeveen 3:11
NAhfuBsStange.......ccocvivviiiiiiii e 1:8
Nihmaschine reinigen ... 10:2
NARMOAUS ...ttt 4:2
Nahtechniken..oovovevieieieiiriecieceeeee s 4:8, 4:9
NARTEEENNET ...ttt seaees 1:9
Netzkabel und FuBanlasser anschlieflen.......ooevvveverevevevnenee. 2:2
NEtZKADEL ...vviviiiciiiciee e 1:9
Neuen Ordner erstellen.......uivierieierereveereereerereeeeereeenenes 9:3, 9:4
Neuetr OfdNer c.cvviiiiciereiieieireeeeeeeee e serens 9:4
Nicht programmierbare Stiche.........cooviciiiniiinicicicinnnes 5:5
Nostalgiestiche. ..., 1:14
NUZSTCHE 1ottt 1:11, 1:13
o

Oberfaden einfadeln.....ccccceveverieerereeeieeieeeeeeeeee e 2:5
Oberfaden gerissen

(@) S

Otrdner 6ffnen ...
(@ Lo 1 SR :
OrdnerhietarChi€ .ot 9:3

P

Parkposition ..o 6:3, 8:3
PC e 2:13
Perfekt ausgeglichenes einstufiges Sensor-Knopfloch........4:14
Personliches MenU ....c.cceeveveieeereeieereeeeeeee e 3:4,4:3
PICTOGRAM™ Pen ... 2:12, 4:14

PINSEL vttt 1:9,10:2

Popup-Meldungen

Stickerei bearbeiten....covuiernicieirneeereeeerece s 7:6
SHCKVOLZANG .o 8:9
Dateil Manager ..o 9:4
Programm ... 5:5
NAREN ettt 4:18
Popup-Meldungen beim Nahen ..o 4:18
Popup-Meldungen beim Programmieren...........ccvvevniecineee 5:5
Popup-Meldungen des Datei Manager ........cccccoveecuveecuvicuneane 9:4
POSIHOMN 1.ttt eeeaes 7:4
PLODIEMIEC .t 10:3
PROG .ttt 5:2
Programm......ccciiiii s 5:5
Programmieren im NAhmodus ..o, 5:2
Programmieren. ... 3:6, 5:2
Programm-Modus..........ccoccricinicinicinicnicnicseeeeenas 3:0, 5:2
QQuer ..................................................................................... 3:4,7:6
QuickFont-Programm........ccccocviiiiiiinniiiiins 2:13
QUILEEI cooeectc et 4:17
QUIIESTECRE vt 1:14
R
Rahmen anzeigen ... 7:5, 8:5, 8:7
Rechteckansicht......ocicieecviniciiceeeeceeee e 7:5, 8:7
Registerkarte ,,Schriftenmenti™ ........ccoovvivivicincinininicininns 5:3
Registerkarte ,,Stichmeni®.........ccoeiiiinicnicnicnnns 4:2,5:3
Registerkarte Nahinformationen ........ooeevvcicncnceninnes 4:3, 5:3
Registerkarten ... 4:2,4:3, 5:3
Reil3verschlussfuld E ..o 1:10
RiCGEL..oiiiiiiiicc s 4:16
RUCKWALSNANEN vovvvevieiievceieceeeeeeeee e 3:3,8:8
S
SATNSHCNEC. c.veii e 1:13

Schalter zum Versenken des Transporteurs....

SChIOSS vttt

SCRMICTEN ottt
Schneidebefehl... ... 5:3
SChNEIAEN ottt 9:3
Schneideposition ... 3:2,8:3, 8:8
SChNEhlfe ...ovevieiieiceiieceeeee e 3:4
SchnellverSChIUSS....cvcvevieieieeeiereececee e 6:2, 6:4
Schraubendteher.......cccvcviiiiieiicecece e 1:9
Schtifenmenti....ccceereeeeeeeeeeeeeees 3:0, 3:7, 4:2, 5:2
Schriftart AnderN. i 7:3
Schriftart Jaden .oovevevieiereiieeeeeeeeee e 7:2
SCRIITEEN ittt 1:16
SchtifteNmMeENT....c.covcveviiereeeieeee e 3:6, 4:2
Schrittweise durch Motive gehen......cccoiieivievinicicicciinnnn. 7:4
Schwenkbarer Garntrollenstift........coceevererreiriereenns 1.8, 2:4, 2.7
Selektiver Fadenschneider......cooveveivivierivieieeiciccieerenee 3:2, 8:8



Selektiver Fadenschneider, MeSSer ....couvvevierrereereereririererennns 10:2

Senktrechte POSIION. ....ciiiiiiieiiireseeee e 2:4,2:7
Sensorfull Oben und Extrahub ......cccocvvveeveiericriieninene, 3:3, 8:8
Sensorfull Q zum SHCKEN ...ovveceiveirricccr e 3:11
Sensorfuld Q .eeeveveeeeeuiiiiieienerrre s 4:3, 6:3
Sensorfufl Unten und Drehposition .........cccccviiivinnee. 3:3,8:8
SenSOLfUBAIUCK ..vovvvieieieieiiiiieirieee e s 3.9
Sensorfuliub. ..o 3:10
SET Menu....coeveveeerereiriereierenns 3:8, 6:6, 7:2, 8:3, 8:4, 8:8, 10:3
SEWING ADVISOR™ ..o 3:5, 4:3, 4.7
SKAICIEN vttt 7:5
Software, KOStENIOS ...cuviriiiiiiieirisieeieieteie e enesssnas 2:13
Speed +und - ..o, 3:3, 8:8
SPEICRET e 9:2
Speichern in ,,Personliches Ment”/,,Meine Dateien® ......... 3:4
Speichern unter ,,Meine Dateien®.........cccocevenicnicinicnnnae 7:6
Speichern

Spezialgarne ... 2:7
Spezialndhtechniken........ccoccuviciniciniccnicnicrccrcen 4:17
Spezialstiche ... 1:15
SPIAChC. ... 3:8
Sprungstiche automatisch durchtrennen......coocevviciccincenes 3:11
Spule CINSELZEN ...vuvuviiiiiiiic s 2:9
Spulen mit dem schwenkbaren Garnrollenstift..................... 2:9
Spulen mit dem senkrechten Garnrollenstift........cccocuecuunce. 2:8
Spulen mit in der Ndhmaschine eingefideltem Faden......... 2:8
SPUlen ... 1:9, 2:8, 10:4
Spulenabdeckung........cccociuiiiiiiiiniiiiiiiiiciee, 1:8, 2:9
Spulenbereich reinigen ... 10:2
SpulenbereiCh.. . s 10:2
Spulenkorbhalterung ..o 10:2
Spulenposition einnehmen ... 8:9
SPUlenPOSIEON ... 8:3
SPULEr e 1:8,2:8, 2:9
SPUISTOPP oo 1:8
SEALL/SLOP evverririerriiireieieeriseireeeerestieise s nee 3:2, 6:6, 8:8
Startment ..o.eeeeeveeeieeeeeeee e 3:0, 6:5, 7:2, 8:2, 8:3, 9:2
Stich aNPASSEN...c.cuiiiiiiiiici 4:4
Stich fiir Stich durchs Stickmotiv gehen.......cccocviviinieieinnee. 8:4
Stich oder Buchstaben einfigen ........coovevcuneivcninciniiniecnnn. 5:3
Stich oder Buchstaben 16schen ......oooeevvvrieicieicicccceees 5:3
Stich von einem anderen Ort laden.....coevevrievererererereeeenennns 4:2
Stich WAhIEN ...veiiiiiiiii s 4:2
Stich-/Buchstabenkombinationen bearbeiten ........coveune.... 5:3
SHChDICIC ..ttt 4:4
Stichbreitenbegrenzung.... 3:10, 10:3
SUCHAICRTE coveviiieer e 4:6
Sticheinstellungen.......ccciuiiiiiicinininiciicicncieeas 39, 4:3
Stichfolge zu 1ang ........cccuvveciiiiiiinicicicn e 5:5
SHChIANGE. ... 4:6
SHERMENT L.ttt es 3:6
SIChMENTIISTE ... vttt 4:2
Stichmenisymbol........ccociviiiiiiiiiiccns 4:2

Stichplatte wieder €INSELZEN......vuveiiiiiiiiieiciceecciaes 10:2

SHChPIALLE ... 1:8,10:2, 10:3
SHChPOSIHION v s 4:5
Stichprogramm neu laden........cccoocviiviniininiiciis 5:5
Stichprogramm speichern ... 5:4
Stichprogrammbefehle ..., 5:3
Stichprogramme NZhen ... 5:4
Stichschtift WAhIEN ....coveveveieieieeeceeee e 4:2
StiIChUDELSICR . vttt 1:8, 1:11
SHCNZANL ... 6:2
Stickaggregat — UDErsiCht .......ueeeeeeenereeeeesneeeseeeesseseennee. 6:2
Stickaggregat abnehmen .........cccviiniviiivinicncicics 6:3
Stickaggregat kalibrieren ..., 8:9
Stickaggregat.......ccovviniueinnee . 1:9,6:2

ANSCHIEBEN. cvveveveveietcieieieieiee et esens 6:3

ADNENMEN et 6:3
Stickaggregatanschluss ... 1:9, 6:2
SHCKALIN c1vvivieeveeteeier ettt e e ebe s eas e enens 1:9, 6:2
Stickeinstellungen.......cccvcunicinicinicnicnicnciceene 3:11, 6:6
Stickerel bearbeiten ...cmiririririeirieieirieieieereiereeeeens 3:12, 6:5,7:2
SHCKFUB Rouvveeeeieeieeeeeeeeeeeeee et 1:10, 6:3
SHCKGAIN ..o 1:9
Stickkombination zu kompleX........covueeineininiinininiciennenn. 7:6
SHCKMOAUS ..t 3:5,7:2
SHCKMOTVDUCH ...ttt 1:9, 6:2
Stickrahmen

ANDIINGEN oo s 6:4
Stickrahmen — Ubersicht........... :
Stickrahmen abnehmen.......ccccovvevieieinreceeececeeeeens 6:4, 7:6
Stickrahmen verschieben........cccooveeeviviicineeicecieee 8:2,8:3
Sticktahmen......oceivieiicee e 1:9, 6:2
Stickrahmenanschluss......oovveveiririeieeeieeeeece s 6:2
Stickrahmenbefestigung .........cccvvvrieniiviniciicinnieciinns 1:9, 6:2
StickrahmengréBe wahlen........ococviiiiciciicics 7:4
SticktahmenwWahl ..o 3:11
SUCKSCRLITE ettt 6:2
SHCKSCRTITTEN vt 2:13
StCkSChIftMENT....ceieiciiiere e 3.7
StCKVOIrgang. ... 3:12, 6:5, 8:2
Stoff EINSPANNEN ....ucviiiciiiciicic s 6:4
SEOTE et 1:9
SEOFFWANL ...t e 47
STOP ettt 3:2, 5:3, 8:4, 8:8
StOPLUB R e 1:10
Stretchnadel......oiiiiii s 2:11
StretchNaht ... 4:13
SHACKSTOTTE 1.t 4:7
SEYIUS ot 1:9
Symbole auf dem Farb-Tastbildschitm......cccocoeeviviuvieciecnnnee. 7:4
Symbolleiste ,,Nahmodus® ...........cccoeuveuriinincncncricans 3:6
Symbolleiste ,,Stickmodus® .........coeveeeeenienieieeeeennes 3.7
SYMDBOIEIStE ..o 3:0, 4:2, 6:5
SYStem ArbEILet. .. vt 9:4
Systembericht. ... 10:4



T

Tastbildschirm anpassen ..o 3:8
Text bearbeiten — Sticken.......cooovvvevivieieiiriecieeeeeeeeeeaas 3.7
Text und Stiche aNPasSEN......ccciieiiririiiieineeees 5:3
Texteditor — SHCKEN ..ovvvviviiiereieeeeeece e 7:2,7:3
TEXTEAILOL 1uvviriietetiieteteee ettt be et aenees 7:3
Tragekoffer . ..o 1:9
TLANSPOTLEUL .t 2:10, 4:3

U

UBELSICHE cvrveeeeeeeeeeeee e 1:8-1:16
StCkaRMEN v 6:2
SHUCKVOIZANG ..o 8:2
StCKAZETEGAL ..o 1:9, 6:2
MASCHINE oottt 1:8
Berthrungsfeld ..o 3:4-3:5

UM 12 dIEhen cvvvecieicicciiec e 7:5

Um 90° drehen .o 7:5

Um das MOtiv hefteN. i 8:2

UMDENENNEN 1.tiviitieiieteeieveie ettt seaens 7:6

Unbekannte Datei.....cueeeiveererieiereriieeeeeeeeeeereeee e 9:2

UnelastiSCh dick....oiieeiirieieiieciieeceeerseeee e 4:7

Unelastisch dUNm....cccvcviiieiciceeeeeeeeee s 4:7

Unelastisch Mittel.....ooeiirieieiieeirieeieeeeeeeee e 4:7

UNEIASTSCR c.vvieiiciieeeee et 4:7

Universalnadel.......ooiieveieiciicieeeeceeeeee e 2:11

UNetfaden ovevveveeeecicecieiccect et 10:3

Unterfaden geht zur Neige ..2:9, 4118, 8:9

Unterfaden GeriSSeil .. 10:3

UnterfadenWiAChter.....oivivieveiiereiieceeeeeee e 10:3

USB Embroidery SticK.......oociiiiniiiniiniciiiciiciniciines 1:9, 2:3

USB ettt ettt 9:3

USB-ANSChIUSS ...vovieiieieeectceecee e 1:8,2:3

14

Verfiigbarer Speicherplatz.......ccoiviciccininiiiiiccne, 9:2

VErSAUDEIN «oviiviveeietictiececteter et erenees 4:8, 4:10

Versenken des Transporteurs .......coceueeiueerieeenieeenieeeniiennnees 2:10

VEIWAlteN .ttt sens 9:4

VIS ettt a et 1:9, 6:4

VEESSOTTEN. o vuivetieiereveeeeterete et etese ettt s s s s s seanenas 2:12

Von USB oder ,,Meine Dateien® laden........ocvevevevvverereeverenn. 7:2

Vorrichtung zum Befestigen der Klammern .........ccocccueeenee. 6:2

VorschauanSiCht......cieveeiieieiieeeeeee e 9:3

Vorwirts oder rickwirts gehen ..., 7:3

w

Waagerechte POSItION. ... 2:4
Wechseln der Nadel ..., 2:10

4

ZACTSHICRE .ttt 1:15
Zietrstichfuld Bo...ooovovieiec e 1:10
Zu Cutwork-Nadel wechSeln.......cooveveveeereeierereeeereeerenenn 8:10
ZUDEROT .ttt 1:9
ZUbehOrfach ..., 1:9, 2:3, 6:3
Zurlck zu ,,Stickerei bearbeiten® ........ccoooevevevvvveviiierenne 8:2, 8:5
Zusammennihen und Versdubern .......ccccoeveevreevennenn. 4:8, 4:11
Z0SamMENNANEN....cviiiriiciecceeeceee s 4.8, 4:9
Zwillingsnadel einfadeln........ccooocvciiiiiiiiniiin 2:7
Zwillingsnadel........ocociiiniinies 2:11, 3:10



Teile und Zubehor von Fremdfirmen

Die Garantie der Maschine gilt nicht fiir Defekte oder
Schiden, die durch den Einsatz von Teilen oder Zubehor von
Fremdfirmen verursacht wurden.

Sie sind nun im Besitz einer modernen, aktualisierbaren Nih-
und Stickmaschine. Da wir regelmifig Software-Updates
herausgeben, ist es mdéglich, dass Thre Maschinensoftware
nicht mit der in der Gebrauchsanleitung beschriebenen
Software tibereinstimmt. Bei Fragen wenden Sie sich bitte an
Thren HUSQVARNA VIKING® Fachhindler. Er hilft Thnen
gern. Besuchen Sie auch regelmiBig unsere Website www.
husqvarnaviking.com, damit Software und Gebrauchsanleitung
immer auf dem neuesten Stand sind.

Anderungen der Ausriistung, Konstruktion und Leistung der
Maschine sowie des Zubeh6rs ohne Vorankindigung vorbe-
halten. Selbstverstindlich erfolgen derartige Anderungen zur
Optimierung der Maschine und ihrer Nutzung,



GEISTIGES EIGENTUM

Die Patente, denen dieses Produkt unterliegt, sind auf einem Schild unten an der
Maschine aufgefthrt.

VIKING, DESIGNER, DESIGNER TOPAZ, PICTOGRAM, SEWING ADVISOR,
KEEPING THE WORLD SEWING und EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM sind
Warenzeichen von KSIN Luxembourg II, S.ar.l.

HUSQVARNA und das ,,gekronte H* sind Warenzeichen von Husqvarna AB.
Simtliche Marken werden von der VSM Group AB lizenziert.

Bitte beachten Sie, dass dieses Produkt so zu entsorgen
ist, dass es gemil} den nationalen Entsorgungsvorschrif-
ten fir Elektroprodukte bzw. elektronische Produkte
recycelt werden kann. Elektrische Gerite diirfen nicht als
unsortierter Hausmull sondern missen an dafiir ausgew-
iesenen Sammelstellen entsorgt werden. Informationen
tber die verfiigharen Sammelsysteme erhalten Sie bei
Ihrer Gemeindeverwaltung, Eventuell ist Ihr Fachhindler
im Fall eines Neukaufs auch dazu verpflichtet, das Alt-
gerat gratis fiir Sie zu entsorgen.

Bei der Entsorgung von Elektrogeriten mit dem nor-
malen Hausmill konnen gefahrliche Substanzen auf der
Miilldeponie in das Grundwasser sickern, so in die Nah-
rungskette gelangen und die Gesundheit schadigen.

CE — Authorised Representative

VSM Group AB, SVP Worldwide
Drottninggatan 2, SE-56184, Huskvarna, SCHWEDEN




VIKING®
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