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Copyright © 1998-2025 Wilcom Pty Ltd. Alle Rechte
vorbehalten.

Kein Teil dieser Publikation oder der begleitenden
Software darf kopiert oder verteilt, Gberwiesen,
abgeschrieben, in einem Einlesesystem gespeichert,
oder in irgendeine menschliche Sprache oder
Computersprache auf irgendeine Art und Weise
Ubersetzt werden; sei es elektronisch, mechanisch,
magnetisch, manuell oder auf andere Weise, oder an
Dritte bekanntgemacht werden ohne die ausdrickliche,
schriftliche Genehmigung von:

Wilcom International Pty Ltd. (a.c.n. 119 508 575)
Level 3, 1-9 Glebe Point Rd, Glebe

Sydney, New South Wales, 2037, Australia

PO Box 1094, Broadway, NSW 2007

Phone: +61 2 9578 5100

Fax: +61 2 9578 5108

Web: http://www.wilcom.com

TrueView™ und Point & Stitch™ sind die
Markennamen der Wilcom Pty Ltd.

Die Wilcom Pty Ltd. erteilt keine Gewahrleistung,
Vertretung oder Garantie bezuglich der Inhalte dieser
Publikation und streitet ausdrucklich irgendwelche
implizierten Garantien betreffend der
Verkauflichkeitsqualitét oder einer Eignung fur
irgendwelche besondere Zwecke ab.

Weiterhin behalt sich die Wilcom Pty Ltd. das Recht
vor, diese Publikation zu revidieren oder von Zeit zu
Zeit Anderungen vorzunehmen, ohne eine
Verpflichtung der Wilcom Pty Ltd. zur Benachrichtigung
irgendeiner Person oder irgendeiner Organisation
beziiglich dieser Uberarbeitungen oder Anderungen.

Die Bildschirmabbildungen dieser Publikation sind als
Reprasentationen zu betrachten, und keinesfalls als
genaue Duplikate des erstellten
Software-Bildschirm-Layouts. Die Beispiele, welche zur
Veranschaulichung der Software-Funktionen und
-Einsatzmdglichkeiten gegeben werden, werden unter
Umsténden — abhangig von lhrem Softwaremodell oder
Produktlevel — nicht exakt duplizierbar sein. Einige der
in den Designbeispielen verwendeten Bildvorlagen
wurden freundlicherweise durch Digital Art Solutions
zur Verfligung gestellt.

Die Produktdifferenzierungstabelle, welche im Anhang
dieses Handbuches erscheint, zeigt an, welche
Funktionen sich auf welches Produktlevel beziehen.
Obgleich alles getan wurde, die Genauigkeit der
Tabelleneintrage in Hinsicht auf die aktuelle Version zu
gewahrleisten, kann es sein, dass kurzfristige
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Anderungen nicht unbedingt beriicksichtigt wurden. Fiir
zusatzlichen Rat wenden Sie sich bitte an lhren
Wilcom-Handelsvertreter.

Copyright © 2017 Corel Corporation. Corel, das
Corel-Logo, das Corel Ballon-Logo, die verschiedenen
Kombinationen des Corel-Logos mit dem Ballon-Logo,
CorelDRAW, Capture, Connect, Corel PHOTO-PAINT,
Font Manager, LiveSketch, PowerTRACE, Smart
Carver und Website Creator sind in den USA und
anderen Landern Marken bzw. eingetragene Marken
der Corel Corporation bzw. ihrer Tochtergesellschaften.

Abhangig von den gesetzlich implizierten Garantien,
welche nicht beschrankt oder ausgeschlossen werden
kénnen, wird die Software ,wie sie ist' gekauft, ohne die
Leistung, Genauigkeit, Freiheit von Fehlern oder die,
durch die Anwendung der Software erzeugten
Ergebnisse, zu garantieren, und ohne die
Verkauflichkeit oder Eignung bezliglich eines
besonderen Zweckes, fiir den die Software gekauft war,
zu garantieren. Bei der Auswahl der Software flr
dessen eigene Anwendung vertraut der Kaufer in seine
eigenen Sachkenntnisse und Urteilskraft und
Ubernimmt betreffend der Ergebnisse und Leistung der
Software, das ganze Risiko. Die Wilcom Pty Ltd.
garantiert nicht, dass die Software die Anforderungen
der Kunden befriedigen oder ohne Unterbrechungen
und Fehler laufen wird.



BE EmbroideryStudio Einrichtung

Herzlich Willkommen zu BE EmbroideryStudio 2025, der fihrenden
Software-Anwendung zum Entwerfen von Stickerei flr die
Textilveredelung. Mit seiner Kombination der
Stickerei-Leistungsmerkmale der Wilcom-Software und der
Grafikkapazitaten von CoreIDRAW® Grafiksuite bietet kein anderes
Produkt die Flexibilitat von BE EmbroideryStudio, was das Erstellen von
Stickmustern und Kombi-Stickmustern angeht. Wahrend
Multi-Dekoration unterstiitzt wird, ist das Produkt auf die Anforderungen
des Stickspezialisten zugeschnitten, der einen leistungsstarken
Werkzeugsatz bendétigt, um hochqualitative, produktionsfertige Stickerei
zu bearbeiten und zu erstellen. BE EmbroideryStudio ist die ultimative
Sticksoftware flir professionelle Puncher, Stickereigeschéfte,
brancheninterne Ausbilder, Bekleidungsdekorateure und Hobbypuncher.

Z

Anmerkung: Bildschirmillustrationen in dieser Publikation haben
lediglich reprasentativen Charakter. Je nach Ihrem Softwaremodell oder
Ihrer Produktstufe kdnnen die von der Software generierten
Bildschirmlayouts geringfligig davon abweichen. In gleicher Weise lassen
sich die Beispiele, mit deren Hilfe die Software-Funktionen und
-Leistungsmerkmale illustriert werden, in Ihrem Produktmodell unter
Umstdnden nicht genau duplizieren.

Produktebenen und -elemente

Die BE EmbroideryStudio 2025-Suite besteht aus mehreren
Produktstufen. Dabei handelt es sich um leistungsstarke, gut
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ausgestattete, professionelle Stickereianwendungen fiir unterschiedliche
Bedlrfnisse.

Produktlevel Anwendungen

2 ES Decorating * Die volle Power von Automatischer Digitalisierung und
CorelDRAW, unterstutzt von einfach zu benutzenden
Digitalisierwerkzeugen. ES Decorating bietet professionelle
Schriftziige sowie Personalisierungs- und
Bearbeitungswerkzeuge fir kleinere Stickereiunternehmen.
Ideal fir alle, die Digitalisierungsarbeit outsourcen, aber in
der Lage sein missen, Logos zu erstellen, Stickmuster
benutzerdefiniert anzupassen oder Bildmaterial von
Kunden zu auto-digitalisieren. Unterstutzt einige Elemente.

3 ES Editing Behalten Sie die Kontrolle tiber Qualitat und Produktion,
indem Sie die Stickmusterbearbeitung betriebsintern
vornehmen. ES Editing bietet professionelle Schriftziige
sowie Personalisierungs- und Bearbeitungsfunktionen fir
Einzelhandelsgeschéfte und Fertigungsunternehmen.
Unterstitzt Maschinenanschlisse.

4 ES Lettering ES Lettering sorgt fur Schriftzug-Qualitat der Weltklasse.
Erstellen Sie im Handumdrehen Schriftziige, Namen oder
Monogramme, ganz ohne Puncher. Unterstiitzt die volle
Bandbreite an Schriftzligen und Personalisierung, mit
Maschinenanschlissen.

A Beinhaltet standardméRig CorelDRAW® Grafiksuite

Add-on-Elemente

Add-on-Elemente ermdglichen den Zugriff auf zusatzliche Werkzeuge,
Effekte oder Automatisierungsfunktionen, die Uber die Kernfunktionen
der lizenzierten BE EmbroideryStudio-Produktebene. Einige sind gegen
Aufpreis verfligbar. Einige sind standardmaBig in den héheren
Produktstufen inbegriffen. Vorteile schlieBen ein...

Zugang zum Bei abonnement basierte Lizenzen sind alle Elemente fur
Abonnement diese BE EmbroideryStudio-Ebene automatisch
enthalten.

Erweiterte Funktionalitdt Zu den Elementen konnen erweiterte Schriftziige,
Monogramme, automatische Digitalisierung, spezielle
Sticharten oder andere stickbezogene Werkzeuge
gehoren.

Personalisierung Benutzer konnen bestimmte Elemente aktivieren, um
BE EmbroideryStudio an ihre Workflow-Anforderungen
anzupassen.

Add-ons fiir unbefristete Eigentiimer kénnen bestimmte Elemente separat
Lizenzen erwerben und zuweisen.
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Systemanforderungen

Bevor Sie die Installation beginnen - oder falls Betriebsprobleme
auftreten sollten -, vergewissern Sie sich, dass Ihr Computer die

Systemanforderungen erfillt.

PC-Spezifikationen

Ebenso CPU/RAM und Festplattenspeicherplatz priifen. Aus der folgenden
Tabelle sind die minimalen und empfohlenen Systemanforderungen

ersichtlich.
Komponente Minimum Empfohlen
CPU Intel® Core i5 (8th Gen) oder AMD Latest Gen Intel® i7 / i9 processor oder
Ryzen 5 4000 Series AMD Ryzen 8000 / 9000 series

Betriebssystem Microsoft Windows 10 64 (-bit Edition) Microsoft Windows 11 64 (-bit Edition)
mit den neuesten Updates

Browser Microsoft Edge, Chrome oder ahnliche

Speicher 16 GB 32 GB oder mehr

FestplattengréRe 128 GB 512 GB oder mehr (Solid State Drive)

Freier 40 GB 60 GB oder mehr

Speicherplatz

Grafikkarte Unterstlitzung fir hohe Farb- (32-bit) Unterstiitzung fir hohe Farb- (32-bit)

und Bildauflésung (1600 x 900) und Bildaufldsung (1920 x 1080 oder
héher)
* 4 GB oder eine héhere Grafikkarte
(nicht integriert)

Bildschirm 1600 x 900 Bildschirmauflésung Zwei Monitore mit einer
Bildschirmauflésung von 1920 x 1080
oder héher

Maus USB-Maus oder Bluetooth

USB-Schnittstelle

Erforderlich fur die HL-Version (Hardwarelizenz). Fur die DL-Version (digitale

Lizenz) nicht erforderlich.

Soundkarte wird bendtigt fir Online-Videohilfe.
Internet- Erforderlich fur:
Verbindung « Produktaktivierung und -registrierung

* Maschinendatei exportieren
* Regelmafige Softwareupdates

Produktdokumentation

Zugriff auf Neuigkeiten, Community, Produktblog, Tutorials und

* Wahrend der Installation, zum Download von Windows-Funktionen.
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Uberpriifen Sie die Betriebssystem- und Geritespezifikationen

Prifen Sie Ihre CPU- und RAM-Spezifikationen und die Version von
Windows, die Sie haben, um sicherzustellen, dass sie den

BE EmbroideryStudio 2025-Anforderungen entsprechen. Wir empfehlen
die Aktualisierung auf Windows® 11 (64-bit Edition) mit den neuesten
Updates. Sie missen jedoch alle friiheren Versionen von CorelDRAW®
Grafiksuite deinstallieren. Aktuelle Informationen zum Betriebssystem
finden Sie im Wilcom Support Center unter help.wilcom.com.

So liberpriifen Sie die Spezifikationen lhres Betriebssystems und
Ihrer Gerate...

1 Gehen Sie zu MS Windows®-Einstellungen und 6ffnen Sie die
Registerkarte Info.

@ System » About

2 Uberprifen Sie die Windows-Version, CPU und die Kapazitit des RAM.

Das Priifen lhres Festplattenspeicherplatzes

BE EmbroideryStudio nimmt bis zu 5GB des Festplattenspeicherplatzes
ein, je nach installierten Optionen. CoreIDRAW® Grafiksuite bendtigt
zudem 3GB zusatzlich. Sie benétigen jedoch zusatzlichen freien Platz,
damit Ihre Anwendungungen problemlos laufen. Uberpriifen Sie, ob Ihre
Festplatte Uber geniigend Speicherplatz verfligt, um

BE EmbroideryStudio effektiv laufen lassen zu kénnen. Nach der
Installation bendtigen Sie 40 GB freien Speicherplatz oder 10 % Ihres
gesamten Festplattenspeichers, je nachdem, welcher Betrag héher ist.

BE EmbroideryStudio Einrichtung
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Um lhren Festplattenspeicherplatz zu priifen...

1 Gehen Sie zu Dieser PC in Datei-Manager und klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die lokale Festplatte (C:), um das Popup-Menl
zu offnen.

v [l This PC

> @ Galaxy Tab A7 Lite i8] @D

+ % Local Disk (C) Copy  Rename

== Documentation (\\pgofile) (G Expand
> == olddata (\\wcnas(2) (0:) Open in new tab

» g es_wind5 (\\pgofile) (P:)

By

Open in new window

> s= shared (\\Pgofile) (5) 8> Turn on BitLocker
== software (\\pgofile) (¥:) &5 Format...
» I libraries £ Pin to Quick access
3 Network 57 Pinto Start
@ New >
22 Properties Alt=Enter
f7 Show mare options

2 Wahlen Sie Eigenschaften aus, um das Dialogfeld Eigenschaften zu
offnen.

! W Local Diisk (C) Properties X
Security Previous Versions Quota
General Tools Hardware Sharing
]
| - [
Type: Local Disk

File system:  NTFS

. lzed space; 256275714 048 bytes 238 GB
Free space: 254 865,235 968 bytes 237GB
Capacity: 511.140.350.076 bytes 476 GB

| Dirive C: .QMIS

() Compress this drive to save disk space

8 Allow files on this drive to have contents ndexed in addiion to
file properies

OK Cancel Apphy
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3 Gehen Sie zum Allgemein-Karteireiter. Dieser Tabulator zeigt die
Festplattenkapazitat an wie auch jeglichen Freiraum.

Uberpriifen der Anzeigeeinstellungen

Einige Kontrollen sind im Benutzerinterface unter Umsténden
ausgeblendet, falls Ihr Monitor mit niedriger Auflésung lauft. Die
physische GréBe Ihres Monitors beeinflusst ebenfalls die optimale
Bildschirmauflésung. GréBere Schriftarten verschlimmern das Problem in
der Regel.

So liberpriifen Sie lhre Anzeigeeinstellungen...

1 Gehen Sie zu MS Windows®-Einstellungen und 6ffnen Sie die
Registerkarte Angezeigt.

2 Wenn Sie Probleme mit der Lesbarkeit haben, versuchen Sie sowohl
Bildschirmauflésung als auch SchriftgréBe anzupassen. Eine Auflésung
von 1920 x 1080 mit einer SchriftgroBe von 100% oder 125% sollte
beispielsweise funktionieren.
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Energiesparplan

Fir eine optimale Leistung stellen Sie bitte sicher, dass auf Ihrem PC
Energiesparplan Hohe Leistung eingestellt ist.

s (e displey brghiness, teep, elc.) that manages

voft the (7} Balanced {recommended} Chang
Automatically balances performance with energy consumption on capsble hardwane,

(@ High perfarmance
Favors performance, but may e more energy

Softwarelizenzierung und -kauf

Bei BE EmbroideryStudio 2025 haben alle Benutzer ein
Wilcom-Benutzerkonto. Die Software muss nach wie vor auf einem
Computer installiert werden, aber die Lizenz ist mobil, was die Benutzung
flexibler macht. Wann immer Sie sich einloggen, ladt

BE EmbroideryStudio die richtige Softwarestufe und die registrierten
Erweiterungs-Elemente.

DiLcom

Melden Sie sich mit threm Wilcom-Konto an

( .......... . -

Angemeigel bleiben Passwor vergessen?

<—Anmelden oder
neues ein Konto
erstellen

Neuen Account Erstellen

Ihr Wilcom-Benutzerkonto muss auBerdem Zugriff auf Folgendes

gewahren:

< Personalisierten Wilcom-Support, abgestimmt auf Ihre Produktstufe
und registrierten Erweiterungs-Elemente.

< ,Live’ und aufgezeichnete Online-Lehrgange (sobald diese verfiigbar
werden).

< Informationen Uber Produktupdates, Veranstaltungen und
Sonderangebote.
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Lizenzmodelle fiir Wilcom-Produkte

Wilcom bietet mehrere Lizenzmodelle an, um unterschiedlichen
Benutzeranforderungen gerecht zu werden. Diese Modelle definieren, wie
Benutzer auf ihre Wilcom-Apps oder -Anwendungen wie TrueSizer,
Estimator und BE EmbroideryStudio zugreifen und diese verwalten.

Unbefristete Lizenzierung

Dies ist ein einmaliges Kaufmodell, das fir BE EmbroideryStudio
verfligbar ist. Mit diesem Modell:

< Benutzer besitzen die Software und kénnen sie unbegrenzt nutzen.

< Lizenzen sind an einen bestimmten Benutzer oder ein bestimmtes
Gerat gebunden und kdénnen bei Bedarf libertragen werden.

< Beinhaltet automatische kleinere Updates und Support fir die
Lebensdauer der aktuellen Version.

< Benutzer missen wichtige Versionsupdates erwerben. In der Regel
solche, die neue Funktionen enthalten.

Netzwerklizenzierung (Enterprise)
Die Netzwerklizenzierung ermdéglicht es mehreren Benutzern, innerhalb

einer Organisation auf eine gemeinsam genutzte Lizenz zuzugreifen. Mit
diesem Modell:

< Wird in der Regel von groBen Produktionsstatten verwendet, die eine
zentralisierte Lizenzverwaltung bendtigen.

< Erfordert einen Lizenzserver und einen Netzwerk-Dongle, um den
Zugriff zu verteilen.

< Jedes Lizenzmodell bietet unterschiedliche Vorteile, abhangig von den
Bedlrfnissen des Benutzers, dem Budget und den
Softwarenutzungsmustern.

Verwalten lhres Wilcom-Kontos

Wilcom-Benutzerkonto ist ein Cloud-basierter Dienst, der es
registrierten Inhabern eines Wilcom-Kontos erméglicht, mehrere
Lizenzen und Benutzer verschiedener Wilcom-'Apps’ (Anwendungen)
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unter einem einzigen Konto zu verwalten. Oben auf der Wilcom-Website
kénnen Sie Uber das Dropdown-Meni auf Ihr Konto zugreifen...

Oicom PRODUCTS v

Unterstitzte Apps

SOLUTIONS ~ RESOURCES FREE TRIALS « HH. @ ~ H N

YOLIT ma
R

Surren EmbroidenyStudio keve

Embroidery Studio Designing 2025

|
FREE E5 irisl

Klicken, um auf_—s prosie
Profil zuzugreifen WileomWarkspace
| My Products
I Sign out

Zu den derzeit vom Dienst unterstiitzten Wilcom-Apps gehdren...

Truesizer Eine Wilcom-App, mit der Benutzer Stickdesigndateien
anzeigen, in der GroRe andern und konvertieren kdnnen,
ohne die Stichqualitat zu verandern. Es wird haufig fir die
Vorschau und grundlegende Anderungen verwendet.

Estimator Eine Wilcom-App, die die geschatzte Stichzahl und die

Kosten eines Stickmusters vor der eigentlichen
Produktion berechnet.

BE EmbroideryStudio

Wilcoms Flaggschiff-Software zur Digitalisierung von
Stickereien, die fir die professionelle Erstellung,
Bearbeitung und das Produktionsmanagement von
Stickdesigns entwickelt wurde. (Versionen, die alter als
EmbroideryStudio Digital Edition sind, werden derzeit
nicht unterstuitzt.)

Aktive BE EmbroideryStudio-Sitzungen

Jede lizenzierte Kopie von BE EmbroideryStudio gilt fUr einen einzigen
Benutzer. Sie kdnnen sie auf mehreren Computern installieren, es kann
aber nur jeweils eine aktive Sitzung gleichzeitig genutzt werden. Klicken
Sie im Anmelden-Dialogfeld auf ‘Angemeldet bleiben’. Das bedeutet,

BE EmbroideryStudio | Kurzanleitung



dass Sie nicht jedes Mal Ihre Wilcom-Benutzerkonto-Daten eingeben
mussen, wenn Sie die Software starten.

=

Bleiben Sle%ﬂ Angemeidel bigien Passworl vergessen?
angemeldet,

sind

Warnung: Die Lizenz wird nicht freigestellt, wenn Sie einfach nur die
Software deinstallieren. Wahlen Sie vor dem Deinstallieren Datei >
Abmelden und schlieBBen aus.

Die wichtigsten Funktionen

Wilcom-Benutzerkonto ermdoglicht es Unternehmen, mehrere
Lizenzen zu erwerben und zu verwalten, Mitglieder hinzuzufiigen und
Lizenzen nach Bedarf zuzuweisen oder deren Zuweisung aufzuheben. Zu
den wichtigsten Funktionen gehdéren...

Verwaltung Fiigen Sie mehrere Benutzer innerhalb eines einzigen
mehrerer Benutzer Organisationskontos hinzu und verwalten Sie sie.

Lizenzmanagement Erwerben, zuweisen und verwalten Sie mehrere Lizenzen
verschiedener Wilcom-Anwendungen.

Verwaltung der Anzeigen und Verwalten von Abonnements und Zahlungen
Abrechnung fur Lizenzen.

Sicherheit der Implementieren Sie eine zweistufige Verifizierung innerhalb
Benutzer des Unternehmens, um die Sicherheit zu erhéhen.
Berichtend Analysieren Sie die Nutzung von Truesizer und Estimator

und Uberwachen Sie die Anmeldeaktivitat fir alle Apps, Uber
alle Benutzer und Lizenzen hinweg.

Produktinstallation & -registrierung

Es gibt verschiedene Szenarios, die Ihnen beim Installieren oder
Aufristen von BE EmbroideryStudio-Software begegnen kénnen...

In jedem dieser Falle missen Sie sich anmelden oder fir ein
Wilcom-Benutzerkonto registrieren. Die Registrierung erfordert
lediglich einen Benutzernamen, eine E-Mailadresse und ein Passwort
Ihrer Wahl. Die Registrierung ist mit Ihrem E-Mail-Konto verknipft.

BE EmbroideryStudio Einrichtung 10



Benutzerdefinierte Bestande

BE EmbroideryStudio erlaubt Ihnen, wahrend der normalen Benutzung
Dateien oder ‘Bestdande’ verschiedener Art zu erstellen. Die wichtigsten
davon sind selbstverstandlich tatsachliche Stickmuster. Es gibt aber auch
andere Bestande, die Sie erstellen kénnen, wie zum Beispiel
Stickmuster-Vorlagen, benutzerdefinierte Motive und Umrandungen.
Diese Bestande werden von Installation zu Installation beibehalten, egal,
ob Sie eine neue Version von BE EmbroideryStudio oder einen
Update-Patch installieren. Wenn Sie BE EmbroideryStudio auf einen
anderen PC verlegen wollen, miissen Sie alle benutzerdefinierten
Bestdnde, die Sie erstellt oder von Dritten erhalten haben, manuell
Ubertragen. Lesen Sie hierzu Assetmanagement fir Einzelheiten.

%

Warnung: Wenn Sie neue oder aktualisierte Bestande installieren, wie
zum Beispiel Stickmuster-Vorlagen, benutzerdefinierte Motive und
Umrandungen oder Tastatur-Stickmusterkollektionen, Gberschreibt der
Installationsvorgang keine bereits vorhandenen Besténde mit demselben
Namen. Wenn Sie neue Bestande installieren méchten, entfernen Sie alte
Bestdnde oder machen Sie ein Backup von diesen, bevor Sie Ihre aktuelle
Installation updaten.

Produktinstallation

BE EmbroideryStudio wird nur als herunterladbares Produkt geliefert.
Wenn Sie auf einem Betriebssystem (OS) installieren, flir das eine
unterstlitzte Sprache eingestellt ist, |duft der Installationsvorgang in
dieser Sprache ab.

Um das Produkt zu installieren...

1 Missen Sie sich versichern, dass Ihr Computer die
Systemanforderungen erfullt.

2 SchlieBen Sie alle offenen Anwendungen.

A

Anmerkung: Wenn Sie die Software installieren, werden Sie
aufgefordert, Ihren PC neu zu starten, um die Installation
abzuschlieBen. Achten Sie darauf, alle Dateien vorher zu speichern
und alle Anwendungen zu schliessen.

3 Flhren Sie die Installation aus, indem Sie auf die Installationsdatei
doppelklicken.

4 Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Sie werden
aufgefordert, Folgendes auszuwahlen:

< wo die Software auf Ihrem PC installiert werden soll (Empfehlung:
vom Programm vorgegebener Speicherort)

BE EmbroideryStudio | Kurzanleitung



< welche Komponenten installiert werden sollen — z.B. zusatzliche
Sprachen. Englisch ist die Standardsprache.

< mit welcher installierten Version Sie die benutzerdefinierten
Einstellungen zusammenfihren mochten.

Nach der erfolgreichen Installation der Software sowie etwaiger

zusatzlicher Windows-Dateien wird der Installation

abgeschlossen-Bildschirm angezeigt.

5 Klicken Sie auf Beenden. Der Computer wird neu gestartet und die
Software kann verwendet werden.

7

Anmerkung: Falls Sie bei der Installation auf Probleme stoBen sollten,
kontaktieren Sie bitte den Wilcom-technische Unterstitzung.

Registrieren Sie ein Konto und melden Sie sich an

Flr die Validierung der Software ist eine Produktregistrierung
erforderlich. Durch das Registrieren bekommen Sie Zugriff auf:

< Wilcom-technische Unterstiitzung

< ,Live’ und aufgezeichnete Online-Lehrgange (sobald diese verfliigbar
werden).

< Informationen Uber Produktupdates, Veranstaltungen und
Sonderangebote.

Anmeldung und Registrierung sind im Prinzip derselbe Vorgang. In
beiden Fallen wird IThnen ein Anmelde-Bildschirm angezeigt. Sie
registrieren einen Wilcom-Benutzerkonto, unabhangig davon, ob Sie
einen Kauf tatigen oder nicht. Wenn Sie sich gegen einen Kauf
entscheiden sollten, bleibt Ihre Registrierung erhalten und wird
reaktiviert, wenn Sie sich zu einem spateren Zeitpunkt fiir einen Kauf
entscheiden.

Um ein Konto zu registrieren...

1 Gehen Sie zur Wilcom-Website. Sie haben auf jeder Seite die Option,
sich anzumelden.

Dincom

BE EmbroideryStudio Einrichtung
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2 Klicken Sie auf die Anmelden-Schaltflache oben auf dem Bildschirm.
Alternativ wird Thnen, wenn Sie die Software zum ersten Mal
ausfihren, derselbe Anmeldebildschirm angezeigt...

Dicom

Melden Sie sich mit Ihrem Wilcom-Konto an

O

Angemeide! bieiben Fasswort vergessan?

[ A
< Anmelden oder

neues ein Konto

Neuen Account Erstellen erstellen

7

Anmerkung: Wenn Sie bereits registriert sind, geben Sie einfach Ihre
E-Mail und Ihr Passwort ein. Ihr BE EmbroideryStudio-Konto ist mit
Ihrer E-Mailadresse registriert.

3 Klicken Sie auf die Neues Konto erstellen-Schaltflache, um auf das
unten stehende Registrierungsformular zuzugreifen.

Erstellen Sie ein neues Wilcom-Konto
Schritt 1/2

IEname * Nachname *
< Personliche
Daten eingeben

Jonn Smith

E-Mailadresse *

john.smith @wilcom .com Registrierung mlt
E-Mail-Konto
verknupft

0

Melden Sie sich mit einem bestehenden Konto an

4 Geben Sie einige personliche Daten zusammen mit Ihrer
E-Mail-Adresse ein.
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5 Geben Sie ein Passwort ein, das Sie sich leicht merken kénnen.
Notieren Sie es sich an einem sicheren Ort fir den Fall, dass Sie es
vergessen.

6 Klicken Sie auf Weiter, um zur zweiten Seite zu gelangen.

Erstellen Sie ein neues Wilcom-Konto

Schritt 2/2

< Mobiltelefonnum
mer eingeben

u currently using? *

Zum Erstellen des
T <oros kicken
Melden Sie sich mit einem bestehenden Konto an

7 Geben Sie Ihr Wohnsitzland und eine Mobiltelefonnummer ein. Wir
empfehlen Ihnen, die Allgemeinen Geschaftsbedingungen und die
Datenschutzrichtlinie zu lesen. ,Trinkgelder und Angebote' sind
optional.

8 Klicken Sie auf Konto erstellen. Sie erhalten eine
E-Mail-Bestatigung.

E-Mail-Verifizierung

A verification link ha:

john smith@wilcom .com

9 Klicken Sie nach Erhalt auf E-Mail bestatigen, um den Empfang der
E-Mail zu bestadtigen.
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So melden Sie sich zum ersten Mal an...

1 Kehren Sie zum Anmelde-Bildschirm zurlick, geben Sie Ihre E-Mail
und Ihr Passwort ein und klicken Sie auf Anmelden.

DiLcom

Melden Sie sich mit Ihrem Wilcom-Konto an

<__Anmeldedaten

eingeben
Passwiort
’7 ---------- | @

angemeldst bletben Passwort vergessen?

klicken

Wenn Sie sich zum ersten Mal anmelden, werden Sie aufgefordert,
Ihre Mobiltelefonnummer zu bestatigen.

Bestdtige deine Telefonnummer

Wir missen |hre Telefonnumimer

Tegl strieren, bevor wir beginnen konnen
Bl - +61434156

T
einen elnmallgen

Verifizierungscode zu
Message and data rates may apply erhalten

Terms of Use | Privacy Policy
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2 Klicken Sie auf die Code senden-Schaltfliche. Uberpriifen Sie Ihr
Mobiltelefon. Der folgende Bildschirm wird angezeigt.

Bestatige deine Telefonnummer

Geben Sie den ©

+61434156 ges:

«Geben Sie den
4 6 7 8 22 einmaligen
Verifizierungscode ein

3 Klicken Sie auf Bestdatigen.

Ausflihren der Software

Sobald Sie nach der Installation IThren PC neu gestartet haben, kénnen
Sie die Software ausfihren.

Um die Software auszufiihren...

1 Doppelklicken Sie auf das Symbol auf dem Desktop, um die Software
zum ersten Mal zu starten. Wenn Sie nicht bereits Uber die Website

angemeldet sind, wird Ihnen derselbe Anmeldebildschirm angezeigt...

Jicom

Melden Sie sich mit [hrem Wilcom-Konto an

" Anmeldedaten

eingeben

Zum Anmelden
klicken

Stickmusier erstelll von
DAID BAKER, LSA

‘WilcomWorkspoce

BE EmbroideryStudio Einrichtung
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2 Wenn Sie dazu aufgefordert werden, geben Sie Ihre
BE EmbroideryStudio-E-Mail und -Passwort in die vorgegebenen
Felder ein.

3 Kilicken Sie auf OK, und die Software verbindet sich mit unserem
Aktivierungsserver, um die Software zu aktivieren.

BE EmbroideryStudio in anderen Sprache ausfiihren

Wenn Sie das Programm auf einem englischen Betriebssystem in einer
bestimmten Sprache installieren und ausflihren méchten, missen Sie
diese wahrend der Installation aus den verfligbaren Sprachen auswahlen.
Die Software muss dann Uber die

BE EmbroideryStudio-Programmagruppe in die zusatzlich installierte

Sprache ‘umgeschaltet’ werden, bevor Sie in dieser Sprache ausgefiihrt
werden kann.

Software-Updates

Klicken Sie auf Modus > Startbildschirm, um zum Startbildschirm
zuriickzukehren und dort ein neues Stickmuster anzufangen oder auf
Tutorials und andere Produktinformationen zuzugreifen.

Gehen Sie zum Mein Wilcom-Bildschirm der Startseite, um Ihren
aktuellen Status zu Uberprifen. Diese Seite bietet Details zu Ihrer
Wilcom-Lizenz, inklusive Produktstufe, Version sowie kompatiblen oder
aktivierten Elementen.

Willkemmen in Ihram
EmbroiderySiudlo.

Introducing The Laydown Stitch
EmbroideryStudio 2025

Erstellen

Beating Heart with Phata Year of the Snike, 2025

Flash

Introducing
EmbrmiderySudia 2025

.m

How To Create Badges Finalist: inspiring
— Pamlympic Design

Mull-Hooging Test EME Large Fioral EMA
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Sie erhalten regelmaBig automatische Updates fir Ihre
Softwareinstallation. Diese umfassen Verbesserungen und beheben
bekannte Probleme. Wann immer Sie BE EmbroideryStudio starten oder
auf den Startbildschirm zugreifen, sucht die Software nach den
neuesten Updates.

< Wenn Ihre Software nicht aktuell ist, werden Sie aufgefordert, das
Update zu starten.

< Die bendétigte Datei wird von einem sicheren Server heruntergeladen.

< Sobald der Download abgeschlossen ist, folgen Sie einfach den
Eingabeaufforderungen.

< Nach Absc_ljluss der Installation missen Sie Ihren PC neu starten,
damit die Anderungen wirksam werden. Wenn Sie nicht dazu
aufgefordert werden, ist dies nicht notwendig.

7

Anmerkung: Automatische Updates lUberschreiben Ihre
‘Normal’-Vorlage. Wenn Sie also an der Vorlage Anderungen
vorgenommen haben, sollten Sie sie als benutzerdefinierte Vorlage
speichern - z.B. ‘My Template’.

.‘O’.

Tipp: Sie kénnen automatische Updates (nicht empfohlen) Gber das
Optionen-Dialogfeld deaktivieren. Wenn Sie diese deaktiviert haben,
muissen Sie zum Suchen nach Updates den Hilfe > Nach Updates
suchen-Befehl ausfiihren. Lesen Sie hierzu Das Einstellen sonstiger
allgemeiner Optionen flr Einzelheiten.

Deinstallieren der Software

Wenn Sie BE EmbroideryStudio aus irgendeinem Grund deinstallieren
muissen, stellen Sie sicher, dass Sie dies Uber die MS Windows®-Dialog
Apps > Installierte Apps tun. Wahlen Sie eine Wilcom-Anwendung aus

BE EmbroideryStudio Einrichtung
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der Liste aus - BE EmbroideryStudio (Hauptprogramm), Wilcom PDF
Drucker und/oder Wilcom Shell-Erweiterung.

Ba Wastsirton Apps > Installed apps

e buartun @raileam.cam

Zu deinstallierende
P Eolcn S 2025 fromer Faion Wilcom-Anwendung
Mlisheo auswahlen

Warnung: Die Lizenz wird nicht freigestellt, wenn Sie einfach nur die
Software deinstallieren. Wahlen Sie vor dem Deinstallieren Datei >
Abmelden und schlieBBen aus. Auch...

< Wenn Sie Wilcom PDF Printer entfernen, ohne die Haupt-App zu
deinstallieren, kdnnen Sie keine PDF-Datei von BE EmbroideryStudio
drucken.

< Ebenso werden, wenn Sie die Wilcom Shell-Erweiterung aus
irgendeinem Grund entfernen, keine
Miniaturansichten/Designinformationen in Datei-Manager oder
Stickmuster-Bibliothek angezeigt.

Integration mit CoreIDRAW®

CorelDRAW® Grafiksuite ist eine professionelle
Vektorgrafik-Design-Anwendung, die zum

Erstellen von Illustrationen, Logos und ‘\)
komplexen Designs verwendet wird. Es ist
aufgrund seiner prdzisen Designfahigkeiten in !

7\'A

w

verschiedenen Branchen, einschlieBlich der
Stickerei, weit verbreitet. CoreIDRAW® ist in
BE EmbroideryStudio integriert, sodass
Benutzer Vektorgrafiken nahtlos in Stickmuster

umwandeln kénnen. CorelDRAW

GRAPHICS SUITE
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CorelDRAW als Teil von EmbroideryStudio

4

Bestimmte BE EmbroideryStudio-Produktstufen — ES Designing und
ES Decorating - beinhalten eine CoreDRAW®-Lizenz als Teil des
Pakets.

Eine Integration ist derzeit nur flr bestimmte Stufen der CoreIDRAW®

verflgbar. Fir weitere Informationen vergleichen Sie bitte die FAQs
auf der BE EmbroideryStudio-Website.

BE EmbroideryStudio unterstitzt nur die MS Windows®-Version von
CorelDRAW®.

CorelDRAW® wird unter Umstéanden zusammen mit dem Windows

.NET Framework installiert. Um sicherzustellen, dass CorelDRAW® die

korrekte Version von .NET benutzt, sollten Sie es unbedingt
installieren, wenn Sie dazu aufgefordert werden. Auf einigen
Computern kann die Installation bis zu 20 Minuten oder langer
dauern.

Wie CorelIDRAW EmbroideryStudio verbessert

4

CorelDRAW® ist nur fir die Produktstufen ES Designing und
ES Decorating verfliigbar.

Beim Starten von BE EmbroideryStudio werden Sie aufgefordert, eine

VerknlUpfung herzustellen.

Graphics Mode

o Would you like Wilcom EmbroideryStudio to link with
CorelDRAW Graphics Suite 20247

% Install link to CorelDRAW

This will require administrator privileges

—» Do not install
Graphics Mode will not be available.

Die Integration ermdglicht einen nahtlosen Arbeitsablauf, der es
einfach macht, Designs anzupassen, bevor sie in Stickstiche
digitalisiert werden.

Benutzer kénnen Vektorgrafiken aus CorelDRAW® importieren,
bearbeiten und in Stickdateien konvertieren.

Das eingebaute CorelDRAW-Grafiken-Fenster enthalt
CorelDRAW®-Grafikwerkzeuge, die zahlreiche Verfahren zum
Entwerfen von Konturen und Formen auf dem Bildschirm bieten.
Vektor-Objekte kénnen in Stickmuster konvertiert werden. Eine
vollstandige Beschreibung der Werkzeuge finden Sie in der
Onscreen-Hilfe, die im Grafikmodus-Hilfe-Menl zur Verfigung
steht.

Manche CorelDRAW®-Funktionen stehen in CorelDRAW-Grafiken
unter Umstanden nicht zur Verfiigung.

BE EmbroideryStudio Einrichtung

20


https://wilcom.zohodesk.com/portal/en/kb/articles/which-version-of-coreldraw-integrates-with-embroidery-studio-digital-edition

Lizenzierung & Aktivierung

4

Wenn eine BE EmbroideryStudio-Produktebene eine Core DRAW®
enthalt, wird auf der Seite Lizenzdetails im
Wilcom-Kontoverwaltungssystem Folgendes angezeigt:

< Der CorelDRAW-Schliissel (ein eindeutiger Aktivierungscode).

< Einen Download-Link zur Installation von CoreIDRAW®.

Benutzer missen die CoreIDRAW® separat mit dem bereitgestellten
SchllUssel aktivieren.

CorelDRAW® befolgt seine eigenen Lizenzbedingungen, bleibt aber an
die BE EmbroideryStudio-Lizenz gebunden.

Handelt es sich bei der BE EmbroideryStudio-Lizenz um ein
Abonnement, ist der Zugriff auf die CoreDRAW® an die
Abonnementlaufzeit gebunden.

Wenn die BE EmbroideryStudio-Lizenz unbefristet ist, bleibt die
CorelDRAW® verfligbar, solange die Lizenz giiltig ist.

CorelDRAW®-Registrierung

4

CorelDRAW® muss registriert werden, bevor es in

BE EmbroideryStudio benutzt werden kann.

Durch die Registrierung erhalten Sie auch Zugriff auf die neuesten
CorelDRAW®-Updates.

CorelDRAW® und sein Schwesterprodukt, Corel PHOTO-PAINT®,
kdnnen auch als eigenstandige Anwendungen benutzt werden.
CorelIDRAW® bietet die branchenbeste
,Bitmap-zu-Vektoren’-Vektorisierung, erweiterte Grafikfunktionen,
Fotobearbeitungsfunktionen sowie eine Bibliothek professioneller
Clipart-Bilder.

CorelDRAW®-Inhalt

Die CoreIDRAW®-Standardmitgliedschaft bietet Zugriff auf Inhalte -
Cliparts, Schriftarten, Stockfotos, Vorlagen und vieles mehr.

*

Transpertation Pack

== (@ o

m Business Pack
@ '

Modesn Life Pack
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Gerateanschliisse

Sie missen Peripheriegerate flir den Gebrauch mit BE EmbroideryStudio
verbinden. Dazu kénnen Digitalisiertablets, Drucker, Applikationsstanzer,
Scanner und Stickmaschinen gehoéren. Verschiedene Gerate werden auf
unterschiedliche Art und Weise eingerichtet - manche in MS Windows®,
manche mittels der Systemsteuerung, andere unmittelbar in

BE EmbroideryStudio.

.‘Q‘_

Tipp: Die Anzahl der verfligbaren Schnittstellen beschrankt die Anzahl
der Gerate, die angeschlossen werden kdnnen. Sie kénnen, falls noétig,
weitere Schnittstellen hinzufligen. Serielle Karten fir Mehrfach-Ports
kdnnen ebenfalls benutzt werden. Konsultieren Sie einen PC-Techniker
bezlglich Ihrer Anschlussanforderungen.

Maschinenanschluss

BE EmbroideryStudio unterstitzt zahlreiche Kategorien von
Maschinenmodellen. Die meisten Maschinen kénnen USB-Memorysticks
lesen. Es handelt sich dabei um auBerst nitzliche, transportable
Speichermedien, die Unmengen von Daten speichern kdénnen.

L

Tipp: Manche Kunden moéchten Ihre Sticksoftware direkt mit der
Maschine verbinden. Wenn Ihre Stickmaschine in Datei-Manager als
externes Laufwerk sichtbar ist, kdnnen Sie Stickmuster unter Umstéanden
direkt senden.
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Verwandte Themen...

< Hardware-Einrichtung (Referenzhandbuch)

Stickmuster an die Maschine senden (Referenzhandbuch)
Stickmuster fur Maschine exportieren (Referenzhandbuch)
Maschinenformate (Referenzhandbuch)

Drahtloser Maschinenanschluss mit EmbroideryConnect
(Referenzhandbuch)

A A A A

EmbroideryConnect-Netzwerk

Mit der EmbroideryConnect-Funktionalitat kénnen Sie Stickmuster
drahtlos aus BE EmbroideryStudio an USB-féahige Stickmaschinen
Ubertragen. Maschinendateien werden automatisch generiert und tber
ein Standard-WiFi-Netzwerk an ein EmbroideryConnect gesendet, das an
eine kompatible Maschine angeschlossen ist. Die
Stickmustertbertragungen sind sicher verschlisselt. Das Konzept hinter
dem EmbroideryConnect-Netzwerk wird im folgenden Diagramm
beschrieben...

| e A =R
Bediener ‘zieht’ - - E ) ||k
WiFi-Router Barcode-Stickmuster aus der | '—lv—l'ﬂ"—
; Stickmuster-Warteschlange | 4 i

zur Stickmaschine | Stic_kmaschine 1
""" = —]
— E“ M= - B —a=
:% Y - g ) 1 i_::'j
e . -
; o - o
@ | L cemssssee g b
o Stickmaschine 2
i EmbroideryHub konvertiert Lo i m»l_
! Stickmusterzu Maschinendatei - ? " -&H‘!
v ﬂ fir die Zielmaschine e SR
. o
bl e s Y H l—;
: Stickmaschine ‘n’
Ethernet LAN Designer sendet Stickmuster an benannte
___________ ES ES| | Stickmaschine ODER an
EmbroideryHub-Stickmusterwarteschlange

ES-Benutzer 1 ES-Benutzer ‘n’
Senden, scannen und stellen Sie Ihre Stickmuster schnell und einfach fir

die Produktion in die Warteschlange. Die EmbroideryHub-Software ist im
aktualisierten EmbroideryConnect-Element enthalten.
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Verwalten und Ubertragen Sie
Stickmuster drahtlos vom

EmbroideryHub zu jedem = >
beliebigen <>
EmbroideryConnect-WiFi-Gerét, 9

das mit Ihren Stickmaschinen
verbunden ist. Eingeschlossene
Funktionen sind:

< Einfache Integration in Ihr
bestehendes WLAN-Netzwerk.

< Farbcodierte
LED-Lichtbenachrichtigungen.

< Barcode-Lesegerat fir superschnelles Laden des Stickmuster.

Verwandte Themen...

< Drahtloser Maschinenanschluss mit EmbroideryConnect
(Referenzhandbuch)

Scanner - Einrichtung

BE EmbroideryStudio unterstitzt WIA-kompatible Scanner. Einige
Scanner bendétigen ihre eigene Software und funktionieren daher nicht
mit BE EmbroideryStudio. Sollte dies bei Ihrem Scanner der Fall sein,
benutzen Sie Ihre Scanner-Software zum Einscannen von Bildmaterial,
speichern Sie die Bilder auf Ihrer Festplatte und laden sie dann in

BE EmbroideryStudio.

Verwandte Themen...
< Scanner einrichten (Referenzhandbuch)
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Das AnschlieBen der Digitalisiertablets

Sie kénnen in BE EmbroideryStudio ein Digitalisiertablet und -puck als
eine Alternative zur direkten Digitalisierung auf dem Bildschirm
benutzen. Um ein Digitalisiertablett zu benutzen, platzieren Sie eine
VergroBerungszeichnung auf die aktive Flache und benutzen Sie den Puck
zum Markieren der Referenzpunkte.

Digitalisierungstablett mit
Druckempfindlichkeit und
Stiftneigungsempfindlichke

Verwandte Themen...
< Das AnschlieBen der Digitalisiertabletts (Referenzhandbuch)

Stickmuster-Bibliotheken konfigurieren

Die Stickmuster-Bibliothek ist ein Stickmuster-Verwaltungswerkzeug.
Benutzen Sie sie, um Stickmuster- und Bilddateien zu durchsuchen, die
auf IThrem PC oder dem Firmennetzwerk gespeichert sind. Die
Funktionalitaten der Stickmuster-Bibliothek machen sie zu einem
schnellen und praktischen Werkzeug fir die tagliche kommerzielle
Nutzung, da nicht mehr von und zu Datei-Manager gewechselt werden
muss. Sie unterstitzt alle in BE EmbroideryStudio verwendeten
Dateiformate. Sie macht es Ihnen zudem leicht, alle Stickmuster in Ihrem
Netzwerk zu finden, zu sortieren und durchzublattern.

Wenn Sie bereits mit Datei-Manager vertraut sind, wird die
Stickmuster-Bibliothek-Benutzeroberflache fir Sie sehr intuitiv sein.
Wir empfehlen Ihnen jedoch, bei den Ordner-Optionen ein paar
Anpassungen im HInblick auf die empfohlenen Stickmuster-Einstellungen
vorzunehmen. Die unten aufgelisteten Schritte beziehen sich auf die
Windows 10-Einstellungen.

Stickmuster-Bibliotheken in Datei-Manager aktivieren

Stickmuster-Bibliotheken werden in Windows 10 mdglicherweise nicht
automatisch angezeigt. Wenn Sie sie in Ihrem Datei-Manager nicht
sehen kénnen, folgen Sie den unten stehenden Schritten.
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Um Stickmuster-Bibliotheken in Datei-Manager zu aktivieren...

1 Gehen Sie zum Datei-Manager und wahlen Sie Dieser PC aus.

2 Rechtsklicken Sie auf einen leeren Teil des Fensters, um das
Popup-Meni wie abgebildet aufzurufen.

[ e = BilieTosls  Local Disk(C) =i 'O

“ Home  Share  View Manage [ 1]
« T e s ThisPC + Local Dek (G v U I L2
v Canck access Narme Date maddied T4 -
B Desitop . Pedlogs
3 Downlosds ¥ Program Files
B Dot o Program Files (28
Users
&= Pickures é
Windows
J Music
B videos
i OneDrive
» B This e ~<——Wahlen Sie
o Mitwark 'Dieser PC' aus
Shiow libraries Wabhlen Sie
Show all falders 'Bibliotheken
Expand to cusent folder Anzeigen' aus.

3 Alternativ klicken Sie auf den Navigationsbereich, um das
Dropdown-Men( zu 6ffnen.

| = | hisPC
Computer View

l—| | [TH Preview pane

ﬂatrigatieni [TH Details pane

| Extra large lcons
all icons
Tiles
o | HNavigation pane
Expand to open folder

Show all folders

7_ Show libraries <—‘Bibliotheken anzeigen‘
T T aktivieren
@ OneDrive
= This PC <—Wahlen Sie
B 30 Objects 'Dieser PC' aus
B Desktop

2| Documents
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4 Wadhlen Sie Bibliotheken anzeigen aus. Die
Stickmuster-Bibliotheken werden zu Datei-Manager hinzugefligt.

v [p9 Libraries

z| Documents

¥ Embroidery <— Stickmuster-Bibliotheken
D Music jetzt sichtbar

| Pictures

B videos

¥ Network

Z

Anmerkung: Wenn Sie mdchten, dass die Stickmuster-Bibliotheken
im Speichern als-Dialogfeld angezeigt werden, mussen Sie dies auf
dieselbe Weise aktivieren.

Verwandte Themen...

< Stickmuster-Bibliothek-Layout
4 Ansehen von Stickmustern in Netzwerk-Ordnern

Stickmuster-Miniaturansichten konfigurieren

In manchen Windows 10/11-Installationen werden
Stickmuster-Miniaturansichten méglicherweise nicht automatisch
angezeigt. Wenn dies der Fall ist, folgen Sie den unten stehenden
Schritten.

Um Stickmuster-Miniaturansichten zu konfigurieren...

< Starten Sie das Datei-Manager-Programm aus der
Windows-Taskleiste.

Offnen
Datei-Manager
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<« Wahlen Sie den Stickerei-Ordner aus.

2 embroidery Library Topls
=1 [l #review pane stra large itons [ La Lans Medium ians
[} Wreview pane | Extia farge itor Large ico Mediur
B Oetsils pane 55 Smalt 1 Distaily
Havigation 5 )
pefe/esa B Tiles
= 4+ 0+ Ubraries  Embroidery
o Cuick access
& OneDrve )
@ This PC My Designs
v ‘s Libearies My Machine Files
| Documents
Wahlen Sie den Public Embroidery (1)
;' ﬂ Ernbroidery CrAlsers\Public
Stickerei-Ordner

My Embroidery

Hatch 1 Embroidery

aus Public Embroidery
J Music Music (Empty)
B Music CiUsers!\Pras

Z

Anmerkung: Stickmuster-Bibliotheken werden in machen
Installationen von Windows 10/11 mdglicherweise nicht automatisch
angezeigt.

< Gehen Sie zu Datei-Explorer > Ansicht > Optionen und wahlen Sie
Ordner-und Suchoptionen d@ndern aus.

v File Explarss - o

‘Ordner-und Suchoptionen
andern’ auswahlen

< Das Ordneroptionen-Dialogfeld wird gedtffnet.

Folder Options >

General  View  Search

Folder views

You can apply this view {such as Detals o lcorsilo
al folders of this type:

Einstellungen auf—
alle Ordner
anwenden

Beset Folders

Advanced seltings

Files and Foiders

] Aiwaye show icons. never thumbnais

(] Awirys show mems

E Dhsplay file icon on thumbnails

[ Display file size information in foider tips

[ Dusplay the full path in the tile bar
Hidder: files and folders
(8) Don' show hiddern files. folders . or dives
() Show hidden files. folders, and dives

[ Hide empty ditves

[ Hide extermions for known file types

[ Hide folder merge carflicts b
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< Gehen Sie zum Ansicht-Karteireiter. Mehrere
Windows-Standardeinstellungen sind fir Stickerei nicht ideal. Zu den
empfohlenen Einstellungen gehéren:

Einstellung

Grund

Zeigt immer Symbole
an, nie
Miniaturansichten

Damit die Miniaturansichten der Stickmuster
angezeigt werden, und nicht das
Programmsymbol.

Dateisymbol auf
Miniaturansichten
anzeigen

der Stickmuster-Miniaturansichten angezeigt
werden.

Erweiterungen flr
bekannte Dateiformat
ausblenden

Damit Sie die verschieden Arten von
Stickdateien sehen kénnen - EMB, DST, JEF
etc.

Vorschauhandler im
Vorschaufenster
anzeigen

[
D Damit die Programmsymbole nichtin einer Ecke
[]
¥

Damit Sie eine Vorschau des Stickmusters im
Vorschaufenster ansehen konnen.

< Klicken Sie auf Auf Ordner anwenden, um die Einstellungen auf die
Stickerei-Ordner anzuwenden. Wenn Ihre
Datei-Manager-Einstellungen richtig konfiguriert sind, werden
Miniaturansichten im Stickmuster-Bibliothek wie erwartet

angezeigt:

EmbroideryStudio e
Clipart
DeslgnTemplates
Bements
Features
Graphics
Monogram Template Designs

Teamname Template Designs

My Emiareidery (1

%K A o .

’"'813 4,

I::ra.FMR Kalse ms e sma Deggie vm ColarPho sn Mencgram
Samgle.EMB Samples. EME

Trepical Reef Frsh  Mired-Decarstio  Meed Deconticn  Mied Deca m-, Harey BeeEMB Fiog &
Emblerm EME n-Biling,EMB Hiad EME AppligueEMB Lillies. EME
1§ = . -
= Yy ; | Dragon
= f - 1 ™
b 1 5 L by '_'\.\'“‘ "
A - J 4 =
® 6 wip ® B ®
Designing_ed_fin Dance Busterflies Special Russian Dol EME Reshape
aLEME Corderence. EMB hart £348 Alphabet EMB Dragen.EME
nr ra— ‘
Y| AR o
z,z’ LR s, ot
P Mg 1AM EJ“ ﬁ
N s Ta Taan b forngy -~
Kelsey EME File versian: &
.

.‘Q’.

Tipp: Neben der Stickmuster-Bibliothek wirken sich diese
Einstellungen auch darauf aus, wie Miniaturansichten im
Datei-Manager und anderen Windows-Anwendungen angezeigt

werden.
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Verwandte Themen...

< Ansehen von Stickmustern in Netzwerk-Ordnern
< Stickmuster aus Stickmuster-Bibliothek 6ffnen

Schnelle Suche auf freigegebenen Netzlaufwerken

Fir Netzwerke mit mehreren Computern, die EMB- oder
Maschinenformat-Stickmuster lesen und schreiben, kann es sich
empfehlen, einen dedizierten PC als Repository fir alle Stickdateien
einzurichten. Verbinden Sie beliebige Ordner auf dem Server Uber
Stickmuster-Bibliothek mit jedem Client-PC.
Stickmuster-Bibliothek greift zur Sicherstellung einer schnellen Suche
auf die Windows-Indexierung zurick.

Um schnelles Suchen auf freigegebenen Netzlaufwerken
einzurichten...

< Stellen Sie fir den Windows-Fileserver sicher, dass der
Windows-Suchdienst lauft. Sie sollten den neuesten Windows Server
installiert haben, um eine Schnellsuche-Indexierung zu ermdéglichen.
Es muss zudem irgendeine Version von BE EmbroideryStudio
installiert sein.

< FlUgen Sie den Stickmuster-Ordner hinzu, der fur die
Indexierungsfunktion freigegeben werden soll. Gehen Sie zu
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Systemsteuerung > Indexierungsoptionen > Andern und
wahlen Sie den korrekten Pfad aus.

1,315 Elemente wurden indziert

i = Die Indmerung wurde abgeschiossen,
L ¢ Indinerte Orte X

Ausgewshite COrte andem
(%] scif{{5-1-5-21- 7374440 20-2023555090-312045 1094-100 1}

Diese Orte indizieren:

| Bnbezagene Orte | [+ g Lokaler Datentrager (C2) | Stic_kmus_terordner
Bemutzer | als indexierten
Startment Speicherort

hinzufigen

€ 3

Zusammenfassung der ausgewahiten Orte

3 Enbezogene COrie Ausschieben
Andem Benutzer Appliata; AppData; Micosoft..,
ig wird die Suck Startmeny
1
¥ Al Orie anzeigen E Abbrechen

< Installieren Sie BE EmbroideryStudio, damit die Shell-Extension
registriert ist. Dies erlaubt es dem Server, zusatzliche
Stickdatei-Eigenschaften zu indexieren.

< Wenn der Server die Indexierung des Ordners abgeschlossen hat,
figen Sie fir jeden PC, der den Dateiserver benutzt, den

Stickmuster-Ordner zum Stickmuster-Bibliothek hinzu. Siehe oben.

Verwandte Themen...
< Ansehen von Stickmustern in Netzwerk-Ordnern

BE EmbroideryStudio | Kurzanleitung

31



OBJEKTBASIERENDE STICKEREI

Das Entwerfen von Stickmustern besteht
in BE EmbroideryStudio aus dem
Umwandeln einfacher Grafikformen in
Stickmuster. Mit BE EmbroideryStudio
kénnen Sie Stickobjekte mit
Bildvorlagen als Hintergrund oder Uber
die direkte Konvertierung von digitalem
Bildmaterial erstellen. Sie kénnen auch
in beiden Modi arbeiten, z.B. kénnen Sie
den Hauptteil des Stickmusters anhand
der automatischen Umsetzung
ausfuhren und lediglich einige
Aufbesserungen und Bearbeitungen
unter Anwendung der

BE EmbroideryStudio-Stickerei-Digitalisi
erungswerkzeuge vornehmen.
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Einfliihrung in BE EmbroideryStudio

Das Entwerfen von Stickmustern besteht in BE EmbroideryStudio aus
dem Umwandeln einfacher Grafikformen in Stickmuster.

BE EmbroideryStudio bietet Ihnen die Flexibilitat des Erstellens von
Stickobjekten unter der Anwendung von Bildmaterial als
Digitalisiervorlagen, wie auch des direkten Konvertierens digitaler
Grafiken. Sie kdnnen auch in beiden Modi arbeiten, z.B. kdnnen Sie den
Hauptteil des Stickmusters anhand der automatischen Umsetzung
ausfihren und lediglich einige Aufbesserungen und Bearbeitungen unter
Anwendung der BE EmbroideryStudio
Stickerei-Digitalisierungswerkzeuge vornehmen.

Bild & Stickmuster

Hochqualitative Stickerei beginnt mit guter Stickmuster- und
Vorausplanung.

Bildmaterial

Digitale Bildvorlagen kdnnen zum Gebrauch als Digitalisiervorlagen oder
,Hintergrinde’ sowohl im Bitmap- als auch im Vektor-Format in

BE EmbroideryStudio eingefligt oder eingescannt werden. Mogliche
Quellen kénnen die Folgenden einschlieBen:

< Internet und CD-Clipart-Bibliotheken

Visitenkarten, Postkarten und Geschenkpapier

Beispiel in Stickmuster-Bibliothek

Blicher mit Stickmustern

Geschichtenbicher fir Kinder

Gedruckte Tischticher oder Geschirrhandtiicher

< Bildoriginale - z.B. Kinderzeichnungen

Sie sollten komplizierte Bildvorlagen lieber vermeiden, es sei denn, dass
Sie ein erfahrener Puncher sind. Uberpriifen Sie bitte bei Bildern, die
nicht von Ihnen stammen, das Urheberrecht. Falls Sie sich dartuber
unsicher sind, sollten Sie den Halter des Urheberrechts ansprechen, um
dessen Erlaubnis einzuholen.

A A A A A
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Guter Stickmuster

Behalten Sie Folgendes bitte im Auge, wenn Sie Ihr Stickmuster
digitalisieren und das Endergebnis bewerten:

Stickmuster-Erscheinung
ist gut — Formen, Farben,
Ausgewogenheit

Formen werden mittels
der korrekten Fiill- und
Konturstiche gefiillt

Details sind klar
erkennbar

Stichwinkel passen zu

den Formen

Das ausgestickte Stickmuster sollte auch folgende Charakteristiken
besitzen:

-~

Stickmuster-Erscheinung ist gut — Formen, Farben, Ausgewogenheit
Formen werden mittels der korrekten Fll- und Konturstiche gefillt
Details sind klar erkennbar

Stiche verlaufen geordnet, gleichmaBig und glatt

Stichwinkel folgen den Stickmusterformen

Schriftziige sind deutlich und leicht lesbar

Die Maschine kann das Stickmuster effizient aussticken

Formen werden korrekt ausgestickt — keine unerwiinschten Licken

Der Stoff, der an die gestickten Flachen angrenzt, wurde nicht
zusammen gezogen.

Das ausgestickte Stickmuster besitzt keine losen Faden.

A A A A A A A A

|
Q
Tipp: Ein gutes Stickmuster kann durch die Anwendung passender

Unterlagen, korrekter Fadenspannung und hochqualitativer
Stickmaschinen noch weiter verbessert werden.
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Beispiel-Stickmuster & -Bildvorlagen

BE EmbroideryStudio enthalt Hunderte von stickfertigen Stickmustern,
darunter zahlreiche attraktive Ornamente, Beispiele und
Digitalisier-Hintergrtinde. Stickdateien (EMB-Dateien) und Bilder (BMP-,
JPG- und WMF-Dateien) finden Sie in Ihren Stickerei- und
Bilder-Bibliotheken.

¥ _J libraries v . Libranes
2 Documents S Documents
v ¥ Embroidery » i Embroidery
v = Public Embroidery 0 Music
Chenille ~ W Pictures
b EmbroideryStudio | N Pictures
Clipart Hatch Pictures
Dresign Templates b EmbrosdenyStudio
Elements I Bitmap
Features CorelDRAW
Graphics Iisstretor
Monogram Template Designs Vector
Samples
Tearnname Teams
Teamname Template Designs
Hatech Embroidery
Schiffii
My Embroideny

Als Anfanger empfiehlt es sich, diese Stickmuster grindlich
durchzusehen und zu studieren, damit Sie wissen, was verfligbar ist.
BE EmbroideryStudio beinhaltet eine eigene
Stickmuster-Bibliothek-Anwendung zur Stickmusterverwaltung, in
der Sie Ihre Stickmuster ansehen und verwalten kénnen. Alternativ
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kénnen Sie die Stickmuster-Ordner mit Datei-Manager durchsehen.
Lesen Sie hierzu bitte auch Stickmuster verwalten.

Comativity - Custam Sty
Comatiuity - Frishing

die Navigationsstruktur
oder die Adressleiste lidey
navigieren Pubhe Embedadery

Chenile

Embroasen/itudio ed

Chipet

Dasigritempistn %
by Astangements

[

Suns Drgitize Bitrmaps

Features

Samples
Hegra: L1835

Warnung: Das mitgelieferte Bildmaterial (Clipart) und die Stickmuster
stehen nur zum persdnlichen Gebrauch zur Verfiigung - d.h. sie kdnnen
nicht in irgendeiner Form kommerziell verkauft werden. Ein Andern des
Mediums - d. h. von Clipart in Stickerei oder umgekehrt - hat keinen

Einfluss auf bestehenden Urheberschutz.

CorelDRAW-Ressourcen

CorelDRAW® Grafiksuite wird bei einigen Produktmodellen
standardmaBig mitgeliefert. Die CoreI DRAW®-Standardmitgliedschaft
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bietet zudem Zugriff auf Inhalte - Clipart, Schriftarten, lizenzfreie Fotos,
Vorlagen und vieles mehr.

Transportation Pack

Machen Sie sich mit den zahlreichen verfiigbaren
CorelIDRAW®-Ressourcen vertraut. Viele davon kdnnen als
Digitalisier-Hintergrund oder direkte Konvertierung zur Verwendung mit
Stickmustern adaptiert werden.

V

Warnung: Das mitgelieferte Bildmaterial (Clipart) und die Stickmuster
stehen nur zum persdnlichen Gebrauch zur Verfligung - d.h. sie kdnnen
nicht in irgendeiner Form kommerziell verkauft werden.

Techniken beim Kreieren von Stickerei

Je nach Produktstufe stehen in BE EmbroideryStudio zwei grundlegende
Designmodi zur Verfligung:

CorelDRAW- Dieser Modus ermdglicht Ihnen, Grafikdesigns unter
Grafiken Anwendung der CoreIDRAW® Grafiksuite-Werkzeuge
zu erstellen und zu bearbeiten.

Wilcom- Dieser Modus ermdglicht Thnen, Stickmuster unter
Arbeitsbereich Anwendung spezieller Digitalisierwerkzeuge flr die

Erstellung von Stickerei zu kreieren und zu bearbeiten.

A

Anmerkung: Fir eine vollstandige Beschreibung der CoreIDRAW®
Grafiksuite-Werkzeuge vergleichen Sie bitte das elektronische
Benutzerhandbuch, das unter MS Windows® Start > Programme
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verfligbar ist. Ansonsten kénnen Sie auch von der Online-Hilfe Gebrauch
machen, die Uber das Hilfe-Menu verfligbar ist.

Elektronische Bildvorlagen verwenden

Es gibt zwei umfassende Kategorien von Vorlagendateien, beide kédnnen
in BE EmbroideryStudio zum Gebrauch als Digitalisiervorlage verwendet
werden - Vektor und Bitmap. CoreIDRAW-Grafiken unterstitzt das
automatische und halbautomatische Digitalisieren von Bitmap-Bildern
und Vektor-Zeichnungen. Die Qualitat der resultierenden Stickerei héngt
in starkem MaBe von der Art und Qualitat des originalen Bildmaterials ab.

Bilder fiir die Digitalisierung vorbereiten

Allgemein gesprochen, bewahren Vektorgrafiken bei einer
GroBendnderung die Bildqualitat, wahrend es bei einer VergréBerung
oder Verkleinerung von Bitmap-Bildern zu Problemen mit Pixelation und
Bildverschlechterung kommen kann. Um Bitmap-Bilder geeigneter flr
das automatische Digitalisieren zu machen, bietet BE EmbroideryStudio
Bildverarbeitungsfunktionen. Fiir weitere Einzelheiten beziehen Sie sich
bitte auf Das Digitalisieren mit Bitmaps im Referenzhandbuch.

Das manuelle Digitalisieren der Formen

Unter Anwendung verschiedener ,Eingabemethoden’ kénnen Sie die
Formen und Linien digitaler Bildvorlagen,abpausen’. Dieser Gebrauch
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einer Bitmap-Abbildung dhnelt dem Gebrauch einer vergréBerten Grafik
mit einem Digitalisierbrett, mit der Ausnahme, dass alles auf dem
Bildschirm bewerkstelligt wird. Fir weitere Einzelheiten beziehen Sie sich
bitte auf Stickereidigitalisierung im Referenzhandbuch.

Das Konvertieren der Bildvorlage in Stickerei

BE EmbroideryStudio erméglicht Ihnen Vektor-Objekte unmittelbar zu
Stickobjekten zu konvertieren. Es kdnnen somit sogar ganze
Vektorgrafiken in Stickmuster umgesetzt werden. Sie kdnnen diese
Stickmuster nach Wunsch modifizieren. Sie kédnnen Stickerei zudem in
Vektorgrafiken umsetzen. Fur weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte

auf Objekt mit CorelDRAW-Grafiken konvertieren im Referenzhandbuch.

Tipp: CorelDRAW® Grafiksuite ermodglicht Ihnen Bitmaps ,abzupausen’,
um diese dann in vollstéandig bearbeitbare und skalierbare Vektorgrafiken
umzusetzen. Sie kénnen eingescannte Skizzen, Bildvorlagen,
Digitalfotos, sowie Firmenlogos nachzeichnen und diese mihelos in Ihre
Stickmuster integrieren.
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Objektbasierende Stickerei

In BE EmbroideryStudio werden Sie Stickmuster mittels einfacher
Formen, der sogenannten ,Stickobjekte’, zusammenstellen. Sie werden
als ,Objekte’ bezeichnet, da sie eigenstandige Einheiten darstellen, die
unabhangig voneinander manipuliert werden kénnen. Diese sind
gewohnlichen Vektor-Objekten insofern gleich, dass sie bestimmte
definierende Charakteristiken oder ,Eigenschaften’ wie z.B. Farbe, GroB3e,
Position, usw., aufweisen. Sie besitzen auch besondere Eigenschaften,
die spezifisch fir Stickerei sind, wie zum Beispiel Stichart und -dichte.

A

Anmerkung: In BE EmbroideryStudio sind Vektor-Objekte und
Stickobjekte sogar miteinander konvertibel, da sie viele derselben
Charakteristiken teilen. Lesen Sie hierzu bitte auch Objekt mit
CorelDRAW-Grafiken konvertieren im Referenzhandbuch.

Stickmusterformen und Stickabfolge

Die Stickobjekte, aus denen ein Stickmuster besteht, bilden eine
Stickfolge. Vor dem Erstellen eines Stickmusters erweist es als gute
Arbeitsstrategie, die Formen und die Ausstickreihenfolge im Voraus zu
planen. Die Formen miussen deutlich definiert sein, so dass sie leichter zu
sticken sind. Die geeignesten Formen besitzen eine relativ konstante
Breite mit ebenmaBigen Randern, keine scharfen Wendungen und keine
kleinen, hervorstehenden Details. Konturen und Details sollten stets
zuletzt gestickt werden.

0
®

Falls Sie eine manuelle Digitalisierung ausfiihren, werden die Objekte in
der Reihenfolge ausgestickt, in der Sie sie erstellt haben. Anders gesagt:
Die Digitalisierfolge bestimmt die Stickfolge. Falls Sie ein digitales
Stickmuster konvertiert haben, wird BE EmbroideryStudio eine
automatische Abfolge fir die Objekte bestimmen, um dadurch die
optimale Stickfolge zu erstellen. Die automatische Einreihungsfunktion
versucht, Stickmuster zu generieren, die 6konomisch herzustellen sind,
minimalen Betriebsausfall verursachen wiirden und die Textilstrukturen
und Farben akkurat wiedergeben.
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Das Vorgehen im Gemischtmodus

Falls Sie vorhaben, in beiden Modi zu arbeiten, kénnten Sie z.B. den
Hauptteil des Stickmusters anhand der automatischen Umsetzung
ausfihren und mithilfe der

BE EmbroideryStudio-Stickerei-Digitalisierwerkzeuge lediglich einige
Ausbesserungen und Bearbeitungen vornehmen. Darlber hinaus kénnen
Sie die Ausstickreihenfolge stets manuell anpassen, um die Ausstickung
zum Beispiel in Hinsicht auf ein Minimieren der Farbwechsel zu
verbessern. Lesen Sie hierzu bitte auch Automatisches Digitalisieren im
Referenzhandbuch.

Objekte ansehen und auswihlen

BE EmbroideryStudio bietet viele Ansicht-Modi, um Ihnen das Arbeiten
mit Ihrem Stickmuster zu erleichtern. Sie kénnen ein Stickmuster in
EchtgréBe begutachten oder es flr eine detaillierterer Begutachtung
vergroBern. Sie kdnnen ein Schwenken lber ein Stickmuster anstelle
eines Bildlaufs durchflihren oder schnell zwischen der aktuellen und der
vorhergehenden Ansicht wechseln. Sie kdnnen das Ein- oder Ausblenden
der Konturen oder der Stiche veranlassen oder auch Stickmuster in
TrueView™ begutachten.

Das Verstehen der Stickfolge

Wenn Sie mit Stickmustern arbeiten, kénnen Sie deren Stickfolge prifen,
indem Sie diese anhand der Farbblocke oder Stickobjekte ,durchlaufen’
wie auch Stich-fur-Stich. Ansonsten kdnnen Sie den
Ausstickungsvorgang auch auf dem Bildschirm simulieren. Es steht Ihnen
ebenfalls frei, eine Vorschau der Stickmuster auf unterschiedlichen
Stoffuntergriinden vorzunehmen, indem Sie eine Auswahl unter den
unzahligen vordefinierten Farbkombinationen treffen. Lesen Sie hierzu
Das Begutachten der Stickabfolge flr Einzelheiten.
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Stickobjekte markieren

BE EmbroideryStudio bietet verschiedene
Arten, um Stickobjekte auszuwahlen. Sie
kdénnen das ganze Stickmuster verandern,
wie auch individuelle Objekte auswahlen,
um prazisere Modifikationen vorzunehmen.
Die Farben-Objektliste bietet eine simple
Methode der Objekt- und Farbenauswahl in
Stickmustern, sowie des Zugriffs auf deren
Eigenschaften. Sie kénnen sie ebenfalls zur
Gruppierung und zur
Gruppierungsaufhebung verwenden, zum
Sperren und Entsperren, sowie auch zum Ein- und Ausblenden von
Objekten. Lesen Sie hierzu Das Auswahlen von Objekten fur Einzelheiten.

Das Digitalisieren von Stickereiformen

Zusatzlich zu den automatisierten und halbautomatischen Techniken, die
BE EmbroideryStudio zum Erstellen von Stickmustern bietet, besitzt es
zudem einen Satz manueller Digitalisierungswerkzeuge. Diese sind den
Grafikwerkzeugen ahnlich, jedoch mit der Ausnahme, dass das Ergebnis
hier Stickobjekte anstatt von Vektor-Objekten sind. Es ist wichtig, dass
Sie sich mit den manuellen Digitalisiermethoden vertraut machen,
sodass Sie das Verfahren, die Arten der erstellten Objekte und die mit der
Stickerei-Digitalisierung assoziierten Probleme wirklich vollstandig
verstehen.

Das Digitalisieren einfacher und komplexer Figuren

Es gibt Werkzeuge zum Digitalisieren gefillter Figuren mit sich
wendenden Stichen und festen Stichwinkeln sowie mit oder ohne Locher.
Es gibt zudem Werkzeuge zum Erstellen von Spalten und Umrandungen
fester oder variierender Breite. Flr weitere Einzelheiten beziehen Sie sich
bitte auf Stickereidigitalisierung im Referenzhandbuch.

Konturen

Details

Spalten

Handgezeichnete
Formen
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Das Digitalisieren von Konturen und Details

BE EmbroideryStudio bietet Werkzeuge zum Erstellen von Konturstichen
variierender Stichbreiten und -arten. Diese werden normalerweise
benutzt, um Stickmustern Umrandungen und Details hinzuzuftigen.
Neben Werkzeugen zum Erstellen einfacher Laufstiche finden Sie auch
Werkzeuge fiir dekorative Konturen, die mithilfe von vordefinierten
Motiven erstellt werden. Riickstich ist eine dltere, anpassungsfahige
Stichart, die flr delikate Konturen eingesetzt werden kann. Der Stielstich
ist dicker und kann zur Imitation von Handstickerei benutzt werden.
Manchmal werden Sie unter Umstdnden sogar individuelle Stiche
digitalisieren muissen. Fur weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf
Das Digitalisieren von Konturen & Details im Referenzhandbuch.

Sticharten

Die wichtigste Eigenschaften aller Stickobjekte wird durch deren Stichart
dargestellt. Die Software benutzt Objektkonturen und die assozierte
Stichart, um die Stiche zu generieren. Wann immer Sie ein Objekt
umformen, umwandeln oder skalieren, werden dessen Stiche
automatisch neu generiert. Flr weitere Einzelheiten beziehen Sie sich
bitte auf Sticharten im Referenzhandbuch.

Faden & Farbkombinationen

Beim Digitalisieren wahlen Sie Fadenfarben flir Objekte aus der

Farbpalette aus. Diese beinhaltet eine Auswahl an Farben, die auf jedes
Stickmuster oder jede Farbkombinationzugeschnitten sind. Die jeweilige
, Farbkombination’ reprasentiert die tatsachlichen Fadenfarben, in denen
das Stickmuster gestickt werden wird. Sie kénnen mehrere Farbspektren
definieren und dann zwischen diesen hin und her wechseln. Fir weitere
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Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf Farbkombinationen im
Referenzhandbuch.

Sie kdnnen Farben fiir jede von Ihnen definierte Farbkombination aus
kommerziellen Fadentabellen auswahlen oder Ihre eigenen definieren.
Sie kdnnen nach bestimmten Faden anhand spezifischer Codes suchen.
Die automatische Angleichung der Fadenfarben hilft Ihnen beim
Auffinden von Fadenfarben auf der Basis der besten Entsprechung aus
einer oder mehreren Fadentabellen. Zudem kénnen Sie Fadenfarben aus
importierten Grafiken - Vektor oder Bitmap - angleichen lassen.

Stickmuster-Hintergriinde

BE EmbroideryStudio erméglicht Ihnen auch einen Farbhintergrund,
einen Stoff oder Artikel fir die aktuelle Farbkombination festzulegen, um
dadurch realistischere Stickmuster-Vorschauen und -Prasentationen zu
erzielen. Der Hintergrund wird mit dem Farbkombination gespeichert. Flr
weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf Stoff- &
Produkt-Hintergriinde im Referenzhandbuch.
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Eigenschaften, Stoffe, Stile & Vorlagen

Die Objekteigenschaften werden beim Speichern des Stickmusters stets
mit dem entsprechenden Objekt gespeichert. Diese Eigenschaften

bestimmen, wie die Stiche beim Umformen, Umwandeln oder Skalieren
eines Objekt wie auch des gesamten Stickmusters neu erstellt werden.

Die Standardeigenschaften werden in der Stickmustervorlage
gespeichert und bilden die Basis aller neuen Stickmuster. Diese kénnen
durch die Stoffeinstellungen auBer Kraft gesetzt werden, die flr
unterschiedliche Stoffarten automatisch angepasst werden. Diese
kénnen wiederum durch vom Puncher festgelegte individuelle
Eigenschaftseinstellungen auBer Kraft gesetzt werden. Flr weitere
Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf Objekteigenschaften im
Referenzhandbuch.

Unterlagen & Schrumpfausgleich

Beim Sticken passiert es generell, dass der Stoff dort, wo die Nadel ihn
durchdringt, nach drinnen gezogen wird. Dies kann zu einem
Zusammenziehen des Stoffs, Stichanhaufungen und/oder dem
Erscheinen von unansehnlichen Liicken in der Stickerei fihren.

BE EmbroideryStudio bietet viele Techniken zur Erstellung einer glatten,
ebenmaBigen Platzierung der Stiche, sowie zur Eliminierung von Llicken
im Stickmuster.

Damit ein Objekt richtig ausgestickt werden kann, muss es den korrekten
Stichabstand, ausreichend Schrumpfausgleich zusammen mit einer

geeigneten Unterlage aufweisen, um der Kombination von Deckstichtyp,
Objekttyp, Objektform und Stoff gerecht werden zu kdnnen. Fir weitere
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Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf Stichverstarkung im
Referenzhandbuch.

Verbindungsstiche in der Stickerei

Verbindungsstiche verknupfen die
Objekte eines Stickmusters. Sie
kdénnen aus Laufstichen oder
Sprungstichen bestehen.
Transportstiche werden
gewobhnlicherweise zum Verbinden
von Segmenten, die sich innerhalb
gefillter Objekte befinden,
verwendet. Sie kdnnen die
automatischen Einstellungen zum
Generieren von Verbindungsstichen,
Fadenschnitten und Abbindestichen
benutzen oder diese manuell
hinzufiigen. Sie kdnnen die
Verbindungsstich-Einstellungen fir ein ganzes Stickmuster oder nur fur
markierte Objekte verandern. Falls Sie Abbindestiche und Abtrennungen
lieber wahrend der Digitalisierung hinzufligen, steht es Ihnen frei, die
Autom. Verbindungsstiche-Funktion vollstandig abzuschalten.

BE EmbroideryStudio erméglicht Ihnen zudem die ersten und letzten
Stiche in einem Stickmuster automatisch miteinander zu verbinden. Dies
erleichtert das Platzieren der Nadel vor der Stickung und reduziert die
Gefahr, dass diese auf den Rahmen trifft. Flr weitere Einzelheiten
beziehen Sie sich bitte auf Verbindungsstiche in der Stickerei im
Referenzhandbuch.

Automatisches Digitalisieren

Abhangig von Ihrem Produktlevel, bietet BE EmbroideryStudio eine
Vielzahl komplementdrer Werkzeuge und Verfahren flir das automatische
Digitalisieren entsprechend vorbereiteten Bildmaterials.

Automatisches Abpausen von Bildkonturen

Sie konnen Autom. Konturerkennung zu Vektoren benutzen, um
Vektorkonturen aus den Bitmap-Bildern zu erstellen. Sie kdnnen diese
dann mittels einer Vielzahl von Eingabemethoden in Stickobjekte
umsetzen. Autom. Konturerkennung zu Vektoren kann in Figuren
enthaltene Lécher aufspliren — sowohl innen liegende als auch auBBerhalb
liegende Randlinien werden aufgefunden. Fir weitere Einzelheiten
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beziehen Sie sich bitte auf Automatisches Abpausen von Bildkonturen
im Referenzhandbuch.

i(f-%®~

3
&

Auto-Digitalisierung von Bildformen

Die Autom. Digitalisierung-Werkzeuge bieten alles Notwendige, um
Formen in Bitmap- und Vektor-Bildern automatisch und ohne manuelle
Digitalisiermethoden zu digitalisieren. Fiir weitere Einzelheiten beziehen
Sie sich bitte auf Einzelne Bildformen zu auto-digitalisieren im

Referenzhandbuch.
/ Wendesatinsti&

Steppstichfiillung

Auto-Digitalisierung ganzer Bilder

Autom. Stichstile konvertiert ganze Bitmap-Bilder automatisch in
vollstandig digitalisierte Stickerei. Flr weitere Einzelheiten beziehen Sie
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sich bitte auf Digitalisieren Sie ganze Stickmuster automatisch im
Referenzhandbuch.

&&=

Auto-Digitalisierung von Fotos

Benutzen Sie Farbfotostickerei oder Blitzfoto zum Erstellen von
Stickmustern aus Fotos und anderem Bildmaterial. Wahrend
Blitzfoto-Stickmuster aus Reihen einfarbiger Satinstiche bestehen,
produziert Farbfotostickerei abwechslungsreiche Stickung aus
mehreren Fadenfarben. Der Gesamteindruck erinnert an mehrfarbige
M&anderflullung. Fir weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf
Autom. Digitalisierung mit Fotos im Referenzhandbuch.

Stickmuster andern
Nach dem Digitalisieren eines Stickmusters kdnnen Sie es als Ganzes

modifizieren, individuelle Objekte bearbeiten oder sogar individuelle
Stiche.
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Das Kombinieren & Einreihen von Objekten

BE EmbroideryStudio bietet verschiedenartige Techniken zum
Kombinieren und Einreihen von Objekten. Sie kénnen Stickmuster
dadurch hinzufligen, indem Sie Objekte duplizieren und kopieren.
Stickmuster kombinieren. Sie sollten in jedem Stickmuster eine
Neueinreihung der Objekte vornehmen, um dadurch Farbwechsel zu
minimieren und die Produktion zu optimieren.

SN

‘1 &
Die Stickfolge wird normalerweise in der Reihenfolge ausgefihrt, in der
das Stickmuster digitalisiert oder zusammengefiigt wurde. Wenn Sie ein
grafische Darstellung in ein Stickmuster umsetzen, wird
BE EmbroideryStudio anhand einprogrammierter Logiksequenzen die
Stickfolge entscheiden. Egal, auf welche Weise die Stickfolge bestimmt
wurde, kann es vorkommen, dass Sie diese aus dsthetischen Griinden
oder zur Produktionssteigerung entsprechend andern moéchten. Die
Farben-Objektliste zeigt eine sequenzielle Auflistung der Objekte an,
die nach Objektart und -farbe gruppiert sind. Sie stellt eine einfache Art
dar, ausgewahlte Objekte und Farbblécke zu gruppieren,
auszuschneiden, zu kopieren und einzufligen, wie diese auch in der
Stickfolge neu einzureihen. BE EmbroideryStudio ermdéglicht Ihnen
zudem ,verzweigte Objekte’ zu erstellen. Gleichartige Objekte werden
dadurch neu eingereiht, Verbindungsstiche auf ein Minimum gebracht,
Komponentenobjekte gruppiert und Stiche neu generiert. Unterlagen
kdénnen bei allen angewendet werden. Flr weitere Einzelheiten beziehen
Sie sich bitte auf Kombinieren von Objekten im Referenzhandbuch.

Anordnen, Skalieren & Umwandeln von Objekten

Sie kdnnen die Position, GroBe und Ausrichtung der Objekte in einem
Stickmuster durch Verschieben, VergroBern und Verkleinern und
Umwandeln andern. Sie kdnnen Objekte gruppieren, um umgreifende
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Anderungen auf einmal vorzunehmen oder auch um diese zu sperren, um
unbeabsichtigte Modifikationen zu vermeiden. Sie kdnnen Objekte direkt
auf dem Bildschirm oder anhand deren Objekteigenschaften
modifizieren. Auf oft benutzte Funktionen haben Sie mittels der
Farben-Objektliste Zugriff. Flir weitere Einzelheiten beziehen Sie sich
bitte auf Umwandeln der Objekte im Referenzhandbuch.

Umformen und Konvertieren von Objekten

BE EmbroideryStudio bietet eine Anzahl von Techniken zum Umformen
von Stickobjekten - alles mit einem einzigen Werkzeug. Manchmal
mussen Sie komplexe oder zusammengesetzte Objekte fir die
Feineinstellung beschneiden, zerlegen oder aufspalten. Verschiedene
Werkzeuge stehen zu diesem Zweck zur Verfligung. Abgesehen vom
Umformen der Objektkonturen kénnen Sie Stichwinkel hinzufligen und
anpassen, eine Eigenschaft, die es nur bei Stickobjekten gibt. Es steht
Ihnen zudem frei die Start- und Endpunkte individueller Objekte zu
verandern, das bei der manuellen Digitalisierung oder der Neueinreihung
der Stickobjekte auBest wichtig ist. Flir weitere Einzelheiten beziehen Sie
sich bitte auf Objekte umformen & aufteilen im Referenzhandbuch.

Optimierung der Stickqualitat

Im Hinblick auf die Herstellung der Stickerei kann es vorkommen, dass
die aktuelle Stichdichte fir bestimmte Stoffarten oder Faden nicht
perfekt ist. Es kann naturlich auch vorkommen, dass Sie durch eine
Reduzierung der Stichzahl einfach die Produktionskosten senken
mochten. Zum Beispiel kann es nach Skaliervorgangen vorkommen, dass
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Stickmuster zu viele kleine Stiche enthalten, die beim Aussticken den
Stoff beschadigen und zu Nadel- oder Fadenbruch flihren kénnen. Spitze
Ecken kénnen u.U. zu Stichanhaufungen fiihren, die harte Stellen in der
Stickerei kreieren und den Stoff oder die Nadel beschadigen kénnen.
Stickmaschinen haben eine maximal mdgliche Stichlange, die von der
realen Rahmenbewegung bestimmt wird. Falls lange Satinsstiche diese
Uberschreiten, werden diese in kleinere Stiche zerlegt.

BE EmbroideryStudio hilft Ihnen mittels einer Anzahl spezialisierter
Techniken zum Optimieren der Stickqualitat fir unterschiedliche
Stickmuster-Typen und Produktionsanforderungen diese Probleme zu
I6sen. Fir weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf Stickqualitat
im Referenzhandbuch.

Stiche & Maschinenfunktionen bearbeiten

BE EmbroideryStudio kann anhand der Stickmuster-Konturen und
-Eigenschaften automatisch Stiche generieren. Dies bedeutet, dass Sie
systemeigene Stickmuster skalieren, umwandeln und umformen kénnen,
ohne dabei die Stichdichte oder -qualitat zu kompromitieren.

Mit BE EmbroideryStudio kénnen Sie jedoch

auch einzelne Stiche bearbeiten. Sie werden

dies zum Beispiel dann tun missen, wenn Sie h

mit , Stichdateien’ arbeiten, die keine \ \\\“ I

Konturdaten beinhalten. Maschinenfunktionen \\\\ & o/[/%
. . . i

werden, genauso wie Stiche, beim 7

........

Digitalisieren von Objekten immer : AR \*i
automatisch eingefligt und durch die :/ﬁvl "ﬁ\\&\\\
Objekteigenschaften spezifiziert. Die ' I l\
Maschinenfunktionen werden mitdem "~ "°-°""*°° \

Stickobjekt gespeichert und, wann immer es

modifiziert wird, aktualisiert. Wie auch immer, BE EmbroideryStudio
ermoglicht ebenfalls das manuelle Einfligen der Maschinenfunktionen,
sowie deren Modifikation. Diese Flexibilitat ermdglicht das Anpassen von
Stickmustern an den Anforderungen von so gut wie jeder Maschine. Fur
weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf Stiche &
Maschinenfunktionen im Referenzhandbuch.
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Fortgeschrittene Digitalisierung

BE EmbroideryStudio bietet spezialisierte Produktivitatsfunktionen wie
auch Spezialeffekte und besondere Digitalisiertechniken.

Techniken fiir mehr Produktivitat

Spezielle Digitalisierfunktionen bewirken eine erhebliche Zeiteinsparung
beim Digitalisieren. BE EmbroideryStudio bietet spezielle
Eingabe-Werkzeuge flr Kreise, Sterne und Ringe wie auch Methoden zum
Erstellen wiederholter oder ,nachverfolgter’ Konturen. Sie kdnnen bei
Uberlappenden Objekten die unteren Stichlagen entfernen, um somit die
Stichanzahl zu reduzieren und Stichanhaufungen zu vermeiden.

BE EmbroideryStudio bietet zudem Werkzeuge flr das schnelle Erstellen
von Konturen, die auf gefiillten Flachen basieren und umgekehrt. Sie
kdnnen Stickmuster unter Anwendung der Umrandungen-Bibliothek
dekorative Umrandungen, wie z.B. Rechtecke, Ovale und Wappen,
hinzufiigen. Fur weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf
Techniken fir mehr Produktivitat im Referenzhandbuch.

Motivlaufstich & Motivfiillstiche

Motive sind vordefinierte Stickmuster-Elemente, wie z.B. Herzen, Blatter
oder Randmuster. Sie bestehen meistens aus einem oder mehreren
einfachen Objekten und werden in einem speziellen Motivsatz
gespeichert. Mit den BE EmbroideryStudio Motiv-Werkzeugen kénnen
Sie Motive zum Erstellen dekorativer Laufstiche und Strukturfillstiche
verwenden. Sie kénnen entweder eigene Motive kreieren oder die der
Software mitgelieferten Motive benutzen. Motive kénnen, genauso wie
andere Objekte, skaliert, gedreht und gespiegelt werden. Sie kénnen sie
sogar benutzen, um interessante dreidimensionale Effekte zu erzielen.
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Fir weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf Motivstickung im
Referenzhandbuch.

Stickereischriftziige

Sie kénnen hochwertige Schriftztige schnell und muhelos erstellen.

BE EmbroideryStudio bietet Ihnen eine breite Auswahl an skalierbaren
,klirzeste Verbindung’- Schriftartstilen sowie vielfarbige und dekorative
Stickerei-Schriftart.

Das Erstellen von Stickschriftziigen

Sie kédnnen hochwertige Schriftziige schnell und mihelos erstellen.

BE EmbroideryStudio bietet eine Vielzahl an skalierbaren
Stickereischriftarten zur Auswahl an. Sie kénnen Stickmustern mihelos
Stickschriftziige hinzufligen oder diese vom CorelDRAW-Grafiken
konvertieren lassen. Sie kdnnen den Text wie bei einem normalen
Textverarbeitungsprogramm formatieren, darunter Kursivschrift,
Fettdruck und Rechts-/Linksausrichtung. Sie kénnen zudem die Werte flr
den gesamten Text oder fur individuelle Buchstaben &ndern . Lesen Sie
hierzu Das Erstellen von Stickschriftzigen fur Einzelheiten.

Stickereischriftziige bearbeiten

BE EmbroideryStudio gibt Ihnen die interaktive und prazise numerische
Kontrolle Gber zahlreiche Einstellungen, die sich auf Schriftobjekte
auswirken. Sie kdnnen individuelle Buchstaben ebenso wie ganze
Schriftobjekte anpassen. Es kénnen waagrechte, senkrechte und
gebogene Grundlinien benutzt werden. Sie kénnen Grundlinienart,
Léange, Radius, Winkel und Position modifizieren. Sie kbnnen sogar den
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Drehwinkel der Buchstaben relativ zur Grundlinie oder zum Stickmuster
an sich festlegen. Lesen Sie hierzu Stickereischriftziige bearbeiten fir
Einzelheiten.

Fortgeschrittene Techniken fiir Schriftziige
Figen Sie Ihren Schriftzligen

Sonderzeichen und Symbole hinzu. \
mit Satinstich aufgeflllt. Sie kénnen,
wie bei allen Stickobjekten, die N\
gewobhnlichen Flllsticharten benutzen. e
in der die Schriftzeichen gestickt werden /7
sollen, bestimmen. Die automatische "ﬂ
Kerning-Funktion ermdglicht Ihnen, das / /
Schriftziigen zu verbessern, indem Sie

eine Feineinstellung der zwischen den Schriftzeichenpaaren liegenden
Abstédnde vornehmen.

dass Sie festlegen, wie viele Schriftzeichen jedes Schriftobjekt enthalten
soll. Dies ist besonders bei asiatischen Schriftarten von Nutzen.
Erscheinungsbild und Qualitat von Schriftzigen kénnen mit der richtigen
Stickereischriftztige far Einzelheiten.

Sie kdnnen bei Schriftziige-Effekte-Effekte anwenden, um eine
Auswdlbung oder Biegung, eine Streckung oder Kompression dieser zu
Verfigung. Sie kdnnen voreingestellte Formen nach Wunsch detailliert
anpassen. Bearbeiten Sie Schriftzugtext in Hlllkurven genauso wie
normale Schriftziige. Lesen Sie hierzu Spezialeffekte mit

Schriftobjekte werden standardmaBig /)

[

L
Um Ausrichtungsprobleme zu /
minimieren, kdnnen Sie die Reihenfolge, /p i
Aussehen und die Lesbarkeit von
Alternativ konnen Sie den Buchstabenabstand dadurch feineinstellen,
Unterlage verbessert werden. Lesen Sie hierzu Fortgeschrittene
bewirken. In der Lettering Art Gallery stehen zahlreiche Stile zur
Textform-Effekten erstellen far Einzelheiten.
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Team-Schriftziige

Die Teamnamen-Funktion ermdglicht Ihnen Stickmuster mit multiplen
Namen zu erstellen. Zum Beispiel kénnen Sie flir Sportvereine oder
Firmenuniformen dasselbe Logo mit unterschiedlichen Namen
verwenden, ohne zuvor mehrfache Kopien des gleichen Stickmusters
erstellen zu miissen. Die Namen werden in Listen gespeichert, die flr
beliebige Stickmuster aufgerufen werden kénnen. Sie kdnnen diesen
Listen jederzeit Namen hinzufiigen oder welche entfernen.

Abhdngig davon, wie die Ausstickung erfolgen soll, kénnen Sie
bestimmen, die

Namen und Stickmuster getrennt zu speichern und zu sticken oder beide
zusammen zu sticken. Fir weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf
Teamnamen im Referenzhandbuch.

Monogramme

Ein Monogramm ist ein Stickmuster, das
aus einem oder mehreren Buchstaben
besteht - normalerweise den Initialen eines
Namens - und als Identitétsmerkmal
verwendet wird. Die
Monogrammerstellung-Funktion bietet
eine unkomplizierte Art und Weise,
personalisierte Monogramme zu erstellen.
Hierzu kdnnen Sie von einer Auswahl
vordefinierter Monogrammstile,
Umrandungsarten und Ornamenten
Gebrauch machen und diese Elemente
dann durch Anwendung einer Gruppe von
speziellen Werkzeuge auf kreative und dekorative Weise in Ihr
Stickmuster einfligen. Fir weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf
Monogramme im Referenzhandbuch.

Benutzerdefinierte Schriftarten

Sie besitzen die Mdglichkeit, beliebige, auf Ihrem System installierte
TrueType-Schriftart in ein Stickereischriftart umzusetzen. Die
automatische Kerning-Funktion ermdglicht Ihnen, das Aussehen und die
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Lesbarkeit von Schriftzligen zu verbessern, indem Sie eine
Feineinstellung der zwischen den Schriftzeichenpaaren liegenden
Abstdande vornehmen. Manchmal kann es vorkommen, dass Sie einen
Buchstaben umformen méchten, um sein Aussehen aufzuwerten oder ihn
einer bestimmten Texthéhe anzupassen. BE EmbroideryStudio
ermdglicht IThnen das Speichern des Buchstabe als alternative Version.
Sie besitzen sogar die Mdglichkeit, multiple Versionen desselben
Buchstabens im selben Stickereischriftart zu speichern. Sie kénnen sogar
eigene benutzerdefinierte Stickereischriftarten erstellen oder
existierende Stickereischriftart flir besondere Anwendungszwecke nach
Bedarf modifizieren. Sogar das Verbinden von Buchstaben mehrerer
verschiedener Stickereischriftarten stellt kein Problem dar. Fiir weitere
Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf Benutzerdefinierte Schriftzlige im
Referenzhandbuch.

Gemischte Dekoration

BE EmbroideryStudio bietet Unterstiitzung fir verschiedene
Textilveredelungsverfahren, Druck eingeschlossen.

Das Digitalisieren von Applikationen

Sie kdnnen unter Anwendung des
Applikation-Werkzeugs automatisch alle der
Stiche erstellen, die flir Applikationen benétigen.
Abhdngig von den aktuellen Einstellungen
konnen bis zu vier Stichlagen flr jedes
Applikationsobjekt generiert werden -
Positionierlinien, Schnittlinien, Heftstiche und
Deckstiche. Zudem koénnen Sie
Applikationsformen aus einem Stickmuster
extrahieren, um diese dann an eine
Ausstechform oder als separate Datei
auszugeben. Flr weitere Einzelheiten beziehen
Sie sich bitte auf Applikationsstickerei im Referenzhandbuch.
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Das Digitalisieren von ,Bling’

Der Ausdruck ,Bling’ bezieht sich auf dekorative Objekte, die entweder
individuell oder in Kombination mit anderen Stickmusterelementen auf
Kleidungsstiicken aufgebracht oder in Dokumentvorlagen gespeichert
werden kénnen. Bling-Elemente werden in verschiedenen GréBen,
Formen, Farben und Materialien geliefert. Sie sind u.a. auch unter
mehreren unterschiedlichen Namen bekannt: Diamanten, Strasssteine,
Osen, Zierbander, Charms, Kristalle, Glitter, Nieten, usw.

L]
‘..-couaocoo-anc-"
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In BE EmbroideryStudio kénnen Sie mithilfe des Bling-Werkzeugsatzes
dekorative Elemente, die als ,Bling’ bezeichnet werden, und
Kombi-Stickmuster erstellen. Dieses Werkzeug ermdéglicht Ihnen,
Bling-Verzierungen in Kombination mit anderen dekorativen Elementen
zu erstellen und zu visualisieren. Fir weitere Einzelheiten beziehen Sie
sich bitte auf Das Digitalisieren von ,Bling” im Referenzhandbuch.

Kombi-Stickmuster exportieren

Mit der Exportieren von Kombi-Stickmuster-Dateien-Funktion
(MDFE) kénnen Sie mit nur einem einzigen Befehl alle unterschiedlichen
Dateiformate exportieren, die fir die Produktion eines
Kombi-Stickmusters bendtigt werden. Das System erkennt, ob es sich bei
einem Stickmuster-Element um Stickerei, Grafik, Applikation oder einem
Bling-Element handelt. Es zeigt jedes Element in einem Export-Dialogfeld
zusammen mit einer Auflistung korrespondierenden zur Auswahl
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stehenden Dateitypen. Fir weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte
auf Kombi-Stickmuster-Dateien exportieren im Referenzhandbuch.
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Das Verarbeiten von Dateien, Maschinen und Stickmustern

Die Stickmuster-Verarbeitung und -Codierung beziehen alle der
wichtigen Endarbeitsvorgange des Stickereientwurfs und der
Stickereiproduktion ein. Dies ist das Arbeitsstadium, in dem Sie Ihre
Stickmuster an die Maschine, Diskette, Schneidemaschine, Drucker,
usw., ausgeben. Fir diesen Arbeitsschritt missen Sie sich mit den
Stickdateitypen, wie auch den unterschiedlichen Maschinenformaten,
auskennen. Je nach Einrichtungsart, werden Sie zudem auch Wissen
beziiglich der traditionellen Speichermedien, wie zum Beispiel den
Stickdisketten, besitzen miissen.

Ausdrucken von Stickmustern

Mittels derselben Stickdatei kdnnen Sie ein Produktionsarbeitsblatt fur
den Stickmaschinenbediener ausgeben lassen. Designer mdchten oft ihre
Stickmuster zur Begutachtung in Echtfarben verschicken - dies kann mit
oder ohne eingeblendete Stoffhintergriinde oder Kleidungsstlicke in
TrueView™ oder ahnlichen Programmen stattfinden. In

BE EmbroideryStudio kdnnen Sie Informationen in dem Format, das Sie
flr Produktionsarbeitsblatter und/oder Freigabeb&égen bendtigten,
benutzerdefiniert zu erfassen. Sie kénnen die zu druckenden Daten
festlegen, die einzuschlieBenden Grafiken wie auch den Zoomfaktor und
allgemeine Optionen, wie zum Beispiel den Firmennamen. Zum Erzeugen
Ihrer Produktionsarbeitsblatter kdnnen Sie einen Farbdrucker oder einen
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Plotter benutzen. Fiir weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf
Stickmusterberichte im Referenzhandbuch.

[Produktionsarbeitsbiatt

Wilcam Sl - Dessging
NN

‘ot Mixed-Decoration-Bling

Mixed-Decoration Bling

Ausgabe der Stickmuster

Sie kdnnen Stickmuster zur Ausstickung auf viele Art und Weisen
ausgeben lassen - direktes Senden an die Stickmaschine oder Speichern
in speziellen Maschinenformaten und/oder auf Stickdiskette. Flr weitere

Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf Stickerei-Ausgabe im
Referenzhandbuch.

%

-

v’

Q
N
NN

.
QQ

BE EmbroideryStudio | Kurzanleitung ‘ 59



Das Lesen verschiedener Dateiformate

BE EmbroideryStudio speichert Stickmuster standardmaBig im
systemeigenen EMB-Format. Dieses Format enthalt alle notwendigen
Informationen, sowohl fir die Ausstickung eines Stickmusters als auch
flr spatere Veranderungen. Wenn Sie Stickmuster 6ffnen, die in anderen
Formaten erstellt oder gespeichert wurden, konvertiert

BE EmbroideryStudio das Stickmuster intern ins EMB-Format. Diese
kdénnen unter Anwendung der gesamten Auswahl der

BE EmbroideryStudio-Funktionen und -Eigenschaften modifiziert
werden. Abhangig von dem Dateityp, werden Sie unter Umstanden
zusatzliche Informationen stellen missen, um BE EmbroideryStudio bei
dem Umsetzungsprozess behilflich zu sein. Fur weitere Einzelheiten
beziehen Sie sich bitte auf Maschinendateien im Referenzhandbuch.
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Stickmuster rahmen

Zwei- oder mehrteilige Rahmen
aus Holz, Plastik oder Metall
werden zum straffen
Einspannen von Stoff und
Stickvlies zwischen einem
inneren und duBeren Rahmen
verwendet. Diese halten den
Stoff beim Sticken stramm
gegen das Maschinenbett und
sind selber an der/den
Rahmenaufnahmen der
Maschine befestigt. Der Stoff
muss vor dem Aussticken auf
der Maschine in einen
Stickrahmen gespannt werden. BE EmbroideryStudio ermdglicht Ihnen,
aus einer breiten Auswahl an werkseitig mitgelieferten Grafiken von
Standard-Rahmen auszuwahlen. Falls Sie einen Rahmen verwenden, der
nicht in der Rahmen-Bibliothek aufgeflihrt ist, kdnnen Sie entweder einen
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Rahmen neu definieren oder diesen auf einem Standard-Rahmen
basieren lassen. Fir weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf
Stickmuster-Rahmensetzung im Referenzhandbuch.

Maschinenformate

Unterschiedliche Stickmaschinen sprechen unterschiedliche Sprachen.
Sie besitzen ihre eigenen Kontrollbefehle fiir die unterschiedlichen
Maschinenfunktionen. Bevor Sie ein Stickmuster sticken kénnen, muss es
sich in einem Format befinden, das die Stickmaschine verstehen kann.
Wenn Sie ein Maschinenformat auswahlen, BE EmbroideryStudio benutzt
dieses, um digitalisierte Stickmuster in eine spezielle maschinenlesbare
Form zu Ubersetzen. Falls nétig, kénnen Sie Maschinenformate
benutzerdefiniert anpassen, um bestimmten Maschinenanforderungen zu
entsprechen. FUr weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf
Maschinenformate im Referenzhandbuch.

Hardware & Software-Einrichtung

Damit BE EmbroideryStudio korrekt mit Ihren Maschinen funktionieren
kann, muss es richtig konfiguriert werden. Unter Umstanden mdchten Sie
vielleicht die Software Ihren speziellen Stickmusteranforderungen
entsprechend konfigurieren.
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Das Einrichten der Hardware

Sie missen Peripheriegerdte flir den Gebrauch mit BE EmbroideryStudio
verbinden. Diese konnen Digitalisiertabletts, Plotter, Drucker,
Applikationsstanzmaschinen, Scanner und Stickmaschinen einschlieBen.
Verschiedene Gerate werden auf unterschiedliche Art und Weise
eingerichtet - manche in MS Windows®, manche mittels der
Systemsteuerung, andere unmittelbar in BE EmbroideryStudio. Fir
weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf Hardware-Einrichtung im
Referenzhandbuch.
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Das Verandern der Systemeinstellungen

BE EmbroideryStudio erlaubt die Anpassung verschiedener
Systemeinstellungen, die das Erscheinungsbild von Stickmustern auf
dem Bildschirm, die Anzeige von Stickmusterinformationen, das
Verhalten des Stickmuster-Fensters sowie andere Einstellungen
kontrollieren. Fir weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf
Systemeinstellungen im Referenzhandbuch.

Stickmuster mit Stickmuster-Bibliothek verwalten

BE EmbroideryStudio ist mit seinem eigenen, eingebauten
Stickmuster-Bibliothek ausgestattet, mit dem Sie Ihre Stickmuster in
Ihrem gesamten lokalen Netzwerk verwalten kdnnen. Benutzen Sie ihn,
um Stickmuster- und Bilddateien zu durchsuchen, die auf Ihrem PC oder
dem Firmennetzwerk gespeichert sind. Die Funktionalitaten von
Stickmuster-Bibliothek machen ihn zu einem schnellen und
praktischen Werkzeug fir die tagliche kommerzielle Nutzung, da nicht
mehr von und zu Datei-Manager gewechselt werden muss. Es
unterstitzt alle durch BE EmbroideryStudio verwendeten
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Stickmuster-Dateiformate. Sie macht es Ihnen zudem leicht, alle
Stickmuster in Threm Netzwerk zu finden, zu sortieren und
durchzublattern.
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Kurz gesagt kénnen Sie mit Stickmuster-Bibliothek:

4

Nach Stickmustern - inklusive Bilddateien - Uberall auf Ihrer lokalen
Festplatte, Netzlaufwerken oder externen Gerdten wie zum Beispiel
USB- oder ZIP-Laufwerken suchen.

Eine Vorschau der Stickmusterinformationen im Vorschaubereich
erhalten.

Auf verschiedene Arten nach Stickmustern suchen, darunter bekannte
Stickmusterinformationen.

< Eine Organisationsstruktur fiir einfaches Kategorisieren erstellen.
< Mehrere markierte Stickdateien gleichzeitig in eine Reihe von

S
S
h

Stichformaten konvertieren, darunter DST, EXP, SEW und andere.
Markierte Stickmuster drucken oder zur Ausstickung an eine
Stickmaschine senden.

Stickmuster-Bibliothek benutzen, um Arbeitsauftrége zu
handhaben.

tickmuster Uberall auf Ihrer Festplatte oder einem externen
peichermedium finden und Sie auf Wunsch der Stickmuster-Bibliothek
inzufligen. Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie Stickmuster in

Stickmuster-Bibliothek 6ffnen und begutachten und die
Ansichtseinstellungen anpassen. Er erldutert zudem, wie Sie Ordner nach

S
S

tickmustern durchsuchen und auf diese zugreifen. Lesen Sie hierzu
tickmuster verwalten fir Einzelheiten.
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7

Anmerkung: Stickmuster-Bibliothek hilft Ihnen bei der Verwaltung
der in Ordnern enthaltenen Stickmuster. Die Anwendung stellt jedoch
keine Mehrbenutzerdatenbank fiir die firmenweite Verwaltung der
Stickmuster dar. Fir diese Art von Anforderung beziehen Sie sich bitte
auf das Design Workflow™-Benutzerhandbuch.
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Grundlegende Arbeitsverfahren

BE EmbroideryStudio ist ein MS Windows®-basiertes Produkt, das viele
Konventionen miteinschlieBt, mit denen die meisten PC-Nutzer bereits
vertraut sind. BE EmbroideryStudio und CoreIDRAW® Grafiksuite sind
hier in eine einzige Anwendung integriert, sodass Benutzer nicht nur
Stickerei, sondern echte Multimedium-Stickmuster erstellen kénnen.

RS,
b
rES,

I

>
o
o

Betriebsarten

Offnen Sie BE EmbroideryStudio mittels des entsprechenden
Desktop-Symbols oder dem MS Windows® =-Start-Menu. Die
Anwendung verflgt Uber einen Arbeitsbereich oder ,Stickmusterfenster’,
das im unterschiedliche Arbeitsflachen unterteilt ist: Auf diese kann Uber
die Modus-Werkzeugleiste zugegriffen werden.

QB IaRTeR|Hls -l

Wilcom-Arbeitsbereich

‘Modus X
BRI wWIR BN

CorelDRAW-Grafiken

B —

Zwischen den

Wechseln Sie zum

Zum Zugriff auf den
Wilcom-Arbeitsbersich, um

gesamten Grafikerstellungs-

auf das komplette Toolset fir
die Erstellung und
Bearbeitung von Stickergien
nuzugreifen.

& Driicken Sie fiir Hilfe auf <F1>

Betriebsarten wechseln
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Die wichtigsten Modi, auf die Sie zugreifen werden, sind:

Modus Funktion
Wilcom- Dieser Modus ermdglicht Ihnen Stickobjekte unter
@ Arbeitsbereich Anwendung spezieller Digitalisierwerkzeuge fur die

Erstellung von Stickerei zu kreieren und zu bearbeiten.

'l'}' CoreIDRAW-  Dieser Modus erlaubt Ihnen das Erstellen und Bearbeiten
Grafiken von Vektor-Objekten mithilfe des CoreDRAW®
Grafiksuite-Werkzeugsatzes.

Stickmuster- In diesem Modus kénnen Sie Stickmuster und
@ Bibliothek Bestellungen verwalten.

V

Warnung: Ihr Bildschirm muss korrekt kalibriert sein, damit Stickmuster
im 1:1-MaBstab in EchtgréBe angezeigt werden. Fihren Sie dies bei der
ersten Installation von BE EmbroideryStudio durch oder wann immer Sie
Ihren Monitor wechseln. Fir weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte
auf Bildschirmkalibrierung im Referenzhandbuch.

Wilcom-Arbeitsbereich-Fenster

Benutzen Sie Modus > Wilcom-Arbeitsbereich, um Stickmuster zu

@ digitalisieren und zu bearbeiten. Es werden sowohl Stickerei als auch Bild
angezeigt. Realistische Darstellung der Stickmuster in simulierter
3D-Ansicht.

Wenn Sie BE EmbroideryStudio starten, wird dies standardmaBig im
Wilcom-Arbeitsbereich geschehen und ein neues, leeres Stickmuster
wird angezeigt. Dieser Modus ermdglicht IThnen Stickobjekte unter
Anwendung spezieller Digitalisierwerkzeuge fir die Erstellung von
Stickerei zu kreieren und zu bearbeiten. Die untenstehende
Bildschirmdarstellung zeigt die wichtigeren Werkzeugleisten in
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BE EmbroideryStudio. Je nach Produktstufe haben Sie Zugriff auf einige
oder alle dieser Optionen.

[es Wilcom EmbroideryStudio - Designing 64-bit - [Design? ~ Tajimal e
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Benutzen Sie diesen Modus, wenn Sie ein Stickmuster per Digitalisierung
von ,Hintergrundvorlagen’ erstellen mdchten. In BE EmbroideryStudio
kdnnen verschiedene Arten von Bilddateien geladen werden.
Wilcom-Arbeitsbereich liefert eine grafische Reprasentation des
Aussehens der fertigen Stickerei. Benutzen Sie TrueView™ zusammen
mit einem Stoffhintergrund, um zu sehen, wie Ihr Stickmuster nach der
Ausstickung aussehen wird. Zu den wichtigeren
Wilcom-Arbeitsbereich-Oberflachenelementen gehdren:

Element Beschreibung

Mendleiste Diese beinhaltet die grundlegenden Menus, wie z.B. Datei,
Bearbeiten, Ansicht, usw.

Modus- Diese enthalt Werkzeuge und Symbol, die sowohl im
Werkzeugleiste Wilcom-Arbeitsbereich als auch im CorelDRAW-Grafiken
eingeblendet werden.

Standard- Diese beinhaltet allgemein verwendete Werkzeuge und
Werkzeugleiste Befehle, die sich nur auf den Wilcom-Arbeitsbereich
beziehen und lediglich in diesem angezeigt werden.
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Element Beschreibung

Ansicht- Diese enthalt Befehle zum Begutachten von Stickmuster —

Werkzeugleiste z.B. als Stickmuster-Konturen, anhand von Stiche,
Maschinenfunktionen wie auch das Endresult beim Sticken
auf dem zu verwendenden Stoff — dies kann entweder
getrennt sein oder in Kombination miteinander.

Sticharten- Diese enthalt Werkzeuge, die die bei den Stickobjekten

Werkzeugleisten anzuwendenden Sticharten festlegen, darunter Satinstich,
Steppstich, Motivfillstich etc.

Sticheffekte- Diese enthalt Werkzeuge zum Modifizieren oder Verbessern

Werkzeugleiste der Stickqualitdt — das Anwenden automatischer Unterlagen

bei markierten Objekten ist eingeschlossen.

Werkzeugpaletten  Abhangig vom Produktmodell stehen bis zu drei
‘Werkzeugpaletten’ zur Verfligung — Werkzeugpalette,
Grafikdigitalisierung und Traditionelles Digitalisieren.
Zusammengenommen enthalten die Werkzeugpaletten alle
Stickereidigitalisierungs-/Bearbeitungswerkzeuge, die zum
Wilcom-Arbeitsbereich gehéren und auch nur in diesem
angezeigt werden.

Farben- Diese beinhaltet die Stickereifarbpalette, die zum
Werkzeugleiste Wilcom-Arbeitsbereich gehdrt und auch nur in diesem
angezeigt wird.

Statusleiste / Diese enthalt aktuelle Statusinformationen und
Aufforderungsleiste Eingabeaufforderungen, die nur im Wilcom-Arbeitsbereich
angezeigt werden. Siehe unten.

Docker Wilcom-Arbeitsbereich umfasst ‘Docker’
Objekteigenschaften, Farben-Objektliste,
Farbpaletten-Editor und andere. Diese bleiben so lange
offen, wie Sie sie bendtigen.

Stickmusterfenster Dieses beinhaltet die hauptsachliche Arbeitsflache, in der
Sie Stickobjekte erstellen und bearbeiten. Dies trifft beim
Wechsel zum CoreIDRAW-Grafiken auch auf Grafikobjekte
Zu.

< Das Stickmusterfenster kann individuell angepasst werden: Raster
ein- oder ausblenden, RastergréBe andern, Werkzeugleisten ein- oder
ausblenden.

< Werkzeugleisten und Docker in beliebiger Konfiguration andocken
oder frei ,schweben' lassen. Die Werkzeugleisten kénnen links, rechts,
oben oder unten angedockt oder frei im Stickmusterfenster
verschoben werden.

< BE EmbroideryStudio gibt Ihnen die Wahl zwischen groBen und
kleinen Schaltflachensymbolen mit oder ohne Schrift.
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Verwandte Themen...

< Zugriff auf Objekteigenschaften
< Das Anzeigen der Raster, Lineale und Hilfslinien
< Menls und Werkzeugleisten

Stickmuster-Karteireiter

BE EmbroideryStudio erlaubt Ihnen, mithilfe von
Stickmuster-Karteireitern zwischen offenen Stickmustern hin- und
herzuwechseln. Dies erleichtert es auch, zwischen Stickmustern hin- und
herzukopieren und einzufligen, inklusive Drag & Drop.

Butterflies | Gold Fish 2 * | Fancy Sesshell x Designl = | ¢ 4=— Stickmuster-
2, Karteireiter

"';..l'?..||||||°||||||||||

R R R, R

=

T

1l

Verwandte Themen...

< Mehrfache Ansichten einrichten
< Menls und Werkzeugleisten

Statusleiste & Aufforderungszeile

Eine Statusleiste und Aufforderungszeile am unteren Ende des
Wilcom-Arbeitsbereich-Stickmusterfenster zeigt standig die aktuelle
Mauszeiger-Position sowie Anleitungen zur Handhabung der
ausgewahlten Werkzeugean.

Koordinaten der  Lange und Winkel des

aktuellen Nadelposition ~ aktuellen Stichs  gtichart und aktuelle Ausgewihlter
Stichanzahl Einstellungen Aktuelles Objekt Autom. Stoff
Statusleiste %‘ml SATIN 038 mm Objekt 1:Komplexer Fillung T-Shirts\Mens\TShirth12_Short Sleeve VN

Aufforderungsleiste —2urt? auf dem fand1 eingeben

Aktuelle Maschinenfunktion Aktueller Rahmen
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Die Informationen umfassen:

Element Details

Eingabeaufforderung Leitet Sie durch die Benutzung ausgewahlter Funktionen

Stichanzahl Gesamtzahl der Stiche im Stickmuster

GroRe des Breite und Héhe

Stickmusters

Koordinaten Koordinaten der aktuellen Nadelposition (X/Y) sowie
Lange (L) und Winkel (W) des aktuellen Stichs.

Aktueller Stoff Die Stoffeinstellungen bertiicksichtigen die Stoffart, auf der

Sie aussticken.

CorelDRAW-Grafiken-Fenster

'l'}' Benutzen Sie Modus > CoreIDRAW-Grafiken zum Importieren, Bearbeiten
¥ oder Erstellen von Vektor-Bildmaterial als Hintergrund fiir manuelles oder
automatisches Stickerei-Digitalisieren.

4 Klicken Sie im Grafikmodus auf Modus > Stickerei anzeigen, um
”%’ Stickereikomponenten ein- oder auszublenden.

Das CorelDRAW-Grafiken-Fenster umfasst die gesamte Suite an
CorelDRAW® Grafiksuite-Grafikwerkzeugen. Dieser Modus ermdglicht
Ihnen das Erstellen und Bearbeiten von Vektorgrafiken mithilfe der
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CorelDRAW-Grafiken-Werkzeuge, die zahlreiche ausgefeilte Techniken
zum Zeichnen von Konturen und Formen auf dem Bildschirm bieten.

Menileiste . e e Layout Object Efects Bameps Ted  Teble Took Window  Help

Modus-Werkzeugleiste —{7wicom becoration

Standard-Werkzeugleiste —
Eigenschaften-Zeile —:

Werkzeuge

Statusleiste -
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Zusatzlich zu den CorelDRAW® Grafiksuite-Werkzeugen bietet der
CorelDRAW-Grafiken Funktionen zum direkten Konvertieren von
Vektoren und Vektortext in Stickobjekte. Importierte Vektorgrafiken oder
erstelter Text kdnnen direkt in Stickmuster konvertiert werden. Sie
kdénnen CorelDRAW-Grafiken benutzen, um Vektorgrafiken aus
anderen Anwendungen, z. B. Clipart, in Stickmuster einzufiigen.
Alternativ kdnnen Sie auch Bitmap-Bildmaterial als Digitalisiervorlage
oder ,Hintergrund* einfligen oder einscannen. Zu den wichtigeren
CorelDRAW-Grafiken-Oberflachenelementen gehdren:

Element Beschreibung

Mendileiste Diese beinhaltet grundlegende Mens, wie z.B. Datei,
Bearbeiten, Ansicht, usw.

Modus- Diese beinhaltet die universellen Werkzeuge und Symbole, die

Werkzeugleiste

sowohl im Wilcom-Arbeitsbereich als auch im

CorelDRAW-Grafiken Fenster angezeigt werden.

Standard-
Werkzeugleiste

Diese beinhaltet allgemein verwendete Werkzeuge und
Befehle, die sich nur auf den CorelDRAW-Grafiken beziehen

und lediglich in diesem angezeigt werden.
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Element Beschreibung

Eigenschaften- Diese beinhaltet die Befehle und Steuerungen, die sich auf das
Zeile aktuell aktivierte Werkzeug oder das aktive Objekt beziehen,
das im Designfenster im CorelDRAW-Grafiken angezeigt wird.

Werkzeuge Diese beinhalten die Werkzeuge, die spezifisch zur
Zeichnung/Bearbeitung im CoreIDRAW-Grafiken sind und auch
nur in diesem Modus angezeigt werden.

Designfenster Dieses beinhaltet die hauptsachliche Arbeitsflache, in der Sie
Grafikobjekte erstellen und bearbeiten. Dies trifft beim Wechsel
zum Wilcom-Arbeitsbereich auch auf Stickobjekte zu.

Farbpalette Diese beinhaltet die Grafikfarbpalette, die lediglich im
CorelDRAW-Grafiken verfugbar ist und auch nur in diesem
Modus sichtbar wird.

Docker In CoreDRAW-Grafiken enthalt diese grafikspezifische Docker.

Statusleiste Diese enthalt die aktuellen Statusinformationen, die nur in
CorelDRAW-Grafiken angezeigt werden.

Fir eine vollstandige Beschreibung der CoreDRAW®
Grafiksuite-Werkzeuge beziehen Sie sich bitte auf das elektronische
Benutzerhandbuch, das tiber MS Windows®-Start > Programme
verfligbar ist. Ansonsten kdnnen Sie auch von der auf dem Online-Hilfe
Gebrauch machen, welche durch das Hilfe-MenU verfligbar ist.

A

Anmerkung: CoreIDRAW® muss registriert werden, bevor es in

BE EmbroideryStudio benutzt werden kann. Die Registrierung beinhaltet
eine CoreIDRAW®-Standardmitgliedschaft, mit der Sie tiber Corel
CONNECT Zugriff auf Inhalte - Clipart, Schriftarten, lizenzfreie Fotos,
Vorlagen - erhalten. Sie erhalten auBerdem Zugriff auf die neuesten
CorelDRAW®-Updates.

Stickmuster-Bibliothek

Klicken Sie auf Modus > Stickmuster-Bibliothek, um das Fenster zu 6ffnen,
@ in dem Sie Stickmuster und Arbeitsauftrdge suchen und verwalten kénnen.

Stickmuster-Bibliothek ist ein Stickmuster- oder
Arbeitsauftrags-Verwaltungswerkzeug. Benutzen Sie ihn, um
Stickmuster- und Bilddateien zu durchsuchen, die auf Ihrem PC oder dem
Firmennetzwerk gespeichert sind. Die Funktionalitaten von
Stickmuster-Bibliothek machen ihn zu einem schnellen und
praktischen Werkzeug fir die tagliche kommerzielle Nutzung, da nicht
mehr von und zu Datei-Manager gewechselt werden muss. Es
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unterstitzt alle durch BE EmbroideryStudio verwendeten
Stickmuster-Dateiformate.
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Stickmuster-Bibliothek wird zusammen mit Beispielstickmustern im
EMB-Format installiert. Diese zeigen verschiedene Stickmethoden und
-effekte, darunter auch ,Kombi-Stickmuster’ und mehrfache
Farbkombinationen. Wenn Sie Erstanwender sind, sollten Sie sich etwas
Zeit nehmen, um sich mit diesen Stickmuster naher vertraut zu machen.

Werkzeugleisten und Docker

Das BE EmbroideryStudio-Stickmusterfenster bietet ‘Docker’ fur
Schlisselfunktionen. Der Wilcom-Arbeitsbereich hat Andockfelder fir
Farben-Objektliste, Objekteigenschaften, Ubersichtsfenster und
so weiter. Alle Felder kénnen auf jeder Seite des Stickmusterfensters
angedockt werden.

Werkzeugleisten zuzugreifen

Werkzeugleisten ermdglichen den schnellen und einfachen Zugriff auf die
meisten BE EmbroideryStudio-Befehle. Sie kénnen Sie ganz nach
Wunsch ein- oder ausblenden. Nachdem Sie sich mehr mit dem System
vertraut gemacht haben, werden Sie es héchstwarscheinlich vorziehen,
weitgehend die Meni- und Tastaturbefehle anwenden.
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Um auf Werkzeugleisten zuzugreifen...

< Wahlen Sie Fenster > Werkzeugleisten oder rechtsklicken Sie die
Dockingflache oben oder links im Stickmusterfenster. Das
Werkzeugleisten-Meni wird geéffnet.

v
v

Ansicht
Aufforderungsleiste
Bling

Chenille

Docker
Eigenschaftenleiste
Farbe

Funktion
Filllsticharten
Grafikdigitalisierung
Kentursticharten
Legacy-Funktionen
Modus

Paillette
Reihenfolge

Schiffli

< Anzuzeigende
Werkzeugleisten
markieren

< Klicken Sie, um eines oder viele zu aktivieren.

Arbeiten mit Dockern

%‘1‘

Benutzen Sie ,Docker > Farben-Obijektliste’, um die Objekte eines
Stickmuster zu begutachten und in der Abfolge einzureihen.

Benutzen Sie ,Docker > Objekteigenschaften’, um die Eigenschaften
voreinzustellen oder die Eigenschaften markierter Objekte anzupassen.

Benutzen Sie ,Docker > Farbkombination-Editor’, um Fadenfarben der
Farbpalette zuzuweisen und Farbkombinationen zu definieren.

Im Wilcom-Arbeitsbereich-Modus finden Sie drei wichtige Docker:

Docker

Beschreibung

Objekteigenschaften

Der wichtigste Docker ist Objekteigenschaften. Benutzen
Sie es zusammen mit der Eigenschaftenleiste, um die
Eigenschaften von ausgewahlten Stickobjekten
einzusehen und anzupassen.

Farben-Obijektliste

Die Farben-Obijektliste bietet eine miihelose Methode,
Objekte und Farbblocke selektiv zu begutachten und neu in
der Reihenfolge einzureihen.
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Docker Beschreibung

Farbkombination- Wenn Sie ein neues Stickmuster erstellen, beinhaltet es

Editor eine einzige, standardmafige Farbkombination, die
,Farbkombination 1' genannt wird. Der
Farbkombination-Editorer moglicht Ihnen ein Bearbeiten
dieser Standardfarben, ein Hinzufiigen zusatzlicher
Farbfelder und ein Festlegen zusatzlicher
Farbkombinationen.

Greifen Sie auf die Docker Uber die Docker-Werkzeugleiste oder das
Fenstermenii zu. Sie kdnnen auf jeder Seite des Bildschirms angedockt
werden.

Fenster | Hilfe
MNeue waagrechte Karteireiter-Gruppe

Meue senkrechte Karteireiter-Gruppe

Mehr Fenster...

Docker x
ol 81 §Z e e BT A

Ot~ 2LiK
Geteiltes Fenster | \
Docker * @) Stickmuster-Eigenschaften Alt+P Auf Docker Gber Menli
Werlzeugleisten v @ Ubersichtsfenster ghiﬁ;\f/ oder Werkzeugleiste
Kiosk... =" Objekteigenschaften zugreifen
1 Desigril 5 Farben-Objektliste Shift+L

¥ 2 Design2 E_  Farbkombination-Editor
B Fiden

Stichliste Shift+)

Teamnamen-Liste
Stanzstempel

Clipart

o =

—
-

Alle Docker kdénnen fixiert oder minimiert werden. Docker kénnen durch
auch ,schweben’, und zwar durch ein Verschieben der Titelleiste zum
Stickmusterfenster oder durch Doppelklicken des ,fixierten’ Dockers.
Docker kénnen ,eingebettet’ werden, um die verfligbare Arbeitsflache zu
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vergroBern. Wenn sie eingebettet sind, erscheinen die Seite hinunter
Karteireiter flr jeden Docker.

Objekteigenschat g% .
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Schalten Sie Auto-Ausblenden neben der X-SchlieBen-Schaltflache ein
und aus. Die Andockfelder werden automatisch eingefahren, wenn sie
nicht benutzt werden. Wenn Sie die Maus Uber den Karteireiter bewegen,
,schieBt’ ein minimiertes Dockerfeld heraus, das den Zugriff auf die
Funktionen erlaubt.

Titelleiste doppelklicken, um Autom. Ausblenden

diese wieder anzudocken de-/aktivieren\
Objekteigenschaften \ 1 x k—Docker
bt . g schlieRen
¥ Unterlage | - Verbindungsstiche |

i Schrumpfausgle..| " Blingreine| 3 Bling-Follung..]
ﬁ’ Spezial ,9! Fillungen | (% Konturen |

[satnstich -

Verwandte Themen...

< Zugriff auf Objekteigenschaften
< Markierte Farbblécke ansehen

Grundlegende Arbeitsverfahren

76



Zugriff auf Objekteigenschaften

= Benutzen Sie ,Docker > Objekteigenschaften’, um die Eigenschaften fur
= ausgewahlte Objekte festzulegen.

Der wichtigste Docker ist Objekteigenschaften. Benutzen Sie es
zusammen mit der Eigenschaftenleiste, um die Eigenschaften von
ausgewahlten Stickobjekten einzusehen und anzupassen.

Um auf die Objekteigenschaften zuzugreifen...

« Offnen Sie den Objekteigenschaften-Docker auf eine der folgenden

Weisen:

< Klicken Sie auf das Objekteigenschaften-Schalter.

< Doppelklicken Sie ein Objekt im Stickmusterfenster.

< Rechtsklicken Sie ein Objekt und wahlen Sie aus dem Popup-Meni
aus.

< Rechtsklicken Sie ein Objekt in der Farben-Objektliste, und
wahlen Sie aus dem Balkenmend.

Objekteigenschaften & % Zum Schlielen

" : : anklicken
Ve Unterlage ] % Verbindungsstiche I

tSchrumpfausgle..] #° Blingreine| 53 E\ing-FUIIungﬁi—— Objekteigenschafte
¥  Spezial @ Fallungen ]ﬁ" Kanturen ] n-Karteikarten

|Sah’nsﬁd1 - |

Dropdown-Liste

0,38

Einstellungen nach
[¥] Autom, Abstend Bedarf anpassen

Ampassen; 90 3%

|z| Einstellungen. .

Satinstichanzahl

Anpassen: 1 2

¥ dutom, Stichtellung

lénge: 7.00 |3/ mm

< Wahlen Sie einen Karteireiter aus, um auf die anzupassenden
Eigenschaften zuzugreifen.

< Passen Sie nach Bedarf die allgemeinen Objekteigenschaften — Breite,
Hohe, Position — unter Anwendung der Eigenschaftenleiste an.

BE EmbroideryStudio | Kurzanleitung

77



Dricken Sie auf Eingabe, um den Befehl auszufiihren. Drlcken Sie
auf Esc, um die Anderungen zu verwerfen.

Eigenschafteneiste x| Position und GréReneinstellungen
PosiionX: 000  mm | Breite: 25,00 mm 10000 % [El «_~| anpassen. Zum Anwenden die
PositonY: 0.00  mm | Hohe: 120,00 mm 10000 % +7,| Eingabe-Taste driicken

Tipp: Sie kbnnen MaBeinheiten angeben, wenn Sie Werte in ein
Mess-Kontrollelement eingeben.

Verwandte Themen...
< Festlegen der MaBeinheiten

Stickmaschinenformate

Unterschiedliche Stickmaschinen sprechen unterschiedliche Sprachen.
Sie besitzen ihre eigenen Kontrollbefehle fiir die unterschiedlichen
Maschinenfunktionen. Wenn Sie ein Stickmuster erstellen, missen Sie
ein Format auswahlen, das mit der zu verwendenden Stickmaschine
korrespondiert. BE EmbroideryStudio benutzt das Format, um
digitalisierte Stickmuster in eine bestimmte maschinenlesbare Form zu
Ubersetzen. Sie mulssen jedoch nicht das ‘systemeigenene
Maschinenformat’ eines Stickmusters andern, um es an eine andere
Maschine auszugeben. Falls eine ausgewahlte Stichmaschine eine
bestimmte im Stickmuster beinhaltene Funktion nicht unterstitzt, wird
diese einfach ignoriert.

Um ein Maschinenformat auszuwahlen...
1 Wahlen Sie Stickmuster > Maschinenformat auswahlen.

Maschinenformat auswahlen

Aktuelles Format:  Tajima

Verfiigbare Maschinenformate:

~
HEPDY
Tajima TEF Abbrechen
Tajima TMCE-600 X
) Tajima TMCE-100 Zur Erstellung eines
Maschinenformat —s&zrudan Erstellen... <
. § ) neuen Formats
auswahlen Barudan FDR-II Lockstitch N
Barudan FDR-II Chenille Combination Entfernen anklicken
Barudan Chenille
Barugan Z Series Einstellungen. =——ZUm Anpassen der
Barudan FDR-II Twin Sequin H
Barudan FDR-II Twin Sequin Chenille Combination Elns_tellungen
Baruc!an FOR-3 ) Y] Speichern... anklicken

2 Wahlen Sie das bendtigte Maschinenformat aus der Liste aus.
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Z

Anmerkung: Es steht Ihnen auch frei das Maschinenformat an sich
zu modifizieren, falls die Maschinenwerte nicht genau mit denen Ihrer
Maschine Ubereinstimmen. Sie kénnen auch auf der Basis eines
markierten Formats ein neues Format erstellen.

Stickdateiformate

Stickmuster werden in einem von zwei Formaten gespeichert - im
Stickmuster (Kontur)- oder Maschine (Stich)-Format.

Z

Anmerkung: FiUr Einzelheiten beziglich der spezifischen Formate, die
von BE EmbroideryStudio unterstitzt werden, beziehen Sie sich bitte auf
Stickdateiformate (Referenzhandbuch).

Stickdateien

Stickdateien, auch ‘All-in-one’- oder ‘Kontur’-Dateien genannt, sind
High-Level-Formate, die Objektkonturen, Objekteigenschaften und
Stichdaten enthalten. Wenn Sie eine Konturdatei in der Software 6ffnen,
werden die entsprechenden Sticharten, Digitalisiermethoden und Effekte
angewendet.

1 4304

e 1 R
. 3 {E m
CREST :
. B~ - Bm =
MEDIA = -
7 (B m sz

Stickobjekte mit_1 . cur 3 A w13
Konturen und i
Sticheigenschaften ‘e 0 A 16

Stickdateien kdénnen skaliert, umgewandelt und umgeformt werden,
ohne dabei die Stichdichte oder -qualitat zu beeinflussen. Nach der
Modifikation steht es Ihnen frei, ob Sie Ihr Stickmuster im EMB-Format
zu speichern wie auch in einem ganz unterschielichen Format.
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Z

Anmerkung: Einige Stickmuster-Dateien, wie z.B. Wilcom INP und
Gunold PCH, enthalten lediglich unvollstéandige Informationen.
Stickmuster des alten ESD-Formats liegen irgendwo zwischen einer
Stickmuster-Datei- und einer Maschinendatei. Sie beinhalten Stichdaten,
Informationen (ber ausgewahlte Stichtypen, Stichdichten und
Maschinenfunktionen. Sie beinhalten jedoch keine Information Uber
Formen und Linien. ESD-Dateien benétigen die
Objekt-/Kontur-Erkennung, falls Sie méchten, dass eine
Objektbearbeitung in BE EmbroideryStudio stattfinden kann.

Maschinendateien

Unterschiedliche Stickmaschinen sprechen unterschiedliche Sprachen.
Jede hat ihre eigenen Befehle fiir die verschiedenen
Maschinenfunktionen. Bevor Sie ein Stickmuster sticken kébnnen, muss es
sich in einem Format befinden, das die Maschine interpretieren kann.
Maschinen- oder ‘Stich-'Dateien sind niedere Formate fir den direkten
Gebrauch durch Stickmaschinen. Sie enthalten nur Stickkoordinaten und
Maschinenfunktionen Diese Dateien werden normalerweise nebenbei
erstellt, wenn Stickmuster zur Maschine gesandt werden. Oder sie
werden beim Speichern auf Diskette oder Memorystick konvertiert.

Manuelle Objekte

Wenn sie in BE EmbroideryStudio eingelesen werden, enthalten die
Maschinendateien keine Objekt-Information, wie z.B. Konturen oder
Stichtypen, sondern vielmehr eine Sammlung von Stichblécken, die als
Manuell-Objekte bezeichnet werden. Manuell-Objekte werden stets dort
erstellt, wo immer Maschinenfunktionen - z.B. Farbwechsel oder
Abtrennungen - in dem Stickmuster aufgefunden werden. Sie besitzen
lediglich Allgemeine- und Verbindungsstich-Eigenschaften.
Manuell-Objekte bestehen wiederum aus individuellen Stichen, die
,Manuellstiche' genannt werden.

7 2 o
P 0w
Gl 2 | 23 1 14 2
- ¢ e
5 14 I 9
l||I| §7 P 14 2B
B s w

» l
Wi g =

1232 1 [y 2485

Nur manuelle Objekte __,n
ohne Konturen und
manuelle Stiche
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Die Originalcodes der Dateien

Wahrend Stickereidateien weitgehend als ,Stickmuster-’ (Kontur) oder
,Maschine’ (Stich) klassifiziert werden, wird BE EmbroideryStudio
Dateien intern als eine der vier Typen ,etikettieren’ - Systemeigenes
Stickmuster (A), Importierte Konturen (B), Verarbeitete Stiche (C) oder
Importierte Stiche (D).

Grad Beschreibung

A @ Reine Stickdatei, in BE EmbroideryStudio oder ahnlicher Software
erstellt. Diese Dateien enthalten reine Objekte, -Konturen und -Stiche.

Stickmuster aus Konturformaten wie GNC, im ART/EMB/JAN-Format
B © gespeichert. Solche Stickmuster kénnen nicht direkt von

BE EmbroideryStudio gelesen werden, werden aber, sobald sie

konvertiert wurden, Grad B-Stickmuster behandelt.

Aus Maschinendateien — EXP, DST, PES usw. — gelesene Stickmuster,

C deren Stiche in Objekte umgewandelt wurden.

Aus Maschinendateien gelesene Stickmuster, deren Stiche NICHT in

D Objekte umgewandelt wurden.

Systemeigene EMB-Stickmuster sowie ART- und JAN-Dateien sind
allesamt'Grad A’-Stickereiformate, die von BE EmbroideryStudio gelesen
und geschrieben werden. Sie werden ‘Grad A’ genannt, weil sie einen
vollstdndigen Satz von Stickmusterinformationen in einer einzigen Datei
enthalten - Objektkonturen, Eigenschaften, Stiche, Fadenfarben,
Miniaturansicht und Kommentare. Es gibt drei Arten Stickdateiformate:
Es versteht sich von selbst, dass nur systemeigene Grad-A-Stickmuster
eine 100% perfekte Skalierung und Umwandlung

garantieren.

7

Anmerkung: Fur Informationen zur Quelle einer Stickdatei vergleichen
Sie bitte den Stickmusterinformationen-Docker.

Verwandte Themen...
4 Das Anzeigen von Stickmuster-Information in BE EmbroideryStudio

Arbeiten mit Stickdateien

BE EmbroideryStudio handhabt alle kommerziellen und
Heimstickerei-Stichdateiformate. Tatsachlich werden systemeigene
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EMB-Dateien von flihrenden Heimstickereisystemen gelesen und
geschrieben.

Wann immer Sie BE EmbroideryStudio starten, wird eine neue Datei -
Designl - automatisch erstellt. StandardmaBig wird Design1 auf der
NORMAL-Vorlage basieren. Vorlagen beinhalten vorgegeben Stile,
Standardeinstellungen oder Elemente, die das Digitalisieren miheloser
und schneller gestalten kénnen. BE EmbroideryStudio bietet einen Satz
optimierter Stoffeinstellungen, die die Art des von Ihnen verwendeten
Stoffs berlcksichtigen.

Stickmuster 6ffnen

= Benutzen Sie Standard > Stickmuster 6ffnen, um ein existierendes
Stickmuster zu 6ffnen.

o Benutzen Sie Standard > Zuletzt verwendete Stickmuster 6ffnen, um ein
Stickmuster aus einer Liste kirzlich gedffneter Stickmuster zu 6ffnen.

BE EmbroideryStudio 6ffnet eine umfassende Auswahl an Kontur- und
Maschine-dateien.
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Um ein Stickmuster zu 6ffnen...
1 Klicken Sie auf das Stickmuster 6ffnen-Symbol.

Libraries + Embrcidery » EmbeoiderySiudio o4 + Festures » Miced-Decormion . 1
r 'il_-=- . ,-! . -I.l.-l.rl. |

i % i Unterstiitzt Stick- und
P Maschinendateienjil*

2 Zum Stickmuster-Ordner navigieren Der Dialogfeldfilter ist
standardmaBig auf ‘Wilcom All-in-One’-Stickmuster gesetzt, was alle
programmeigenen EMB-Stickdateien anzeigt. Passen Sie den Filter
nach Bedarf an...

Filter Dateien

all-in-one-Stickdateien Alle Stickdateien, die von BE EmbroideryStudio
unterstitzt werden, inklusive JAN und ART.

All Maschinendateien Filtert nach ausschliellich Maschinendateiformat.
Kein Stickdateien.

Alle Stickdateien Unterstitzt Stick- und Maschinendateien.

3 Wahlen Sie ein oder mehrere Stickmuster.
< Um eine Reihe von Stickmuster auszuwahlen, halten Sie beim
Auswahlen die Umschalttaste gedriickt und markieren Sie das
erste und das letzte Stickmuster.
< Um mehrere Artikel auszuwdahlen, halten Sie die Strg-Taste
gedrickt, wahrend Sie die Auswahl ausfihren.
T:ipp: FGr weitere Informationen bezliglich einer ausgewahlten Datei,
rechtsklicken und wahlen Sie Eigenschaften aus dem Balkenmend.
4 Fir andere Dateiformate als EMB oder ESD klicken Sie auf Optionen
und passen Sie die Erkennung-Optionen wie gewlinscht an.

5 Klicken Sie auf Offnen.

BE EmbroideryStudio | Kurzanleitung

83



6 Wahlen Sie auf Wunsch Stickmuster > Autom. Stoff aus, um Ihre
bevorzugten Stoffeinstellungen anzuwenden.

Autom, Stoff e
Zum— >
Aktivieren 8 Reine Baummole < apbrechen——— Wéhlen Sie
abhaken eine Stoffart

ErmimeE Deckschicht:

Stabilisierung: | gty lies: Abreifibar x 2 -
Speichern

Verwalten...

7 Wann immer Sie an einem erst kirzlich gedffneten Stickmuster
arbeite mdéchten, kénnen Sie fur einen schnellen Zugriff Zuletzt
verwendete Stickmuster 6ffnen benutzen.

E-..

Creativity - Productivity - UnderlaySamphes2
Motifs. EMB Qutlines EME .

<~ Schneller Zugriff auf alle
kirzlich gedffneten
Stickmuster

TatamiPartition.E Dffgets.
MB fantasia.emb

8 Wenn die Backup-Kopie-Option aktiviert ist, wird automatisch eine
Backup-Kopie der aktuellen Stickdatei in ihrer zuvor gespeicherten
Form erstellt. Greifen Sie auf den Backup-Ordner Gber den Datei >
Backup-Stickmuster 6ffnen-Befehl zu.

.Q.
Tipp: Sie kdnnen Stickmuster von proprietdren Stickdisketten 6ffnen
oder sie vom Lochstreifen lesen.

Verwandte Themen...
< Stickmuster-Informationen ansehen

Das Erstellen von Stickmuster anhand von Vorlagen

Benutzen Sie Standard > Neues Stickmuster, um mit einem leeren

D Stickmuster zu beginnen, das auf der aktuellen Vorlage basiert. Halten Sie
Umschalten gedrickt und klicken Sie, um das ,Neu aus Vorlage’-Dialogfeld
zu 6ffnen.
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Vorlagen sind besondere Dateien, die zum Speichern von Stilen,
Standardeigenschaften sowie Standard-Stoffeinstellungen benutzt
werden. Zwar eignen sich die NORMAL-Vorlage-Einstellungen fiir eine
Reihe von Stoffen, die Einstellungen lassen sich jedoch durch Auswahl
eines Autom. Stoffs weiter anpassen.

Um ein Stickmuster auf der Basis einer Vorlage zu erstellen...

1 Wahlen Sie andernfalls Datei > Neu aus Vorlage oder halten Sie die
Umschalten-Taste gedriickt, und klicken Sie auf Neues
Stickmuster. Das Neu aus Vorlage-Dialogfeld wird gedffnet.

Neu mit Vorlage X

Vorlage: NORMAL ~<—— Vorlage auswahlen
Autom, Stoff: [ Autom. Stoff benutzen Autom. Stoff-Funktion
; aktivieren und zu
Reine Baumwolle
verwendeten Stoff
Benditigts Stabilsierung: auswahlen
Deckschicht:

Stickviies: Abrefibar x 2

:::::riggéfﬂ;fd = MHintergrundfarbe
e = und Stoffprobe
TS pan, auswahlen
Maschinenformat: | Tagima < Das zu verwendete
Maschinenformat
Als auswahlen
Standardvorgabe —— speidiern oK Abbrechen

speichern

2 Wadhlen Sie eine Vorlage aus der Liste aus. Wenn Sie eine Datei
erstellen, die auf einer Vorlage basiert, dann werden die Werte der
Vorlage auf das neue Stickmuster Ubertragen.

3 Falls Sie die Stoff-Einstellungen anwenden mdéchten, missen Sie das
Ankreuzfeld abhaken. Wahlen Sie eine Stoffart aus der Liste, die dem
zu verwendenden Stoff am ahnlichsten ist.

4 Optional kénnen Sie zudem einen Stoffhintergrund zur Probe
auswahlen, der zu den ausgewahlten Stoffeinstellungen passt.

5 Wahlen Sie eine Zielmaschine aus dem Dropdown-Mendi. Bevor Sie
mit dem Digitalisieren anfangen, muissen Sie sich normalerweise
entscheiden, welches Maschinenformat benutzt werden soll. Die
Formate kdnnen jedoch jederzeit geandert werden.

fipp: Sie kénnen Formate entsprechend der Zielmaschine
benutzerdefiniert anpassen oder hinzuftigen.
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6 Klicken Sie auf OK, um zu akzeptieren. Ein leeres Stickmuster, das auf
der ausgewahlten Vorlage basiert, wird im Stickmusterfenster
angezeigt. Die vordefinierten Einstellungen werden bei allen neu
erstellten Stickobjekten angewendet. Der ausgewahlte Stoff wird in
der Statusleiste angezeigt.

-Q_

Tipp: Die Neu aus Vorlage-Option ist standardmaBig aktiviert. Falls
Sie lieber ohne vordefinierte Stoffeinstellungen arbeiten mdchten,
kdnnen Sie sie deaktivieren.

Stickmuster speichern & schlie8en

Benutzen Sie Standard > Stickmuster speichern, um das aktuelle
Stickmuster zu speichern. Rechtsklicken Sie, um das Speichern
unter-Dialogfeld zu 6ffnen.

Mit der Stickmuster speichern-Option kénnen Sie ein Stickmuster im
neuesten systemeigenen EMB-'All-in-one’-Format speichern. Um
Stickmuster in dlteren Formaten zu speichern, wahlen Sie Datei >
Speichern als aus.

File pame: | DE'IqI‘I 1.EMB

Save as fype: | Wikcom All-in-One Designs {"EMB) ~

Wilcom All-in-One Designs Hatch 3 (".EMB)

A~ Hide Folders -in- s ed 5.1 (“EMB) ;
in-One Designs o4 5 (~EME)  <— Ausgabe-Dateiform

-in-One Designs e4.3 (. EMB) at auswahlen
l-in-One Designs ed. EMB)

Designs ed
Designs e4.0 (*.EME)
Designs 3.6 ".EMB)
Designs &3.5 (*.EMB)

Wilcorr ¥
Wilcom All-in-
Wilcom All-in-One Designs €3 (*.EMB)
Wilcom All-in-One Decigns &2 (*.EMB]

EMB-Stickmuster enthalten einen vollstédndigen Satz an
Stickmuster-Informationen in einer einzelnen, alles umfassenden Datei -
Objektkonturen und -eigenschaften, tatsachliche Stiche und
Maschinenfunktionen, Fadenfarben, eine Bildsymbol wie auch eventuelle
Anmerkungen. Sogar das urspringlich zur Erstellung des Stickmusters
verwendete Bitmap-Bild kann im EMB-Format eingeschlossen werden.
Lediglich systemeigene EMB-Dateien garantieren ein 100%-perfektes
Skalieren und Umwandeln. Mit BE EmbroideryStudio kénnen Sie
Stickmuster in verschiedenen systemeigenen EMB-Formaten speichern.
Dies ist dann wichtig, wenn Ihre Zulieferer oder Kunden dltere Versionen
der Wilcom-Software benutzen.

%

Warnung: Wenn eine Stickmuster-Funktion in dem von Ihnen gewahlten
Dateiformat nicht vorhanden ist, wird sie konvertiert. Beispielsweise,
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kann Flexible Stichteilung-Stickung unter Umstanden in reinen
Steppstich umgewandelt werden. Wenn das Stickmuster eine Bitmap
enthalt, die eine vom ausgewahlten Dateiformat nicht unterstitzte
Farbtiefe benutzt, wird diese aus der resultierenden Datei entfernt.

Stickmuster schlieRen

Um Stickmuster zu schlieBen, benutzen Sie die Befehle im Datei-Menii,
um offene Stickmuster einzeln oder alle zusammen zu schlieBen.
Alternativ kdnnen Sie die Stickmuster-Karteireiter benutzen, um offene
Stickmuster zu schlieBen.

Design] X | ed-1031 X | e4-1026 X | ed-1016 X | e4-1003 x | ed-1002 x=— StiCkmuster-Karteireiter
' ' ' —zum Schlielen auf X

Hauptmeni klicken
Datei | Bearbeiten Ansicht Stickmuster Objekt  Anordnen
[ MNeu Stickmuster Ctrl=N

MNeu mit Vorlage...

£ Stickmuster offmen... Ctr+0
ey Zuletzt verwendete 6ffnen...
Backup-Stickmuster 6ffnen...

Schliefen -

__Aktuelle oder alle
offenen Stickmuster

Alles schlieBen .
schlieRen

I Speichen Ctrl+S

Speichern als..;

Als Vorlage speichern...

Stickmuster-Miniaturansicht anzeigen

Die Stickmuster-Miniaturansichten spiegeln die Anzeige-Einstellungen
zum Zeitpunkt der Speicherung wider. Wenn ein Stickmuster gespeichert
wird, wird die Stickmuster-Miniaturansicht mithilfe aller sichtbaren
Objekte sowie dem aktuellen Stickmusterhintergrund generiert. Wenn
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Sie Bitmap- oder Vektor-Anzeige aktiviert haben, erscheinen diese
ebenfalls in der Miniaturansicht.

Stickmuster offren

Lo Libraries » Embroidery » ErnbroidenyStudio ed » Features » Mixed-Decoration

Organize = New folder El~ @

B Desktop g —EEE 4 o

= N -
& Pictures [
| W™ n

% Onelrive - Personal | &

. " A

I8 This PC % (]

3 Butterflies Dance Designing_e4_fin

& 30 Objects T-Shirt.EME Conference EM8 alEME

B Desktop

7| Documents ‘“Qg‘

. i )

& Downleads d . "y &

b Masic - [}

= Pictures Exotic Frog & Honey Bee EMEB

. Flawers. EME Lillies EME
B videos _
ng

&8 05(C) o i

R j i 4 CxiLisers|Publbc Publc Embroidery Embrowder yStudio e4

=% Documentation (\\pgafile) & %) o, FeaturesMxed Decoration

o PublishedBuilds (\\buildbe: A “‘:_’,?/

b ° P Fiename: Mmved-Decoration-Bing.EME
v Libraries Mixed Mixed Mied-Decoratio Titer Med-ecoraton Bkng ™
¥ Decoration Decoration n-Bling EME e
File parme | Mied-Decoration-Bling EME Wikcom All-in-One- Stickdatere:
Verwandte Themen...

< Stickerei-Komponenten ansehen

Um Stickmuster als Dateizusitze zu versenden

= Benutzen Sie ,Standard > Stickmuster 6ffnen’, um ein Stickmuster als eine
der E-Mail angehangten Datei zu senden.

Sie besitzen die Mdglichkeit Stickmuster vom Stickmusterfenster oder
dem Stickmuster 6ffnen-Dialogfeld aus per E-Mail senden.

Um Stickmuster als Dateizusitze zu versenden...

< Wahlen Sie mit im Stickmusterfenster getffnetem Stickmuster Datei
> Per E-Mail Senden oder

< Alternativ klicken Sie auf das Stickmuster 6ffnen-Symbol. Wahlen
Sie die zu versendende Datei und rechtsklicken Sie diese. Das
Balkenmenl erscheint. Wahlen Sie Senden an >
E-Mail-Empfanger.
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Die standardmaBige E-Mail-Anwendung flr Ihr System wird gestartet
und eine neue E-Mail mit der beigefligten Stickmuster-Datei erstellt.

Stickmuster offren

@.\ j® L v Libtaies v Embroery » Public Embrowery » Bements

Ceganice = Mew foldes
20 embroidery
My Embvcidery (€]

Public

Embroidery library

Chendle
Chpant
Elemarts
EmbroideryStudic of
Fabrics
Features
Mescelanenus
Maragrames
Projects
Samples
Team Names
0 Elernents Package sip
Ormiaments (C1)
o' Munc
Mew Library
& Pictures

B videos

1% Computer
B Loca Disk ()
39 OldData (WWENASIZ) (E)

Offnen
Offnen mit...

Freigabe...

Worgdngerversionen wiederherstellen

S —

Eencenioy | i ZIP-kemprimierten Ordner
Ausschneiden : B Desktop (Verknupfung erstellen)
Kopieren | kb Dokumente

! gl Faxempfinger Jel
Werknipfung erstellen : Senden an >

| J E-Mal-Empfanger " i
Laschen | TR e Empfanger i

ol -RW-Laufwerk (E:) =
Umbenennen - auswahlen
»
Eigenschaften pran.:.d’n:cth'nx-
Amangements.E BitmaprEME Shuping EMB Offsats EMB

File name: Desigring o4 EME

w  Wilcom All-jr-Oine Desigrs (7.F

[ geen | Concel

< Geben Sie die Versandinformationen an und senden Sie die E-Mail.

< Um ein Stickmuster als Bitmap auszugeben, kénnen Sie auf Wunsch
Datei > Stickmuster-Bitmap erfassen auswahlen.

Stickmuster-Bitmap erfassen

Auswahl

(® Ganzes Stickmuster (1:1)

Ausgabe 7 :

(®) Auf Diskette speichern

Abbrechen
(O aktuelles Stickmuster-Fenster (O Per E-Mail senden Au sgabeo ptiOI’]
() Benutzerdefiniert: () speichern & senden auswahlen
Ansichtsoptionen Bitmap-Auflésung
Hintergrund/Stoff einschliefen X: 96 PPZ
¥: 96 PPZ
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Das Auswahlen von Objekten

BE EmbroideryStudio bietet verschiedene
Arten, um Stickobjekte auszuwahlen. Point
& Click, Auswahlfeld und mehrfache
Objektauswahl werden unterstiitzt. Die
Farben-Objektliste bietet eine einfache
Methode, Objekte und Farben zu markieren
und auf ihre Eigenschaften zuzugreifen.

.‘O‘_

Tipp: Sie kdnnen die Farbenanzeige fur
,Ungenaht' Stiche, ,Markiert' Objekte, die
Objektkonturen, Raster und Hilfslinien,
andern, so dass sich diese wie gewlinscht
von der Farbe abheben, die Sie fir Ihren Hintergrund gewahlt haben.
Lesen Sie hierzu bitte auch Anzeigefarben andern.

Objektauswahl mit den Auswahl-Werkzeugen

k Benutzen Sie ,Auswahl > Auswahl’, um individuelle Objekte wie auch
Objektgruppen oder -kategorien zu markieren.

Benutzen Sie Auswahl > Handzeichnung-Auswahl, um ein Objekt an der
aktuellen Stelle durch Zeichnen einer handgezeichneten Linie zu
markieren.

Klicken Sie auf ,Auswahl > Polygonauswahl’, um Objekte anhand eines
Auswahlfeldes auszuwahlen.

+ Klicken Sie auf ,Auswahl > Linienauswahl’, um eine Linie durch die zu
& markierenden Objekte zu zeichnen.

Benutzen Sie die Auswahl-Werkzeuge, um individuelle Objekte sowie
Gruppen oder Bereiche von Objekten zu markieren.

Grundlegende Arbeitsverfahren
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Um Objekte zu markieren...

< Die einfachste Art, ein Objekt zu markieren, ist Point-and-Click mit
aktiviertem Objektauswahl-Werkzeug. Kontrollgriffe erscheinen um
die markierten Objekte.

| | | |
3 N = N
|
u n m m
|::> oder
| |
Erstes Objekt anklicken Strg + Strg-Taste gedriickt Umschalten + Umschalten gedrickt
halten und auf ein halten und letztes

anderes Objekt klicken Objekt anklicken

< Um mehrere Artikel auszuwahlen, halten Sie die Strg-Taste gedriickt,
wahrend Sie die Auswahl ausfiihren. Um eine Reihe von Stickmustern
auszuwahlen, halten Sie wahrend der Auswahl die Umschalttaste
gedrickt.

< Alternativ konnen Sie ein Auswahlfeld um die zu markierenden
Objekte ziehen.

-

2 2 [ | [ | |
""""""""" Zum Markieren mehrerer Objekte kann um

diese ein Auswahlfeld gezogen werden

< Wenn Sie eine Mischung von Objekten vorliegen haben - Kontur,
Geschlossene Flllung, Offene Flllung —, klicken Sie durch Locher oder
Licken, um die darunterliegenden Objekte zu markieren.
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< Alternativ benutzen Sie das Handzeichnung-Auswahl-Werkzeug,

um eine handgezeichnete Linie um das/die zu markierende/n Objekt/e
zu ziehen. Dricken Sie auf Eingabe, um diese zu schlieBen.

ﬁ Zeichnen Sie eine
handgezeichnete Linie m

\_ [% um das/die zu

markierende/n Objekt/e

Alternativ kénnen Sie das Polygonauswahl-Werkzeug benutzen, um
um das/die zu markierende/n Objekt/e Referenzpunkte zu markieren.
Driicken Sie auf Eingabe, um diese zu schlieen.

ﬁ Referenzpunkte um
L Objekt/e setzen n

Oder Sie benutzen Polygonzug-Auswahl, um zwei oder mehr
Referenzpunkte zu markieren und so eine Linie zu erstellen, die alle
Objekte beriihrt, die Sie markieren mdéchten.

—
Zwei
Referenzpunkte
markieren

Um ein Objekt zu markieren, das hinter einem anderen gefillten
Objekt liegt, halten Sie die Taste 2 gedrickt und klicken, bis das
darunterliegende Objekt markiert ist.

Um alle Objekte zu markieren, wahlen Sie Bearbeiten > Alles

markieren aus oder driicken Sie Strg+A. Markierungspunkte
erscheinen um das gesamte Stickmuster herum.

Sie kénnen die Auswahl eines oder mehrerer Objekte auf folgender
Weise aufheben:

< Entfernen Sie ein Objekt aus der Auswahl durch Gedruckthalten der
Strg-Taste und klicken..

< Um alle Markierungen aufzuheben, klicken Sie auf eine leere Flache
im Hintergrund oder auf ein anderes Objekt.

Grundlegende Arbeitsverfahren
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< Alternativ driicken Sie Esc oder X, um alle Markierungen
aufzuheben, oder Sie wahlen Bearbeiten > Alles Auswahlen

aufheben aus.
.‘Q‘_
Tipp: BE EmbroideryStudio bietet auch eine Methode zur Auswahl
individueller Objekte innerhalb von gruppierten Objekten. Fir weitere

Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf Objekte innerhalb von
Gruppen auswahlen im Referenzhandbuch.

Objektauswahl mittels Farben-Objektliste

... Benutzen Sie ,Docker > Farben-Objektliste’, um die Farben-Objektliste
t.= ein/aus kippzuschalten. Benutzen Sie sie, um die Objekte eines
Stickmuster zu begutachten und in der Abfolge einzureihen.

Die Farben-Objektliste bietet eine miihelose Methode Objekte
auszuwahlen und selektiv zu begutachten. Sie ist mit dem
Stickmusterfenster synchronisiert und wird bei jeder Bearbeitung
dynamisch aktualisiert.

Um Objekte mittels der Farben-Objektliste auszuwahlen...

1 Klicken Sie auf das Farben-Objektliste-Symbol, um den Docker zu
6ffnen. Es wird ein separates Symbol fiir jeden Farbblock und jedes im
Stickmuster befindliche Objekt in der Reihenfolge angezeigt, wie diese
in der Stickfolge vorkommen.

Farben-Objektliste *
EJ Lokaliseren |, Objekt Art Stiche _Farbblock'

se’q Endsumme
f-|I]— 1 (B W 7 — Anzahl aller
; Objekte im
T' 2 (B ln 424 Stickmuster

— Objekt-Symbol
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2 Klicken Sie auf einen Knoten, um einen Farbblock zu 6ffnen oder zu
schlieBen und dessen Teilobjekte zu begutachten.

Hier klicken, um alle 41—

Farbblock-Knoten zu
offnen / schlieBen

Hier klicken, um

Farben-Objektliste

. Objekt Art Stiche

|

individuelle
Farbblock-Knoten zu
offnen / schlieRen

Ein blauer Rahmen

BE v €

erscheint um die
ausgewahlten Objekte
herum

134

113

4m7
4 a8 =2 _TIA_
Ohbjekteigenschaften.,,
Alles auswahlen
Ausschneiden
Kopieren
Einfugen
Nach der Markierung einfigen

Gruppieren

Sperren

Ausblenden

Ctri+ A
Ctrl=X

Ce C<T—

Ctr=V
Alt+Ins

Cirl+-G

Rechtsklicken Sie auf
jedes beliebige Objekt
oder Farbblock und
wahlen Sie ‘Alles
markieren’

3 Klicken Sie auf ein Symbol, um einen Farbblock und/oder individuelle

Objekte auszuwahlen.

< Um eine Reihe von Artikeln auszuwahlen, halten Sie wahrend des
Klickens die Umschalttaste gedriickt.
< Um mehrere Artikel auszuwahlen, halten Sie die Strg-Taste
gedrickt, wahrend Sie die Auswahl ausfihren.
< Um alles zu markieren, rechtsklicken Sie und wahlen Sie Alles
auswahlen aus dem Popup-Mendu.

< Um die Markierung aufzuheben, klicken Sie vom Stickmuster weg.

4

Anmerkung: Es steht Ihnen zudem frei, die Farben-Objektliste
zum Gruppieren und Sperren von Objekten zu benutzen wie auch zum
Ausschneiden, Kopieren und Einfligen, Neueinreihen und Verzweigen
der Objekte. Fir weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf
Kombinieren von Objekten im Referenzhandbuch.

Mafeinheiten

BE EmbroideryStudio bietet eine Gruppe an Rasterlinien, die beim
akkuraten Ausrichten oder einer genauen GréBeneinschatzung der

Stickobjekte behilflich sind.

Grundlegende Arbeitsverfahren
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Das Anzeigen der Raster, Lineale und Hilfslinien

@ Klicken Sie auf ,Ansicht > Raster anzeigen’, um das Raster ein- oder
auszublenden. Rechtsklicken ruft die Einstellungen auf.

Klicken Sie auf ,Ansicht > Lineale und Hilfslinien anzeigen’, um Lineale und
Richtlinien ein- oder auszublenden. Rechtsklicken ruft die Einstellungen
auf.

Sie kénnen den Lineal-Nullpunkt verschieben, um einen neuen Nullpunkt
fir das Lineal festzulegen.

Sie konnen Rasterlinien benutzen, um Stickobjekte akkurater ausrichten
oder genauer in der GréBe verandern zu kénnen. Der
Standard-Rasterabstand betragt 10mm x 10mm. Rufen Sie die Lineale
auf, um Objekte genau zu positionieren und zu skalieren. Die MaBeinheit
- Millimeter oder Zoll - hangt von den regionalen Einstellungen in der
MS Windows®-Systemsteuerung ab.

Um Raster, Lineale und Hilfslinien anzuzeigen...

< Klicken Sie auf das Raster anzeigen-Symbol oder dricken Sie auf
Umschalten+G. Rechtsklicken ruft die Einstellungen auf. Sie besitzen
die Moglichkeit den Rasterabstand zu andern, einen Referenzpunkt
auszuwahlen und Am Raster ausrichten in dem
Optionen-Dialogfeld ein- oder auszuschalten.

Raster
Deaktiviert
Rahmenvorlage anzeigen

Raster zeigen —= @ Raster anzeigen
Rasterabstand

Waagrecht: 10.00 * mm

Senkrecht: 10.00 * mm
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< Klicken Sie auf das Lineale & Hilfslinien anzeigen-Symbol oder
dricken Sie auf Strg+R.

4

N =N L

Klicken-und-Ziehen zum—#
Neusetzen des
Lineal-Nullpunkts

Klicken-und-Ziehen zum _s5
Umplatzieren der Hilfslinien

Zur Erstellung neuer—:
Hilfslinien Lineal anklicken

A
I

-40

Zum Entfernen der—:
Hilfslinie sie vom Lineal
wegziehen

oo i o]

80

< Setzen Sie den Nullpunkt des Lineals zurlick, indem Sie das Feld in der
linken oberen Ecke zu einem Punkt im Stickmuster
klicken-und-ziehen.

< Um eine Hilfslinie zu erstellen, klicken Sie auf eines der Lineale -
waagrecht oder senkrecht — und ziehen es an die gewlinschte Position.
Multiple Hilfslinien kdnnen erstellt und genauso mihelos entfernt
werden.

< FUr eine akkuratere Positionierung der Hilfslinien, doppelklicken Sie
die gelben Griffe. In dem Hilfslinienposition-Dialogfeld kénnen Sie
eine genaue Entfernung from Nullpunkt eingeben und dann OK
anklicken.

Hilfslinienposition =
" < | Geben Sie die
Positon: | 5.2 [=jjmm genaue Versetzung
vom Nullpunkt an
Abrechen

< Um eine Hilfslinie zu entfernen, ziehen Sie den gelben Hilfsliniengriff
einfach aus dem Stickmusterfenster.
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4 Schalten sie auf Wunsch die Ausrichten an ...-Funktion Uber das
Optionen-Dialogfeld an.

Stckmuster-Ansicht | Grafik-Anscht  Raster &hifslinen | gidiauf
Raster

| Deaktiviert

| Rehmenvoriage anzeigen

Anzeige des____- & Raster anzeigen
Rasters abhaken

Rasterabstand
Waagredcht: 10.00 * mm
Serirecht: 10.00 - [ soeichern |

Stickmuster am___.. [V &m Raster ausrichten

Raster ausrichten’ Technik: UmXundY =]
markieren | Referenzpunkt eirslu' <«
m
Um X
Um X und ¥
Hifslinen Um Y

Lineale und o ¥|Lneale und Hilfsinien 1%
Hilfslinien anzeigen £ An Hifeinien atiarichten

/| Spalte C-Breitenpositonierinien anzeig

< Sie konnen zudem die Farbe von Raster und Hilfslinie Uber das
Hintergrund- & Anzeigefarben-Dialogfeld andern.

Verwandte Themen...
< Anzeigefarben andern

Festlegen der MaR3einheiten

Beim ersten Ausfiihren von BE EmbroideryStudio benutzt das MaBsystem
die Standardvorgaben, die das Betriebssystem verwendet. Sie kénnen
die MaBeinheiten jedoch auch direkt aus BE EmbroideryStudio andern.

Ansicht X
@w et PSR DRSO OBE w0 S| %

Gewilinschte MaReinheit
auswahlen

Z

Anmerkung: Normalerweise werden Sie bei der Auswahl von ,U.S.’,
werden Sie das britische MaBBsytem bekommen - Zoll, Fu3 und Yard.
Zoll-Lineale werden in 1/16, 1/8, Vs, Y2 und 1"-Unterteilungen angezeigt.
Die RastergréBe kann in Dezimalzoll eingestellt werden.

|D 174 1/2 3/4 |1 1174 1172 1374 |2 2 1/4 2172
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Weitreichende Effekte

Eine Anderung des MaBsystems wird die MaBeinheiten der meisten
Steuerelemente andern.

Mafeinheiten-
l Anzeige

ki
('ﬁ' Length: 2788 in

Angle: 008"

Relevante Felder werden ebenfalls in der ausgewahlten MaBeinheit

angezeigt - z.B. im Stickmusterinformationen-Docker sowie auf dem
Produktionsarbeitsblatt.

Details Stickmuster lOrdnen ] Fadenfarben ] Sticken ] Laufzeit]

Dateiname: e4-1055.EMB

Titel: Koi Fish

Héhe: 219.4mm <——AUSgelwah,|te
MaReinheiten

Breite: 161.4mm angezeigt

Stiche: 36,829

Farben: 8

Stopps: 8

Farbkombinationen: 1

Es gibt jedoch einige Ausnahmen der Regel:

< Stichliste: Diese wurde zuvor fir U.S.-Systeme in Zoll angezeigt. Da
diese jedoch Stichlangen darstellen, miissen sie stets in mm sein.

< Die Stichlange- und Dichte-Steuerelemente verbleiben in Millimeter,
egal, welches MaBsystem gewahlt ist. Diese Steuerelemente spiegeln

die Maschinenfunktionen wider, da industrielle Maschinen stets
Millimeter als Einheit haben.

it Schrumpfausgle.] #° Blingreine| 33 Bling-Fallung..]
{} Spezial ] :-\ Fillungen ',r!) Konturen

| Laiefstich 1>

Shichwerte | Steuerelemente fiir

lange: 2.50 3/ mm Stichlange und -dichte

- verbleiben in mm

|¥! Vanable Laufstichiange
Mim. Lange 0.80 3 |mm

Schrwrabstand 0.05 % mm

Grundlegende Arbeitsverfahren
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Das Spezifizieren von MaBBeinheiten wahrend des Arbeitens

Alternativ kdnnen Sie MaBeinheiten festlegen, wenn Sie Werte in ein

Mess-Kontrollelement eintippen. BE EmbroideryStudio konvertiert den
Wert automatisch.

ohe: |34 |2 zol |:> Hohe: 19,05 [£] mm
ite: 100 |3 % Breite: 100 |3 %

E { Ir- iv: 0 3= Kursiv: 0 L=

He)

Wenn beispielsweise ein Kunde aus den USA Schriftziige in Zoll bestellt -
sagen wir 34" — und die Digitalisierung metrisch erfolgt, kdnnen Sie
‘3/4in’ oder‘3/4 in’ in das Buchstabenhohe-Feld eingeben und der Wert
wird automatisch in 19,05 mm konvertiert.

A

Anmerkung: BE EmbroideryStudio untersttlitzt echte und unechte
Bruchzahlen - z.B. ,1 1/3’ sowie ,4/3". Es werden jedoch keine
Mischeinheiten - z.B. 1'3". Auch werden die Werte nach deren Eingabe
nicht mehr als Bruchzahlen angezeigt, dies geht nur wahrend der
Eingabe an sich.

Unterstitzte Einheiten
Unterstlitzte Einheiten schlieBen ein:
Millimeter, mm

Zoll, in

FuB, ft

Yards, yd

Zentimeter, cm

Meter, m

Y A A A A A A
Q)

T=ipp: BE EmbroideryStudio gestattet zudem die Eingabe von
MaBeinheiten in Textform, sowohl auf Englisch als auch in der Sprache,
in der die Software aktuell 1auft.

Verwandte Themen...
< Das Anzeigen von Stickmuster-Information in BE EmbroideryStudio
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Entfernungen auf dem Bildschirm messen

Sie kénnen die Messen-Funktion nutzen, um die Entfernung zwischen
zwei Punkten auf dem Bildschirm zu messen. Die Messwerte sind in der
Statuszeile oder an der Mauszeigerspitze ersichtlich.

.‘O’_

Tipp: Fur exaktere Ergebnisse vergréBern Sie die Ansicht vor dem
Messen. Die MaBe werden immer in EchtgréBe angegeben und werden
nicht durch den Zoomfaktor beeinflusst.

Um eine Entfernung auf dem Bildschirm zu messen...

1 Wahlen Sie Ansicht > Messen oder dricken Sie M und klicken Sie
auf den Startpunkt.

2 Verschieben Sie den Mauszeiger zum Endpunkt und halten Sie die
Maus still. Falls aktiviert, erscheinen die Langen- und Winkel-MaBe in
einem Mauszeigerfeld.

5730} <_I\/‘Iarse erschein‘en in
. einem Mauszeigerfeld

Die folgende Information wird in der Statuszeile angezeigt:

< Positionskoordinaten des Endpunkts (X=, Y=)
< Lange der gemessenen Linie (L=)
< Winkel der Linie in Bezug auf die Horizontale (W=).

A= 482¥= -642L= 8.03 A=-53.07

Die MaBe werden, abhangig von der Wahl, in Millimeter oder Zoll
angezeigt.

3 Und Sie missen die Riicktaste dann nochmals driicken, um die
Befehlausflihrung zu beenden.
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Stickmuster-Ansicht

BE EmbroideryStudio bietet zahlreiche Ansichtsfunktionen, um Ihnen das
Arbeiten mit Ihrem Stickmuster zu erleichtern. Benutzen Sie die Zoom-
und Schwenken-Funktionen, um Stickmusterdetails zu studieren.
Wechseln Sie zwischen ‘klnstlerischen’ und ‘technischen’ Ansichten. Sie
konnen zudem mithilfe von ‘Farbkombinationen’ eine Vorschau von
Stickmustern in verschiedenen Farben auf unterschiedlichen Stoffen
erhalten.

BE EmbroideryStudio bietet Stickmusterinformationen in verschiedenen
Formen. Freigabe- und Produktionsblotter bieten grundlegende
Informationen wie Stickmustervorschauen, GroBe, Informationen zur
Farbabfolge und etwaige Sonderanweisungen.

Stickmuster-Komponenten ansehen

BE EmbroideryStudio bietet viele Ansichtsmodi, um Ihnen das Arbeiten
mit Ihrem Stickmuster zu erleichtern. Sie kénnen ein Stickmuster im
IstmaB begutachten wie auch es auch zwecks detaillierterer
Begutachtung vergréBert. Sie kénnen Uber das gesamte Stickmuster
schwenken lassen, anstelle einen Bildlauf durchzufiihren, oder aber auch
schnell zwischen der aktuellen und der vorherigen Ansicht wechseln.

Z

Anmerkung: Sie mussen Ihren Bildschirm eichen, so dass Stickmuster
im 1:1-MafBstab in der richtigen GréBe erscheinen. Vollziehen Sie dies bei
der ersten Installation von BE EmbroideryStudio oder wann immer Sie
Ihren Bildschirm andern. Gehen Sie zu Einrichtung > Bildschirm
kalibrieren.
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Stickerei-Komponenten ansehen

Wenn Sie ein Stickmuster in BE EmbroideryStudio 6ffnen, kénnen Sie mit
Schaltern in der Ansicht-Werkzeugleiste zwischen ‘kinstlerischen’ und
‘technischen’ Ansichten hin und her wechseln. Fir Prasentationszwecke
benutzen Sie TrueView. Sie kdnnen diese Ansicht auf Freigabeblattern
hinzufligen oder als Bitmap erfassen, um sie per E-Mail zu versenden
oder auf einer Website zu veroéffentlichen.

SticWransicht-Umschalter | = |
Ansicht : - : . x
[ o Y EA (@R GO O v -2 %

=

TrueView / Hnstellungen (T)
Schaltet wischen Stichansicht <7 Mauszelger far

und TrugVies(TM hin und Tooltips verharren &
herl. Fir Einstellungen rechits T
klicken. Iassen R

& Driscken Sie filr Hitfe auf <Fi>

Benutzen Sie diese Umschalter einzeln oder kombiniert, um sich auf
Stickmusterdetails zu konzentrieren. Begutachten Sie beispielsweise
Stickmusterkonturen, Stiche, Nadelpunkte oder sogar
Maschinenfunktionen wie Fadenschnitte und Abbindestiche. Sie kénnen
zudem in der Stichansicht die Verbindungsstiche einschalten. Wie Sie sie
benutzen, wird hauptsachlich davon abhangen, ob Sie ein Stickmuster
bearbeiten oder es auf seine Fertigungsreife hin lberprifen.

ya

Anmerkung: Die Stickmuster-Miniaturansichten spiegeln die
Anzeige-Einstellungen zum Zeitpunkt der Speicherung wider. Wenn ein
Stickmuster gespeichert wird, wird die Stickmuster-Miniaturansicht
mithilfe aller sichtbaren Objekte sowie dem aktuellen
Stickmusterhintergrund generiert. Wenn Sie Bitmap- oder
Vektor-Anzeige aktiviert haben, erscheinen diese ebenfalls in der
Miniaturansicht. Lesen Sie hierzu bitte auch Stickmuster speichern &
schlieBen.
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Tast

enkombinationen

Tastaturbefehle stehen zur Verfligung:

A

. Kippschaltet zwischen der Stichansicht und
TrueView TrueView™.,
' Stiche anzeigen Kippschaltet die Anzeige der Stickerei.
, Konturen . .
anzeigen Objektkonturen ein/aus.
.+ Nadelpunkte Begutachten der Nadelpunkte zwecks () (Punkt)
anzeigen Stichauswahl zur Bearbeitung.

.‘O'_

T:ipp: Je nach Stickmuster-Hintergrund kénnen Sie die Anzeigefarben flir

Verbindungsstiche ein/aus, um bei der

Verbindungsstiche Positionierung der Start- und Endpunkte zu  (shiff+(C)

anzeigen

helfen.
Funktionen Anzeige der Maschinenfunktionen wie ,
anzeigen Fadenschnitte und Abbindestiche ein/aus. (Snif}+(F)

markierte Objekte, ungenahte Stiche etc. dndern.

Verwandte Themen...
< Anzeigefarben andern

Grafische Komponenten ansehen

Benutzen Sie ,Ansicht > Bitmaps zeigen’, um Bitmap-Bilder ein- und
auszublenden. Rechtsklicken Sie, um die Optionen der Bild-Anzeige
festzulegen.

Benutzen Sie ,Ansicht > Vektoren anzeigen’, um Vektorgrafiken ein- und

auszublenden. Rechtsklicken Sie, um die Optionen der Bild-Anzeige
festzulegen.

Benutzen Sie Ansicht > Grafik abblenden, um Hintergrundvorlagen
abzublenden und die Stiche beim Digitalisieren deutlicher zu sehen.

Benutzen Sie ,Ansicht > Applikationsstoff anzeigen’, um die Anzeige des

Applikationsstoffes abwechselnd ein- und auszuschalten.

Benutzen Sie ,Ansicht > Bling anzeigen’, um durch ein Kippschalten die
Anzeige des Bling zu aktivieren/deaktivieren.
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4” Benutzen Sie ,Ansicht > Funktionen anzeigen’, um alle in einem
’ Stickmuster vorhandenen Pailletten-Komponenten zu visualisieren.

Neben Stickerei konnen EMB-Stickmuster auch andere Elemente wie z.B.
Bitmap-Bilder, Vektorgrafiken, Applikationsstoffe, Produkthintergriinde
und Strasssteine oder ,Bling’ enthalten. Diese kénnen ebenfalls nach
Wunsch ein- oder ausgeblendet werden.

Grafische Elemente ansehen,
inklusive Produktbilder

Ansicht

o vt JSHE D OREC[OEH

1| Metiisch = (G2 B 555

Ansicht | Stickmuster Objelkt  Anordnen  Funkbion Stich  Grafik  Einnch

& TrueView T PJ q r‘l 5 F 3&
Al 5

Anzergen Stiche

{_) Rahmen Shift+P Konturen L
Rahmenvorlage MNadelpunkte

.-_- Faster anzeigen ShiftsG B , Verbindungsstiche  Shift+C

*  Lineale & Hilfslinien einblenden Ctri«R '-P Funitionen Shift=F
Zoom b ; Wiederholungen
Schwenken P . Bitmaps o
Vorherige Ansicht v |§ Vektoren Shift+D
Aktuellen Stich zentrieren c Abgeblendete Grafik
Messen M 1| Applikationsstoff
™ Stich-Player.. Shift-R | By Adikel

Ansicht nach Farbe... Altec | Biing Cul-8
Anzicht nach Maschinenfunktion ]
Bildschirm aktualisieren R

< Kippschalten Sie das/die Bitmaps anzeigen- und/oder Vektoren
anzeigen-Symbol, um die Hintergrundbilder selektiv zu begutachten.

Vektorgrafik zusammen
mit Bitmap-Bild

< Klicken Sie auf Grafik abblenden, um das Bild auf dem Bildschirm
abzublenden und Stiche so beim Digitalisieren deutlicher zu sehen.

Stickmuster-Ansicht
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Dieser Befehl funktioniert sowohl fir Bitmap- wie auch filr
Vektorgrafiken.

< Um die Position eines Bildes zu sperren, markieren Sie es und
dricken K.

< Klicken Sie auf das Applikationsstoff anzeigen-Symbol, um die
Anzeige des Applikationsstoffs ein- oder auszuschalten.

Applikationsstoff
Aus

< Benutzen Sie Bling anzeigen, um alle in einem Stickmuster
vorhandenen Bling-Komponenten zu visualisieren.

Bling-Komponenten
in TrueView

rekd
seosesdsdssens
rTLLAd

SR :
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< Benutzen Sie Funktionen anzeigen, um alle in einem Stickmuster
vorhandenen Pailletten-Komponenten zu visualisieren.

Pailletten
ausgeschaltet

Pailletten in
TrueView

< Genauso kann Perlenstickerei angesehen werden, wahrend
Funktionen anzeigen aktiviert ist.

Perlenstickerei
in TrueView

Perlenstickerei
ausgeschaltet

T:ipp: Abhangig von den im Optionen-Dialogfeld eingestellten
Ansicht-Optionen wird das Bild vollfarbig oder abgeblendet angezeigt.

Verwandte Themen...

Uber Stickmuster zoomen und schwenken

Q Klicken Sie auf Zoom > Zoom, um den Zoom-Modus aufzurufen.
VergroRern oder verkleinern Sie mit linken und rechten Mausklicks oder
ziehen Sie Auswabhlfeld, um Stickmusterdetails zu begutachten.

Klicken Sie auf ,Zoom > Zoom 1:1°, um ein Stickmuster in dessen
@ RealgroRe, d.h. im Istmal}, anzuzeigen.
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Benutzen Sie Zoom > 1,25x VergréRern/Verkleinern, um die Ansicht fur
mehr oder weniger Details zu vergréern oder zu verkleinern.

Klicken Sie auf ,Zoom > Auf FenstergréRe zoomen’, um das ganze
Stickmuster im Stickmusterfenster anzuzeigen.

2 O 2

Klicken Sie auf ,Zoom > Auf markierte Objekte zoomen’, um das markierte
Objekt zu vergréRern.

0

149 .| Zoomfaktor: Wahlen Sie eine voreingestellte Zoomfaktor aus der
Dropdown-Liste oder Geben Sie Ihre eigenen Zoomfaktor und
driicken Sie die Eingabe.

Mit den Zoom-Werkzeugen kdnnen Sie die Ansicht Ihres Stickmusters
vergréBern, indem Sie einzelne Stiche oder Details vergréBern. Am
einfachsten vergréBern Sie mit dem Mausrad. Dieses vergroBert
standardmaBig in 1,25x-Schritten. Das Zoom-Verhalten kann modifiziert
werden, indem Sie die Alt-, Strg- und Umschalten-Tasten gedriickt
halten, wahrend Sie das Rad drehen. Die Einstellungen kénnen im
Optionen > Bildlauf-Karteireiter angepasst werden. Lesen Sie hierzu
bitte auch Bildlauf-Optionen im Referenzhandbuch.

Die Zoom-Werkzeug stehen auch im Ansicht-Menii und auf der
Zoom-Werkzeugleiste zur Verfliigung. Experimentieren Sie mit den
verfligbaren Optionen.

Ansicht | Stickmuster Objekt  Anordnen Funktion Stich  Grafik  Einnchtung  Fen:

& TrueView T
Anzeigen b Zoom
) Rahmen ShifteP Vel |52 o % R
Auf Fenstergroie
Rahmenvorlage 50
____ Raster anzeigen Shift«G :l?.=
il Lineale & Hilfslinien einblenden Ctrl«R 150
200
Zoom 4 Zoom B 500
1000
Schwenken P am\ Zooml:d 1 2000
Vorherige Ansicht v Zoomfaktor... F
Alctuellen Stich zentrieren C 1.25x vergroBem . é_Zoorp-Werkzeug Uber )
Meni und Werkzeugleiste
Messen M 1.25x% verkleinemn - verf[]gbar
% Stich-Player... Shift=R Zx vergroBern Z
Ansicht nach Farbe.., Alt=C Zxverkieinern Shift+Z
%' Auf FenstergroBe zoomen 0
e h ke ' Auf markierte Objeite zoomen  Shift<0
Bildschirm aktualisieren R

Benutzen Sie die Tastaturbefehle wie in den Menls angegeben. Um
beispielsweise einen Abschnitt des Stickmusters zu vergréBern, wahlen
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Sie Ansicht > Zoom aus oder driicken Sie B und ziehen Sie ein
Auswahlfeld um die Zoom-Flache. Um das gesamte Stickmuster
anzuzeigen, wahlen Sie Ansicht > Auf FenstergroBBe zoomen aus oder
dricken Sie 0.

Q .................. sy

Markierungsfeld um die

..+ zuvergroRernde Flache
., ¢ ziehen

< Um Stiche in einem bestimmten MaBstab anzuzeigen, wahlen Sie eine
Zoomskala aus dem Dropdown-MenU oder tippen Sie einen
Zoomfaktor ein und driicken Sie auf Eingabe. Alternativ kdnnen Sie
auch Ansicht > Zoomfaktor wahlen oder auf B driicken. Geben Sie
im Zoomfaktor-Dialogfeld einen MaBstab als Bruchteil der EchtgréBe
ein, wobei ‘1’ ='100%’, '1,5" = '150%' entspricht etc.

Zoomfaktor

Malstab als Bruchteil

" — Skali : | 100 = Ok
der EchtgréRe == H 1 i
eingeben
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< Um Uber ein Stickmuster zu schwenken, wahlen Sie Ansicht >
Schwenken aus oder dricken Sie P und benutzen Sie das

‘Greifhand’-Werkzeug.

“.Klicken und ziehen Sie es,
um Uber das Stickmuster
zu schwenken.

Mehrfache Ansichten einrichten

BE EmbroideryStudio liefert ihnen mehrere Ansichten desselben
Stickmusters. Es erlaubt Ihnen auch, mithilfe von
Stickmuster-Karteireitern zwischen offenen Stickmustern hin- und
herzuwechseln. Dies erleichtert es auch, zwischen Stickmustern hin- und
herzukopieren und einzufligen, inklusive Drag & Drop.

Um mehrfache Ansichten einzurichten...

< Benutzen Sie die Fenstermenii-Befehle, um nach Wunsch Gruppen
von Karteireitern einzurichten.

Fenster | Hilfe

MNeue waagrechte Karteireiter-Gruppe

MNeue senkrechte Karteireiter-Gruppe

Geteiltes Fenster

Docker

Werkzeugleisten

Kiosk...

2 e4-1056 Janome

Mehr Fenster...

1 Designl9 Barudan FDR-II Lockstitch

v 3 Design20 Barudan FOR-II Lockstitch

<1 Befehle benutzen, um
Karteireitergruppen
einzurichten
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4 Senkrechte oder waagrechte Karteireitergruppen einrichten.

Butterflies X | Gold Fish 2 % | Fancy Seashell X |Designl x| 4 b |k ) Owl % | Hall Pumpkins_Partial * ab

£ pum ) IO e |
| B2 P 2 T T I = | R OO O S T PO~

e

P L T

|

< Um mehrere Ansichten von nur einem Fenster zu erstellen, benutzen
Sie the den Fenster > Geteiltes Fenster-Befehl. Passen Sie die
Ansichtseinstellungen fir jeden Bereich an.

T . 7 ™ PR T

Doppelklicken
entfernt Trennlinien

< Benutzen Sie den Kachelung entfernen-Befehl, um das
Stickmusterfenster in den normalen Anzeigemodus zurtickzubringen.

:O'_

ﬁpp: Nach bestimmten Operationen miissen Sie unter Umstanden fiir
eine klarere Anzeige den Bildschirminhalt aktualisieren. Wahlen Sie
Ansicht > Bildschirm aktualisieren aus oder dricken Sie R.
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Das Arbeiten mit dem Ubersichtsfenster

Benutzen Sie Docker > Ubersichtsfenster, um die Anzeige des Fensters
ein- und auszuschalten. Sie kbnnen es dazu benutzen, um ein Miniaturbild
des Stickmusters zu begutachten.

Sie kénnen das Ubersichtsfenster benutzen, um eine
Miniaturabbildung des Stickmusters zu sehen. Benutzen Sie es, um lber
das Stickmuster zu schwenken und es zu vergréBern, wenn Sie mit hohen
Zoomfaktoren arbeiten. Stellen Sie die Ansichtseinstellungen unabhangig
vom Stickmusterfenster ein.

< Um zu vergrdBern oder zu verkleinern, missen Sie Zoom-Taste unten
im Fenster anklicken und ein Auswahlfeld um die Zoom-Flache ziehen.

e B

Markierungsfeld um
die zu vergroRernde
Flache ziehen

[,
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< Um Uber das Stickmuster zu schwenken, klicken und ziehen Sie das
Zoomfeld.

Zoomfeld ziehen, _ ||
um uber das
Stickmuster zu
schwenken

<« Um die Ansichtseinstellungen fiir das Ubersichtsfenster, zu
verandern, klicken Sie, um es zum aktiven Fenster zu machen.

Overview Window Box

Innerhalb des Fensters
klicken, um die
Ansichtseinstellungen
zu andern

Verwandte Themen...
< Stickerei-Komponenten ansehen
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Objekte & Farbblocke ansehen

BE EmbroideryStudio bietet zahlreiche Methoden, um Stickobjekte und
Farbblocke selektiv ein- oder auszublenden.

Die Farben-Objektliste bietet eine einfache Methode, Farbbldcke und
Stickobjekte selektiv zu begutachten. Dies ist vor allem bei der
Neueinreihung nutzlich.

Um markierte Objekte anzusehen

A

Pe=
Pe=
Hi=

Benutzen Sie ,Auswahl > Auswahl’, um individuelle Objekte wie auch
Objektgruppen oder -kategorien zu markieren.

Benutzen Sie ,Docker > Farben-Obijektliste’, um die
Farben-Objektliste-Anzeige ein- und auszuschalten. Benutzen Sie sie, um
die Objekte eines Stickmusters zu begutachten und in der Abfolge
einzureihen.

BE EmbroideryStudio bietet viele Techniken zum schnellen Ausblenden
oder Anzeigen markierter Stickobjekte im Stickmusterfenster.
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Um markierte Objekte anzusehen...
< Markieren Sie die Objekte, die Sie ansehen mdchten.

Objekte zur

: / Ansicht
] m;

markieren

< Dricken Sie Umschalten+S. Alle anderen Objekte sind
ausgeblendet. Sie kénnen Uber das Farben-Objektliste-Popup-Meni
wieder angezeigt werden.

Objekteigenschaften...
Alles auswihlen (5]
Ausschneiden C

B  Kopieren Ctr

i Spemen

Alle anderen Objekte
sind ausgeblendet £ il

Einblenden

: . Andere ausblenden
Markieren, um Objekte — & Alles cinblenden
einzublenden

= 100 RN

i} Verzweigung

Reihenfolge
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<« Um andere Objekte voriibergehend auszublenden, markieren Sie das
Objekt, das Sie ansehen mdchten, und klicken und halten Sie die
Lokalisieren-Schaltflache gedrickt.

. Farben-Objelotiist 4 x
Klicken und halten, | =
um markierte [ LR Ghiekt At Stats
Blécke zu isolieren | |- [g] nu &% & o
5] mwd @
1.1...". VLA ] 1 | w2 & & wo
U' .|.‘n ||1‘ ‘!‘ ra‘“ nn#« f‘
Julu l IL.” '1‘ ” 1: :hll .i'nklulll E E Um
lll ] l L .__:.E s fg g '|:.|5
e -[z] o % & o
S ees & @& o
| 2| g
H LBE
Objekt/e zur Ansicht [:l >
- ) e - 2514
auswahlen g2 {L‘ i
= (BN 128
| 112-
+[¢] u B E 2
iR 139
i"" 5] q" é o

< Um das ausgewahlte Objekt auf dem ganzen Bildschirm anzuzeigen,
dricken Sie auf Umschalten+0 (Null).

< Um zur vorherigen Ansicht zurtlickzukehren, wahlen Sie Ansicht >
Vorherige Ansicht oder driicken Sie auf V.

< Um das gesamte Stickmuster erneut anzuzeigen, dricken Sie auf Esc
gefolgt durch ein Dricken von Umschalten+S.

<« Um den Bildschirm neu zu zeichnen, wahlen Sie Ansicht >
Bildschirm aktualisieren oder driicken Sie einfach auf die R-Taste.

< Wahlen Sie das Optionen-Symbol in der Standard-Werkzeugleiste
oder den Einrichtung > Optionen >
Stickmuster-Ansicht-Karteireiter aus, um die Optionen fir eine
selektive Anzeige der Stickobjekte ein- und auszuschalten:

Sichtbarkeit
@® Keine Anderung . Ansichtsoptionen
(O Ganzes Stickmuster anzeigen auswahlen

Markierte Objekte anzeigen
Unausgewahlte Objekte anzeigen
() Ganzes Stickmuster ausblenden

Zu den Optionen gehéren:

Option Funktion

Keine Anderung Die Anzeige verbleibt wie bereits zuvor.
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Option Funktion

Ganzes Stickmuster Samtliche der Stickobjekte des Stickmusters sind

anzeigen sichtbar.

Ausgewahlte Objekte Es sind die aktuell ausgewahlten Objekte sichtbar.
anzeigen

Unausgewahlte Das Umgekehrte der vorhergegangenen Option. Es
Objekte anzeigen sind nur Objekte sichtbar, die aktuell ‘unmarkiert’ sind.

Ganzes Stickmuster Samtliche Stickobjekte des Stickmusters sind
ausblenden ausgeblendet.

Verwandte Themen...
< Das Auswahlen von Objekten

Markierte Farbblocke ansehen

Benutzen Sie ,Docker > Farben-Obijektliste’, um die

Farben-Objektliste-Anzeige ein- und auszuschalten. Benutzen Sie sie, um

® die Objekte eines Stickmusters zu begutachten und in der Abfolge
einzureihen.

ﬁ = Benutzen Sie Farbe > Farbkombination-Editor, um Farbblocken im
= Stickmuster Fadenfarben zuzuweisen.

Ein Farbblock korrespondiert mit einem im Stickmuster vorhandenen
Farbstopp. Er kann ein einzelnes Objekt oder eine Gruppe gleichartiger
Objekte enthalten - z.B. ,Seil". Er kann auch aus verschiedenen Objekten
der gleichen Farbe bestehen - z.B. ,Seil und Vbgel". Die
Farben-Objektliste bietet eine einfache Methode, Farbblocke und
Stickobjekte selektiv zu begutachten. Mit der Ansicht nach
Farbe-Funktion kdnnen Sie Objekte nach Farbe begutachten. Der
Farbkombination-Editor bietet zudem eine Methode, Farbblécke
selektiv zu begutachten.

Um markierte Farbblocke anzusehen...

< Klicken Sie auf das Farben-Objektliste-Symbol. Die
Farben-Objektliste kann links oder rechts im Stickmusterfenster
angedockt werden oder an jeder gewinschten Position schweben.
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< Klicken Sie auf den Schalter, um die Liste nach Farbblock anzusehen.

Farben-Objektliste X
Klicken, um Farbblocke —p#| | Lowaleerer | Objekt At Stiche
ein-/auszuschalten 5 29 16824 <1 —Gesamte
- Farbblocke,
=11 15 W {E TR 1] Objekte und
[ Stiche im

r“ 2 B «« Stickmuster
]l“ 3 B o
B sAm
A mAm

< Wahlen Sie einen Farbblock, klicken Sie auf Lokalisieren und halten
Sie es gedrickt.

Farben-Objektliste Rx

Klicken und halten, um — & Soaliseren . Objekt Art  Stiche
markierte Blocke zu isolieren

| Zu
begutachtenden
Farbblock
wahlen
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< Blenden Sie markierte Farbblocke und Stickobjekte mithilfe der
Popup-Menii-Befehle selektiv ein oder aus.

Farben-Objektliste g x
Lokallseren |. Objekt Art  Stiche
5 ] 16824
_' 1 Objekteigenschaften...
i Alles auswahlen CtriA
Y= “ 2 % Ausschneiden Ctrl+ X
fk’_-.; _n'] 3 B Kopieren CtrisC
[T Einfogen Ctrl=V
E}El_“ 4 Mach der Markierung einfliigen  Alt+Ins
; i—'\ 5 ‘ Gruppieren Ctrk+ G
=5 s
: 5" Spemen K
1

Befehle benutzen,

Aisshlehden " um Farbbloécke und
Objekte selektiv ein
oder auszublenden

{Q 3 Verzweigung 1

Eil.",] Dichteste Verbindung anwenden J

-:t- Zerlegen Ctri+K
Reihenfolge ’

< Alternativ, um einen Farbblock im Stickmusterfenster zu isolieren,
kdnnen Sie Ihn nun in der Farben-Werkzeugleiste anklicken und
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halten. Driicken Sie zunachst Esc, um die Markierung aller Objekte
aufzuheben.

Color

X
."cqlmyl 2B R B PO
CEHEEE [\ O& E

Klicken und halten, ohne
dass Objekte markiert sind

< Wahlen Sie Ansicht > Ansicht nach Farbe. Wahlen Sie die zu
begutachtenden Farben. Diese Funktion kann nicht mit gruppierten
Objekten angewendet werden.

D

Ansicht nach Farbe *

Markieren Sie die Farben, die Sie ansehen méchten.

# [ Farben Code Mame Tabelle Starke
101 4 Yellow Wilcom A
» O B - Red Wilcom A
3 0 _ 3 Green Wilcom A
4 [0 _ Chartreuse Wilcom A
5 O A

Black Wilcom
\ Zu begutachtenden

Farbblock wahlen
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< Alternativ klicken Sie auf den Farbkombination-Editor. Wahlen Sie
einen Farbblock, klicken Sie auf Lokalisieren und halten Sie es

gedrickt.
Farbkombination-Editor I x
4 Farbkombinationen - Colorway 1
+ %= e | HS B
| Farbe= é&:lorwayl | | s
BHEG 255 255 255
=
|
Farbblock__| | a=
auswahlen
Stop # - Element: Lokalsieren& | Zwecks Auffindung eines
R —— ausgewahlten Farbblocks
l5-outines | ? -
— anklicken und gedriickt
halten
| Meine Faden

< Um nochmal alle anderen Objekte zu begutachten, missen Sie auf

Esc, gefolgt von Umschalten+S driicken oder Ansicht > Alle
Farben anzeigen wahlen.

Verwandte Themen...

< Das Auswahlen von Objekten
< Markierte Farbbldécke ansehen

Das Begutachten der Stickabfolge

Wenn Sie Stickmuster Uberprifen, méchten Sie in der Regel die
Stichfolge verstehen, um eine effiziente Ausstickung auf der Maschine
sicherzustellen. ‘Durchlaufen’ Sie Stickmuster anhand von Farbblocken,

Stickobjekten oder sogar Stich-flir-Stich. Alternativ simulieren Sie die
Ausstickung auf dem Bildschirm.

T_ipp: Abhangig von dem von Ihnen benutzten Hintergrund, kdnnen Sie

die Farbenanzeige flir ungenahte Stiche verandern. Lesen Sie hierzu
Anzeigefarben andern flr Einzelheiten.
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Stickmuster -Ausstickung simulieren

Benutzen Sie ,Ansicht > Stich-Player’, um die Ausstickung des
»  Stickmusters auf dem Bildschirm zu simulieren.

Stich-Player ist in BE EmbroideryStudio ein sehr wichtiges Werkzeug.
Es ermdéglicht Ihnen den Ausstickungsvorgang auf dem Bildschirm zu
simulieren. Dar Stich-Player die Bewegungen einer Stickmaschine
nachahmt, ist es Ihnen erméglicht wurden, Entschlisse beziiglich der
Stickmuster-Optimierung zu treffen, so dass Ihre Maschine nicht beim
Aussticken Uberlastet wird. Dies ist vor allem dann wichtig, wenn Sie
mehrere Ausstickungen vornehmen mdchten.

Um die Ausstickung des Stickmusters zu simulieren...

< Wahlen Sie eine Stickmusteransicht aus, um Ihr Stickmuster zu
visualisieren. Stich-Player kann mit oder ohne TrueView™
ausgeflhrt werden.

< Klicken Sie auf Stich-Player oder driicken Sie auf Umschalten+R.

Startpunkt festlegen
| Stich-Player Stickmuster bei
Farbwechseln, Stopps
Y . | I s: - oder Fadenschnitten
" : anhalten lassen
MA@ riE|l ¥ wosm <G| [P

Video-Bedienelemente T T Geschwindigkeit des EMRechin
benutzen, um Stich-Player Nachzeichnens Stogp
zu bedienen anpassen Fadenschnitt

< Benutzen Sie den Schieberegler, um den Startpunkt zu verschieben.

< Benutzen Sie die Bedienelemente, um das Stickmuster mittels der
Stiche vorwarts oder rickwarts zu durchlaufen. Typische
‘Mediaplayer’-Schaltflachen zum Abspielen, Pausieren und
Zuruckspulen stehen zur Verfligung.

< Benutzen Sie die Autom. Pause-Steuerung, um Stopp-Punkte
festzulegen - nach Farbwechsel, Stopp oder Fadenschnitt.
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< Um einen Abschnitt des Stickmusters neu zu zeichnen, legen Sie
mithilfe der Karteireiter Start und Ende fest.

Legen Sie den Stichbereich fest, um einen Teil
des Stickmusters neu zu zeichnen

HSIti.:h-F.Layer ' l
A | 4| Y D o7
PO e

Bildlauf fiir eine
Ansicht bei hohen
Zoomfaktoren ein/aus

v oo b '
/.f"’ \ Q /&": Schalten Sie Autom.

\ AR LR {RE
1 \ 3
)y LAY :
' !
P »
&
l--‘_‘
* e / . e
&7 e . A
é s T oy .—df}'":g,
L 2@ " 2 4 /
‘_-:--# -

< Benutzen Sie Autom. Bildlauf, wenn Sie Stich-Player bei hohen
Zoomfaktor ausfiihren.

O

Tipp: Sie kdnnen die Farbenanzeige fir ,Ungendht' Stiche, ,Markiert'
Objekte, die Objektkonturen, Raster und Hilfslinien, andern, so dass
sich diese wie gewlinscht von der Farbe abheben, die Sie flir Ihren
Hintergrund gewahlt haben.

Verwandte Themen...
< Anzeigefarben andern

Stickmuster-Durchlauf

Es ist duBerst nitzlich die Stickfolge eines Stickmusters Farbe fiir Farbe,
Objekt flr Objekt oder sogar Stich fiir Stich ansehen zu kénnen. Die
Durchlaufen-Werkzeugleiste liefert Ihnen alle daflir benétigten
Werkzeuge. Durchlaufen Sie mit jeder Schaltflache vorwarts oder
rickwarts Uber rechte oder linke Mausklicks. Ein Stickmuster-Durchlauf
kann bei einem beliebigen Stich im Stickmuster begonnen werden. Die
aktuelle Nadelposition wird mit einem weissen Kreuz
(Nadelpositionszeiger) angezeigt. Die aktuelle Stichnummer wird in der
Statusleiste angezeigt.
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Um ein Stickmuster zu durchlaufen...

< Deaktivieren Sie TrueView™ und driicken Sie Esc, um
sicherzustellen, dass kein Objekt markiert ist.

Stickmuster- Durchlauf x| Benutzen Sie die
W p W @ 4l £ 100 W = 'Durchlaufen’-Werkzeuge, um
" ¥ + + | jede Komponente eines
Stickmusters zu durchlaufen

< Durchlaufen Sie das Stickmuster zum Start, indem Sie das
Stickmuster-Start/-Ende-Symbol anklicken oder auf die
Home-Taste drlicken.

< Benutzen Sie die Durchlauf nach Stichen-Funktionen, um die
Ausstickreihenfolge vorwarts oder riickwarts zu durchlaufen.
Benutzen Sie linke oder rechte Mausklicks oder Pfeiltasten - («) oder
>, oder (). Alternativ driicken Sie, um um 1000 Stiche zu
durchlaufen, Umschalten + Num+ oder Umschalten + Num-.

= o

Stickmuster-Durchlauf Stickmuster-Durchlauf
zum vorherigen Stich zum néachsten Stich

< Um ein Stickmuster anhand der Farbe zu durchlaufen, miissen Sie
Durchlauf nach Farbe linksklicken/rechtsklicken. Diese Methode ist
sehr nutzlich falls Sie einen bestimmten Farbwechsel auffinden
mussen, um z.B. ein Objekt einzufligen oder es aus der Stickfolge zu
[6schen.

< Um ein Stickmuster anhand der Objekte zu durchlaufen, missen Sie
Durchlauf nach Objektlinksklicken/rechtsklicken. Alternativ driicken
Sie Tab oder Umschalten+Tab.

< Um nach Maschinenfunktion zu durchlaufen, Klicken/Rechtsklicken Sie
auf das Durchlauf nach Funktion-Werkzeug. Alternativ dricken Sie
Strg + Bild Auf oder Strg + Bild Ab. Bemerken Sie dabei jedoch,
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dass der Nadelpunkt bei jedem Sprungstich, Fadenschnitt und
Farbwechsel, anhalten wird.

<« Manchmal ist es einfacher, Durchlauf nach Fadenschnitten zu
benutzen, um nur nach Fadenschnitten-Funktionen zu durchlaufen —
z.B. wenn Sie nach unnétigen Fadenschnitten suchen. Alternativ
dricken Sie Strg + Pfeil Links oder Strg + Pfeil Rechts. Schalten
Sie Verbindungsstiche anzeigen und Funktionen anzeigen an,
um diese beim Durchlaufen anzusehen.

\Durchlauf nach

- /Fadenschnltten mit Anzeige
von Verbindungsstichen und
Funktionen

.‘O‘_

Tipp: Klicken Sie wahrend des Durchlaufens eines Stickmusters oder
der Bearbeitung von Stichen auf das Aktuelles markieren-Symbol
oder driicken Sie Umschalten+0, um das mit der aktuellen
Mauszeigerposition assoziierte Objekt zu markieren.

Verwandte Themen...
4 Markierte Farbblocke ansehen

Objektauswahl beim Durchlaufen

k Klicken Sie auf ,Auswahl > Auswahl‘ wahrend Sie die Strg-Taste driicken,
um Objekte beim Stickmuster-Durchlauf zu markieren.

Linksklicken/Rechtsklicken Sie ,Stickmuster-Durchlauf > Durchlauf nach
7 Objekt’, um das Stickmuster zum vorhergehenden oder nachsten Objekt zu

durchlaufen.

:&5« Klicken Sie auf ,Auswahl > Aktuelles markieren’, um das mit der aktuellen
Mauszeigerposition assoziierte Objekt zu markieren.
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Das Durchlaufen wird normalerweise mit der Uberpriifung der
Stickabfolge assoziiert. Sie kénnen, wahrend Sie sich beim ‘Durchlaufen’
des Stickmusters befinden, Objekte dadurch auswahlen, indem Sie die
Strg-Taste betatigen.

Um Objekte wahrend des Stickmuster-Durchlaufs auszuwahlen...
< Symbol Markieren anklicken.

< Benutzen Sie das Durchlauf nach Objekt-Werkzeug oder die Tab-
und Umschalten+Tab-Tasten, um das Stickmuster anhand der
Objekte vorwarts oder rickwarts zu durchlaufen. Lesen Sie hierzu
Stickmuster-Durchlauf fur Einzelheiten.

H H B
- iy
u EEn
Umschalten+Tab- Tab-Taste driicken
Tastenkombination
driicken

< Klicken Sie wahrend des Bearbeitens der Stiche auf das Aktuelles
markieren-Symbol oder driicken Sie Umschalten+0, um das mit
der aktuellen Mauszeigerposition assoziierte Objekt zu markieren.

< Halten Sie die Strg-Taste gedriickt, um das Objekt zu markieren, das
Sie gerade durchlaufen.

Die Ansicht der Farbkombinationen

Eine ,Farbkombination' ist eine Farbzusammenstellung oder -palette von
Fadenfarben. Sie kann zudem eine Hintergrundfarbe, einen Beispielstoff
oder ein Produktbild enthalten. In BE EmbroideryStudio kénnen Sie
mehrere Farbkombinationen fir ein Stickmuster bestimmen. Dies
bedeutet, dass Sie dasselbe Stickmuster in verschiedenen Farben auf
unterschiedlichen Stoffen begutachten kénnen. Zudem kénnen Sie
mehrere Farbkombinationen, Stickmuster-Hintergriinde und
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Farbblocksymbole zusammen mit dem Produktionsarbeitsblatt
ausdrucken lassen.

Farbkombinationen wechseln

IE . Benutzen Sie ,Farbe > Aktuelle Farbkombination-Mendiliste’,
um eine neue Farbzusammenstellung fir lhr Stickmuster
auszuwahlen.

Benutzen Sie ,Farbe > Farbkombination-Editor’, um Fadenfarben zu
bestimmten Feldern in der Farbpalette zuzuweisen.

In BE EmbroideryStudio kénnen Sie eine Vorschau flr dasselbe
Stickmuster in verschiedenen Farben auf unterschiedlichen Stoffen
begutachten.

Um zwischen Farbkombinationen zu wechseln...
« Offnen Sie ein Stickmuster mit mehreren Farbkombinationen.

x
olorway 1 "li‘ﬂ"|i;$|+_
OEE - “0EE - OmEOns

7w\ O &K
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< Wahlen Sie eine Farbkombination aus dem Dropdown-Mendi.
R |Coorear MHIEER 8 P
| o B EOE:

| comm E ]

__ Farbkombination
auswahlen

o B EEEO

< Alternativ benutzen Sie den Farbkombination-Editor, um zwischen
Farbkombinationen hin und her zu wechseln.

4 Colorways - Colorway 2

| 5 ares ducare
a
by == e =) e | B i Farbkombination
Color #  Colorway 1 Colorway 2 Colorway3 <~ auswahlen
BKG 255 255 255 255 255 255

255255255 . Doppelklicken, um

Hintergrund oder
r E Produktbild zu
_ C c89

bearbeiten

4=

g

5%

Verwandte Themen...
4 Anderung des Hintergrundes

Anderung des Hintergrundes

Klicken Sie auf den ,Farben > Hintergrund- und

H - Anzeigefarben’-Doppelpfeil, um den Hintergrund des Stickmusters fir die
aktuelle Farbkombination zu andern.

Benutzen Sie Farben > Produktvisualisierer, um ein Kleidungsstiick oder
" einen Produkthintergrund auszuwahlen, auf dem Sie lhre Dekoration
positionieren mdochten.
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Klicken Sie auf Ansicht > Produkt anzeigen, um das Produktbild
ein-/auszuschalten. Rechtsklicken Sie, um den
Produktvisualisierer-Docker zu 6ffnen.

BE EmbroideryStudio erméglicht Ihnen einen Farbhintergrund, einen
Stoff oder Artikel flr die aktuelle Farbkombination festzulegen, um
dadurch realistischere Stickmuster-Vorschauen und -Prasentationen zu

erzielen.

Um Hintergriinde zu dndern...
1 Offnen Sie das Stickmuster und wahlen Sie eine Farbkombination aus.

| Colorway 3 EM'_|- ‘&

|
Colorway 1 ‘ I

< Farbkombination
auswahlen

2 Benutzen Sie Ansicht > Produkt anzeigen, um ein etwaiges
Produktbild ein- oder auszuschalten, das in der Farbkombination

enthalten ist.
3 Klicken Sie auf den Dropdown-Meni neben dem Hintergrund- und

Anzeigefarben-Symbol.
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<« Andern Sie die Farbe (iber das Hintergrundfarbe-Meni.

Zum Aufrufen des Popup-Menis auf
den Pfeil anklicken

Farbe X
Colorway 1 . i__| = ' : | /? '6 + I
= i S s dgobe ) EEEEENEN|
n ¢ B H intergrundfarbe . . . 8 . e
TN e ——
101 auswahlen
More Colors...

< Wenn Ihre Farbkombination einen Stoffhintergrund enthalt, kdnnen
Sie die Stofffarben lber das Stofffarbe-Menl andern.

Farbe X

Colorway 1 'i:|ﬂ"f?r®+_

'H ¢ B nﬁ Stofffarbe P I: : : :: : : : |

B8 X | ﬁ%| | | EEENEEN Stofffarben
. 'm EEEN andern

More Colors...

4 Wenn Ihre Farbkombination einen Artikel oder ein Produkt enthalt,
6ffnen Sie das Produktvisualisierer-Dropdown-Menl und dndern
Sie die Farbe Uber das Produktfarbe-Popoutmend.

Farbe -
||Cotorway 1 'i_|ﬂ 'v|iﬂ®|+-
Enn . rg;'nnﬂ | Produktfarbe b EEEEEEENE |
N . NI EEEEEES
CTIORNEST T | EECEEEEE
Produktfarbe ___I; I | W [
andern Maore Colors...

fipp: Klicken Sie auf das Hintergrund- und Anzeigefarben- oder
das Produktvisualisierer-Symbol, um eine dieser Optionen
voreinzustellen.
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Anzeigefarben andern

Benutzen Sie Farben-Werkzeugleiste > Hintergrund- & Anzeigefarben

ﬁ] (oder das Farbkombination-Editor-Dialogfeld), um die
Stickmusterhintergrund-Voreinstellungen fiir die aktuelle Farbkombination
zu andern.

Zusatzlich zur Farbe des Hintergrundes oder des Stoffes, gehdren auch
die angezeigten Farben flr Bohrer, ungendhte und ausgewahlte Stiche,
Objektkonturen und Raster zu der Definition der Farbkombinationen.
Andern Sie diese, falls die Standardfarbe sich bei der aktuellen
Farbkombination nicht genug abhebt. Das Hintergrund- und
Anzeigefarben-Dialogfeld enthélt ein Anzeigefarben-Feld.

Anzeigefarben
Markiert: EECUEEECIN ~ Raster: BN
Ungensht: - Hilfshinie: St
Objekthontur: [EERNSESIRN - Bohrer: |
Nadelpurkte: Bearbeiten... ~  FunkBionssymbole: Bevorzugte

Anzeigefarbe wahlen
oK Abbrechen

Funktionssymbole

Passen Sie die folgenden Farben nach Bedarf an:

Angezeigtes Beschreibung

Element

Markiert Ausgewahlte Objekte oder Stiche.

Ungenaht Ungenahte Stiche werden so angezeigt, wie sie beim
Durchlaufen des Stickmusters erscheinen.

Objektkontur Objektkonturen werden so angezeigt, wie sie bei aktivierter

‘Konturen anzeigen’-Option erscheinen. Lesen Sie hierzu
Stickerei-Komponenten ansehen fir Einzelheiten.

Nadelpunkte Andern Sie die Nadelpunkt-Anzeigefarbe entsprechend dem
aktuellen Hintergrund. Lesen Sie hierzu bitte auch
Stickerei-Komponenten ansehen.
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Angezeigtes
Element

Beschreibung

Raster

Abhangig von der Farbkombination miissen Sie unter
Umsténden die Farbenanzeige des Rasters anpassen, damit
sich dieses von der Hintergrundfarbe abhebt. Lesen Sie hierzu
bitte auch Malieinheiten.

Hilfslinien

Abhangig von der Farbkombination missen Sie unter
Umstanden die Hilfslinien-Anzeigefarben anpassen, damit
diese sich von der Hintergrundfarbe abheben. Lesen Sie
hierzu bitte auch Maleinheiten.

Bohrer

Bohrerpunkte. Es handelt sich dabei um
Maschinenfunktionen, die nur angezeigt werden, wenn
‘Funktionen anzeigen’ aktiviert ist. Lesen Sie hierzu
Stickerei-Komponenten ansehen fur Einzelheiten.

Funktionssymbole

Symbole wie Fadenschnitte und Abbindestiche, wie sie in der
Stichansicht angezeigt werden. Benutzen Sie sie in
Verbindung mit dem Funktionen anzeigen-Schalter. Fir
weitere Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf
Verbindungssticharten im Referenzhandbuch.

Die Anzeigefarben werden zusammen mit der Farbkombination
gespeichert. Sie kénnen die Farbkombination zur Benutzung in
zukUnftigen Stickmustern als EMT-Vorlagendatei speichern.

Schwarze
Nadelpunkte vor
weiflem Hintergrund

Verwandte Themen...

< Stickerei-Komponenten ansehen

Stickmuster-Wiederholungen ansehen

_ Klicken Sie auf ,Ansicht > Wiederholungen anzeigen’, um durch
(:ﬂ Kippschalten die Anzeige der Stickmuster-Wiederholungen zu
aktivieren/deaktivieren. Rechtsklicken ruft die Einstellungen auf.

BE EmbroideryStudio | Kurzanleitung

131



Viele Kunden stellen traditionell Kleidungsstlicke wie zum Beispiel Saris
her, die kontinuierliche und manchmal auch Uberlappende Stickmuster
aufweisen. Hier ist es wichtig, diese Stickmuster zusammen mit ihren
Wiederholungen sehen zu kénnen. Die Wiederholungen anzeigen
Funktion zeigt in TrueView ebenso wie in der Stichansicht sich
wiederholende Stickmuster an, darunter auch Pailletten. Sie kénnen ein
Stickmuster sogar wahrend des Digitalisierens mit einer beliebigen
Anzahl von Wiederholungen ansehen. Die Anzahl kann dabei eine ganze
Anzahl oder eine Bruchzahl sein.

Senkrechte |
Distanz,
benutzerdefiniert

T
Waagrechte Distanz, benutzerdefiniert
oder automatisch berechnet

ya

Anmerkung: Es ist wichtig, dass das Bildmaterial, das Sie benutzen, die
richtige GréBe hat und sich in der richtigen waagrechten Position
befindet. Uberpriifen Sie stets die Position Ihrer Bildvorlage, bevor Sie
mit dem Digitalisieren beginnen.

Um Stickmuster-Wiederholungen anzusehen...
1 Legen Sie Ihre MaBeinheiten nach Bedarf fest.

Z

Anmerkung: Die Stichldnge- und Dichte-Steuerelemente verbleiben
in Millimeter, egal, welches MaBsystem gewahlt ist. Diese
Steuerelemente spiegeln die Maschinenfunktionen wider, da
industrielle Maschinen stets Millimeter als Einheit haben.

2 Wenn Sie diese Funktion zum ersten Mal benutzen, rechtsklicken Sie
auf das Wiederholungen anzeigen-Werkzeug oder driicken Sie den
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Tastaturbefehl W, um auf das Wiederholungen-Dialogfeld
zuzugreifen.

Wahlen Sie Wiederholungen

Wiederholungen anzeigen _>Di . gG:\/?/SQsilr?t:i’-‘\anzahl
ml;
Geben Sie die gewiinschte Waagerechte Wiederholunge: Senkrechte Wiederhalungen senkrechter
e -~
C{/’]Z?jhl ;’_:’alagreChter MNummer: 3.0 1 MNummer: 3.0 1 Wlederholungen an
leaernolungen an .
' ' <— Geben Sie den
: Distanz: 50.00 Distanz: 50.00 X
Geben Sie den____. [50.00 ] [50.00 ] Abstand zwischen den
Abstand ZW;Sad:’ZZh({Z: Stickmuster-Wiederholung Farben senkrechten
W .
i 9 s . Wiederholungen an
Wiederholungen an Versetzung: o (1

Abbrechen

3 Markieren Sie das Wiederholungen anzeigen-Kontrollkdastchen, um
die Funktion zu aktivieren.

4 Geben Sie den Abstand zwischen den waagrechten Wiederholungen
an. Dieser wird stets in Millimeter angegeben. Je nach Vorlage stehen
unterschiedliche Optionen zur Verfligung:

Option Funktion

Stickmuster-  Diese Option ist nur mit der Schiffli-Vorlage verfugbar. Der

Wiederholung Wiederholungsabstand ist dabei fixiert. Es handelt sich in der
Regel um einen Faktor — x1, x2, x3 etc. — des Nadelabstands.
Beziehen Sie sich fiir Einzelheiten auf das Schiffli-Supplement.

Andere Wenn ausgewahlt, missen Sie manuell einen
Wiederholungsabstand in mm eingeben. Diese Option wird fur
kontinuierliche Stickereiarbeit auf Mehrkopfsystemen benutzt.
Die Zahl entspricht im Allgemeinen dem Abstand zwischen den
Maschinenkopfen — z.B. 135 mm — oder Faktoren davon.

5 Geben Sie die Anzahl waagrechter Wiederholungen an. Die
Wiederholungen werden um das Ausgangsstickmuster herum
balanciert. Das bedeutet, dass ganze Stickmuster nur fir ungerade
natlrliche Anzahlen (1, 3, 5) von Wiederholungen angezeigt werden .

Wiederholen Effekt

1.0 Es wird nur das Original-Stickmuster angezeigt.
1.2  Das Original-Stickmuster wird angezeigt, plus
* 0,1 des Stickmusters zu beiden Seiten des
Originals.
2.0 + Das Original-Stickmuster wird angezeigt, plus

+ 0,5 des Stickmusters zu beiden Seiten des Originals.
Das Wiederholungsmuster sieht so aus: ][][.

29 + Das Original-Stickmuster wird angezeigt, plus
+ 0,95 des Stickmusters zu beiden Seiten des Originals.
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4

Wiederholen Effekt

3.0 + Das Original-Stickmuster wird angezeigt, plus

+ eine vollstandige Kopieren des Stickmusters zu beiden Seiten
des Originals.

Das Wiederholungsmuster sieht so aus: [][][].

Klicken Sie zum Ausfiihren der Funktion auf OK.

Anwendungstipps...

4

Der senkrechte Abstand wirdnicht durch den Nadel- oder Kopfabstand
bechrankt. Der senkrechte Abstand hangt von der Hohe des
Stickmusters ab. Legen Sie den senkrechten Abstand und die Anzahl
der Wiederholungen nach Wunsch fest.

Um das Ausgangs-Stickmuster von den Wiederholungsmustern
unterscheiden zu helfen, benutzen Sie die Farben-Option, um die
Wiederholungen in unterschiedlichen Farben anzuzeigen. Geben Sie
eine Farbversetzung ein, um zu vermerken, wo die erste
Wiederholungsfarbe anfangen soll. Sagen wir, Sie haben ein 4-farbiges
Stickmuster, das die Palettenfarben 1, 2, 3, 4 benutzt. Wenn Sie die
Farbversetzung auf 5 einstellen, werden die Wiederholungsfarben als
5, 6, 7, 8 angezeigt.

Benutzen Sie das Wiederholungen anzeigen-Symbol, um die
Stickmuster-Wiederholungen ein- oder auszuschalten.

< & = o= 4 e < A

T - o B e, W - e -
Stickmuster. i = VN SR
-Quelle £ /s
it A \ y Y
| "G i |
A .I_ > v
T s 7 %
b 5 g i
e 3 e
*

Verwandte Themen...

4

Festlegen der MaBeinheiten
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Stickmuster-Informationen ansehen

Sie kénnen auf Stickmuster-Informationen auf eine Vielzahl auf Wegen
und in unterschiedlichen Formaten zugreifen - bevor Sie die EMB-Datei
mittels Datei-Manager 6ffnen lassen wie auch aus dem
Stickmusterinformationen-Docker. Lesen Sie hierzu bitte auch
Vorschau von Stickmusterberichten.

Das Anzeigen von Stickmuster-Information in
BE EmbroideryStudio

Benutzen Sie Docker > Stickmusterinformationen, um Stickmusterdetails
vor der Stickmusterfreigabe oder -ausstickung anzusehen und zu
modifizieren.

Sie kénnen die Stickmusterdetails Uber den
Stickmusterinformationen-Docker Uberprifen. Dies empfiehlt sich
immer vor einer Stickmuster-Freigabe oder -Ausstickung. Der erste
Karteireiter, der sich 6ffnet, enthalt Informationen zu Stickmusterhdhe,
-breite, -Stichzahl, -farben und so weiter. In den anderen Karteireitern
kdénnen Details und Bestellinformationen kénnen vom Puncher oder dem
Vertriebsteam bereitgestellt werden. Diese Informationen werden
zusammen mit Genehmigungsbdgen und Produktionsarbeitsblattern
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ausgedruckt. Wdhlen Sie eine Datei und dann Stickmuster >
Stickmusterinformationen aus.

Stickmusterinformationen B x

=l Benutzen Sie die Karteireiter, um

weitere Stickmusterinformationen
einzusehen, darunter
Bestellungen und Abschatzungen
der Maschinenlaufzeit

Detsis | stickmuster | Bestelung | Fadenfarben | Sticken | Lau

Dateiname: Kol Fish_Colorway.EMB

Ordner: C:\Users\bwarburton My
Embroidery \EmbroideryStudio e4\4, 1 Samples

Titel:

¥ai Fish .| Geben Sie auf Wunsch

e einen aussagekraftigen
S Namen ein

Animals

Autors
Emma Lawton, Mai Huynh

Schlagworte:
fish, tropical, flower, Clematis

Kommentare:

Koi fish and Clematis design for Home Market. Good
example of different stitch effects indudng: program
splits, user-defined splits, stipple fill, and

Das Anzeigen von Stickmuster-Information in Datei-Manager

Selbst ohne EMB-Dateien zu 6ffnen, kénnen Sie die
Software-Versionsnummer und andere Stickmuster-Informationen
mittels Datei-Manager priifen. Auf dasselbe Dialogfeld kénnen Sie auch
aus dem Offnen-Dialogfeld in BE EmbroideryStudio sowie im
Stickmuster-Bibliothek zugreifen.

Um Stickmusterdetails in Datei-Manager anzusehen...
< Rechtsklicken Sie in Datei-Manager auf eine EMB-Datei und wahlen
Sie Eigenschaften aus dem Popup-Meni aus.

Das Eigenschaften-Dialogfeld wird mit einem EMB-Karteireiter
angezeigt. Begutachten Sie allgemeine Dateiinformationen wie
DateigréBe und Anderungsdaten zusammen mit
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Stickmusterinformationen wie Stichzahl, Anzahl von Stopps und
Farbwechseln sowie Maschinenformat.

Eigenschaften von Koi Fish X
Dedizierter _| r - :
. BenFrerdefiniert Detais forgangerversionen
EMB-Eigenschaften = —— _ ERETH

Design Information

Deesign Mame Kol Fish
Sttches 36829
Colors 8
Stops 8

Color Changes 7
Machine Janome

< Der Benutzerdefiniert-Karteireiter teilt Informationen mit dem
Stickmusterinformationen > Details-Docker in
BE EmbroideryStudio.

Eigenschaften van Koi Fish X
Benutzerdefiniert-Karteireiter
M 7 h e
Beﬁ_'f;’::;meﬂ D:ﬁi = an%j;:m zur Eingabe zusétzlicher
il Dateiinformation benutzen
Name:  [Betref v
Tye: Tet Ertfemer
Wett:  [Koi Fish |
Eigenschaften
Name Wert Typ

Vorschau von Stickmusterberichten

Klicken Sie auf ,Standard > Druckvorschau’, um eine Vorschau des
Produktionsarbeitsblatts auf dem Bildschirm anzuzeigen.

Genehmigungsbdgen und Produktionsarbeitsblatter enthalten alle oder
einige der im Stickmusterinformationen-Docker enthaltenen
Stickmusterdetails. Genehmigungsbdgen sind fiir Ihre Kunden gedacht,
nicht fir Ihr Produktionspersonal. Die Kunden kénnen dadurch genau
sehen, was sie bestellen, und kénnen entsprechend ihre Genehmigung
geben. Produktionsarbeitsblatter sind fir Ihr Produktionspersonal
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Waéhlen Sie eine —=

Druckoption aus

gedacht. Alle fertigungsrelavanten Informationen, wie z.B. Spulenlange,
StickmustergroBe, Gewebematerialien, usw., werden gestellt.

Um eine Vorschau eines Stickmusterberichts zu erhalten...

< Klicken Sie auf das Druckvorschau-Symbol.

Wilcom EmbroideryStudio - Designing - Koi Fish - B x
fhaetatOrucken | [ s POF specherm | [ POF pes & i ssndn | | Nachete St | - cote | (Fweisdlen ] (Nergifiom) [ Vertereen | [ Schictien | [ptonen) Quesformat
|[Genehmigungsbogen Eomoae e 101 N
5z E e S - Gesineg oecane {6/02/2017 I
TTHRTTTER 50 Emmrodery
Besan Koi Fish
"% Kol Fish SeEsRer

Bestellungs
details

cht-Optionen

\h andern
Scl Iiel3.er|1I alnklicken, um

zum Stickmusterfenster
zurlickzukehren

Tarms and Congsmons:

Name s soie property ! atc|

Date:

ssmergns cestas oy comeany| APProved By:

Rudhors Emma Lawian, hisi Huynh Dusign st aawad - 2182017 3.31.18 PR Duin printed: 2:23/2017 8.25-28 P

Eagatoli|ff

<« Um die Orientierung des Papiers zu @andern, klicken Sie auf
Querformat oder Hochformat. GroBBe Stickmuster werden unter
Umstanden lber eine Anzahl von Seiten angezeigt.

< Um die anzuzeigende Information zu dndern und die
Druck-/Ausgabe-Einstellungen festzulegen, klicken Sie auf Optionen.
Hier kénnen Sie die Berichtart auswdhlen - z.B. Genehmigungsbogen.

< Wahlen Sie eine Option aus, um das Stickmuster zu drucken:

Option Funktion

Jetzt Drucken  Klicken Sie, um den Stickmusterbericht an Ihren lokalen

Drucker zu senden.

Als PDF Klicken Sie, um den Bericht als PDF-Dokument zu speichern.
speichern Sie werden aufgefordert, auf der Festplatte oder einem

Netzwerk-Speicherort zu speichern.
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Option Funktion

PDF per E-Mail Klicken Sie, um den Bericht — in der Regel einen
senden Genehmigungsbogen — als PDF-Anhang an lhren lokalen
E-Mail-Client zu senden.

< Um die Vorschau zu schlieBen, klicken Sie auf SchlieBen.
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Stickmuster verwalten

Die Stickmuster-Bibliothek ist ein Stickmuster-Verwaltungswerkzeug.
Benutzen Sie sie, um Stickmuster- und Bilddateien zu durchsuchen, die
auf Ihrem PC oder dem Firmennetzwerk gespeichert sind. Die
Funktionalitdten der Stickmuster-Bibliothek machen sie zu einem
schnellen und praktischen Werkzeug fir die tagliche kommerzielle
Nutzung, da nicht mehr von und zu Datei-Manager gewechselt werden
muss. Sie unterstlitzt alle in BE EmbroideryStudio verwendeten
Dateiformate. Sie macht es Ihnen zudem leicht, alle Stickmuster in Ihrem
Netzwerk zu finden, zu sortieren und durchzublattern.

W Embs [ bt - S Bt thiek - 0O X
RO P eB Bon XREE S0 E&EEE -
E- o 2T Gruppien i = Rl llodh | Sorturon nach: Geindert am -4l l Arragen: Wilcoen All-in-One-Stickdateien (" EMB) ~ | Sucharn
Daiei  Bearbeiten  Ancicht . Sickeuster  Objelt  Snowdnen  Funltion - Stichbesrheiiung  Grafik  Einrichtung
Embraitsery - o
Pubbc Embroideny (L o
Chenit i g
EmbeolderyStudia o4 & \t’_a L]
Tyt Lucn M8 Ketsey EME ' E
ucn ey. Iﬁsgl'\dk Doggie. L\.{E .onmm ch  Monogram Vintage
DeignTemplates Simpe 8 Seenples.EMB oveEM E
Hements r 3
Features gt £
Manogram Template Desgns .
S o J@ o “o %
Y T Tropicsl ResfFish  Mixed-Decoratio.  Min edl:‘e(omno Mined Dec: Horiey BeeME Frog & B

5 <
Emblem EME -Biln gEMB Head EME Applique o Lillie EME Flouers EMB
Teamnarme Template Designs:

by Errstiridary (€2 N = - b = .
y Emsbroidary (€9 e / . Dragori g' 1€

Fectur = A 4 e B : I

Pikibc Pictures Q ) b - Q Q - & b

& Computes Designing el _fin [ Busterdlies Specal Fusslan DelEME Reshape Rt Loy ENE
#lEMB Conference. EMEB T-Shirt.EME Alphebet EME DragonEMB

Y2 p | % PN L
ool e AP EE

Wenn Sie bereits mit Datei-Manager vertraut sind, wird die
Benutzeroberflache fir Sie sehr intuitiv sein. Allerdings gibt es auch ein
paar Unterschiede. Der Stickmuster-Bibliothek ist in dem Sinn ein
‘virtuelles Archiv’, dass alle Stickmuster in Ihrem System innerhalb der
Navigationsstruktur lokalisiert und angezeigt werden kénnen. Jeder
Ordner, der Stickmuster enthalt und sich auf Ihrer Festplatte, externem
Speichermedium oder lokalen Netzwerk befindet, kann in den
Navigationsbereich mit aufgenommen werden. Kurz gesagt kénnen Sie
mit Stickmuster-Bibliothek:

< Nach Stickmustern - inklusive Bilddateien - Uberall auf Ihrer lokalen
Festplatte, Netzlaufwerken oder externen Gerdten wie zum Beispiel
USB- oder ZIP-Laufwerken suchen.
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< Auf unterschiedliche Arten suchen, darunter Detailinformationen wie
Stickmustertitel, Thema, Autoren, Schlagworte etc.
Bestellinformationen kdnnen ebenfalls mit jeder unterstitzten
Stickdatei verknlpft werden.

< Eine Vorschau der Stickmusterinformationen im Vorschaubereich oder
im Stickmusterinformationen-Docker erhalten.

< Eine Organisationsstruktur fiir einfaches Kategorisieren erstellen.
Stickmuster-Ordner zu Ihrer ‘virtuellen Bibliothek’ hinzufiigen oder
aus ihr entfernen.

< Angebote, Bestellungen und Freigaben aufzeichnen und verwalten.

4 Mehrere markierte Stickdateien gleichzeitig in eine Reihe von
Stichformaten konvertieren, darunter DST, EXP, SEW und andere.

< Markierte Stickmuster drucken oder sie zur Ausstickung an eine
Stickmaschine oder an Ordner schicken, auf die Maschinen zur
Ausstickung zugreifen kdnnen.

< Benutzen Sie Stickmuster-Bibliothek, um Angebote, Bestellungen
und Freigaben zu verwalten.

%

Warnung: Das mitgelieferte Bildmaterial (Clipart) und die Stickmuster
stehen nur zum persdnlichen Gebrauch zur Verfiigung - d.h. sie kdnnen
nicht in irgendeiner Form kommerziell verkauft werden. Ein Andern des
Mediums - d. h. von Clipart in Stickerei oder umgekehrt - hat keinen
Einfluss auf bestehenden Urheberschutz.

7

Anmerkung: CoreIDRAW® muss registriert werden, bevor es in

BE EmbroideryStudio benutzt werden kann. Mit der Registrierung haben
Sie Zugriff auf die neuesten CoreIDRAW®-Updates. Die Registrierung
beinhaltet eine CorelDRAW®-Standardmitgliedschaft, mit der Sie Gber
Corel CONNECT Zugriff auf Inhalte - Clipart, Schriftarten, lizenzfreie
Fotos, Vorlagen - erhalten.

Stickmuster-Bibliothek-Layout

Auf den Stickmuster-Bibliothek greifen Sie Uber die
Modus-Werkzeugleiste zu.

Modus X| Wechseln Sie zwischen Stickmuster-Bibliothek
ﬁr @ '(,_J- ) @ und Wilcom-Arbeitsbereich hin und her

Stickmuster-Bibliothek

Offnet das
Stickmuster-Bibliothek-Fenste
i

& Driicken Sie fiir Hilfe auf <F1>
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Die Bibliothek hat finf Hauptkomponenten - Werkzeugleisten,
Navigationsbereich, Stickmuster-Anzeigebereich, Details-Bereich und
Stickmusterinformationen- Docker. Das Erscheinungsbild hangt bis zu
einem gewissen Grad von Ihrem Betriebssystem ab.

Stickmuster verwalten—TI P
Ansicht —="=

(Stickmuster-Bibliothek)

Navigationsbereich—=

| Grupparen nech | <K s

Erntunidery
Public Embrosdery (1)

Veamname T emsplate Desigrs

My Embproeery (1}

e XABE SOSED @

Bearbwiten:  Aincicht  Stickente  Objelt  dnordnen  Funites  Stchbesbetung  Gofe Benchhong

" Bidiothek = @ x

Suicher

4l |l | Sotinners nacte: | Gaindurt e - .| || | Bncaigen: Wil cem All-in-Orse- Stic kdateien (*EMB)

Femter  Hilfe

B

’ “ i [ s

ﬁ k‘- > ﬂ “ ;
o - H

5 * DB & "'‘es Ng :

Lisew BB Kby EMB Feven FME DogyeEMB  ColePhateStite 3
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Wiced-Daceratic  Mmed Deccrat
Head EME Applique EME

Bl EME

Tropicel Reel Fish
Fevikiem LIS
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eigebereich

&= My Pucturey
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% Computer

Detailansicht
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Im Folgenden finden Sie eine Ubersicht Gber die
Bibliothekskomponenten...

Komponente

Funktion

Navigationsbereich

Beachten Sie jedoch, dass die Navigationsstruktur im
Stickmuster-Bibliothek kein genaues Duplikat lhrer
Datei-Manager-Ordnerstruktur ist. Sie ist spezifischer,
da sie nur Ordner enthalt, die fur Stickmuster und
Kombi-Stickmuster relevant sind. Wahlen Sie einen
beliebigen Ordner auf lhrem PC oder Netzwerk aus
und figen Sie ihn hinzu, um unterstitzte Dateiformate
anzusehen.
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Komponente Funktion

Stickmuster- Der Stickmuster-Anzeigebereich zeigt alle
Anzeigebereich Stickmuster in ausgewahlten Ordnern an, die dem
ausgewabhlten Filter und den in der
Ansicht-Werkzeugleiste Stickmuster-Bibliothek
eingegebenen Suchkriterien entsprechen.
» Benutzen Sie diese Werkzeugleiste, um die
Stickmusteranzeige zu filtern.
» Rechtsklicken Sie auf markierte Stickmuster, um auf
ein Popup-Menu zuzugreifen. Benutzen Sie es zum
Ausschneiden, Kopieren und Léschen, ohne die
Software zu verlassen.
» Sie kdnnen sie zudem zum Komprimieren von
Stickmustern und Ordnern benutzen.

Detailansicht Wenn ein Stickmuster markiert wird, werden im
Vorschaubereich Detailinformationen angezeigt.

Stickmusterinformationen- Uberpriifen Sie die Stickmusterdetails tiber diesen

Docker Docker. Dies empfiehlt sich immer vor einer
Stickmuster-Freigabe oder -Ausstickung. Details und
Bestellinformationen kénnen vom Puncher oder dem
Vertriebsteam bereitgestellt werden. Diese
Informationen kbnnen zusammen mit
Genehmigungsbdgen und Produktionsarbeitsblattern
ausgedruckt werden.

Werkzeugleisten

Modus Wechseln Sie in den Wilcom-Arbeitsbereich, um
Stickmuster zu digitalisieren und zu bearbeiten.

Stickmuster verwalten Offnen Sie markierte oder zuletzt verwendete
Stickmuster, schneiden Sie sie aus, kopieren Sie sie
und fligen Sie sie ein, konvertieren und drucken Sie
sie oder geben Sie sie eine beliebige angeschlossene
Stickmaschine oder Datentrager aus.

Ansicht Durchsuchen oder sortieren Sie die gesamte

(Stickmuster-Bibliothek)  Stickmuster-Bibliothek oder beliebige ausgewahlte
Ordner anhand beliebiger ausgewahlter Kriterien.
Finden und verwalten Sie Ordner, die Stickmuster
enthalten.

Ansehen von Stickmustern in Netzwerk-Ordnern

Klicken Sie auf Modus > Stickmuster-Bibliothek, um das
Stickmuster-Bibliothek-Fenster zu 6ffnen, in dem Sie Stickmuster sowie
Angebote, Bestellungen und Freigaben suchen und katalogisieren kénnen.
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Felder
ein-/ausschalten

Navigations-———»

bereich

F"

Benutzen Sie Ansicht > Layout, um die Anzeige von Navigationsbereich,
Detailansicht und/oder Vorschaubereich ein-/auszuschalten.

Die Navigation zu Stickmuster-Ordnern in der Stickmuster-Bibliothek
ahnelt dem Durchsuchen im Datei-Manager. Ihr Zugriff auf die auf
Ihrem Netzwerk befindlichen Stickmuster-Ordner ist nur durch die Ihnen
vom Ihrem Systemverwalter gewahrten Netzwerkzugangsrechte
beschrankt. Sehen Sie jedes unterstiitzte Dateiformat an, das sich in den
Stickmuster-Ordnern befindet. Die Stickmuster kénnen nach Kunde oder
Bestellung gesucht, sortiert, gruppiert und durchsucht werden. Klicken
Sie auf das Stickmuster-Bibliothek-Symbol in der
Modus-Werkzeugleiste. Stickmuster-Bibliothek wird in einem eigenen
Fenster geéffnet.

Wikcom EmbroideryStudio - Designing 64.bit - Stickmuster. Bibllothek Pl

ROV B e | XBRBRSAEEE @

] Datel Bearbeiten  Ansicht  Stickmuster Objeld  Anordnen  Funldson  Stichbearbeitung  Grafik  Einrichiung  Fenster  Hilfie

Embroideny
Public Embroidery (C:)

FmETiTE St

@
Wi

A

Linceige von

Navigationsberich,

Datallsbarech und/oder

Vorschaubereich einfaus.

& Dridcken Sie fior Hilfe auf <FI>

S Al L e e

Samples
Business
Cops
Tk
Home
Spons
Teamnarne Teams
Teamnarne Template Designs
RLA_Config
Ry Embraidery (C2)
= Pictures
& My Pictures
Public Pictures
B Computer

Gruppieren nach: | < Keines

I :
Hateien {*EMB) - | Suchen: Afigemiein

ed- 1017 EMB

= [ 4ill llidh | Sortieran nach: Geandert am

| e-1016.EMB

- 4all Ind

- IDIBEME

RLIORELLOLEIEIS @

e4-1015.EMB D14 EME 4-1013EMB &-1012.EMB 1011 EMB

ed-1016 EMB

e BA Shared Calor

the £y Users\ Fublici Public . 0
e 143 KB Qbjects 163
100620 17:42 Tithe Kenmedy Grammar School Crest
L1123 14:40 Author

Milcom

chool, uniform, lago
Clubs

1t Add comments

Der Stickmuster-Bibliothek ist in dem Sinn ein ‘virtuelles Archiv’, dass
alle Stickmuster in Ihrem System innerhalb der Navigationsstruktur
lokalisiert und angezeigt werden kdénnen. Dieser Ordner agiert als eine

Stickmuster verwalten

144



Art Sammelbecken, das in Datei-Manager zusammen mit Ihren
anderen Windows-Bibliotheken angezeigt wird.

# | Libraries
5| Documents

—+>4 5 Embroidery

Stickmuster-Bibliothek
erscheint zusammen mit

den Windows-Bibliotheken My Embxaidery (€)
. Public Embroidery (C3)

Ornaments ()
s Music
| Pictures

E Videos

Sie kénnen Ordner sowohl in Datei-Manager als auch im
Stickmuster-Bibliothek selbst hinzufligen. Die anfangliche
Ordnerstruktur wird von Ihrer Installation erstellt. Sie kénnen jedoch
potentiell alle Ordner in Ihrem lokalen Netzwerk mit aufnehmen und in
Stickmuster-Bibliothek ansehen, die Stickmuster oder Bildmaterial
enthalten.

Ordnerstruktur Gber | =ues
die Navigationsstruktur "
oder die Adressleiste
navigieren

Samples

T:ipp: Wie in Datei-Manager kann auch die Anzeige der
Stickmuster-Bibliothek durch einfaches Driicken der F5-Taste
aktualisiert werden.

Stickmusteranzeige dndern

Benutzen Sie ,Ansicht > Ansicht andern‘-Symbol, um die Miniaturansichten
allein, Miniaturansichten mit Stickdetails oder auch nur eine
Informationszusammenfassung anzuzeigen.
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Benutzen Sie die Stickmuster verwalten-Werkzeugleiste, um die

Anzeige des Navigati
Miniaturansichten zu

andern-Dropdown-Men(, um Stickmuster in Ihrem bevorzugten Format

anzeigen zu lassen.

onsbereichs sowie das Erscheinungsbild der
kontrollieren. Benutzen Sie das Ansicht

Dus Beabeten A

Stickmuster als_L_*% g : S : i

Symbole oder i e
Listen anzeigen it

.‘O‘_

T=ipp: Die Anzeige von Stickmuster-Bibliothek kann durch einfaches
Driicken der F5-Taste aktualisiert werden, genau wie in Datei-Manager.

> HREBH S8EB Rak

Wacorm bmbrideryStu - Desga Stiskmuster Bliothek -

it ckmute Objels Anocdean Fumition ch Gk Enichiung  Fencer  Hife

Groppierennach <Kpes * Rl ljb | Sotremmach: Geircetam | [} | Ancsigene Wilcom Al D Skt CEMB) | Suchen:

e 10l6

Stickmuster-Details ansehen

g Benutzen Sie Ansicht > Detailspalten Zurlicksetzen, um die in der

Detailansicht angezeigten Spalten auf das Standardlayout zuriickzusetzen.

Die Standard-Detail

spalten variieren je nach Dateiformat und werden

Uber MS Windows® kontrolliert. Die Stickmuster-Bibliothek bietet

jedoch zusatzliche Spalten flir aus Stickdateien hergeleitete Daten. Diese
kénnen Stickmuster-Status, Kunde, Bestelldatum etc. umfassen. Diese
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Details sind in erster Linie fur die Benutzung mit EMB gedacht, kénnen
aber auch auf andere Stickereiformate angewendet werden.

o Hie || Gruppieren nachi | <Keines = il ik | sertieren nack: | Gesndert am = 4l i | Anzeigen: | Wilcom All-in-One-Stickdateien (*.EME)
Stickdaten : — o= .
standardméRig = Pichwes e ' ’
aufgelistet & Pictures serl
B This Pr 4-1012 epartment OF Army Crest

B Deskiop 41013

5| Daocuments ed-1004

§ Downloads e-1015

B Music vd-1016

& Pictures od-1017

B videos 41018

e Locad Disk (C) ed-1019

¥ CD Drive (0%} VirtualBox Gu e4-1020
ed-1021
1022
o1-1023 v n Mator e TP e 15,4 et & 16 Aot e
e4-1025
41005

Te Amm

o4-1009
ed-1050
ed-1031

Wenn Sie in der Detail-Ansicht Stickmuster-Listen ansehen, kénnen die
Spalten in einer beliebigen Reihenfolge angeordnet werden, und dies
anhand einer ganzen Reihe von Kriterien. Manchmal kommt es vor, dass
Windows Detail-Spalten auf Windows-Standardvorgaben zurlicksetzt,
sogar fur EMB-Dateien. Um zum Standardlayout zuriickzukehren, klicken
Sie einfach auf die Detail-Spalten zuriicksetzen-Schaltflache.

Stickmuster gruppieren und sortieren

Ihnen stehen verschiedene Mechanismen zur Verfligung, um
Stickmusterlisten zu sortieren und zu gruppieren...

Benutzen Sie Dropdown-Menis und

Ein-/Ausschalter zum SortierenR

ﬁ o ; % | Gruppieren nach: <Keine» - 4l ||‘ | Sertieren nach: | Gesndert am =41 4 Anzeigen: Wilcom All-
Marne _—
Klicken Sie auf die — e
S.paltenu.berschrlf.ten @ ZettandHigh - Team Names EM8 i E
in der Listenansicht @ ZettandHigh - Insignia EME i etckmmuster Status P
@ ReciFich Start EME | Kinde i
@ Resffish Finish EMB ! E:':I'I:"m E
@ Donce_Conference_T-Shirt EMB it 1245 P EME Embr| Lieferung fallig E
@ Mesican Peppers EMB 12/01/2007 245 PM EMB Embi Produkityp I Pl
@ Edvting - Mesican Tequeria - Chest.EMB
9 Editing - Mexican Tagqueria - Cap.EMB 1 KB Editing
@ My Special Alphabet EMB
B My Script Alphabet EMB 2 KB
@ My AlghabetEMS 12/01/2047 245 PM  EME Emnbroidery 3 KB
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Die Gruppieren- und Sortieren nach-Dropdown-Menl(s sind zudem
eine bequeme Art, Bestellungen zu verwalten...

Gruppleren und»Gruppleren nach: <Keine» 4 Sortieren nach: | Gedndert am -
sortieren Sie nach

Name

denselben oder Ordner

gemischten Kriterien Name StickmustergroBe

Dateityp Stiche
Gedndert am Farben
Stickrmuster-5Status Stickrmuster-5Status
Kunde Kunde
Ordnen Ordnen
Bestelldatum Bestelldatum
Lieferung fallig Lieferung fallig
Produkttyp Produkttyp

Gezippte Stickmuster ansehen

Sehen Sie Stickmuster in gezippten Ordnern an. Die einzige

Einschrankung besteht darin, dass der Inhalt gezippter Ordner nicht als

Miniaturansicht angezeigt werden kann.

2D Embecidery
Public Emibroslery
T Chenille
T Ermbroideny®t o
T EmbrodenSt o ed

Graphics
Manageam Template Desigrs

T Samples

* Tesmname Template Designs

ES.

DesignTer Istes Crestivity - Crestmity - Creatuity - Creatry - Musi-Decarstion  Multi-Decoration
Eldinents Curved Fills EME Custom Photo FlshEM8  Shading & Open - iphatet - Bng £M18
Festures SplsEME FillEME CrastonEME

Zugriff auf— =k ‘ Multi-Decaration Al d
gezippte Ordner Hatch Embroicery - Schiféli EME - Virtusl Luto Auto Digitize fustn Dutlines &
Sohiftli Decarstion EME Arrangements | Bitrmaps EME ShapmgEME Offses EMB
My Embraideny Ma
My Embraiery
18 Pictures = E
B This PC
Productrty - Productnity -
Team Names Vector
Advanced EMB Drawng EME

Stickmuster aus Stickmuster-Bibliothek 6ffnen

Stickdateien kdnnen grob in zwei Kategorien gegliedert werden -

‘Stickdateien’ und ‘Maschinendateien’. Stickdateien sind Datein, die Sie

im Wilcom-Arbeitsbereich 6ffnen und modifizieren kdnnen.
Maschinendateien sind im Allgemeinen die diejenigen, die Sie zur
Produktion an die Maschine senden. Die beiden Formate kdnnen
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untereinander bis zu einem gewissen Grad hin- und herkonvertiert
werden.

Stickmuster filtern

Sie kénnen Ihr Stickerei-Archiv nach Dateikategorien filtern -
Stickdateien, Maschinendateien oder alle.

Ansicht (Stickmuster-Bibliothek)

ﬁ . o _: I_'_I . II Gruppieren nach: | <Keine> - 'IlJI |||!‘ Sortieren nach :Geéndert am bod ||]i ||h‘
Anzeigen: Wilcom All-in-One-5tickdateien (*.EMB) "| Suchen: | Allgemein ~ | Beliebige Kntenen eingeben, 8. Nz
' Wilcom All-in-One-Stickdateien (*.EMB) B

All-in=One-Stickdateien (*.EMB, " ART*, *JAMN) E
All Maschinendateien (%.%) =
Alle Stickdateien (*.)

Schiffli-Stickdateien(*,") <_gtlckmus]£|er nach
Alle Grafikdateien (%) ateityp filtern
Alle Datsien

Barudan FDR-3 ("U77)
Happy (*.TAF)
Inbro _;_‘.lN_BJ -

Der Stickmuster-Bibliothek kann filtern:

< Alle von Wilcom unterstltzten Stickdateien: EMB, ART, JAN
< Alle Maschinenformate wie etwa DST, EXP, JEF etc.

< Alle Bilddateien, die von BE EmbroideryStudio gelesen werden, sowohl
Vektor als auch Bitmap

Stickdateien 6ffnen

= Benutzen Sie Stickmuster verwalten > Offnen ausgewahlt, um das/die im
Stickmuster-Archiv markierte/n Stickmuster zu 6ffnen.

‘Kontur’-Dateien, auch ‘All-in-one’-genannt, sind High-Level-Formate,
die Objektkonturen, Objekteigenschaften und Stichdaten enthalten.

BE EmbroideryStudio | Kurzanleitung 149



Wenn Sie eine Konturdatei in der Software 6ffnen, werden die
entsprechenden Sticharten, Digitalisiermethoden und Effekte

angewendet. Stickdateien kdnnen skaliert, umgewandelt und umgeformt
werden, ohne dabei die Stichdichte oder -qualitat zu beeinflussen. Nach

dem Andern kénnen Sie sie in jedem beliebigen unterstiitzten
Dateiformat speichern.

Ein oder mehrere __
Stickmuster zum

Offnen markieren LR it
Applique Applique Applique Applique Applique AppliqueProject. Christmas
Christrnas Christmas.EMB Lily. EMB Spinning ‘Whale.EMB EME Bell EMB
Tree EME TopEMB
_o._'.?
(L=
Matif 5t Patmck
Applique.EMB Teddy.EMB

a— 3 items selecled Color Changes: (multiple values)

ultiple values)
ze; 491 KB &
~Jul-151255PM - 4.

multipie values

-Oct-16 12:00 PM
{multiple values) Tags: Add a tag
Tajima ct (multiple values)

== (multiple values) Comments: Add comments
Height {multiple values)

Width: (multiple values)
Colors: {multiple values!

Mit dem Stickmuster-Bibliothek haben Sie die Option, eines oder
mehrere markierte Stickmuster in ihren eigenen
Stickmuster-Karteireitern zu 6ffnen. Wahlen Sie einfach ein oder

mehrere Stickmuster aus, indem Sie beim Klicken Strg gedrickt halten

und dann auf Auswahl offnen klicken.

%

Warnung: Achten Sie darauf, nicht zu viele Stickmuster gleichzeitig zu

offnen. Theoretisch konnen Sie alle Stickmuster in der Bibliothek

markieren und auf Auswahl 6ffnen klicken. Dieser Vorgang kann nicht
abgebrochen werden und kann dazu fihren, dass im Computer kein freier

Speicher mehr zur Verfigung steht.

Maschinendateien 6ffnen

Unterschiedliche Stickmaschinen sprechen unterschiedliche Sprachen.
Jede hat ihre eigenen Befehle fiir die verschiedenen
Maschinenfunktionen. Maschinendateien, auch ‘Stich’-Dateien genannt,
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sind einfache Formate fir die direkte Verwendung durch Maschinen. Sie
enthalten Informationen beziiglich der Position, Ldnge und Farbe jedes
Stichs. Wenn sie in BE EmbroideryStudio eingelesen werden, enthalten
die Maschinendateien keine Objekt-Information, wie z.B. Konturen oder
Stichtypen, sondern vielmehr eine Sammlung von Stichblocken, die als
Manuell-Objekte bezeichnet werden.

7 2 T
.L 1 T.{ I‘/l. 23
Gl 2 | 23 14 14
i
5 1 1 s
4] 87 4 4 2B
E 89 1w 1w 2m
_ =[] AT S S < |
Nur manuelle Objekte __L_

- -
ohne Konturen und | =&l na o I e
manuelle Stiche

Wahrend sich Maschinendateien im Allgemeinen nicht fiir eine
Modifikation eignen, kann die Software Objektkonturen, Sticharten und
Stichabstdande mit einigem Erfolg aus den Stichdaten auslesen. Der
Standardvorgabe gemaB werden Maschinendateien beim Offnen in
Konturen und Objekte umgesetzt. Diese erkannten Stickmuster kénnen
skaliert werden, da die Stiche den neuen Konturen entsprechend
neuberechnet werden. Eine Verarbeitung ist bei den meisten
stichbasierten Motiven effektiv, kann jedoch nicht dasselbe
Qualitatsniveau erreichen wie die urspriinglichen Konturen und zudem
mit einigen Dekorstichen Probleme haben.

Grafikdateien 6ffnen

Bildmaterial kann in BE EmbroideryStudio lber den
Stickmuster-Bibliothek sowohl in Vektor- als auch in Bitmap-
(Raster-)Formaten geo6ffnet werden. Beispiele fiir beide Dateiformate
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sind in BE EmbroideryStudio in der Bilder-Bibliothek wie unten

abgebildet installiert.

ﬁ o : : '_ t| | Gruppieren mach: | <Keine> " l| * Sortieren nach: | Geandert am 4 Anzeigen: Alle Grafikdateien (*.*) ¥
. X Wil Icom All-in-One- St ckda'elf.n EMB} -
Embroideny - All-in-Cne-Stickdate EMB .:RT “IAN) B

. gy - ~
Public Embroidery (C:) r . .\’.‘.I Maschinen dm:-rm
L J) = M e Stickdateien (*,
EmbiroideryStudio ed — - W S} Fli-Stickdateien(™ %
DesignTemplates —
Fiasvenis Rose bmp PointBcStitchAdtw Lucajpg Kelsay ~ :
Fasrtins okt Ho.m: bmp Earu"an FDR-3 {*UTT)
& Happy (" TAR)
Graphics Inbro [*JM4E)
Bitmap
CorelDRAW Nach Grafikdatei
Nlustrator filtern
Vector

Erweiterte Unterstiitzung fir CDR-Dateien
Stickmuster-Bibliothek bietet jetzt erweiterte Unterstitzung fir Corel
CDR-Dateien. Dazu gehort:

< Rechtsklicken flr Zugriff auf Windows-Arbeitsvorgange - Offnen,
Offnen mit - direkt im CorelIDRAW-Grafiken. Alternativ doppelklicken
Sie, um eine markierte CDR-Datei mithilfe der Standardvorlage zu

offnen.

< Drag & Drop von Datei-Manager in CoreIDRAW-Grafiken.

< Drag & Drop in die eigenstandige Wilcom-Arbeitsbereich-Anwendung.

< Drag & Drop in die eigenstandige CoreIDRAW®
Grafiksuite-Anwendung.

A

Anmerkung: Fir Details zu unterstitzten Bilddateiformaten vergleichen
Sie bitte das elektronische CoreIDRAW® Grafiksuite-Benutzerhandbuch.
Dieses steht Gber die MS Windows® Start > Programmgruppe oder
das Hilfe-Meni zur Verfligung.

Neue Dateien aus vorhandenen Dateien 6ffnen

Benutzen Sie Stickmuster verwalten > Neu aus Markierung, um neue
Stickmuster auf der Basis von im Stickmuster-Bibliothek markierten
Stickmustern zu erstellen.

Statt die Original-Stickmuster zu 6ffnen, kénnen Sie Neu aus
Markierung benutzen. Unter praktischen Gesichtspunkten liegt der
einzige Unterschied darin, dass dieser Befehl eine Kopie erstellt, die sich
in einem neuen Stickmuster-Karteireiter 6ffnet, sodass die
Original-Stickdatei erhalten bleibt. Linksklick verwendet die
Standardvorlage. Duch Rechtsklicken der Schaltflache kénnen Sie eine
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andere Vorlage auswahlen. Das Programm merkt sich die Auswahl und
benutzt sie das nachste Mal, wenn der Befehl aufgerufen wird.

n o - Gruppieren nachi | < Kins> = 44l I | sartiesen nach: Gesndert am “ 4l |4 | Anzeigen: Alle Grafikdateien (.7) o -
Embrcidery y |
Public Embroidery (C Meu mit Vorlage x 2
EmboideryStudio e4 E
Cli &
j:f 3 Vorlage —{>variage: NORMAL v 3
Desig o 7
fen. aUswahlen . ]
Features Autom, Stoff: Autom, Stoffbenutzen Barudan FDR-3 {*U77) %
T Hapgy [".TAF) z

Graphucs ) - Inbre (* INE) -

] Autom. Stoff-Funktion  Reine Baumwale

aktivieren und zu Beristighs Stablisisrung

“'( verwendeten Stoff auswahlen

Deckschicht: |
Stickviies: Abrefibar x 2

E}TQS.L‘EFJEE:'"‘* = [TEeelng 1 Hintergrundfarbe
PO und Stoffprobe
: auswahlen

= Das zu verwendete
Maschinenformat

Als Standardvorgabe auswéhlen
speichern ——= Speicern oK Apbrechen

Maschinenformat: Tajima

Der Neu aus Auswahl-Befehl kann auch benutzt werden, um
Grafikdateien einschlieB3lich Corel CDR zu 6ffnen. Bei CDR wird eine neue
Datei in BE EmbroideryStudio gedffnet und dann zu CorelDRAW-Grafiken
gewechselt.

-Q_

Tipp: Wenn Sle ein Stickmuster in einem anderen 6ffnen mochten, steht
Ihnen die Stickerei importieren-Funktion im Wilcom-Arbeitsbereich
zur Verfliigung. Kombinieren Sie Stickmuster oder Stickmuster-Elemente
Zu einem einzigen Stickmusterlayout.

Stickmuster konvertieren

Benutzen Sie Stickmuster verwalten > Markierte Stickmuster konvertieren,
um das im Stickmuster-Archiv markierte Stickmuster in verschiedene
Maschinendateiformate zu konvertieren.

Benutzen Sie Ansicht (Stickmuster-Bibliothek) > Exporte, um den
Exportstatus der aktuellen Sitzung anzusehen. Die Konvertierung in altere
Formate oder Maschinendateien wird als Hintergrund-Task ausgefiihrt.

BE EmbroideryStudio wird standardmaBig im systemeigenen
Dateiformat, EMB, speichern. Dieses Format enthalt alle notwendigen
Informationen, sowohl flir die Ausstickung eines Stickmusters als auch
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fur spatere Verdanderungen. Mit der
Stickmuster-Bibliothek-Konvertierfunktion konnen Sie in und aus
allen EMB- und anderen unterstltzten Stickdateiformaten
batch-konvertieren. Sie batch-konvertiert zudem auch zahlreiche
Maschinendateiformate wie DST, EXP, SEW.

Um Stickmuster zu konvertieren...
1 Wahlen Sie die zu konvertierende(n) Datei(en) aus und klicken Sie auf

das Auswahl konvertieren-Symbol. Das Dialogfeld listet alle von der
Software unterstitzten Maschinendateiformate auf.

FPLY TITPENESY THEERE |

[FRTETICTTETE RERPET RS [ g . X

T e For e Pl ~-as=——Wahlen Sie den
Zielordner aus

T 2w S T T G T Lt P e ol

tobda A

| 1= .

H < | Wahle

O Maschinendateiform

L ate, um zu

H" konvertieren nach

—O-0=

2 Wahlen Sie das Stichdateiformat aus, in das Sie konvertieren

3

4

mochten.

Klicken Sie auf Durchsuchen, um einen Zielordner fir die
konvertierten Stickmuster zu finden.

Klicken Sie auf Konvertieren, um mit der Konvertierung zu beginnen.
Die konvertierten Stickmuster werden im angegebenen Ordner
gespeichert.

.‘O‘_

T:ipp: Der Exporte-Docker wird automatisch gedffnet, wenn ein
Stickmuster in eine Maschinendatei konvertiert oder als altere
EMB-Stickdatei gespeichert wird. Dieser zeigt Ihnen den Exportstatus
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der aktuellen Sitzung an. Der Maschinendateiexport wird als
Hintergrund-Task ausgefihrt.

Exportieren 1 x
(=

=y

{ wingedswordheart10066.U01
' Exportieren... |
wingedswordheart10066.TAP

Exportieren...

wingedswordheart 10066.EXP

Expaortisren...

wingedswordheart10066.EBD
| Exportieren...

Markierte Stickmuster ausgeben

Senden Sie Stickmuster zum Aussticken an die Maschine Uber
Verbindungsmanager Erstellen Sie mithilfe eines Druckers oder
Plotters einen Hardcopy-Bericht eines ausgewahlten Stickmusters. Zu
den Berichtarten kénnen Produktionsarbeitsblatter,
Applikationsschnittmuster, Farbfilme sowie Kataloge und Listen von
ausgewahlten Stickmustern gehoéren.

Stickmuster zur Maschine senden

Benutzen Sie Stickmuster verwalten > An Verbindungsmanager senden,
um das in der Stickmuster-Bibliothek markierte Stickmuster auszusticken.

L

BE EmbroideryStudio unterstitzt verschiedene Maschinenmodelle.
Manche kénnen per Kabel direkt an eine USB-Schnittstelle Ihres PCs
angeschlossen werden. Bei anderen kann es erforderlich sein, Dateien an
einem bestimmten Netzwerk-Speicherort oder ‘Beobachtungsordner’ zu
platzieren. Maschinen &alterer Modelle unterstitzen keinen
Direktanschluss, sie kdnnen jedoch ATA-PC-Karten und/oder
USB-Speicherstifte lesen. Verbindungsmanager bietet eine
Verbindungsmethode mit Maschinen, die als Wechseldatentrager
angezeigt werden oder Verbindungssoftware von Drittanbietern
benutzen. Sobald dies in BE EmbroideryStudio eingerichtet ist, reicht ein
einzicker Klick aus, um das Stickmuster zur Maschine zu senden.

A

Anmerkung: Uber den Verbindungsmanager kénnen Sie nur ein
Stickmuster auf einmal senden.
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Markierte Stickmuster drucken

Benutzen Sie Stickmuster verwalten > Auswahl drucken, um die im
Stickmuster-Archiv ausgewahlten Stickmuster zu drucken.

Sie kdonnen Arbeitsblatter fir markierte Stickmuster ausdrucken, die eine
Miniaturansicht jedes Stickmusters enthalten. Anders als Stickmuster
drucken kann diese Option auch Stickmuster- und
Ausstickinformationen enthalten.

Um markierte Stickmuster zu drucken...

1 Sortieren Sie die zu druckenden Stickmuster mit Sortieren.

2 Wahlen Sie ein Stickmuster aus und klicken Sie auf das Auswahl
drucken-Symbol. Das Stickmuster drucken-Dialogfeld wird

geodffnet.
3 Um den Ausdruck benutzerdefiniert anzupassen, klicken Sie auf
Optionen.
Stickmuster drucken ? x
Drucker Druckegtionen
Nane: msm St\’g_ls G?m Art des Arbetshiattes Sunderspenfische Anpassungsoptianen
] f-a:- Aligemein  Barcode | Toom  Stick Infy Elacke Stoppa
: %
s B K endy ] Frodut el [t i
Art: Epson ESC/P-R V4 Class| ([T Farbfim L — Links: 127 & mm
ort: UsBO01 eai Rechts: [1.27 el
[ susf engisch drucken
Anmerkung: = Chent | 127 'eimm
[ stickmusterdateinamen drucen
Linten: L7 Fellmm
Seitenbereich Frma
() Name: Schwiftart,
@ alle -
U boge:
(Oseiten  yon: 1 fis:
] Bestefinformatiansn
& Algemene Geschafishedngungan
Opfionen. .. Vorschau. ..
o]

4 Stellen Sie die Stickmusterbericht-Optionen so ein, dass die
gewilnschten Informationen im bendtigten Format enthalten sind.

Option Funktion

Genehmigungsbogen Dieser Bericht ist fur Ihre Kunden gedacht, nicht fur
Ihr Produktionspersonal. Die Kunden kriegen
dadurch genau zu sehen, was sie bestellen und
kénnen entsprechend ihre Genehmigung geben.
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Option

Funktion

Produktionsarbeitsblatt

Dieses ist fur Produktionspersonal gedacht. Alle
fertigungsrelavanten Informationen, wie z.B.
Spulenlange, Stickmustergroflle,
Gewebematerialien, usw., werden gestellt.

Produktionsdetails

Dieser Bericht bietet zwei Detailtabellen flr das
Stickmuster und die zugehorigen
Farbkombinationen — Farbkombinationsdetails
zusammen mit den Stickmusterdetails.

Applikationsschnittmuster

Dies zeigt das Applikationsmuster — Informationen
zu Ausstechformen — vom Stickmuster isoliert an.
Er kann als Hilfe zum Ausschneiden von
Stoffstlicken benutzt werden. Zudem zeigt es an,
welche Applikationsstiicke mit aufgenommen
werden sollen.

Farbfilm

Bietet eine Liste der Farben im Stickmuster,
zusammen mit Farb- und Stichinformationen fir
jede Farbschicht. Dies hilft dem Bediener der
Maschine dabei, jede Stichfarbe in der Reihenfolge
der Ausstickung zu sehen.

Das Art des Arbeitsblattes-Feld bietet Optionen zur weiteren
benutzerdefinierten Anpassung.

Klicken Sie auf OK und vergewissern Sie sich, dass im MS Windows®
Druckeinrichtung-Dialogfeld die richtigen Druckereinstellungen

eingestellt sind. Das Dialogfeld und die verfligbaren Einstellungen sind
von Drucker zu Drucker verschieden. Flr Details vergleichen Sie bitte

Ihre -Dokumentation.
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LERNPROGRAMME

Dieser -Abschnitt bietet
vollkommen ausgearbeitete
Projektbeispiele, welche sich
mit einigen der
Hauptfunktionen der Software
befassen. Die Projekte gehen
davon aus, dass Sie mit
grundlegenden Methoden wie
Zoomen und dem Ansehen von
Stickmustern vertraut sind.

Laden Sie die Tutorial-Dateien
von der Zielseite der
Online-Hilfe herunter und
kopieren Sie sie in Ihre
Stickmuster-Bibliothek.

A

Note: Weitere Einzelheiten

MEXICAN TAGUERIA

finden Sie in den Themen des Referenzhandbuch, indem Sie auf die Links
klicken. Stellen Sie sicher, dass sich das Referenzhandbuch und die
Kurzanleitung im selben Ordner befinden.
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Stickmuster-Bearbeitung

In diesem Projekt werden wir ein bereits vorhandenes Logo in einem
Stickmuster einfligen, um es dann auf einem Polohemd und einer Mitze
auszusticken. Die Stickmuster wird einige zusatzliche Buchstaben
beinhalten. Wir missen es auch skalieren, um es auf zwei verschiedenen
Stoffen auszusticken.

Dieses Tutorial erklart viele Techniken und Verfahren, die Sie bei Ihrer
Stickarbeit immer wieder anwenden werden. Zu den behandelten
Themen gehdren das Einrichten von Projekten, das Importieren und
Skalieren von Stickmuster, das Zuweisen und Sequenzieren von Farben,
das Anpassen von Objekteigenschaften und das Uberpriifen von
Verbindungen. Ebenfalls behandelt werden das Hinzufligen von
Schriftziigen, das Finalisieren von Stickmuster und das Anpassen von
Stickmuster fir andere Zwecke.

Z

Anmerkung: Laden Sie die Tutorial-Dateien von der Zielseite der
Online-Hilfe herunter und kopieren Sie sie in Ihre Stickmuster-Bibliothek.
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Um die Beispieldatei ‘Mexican Peppers.EMB’ anzuzeigen, navigieren Sie
zum Ordner Tutorials > Editing.

Graphies
Keyboard Design Collection
Managram Template Designs
Semples

Teamname Teams

Teammame Template Designs

) = Titbas <_'_Kopieren Sie
Tutorial-Dateien in lhre
Stickmuster-Bibliothek

Das Einrichten des Projekts

Der erste Arbeitsschritt in diesem wie auch allen anderen Ubungen liegt
darin, wahlweise die Art des zu verwendenden Stoffs, der zu
benutzenden Maschine und Bildvorlage festzulegen.

BE EmbroideryStudio bietet einen Satz optimierter Stoff-Einstellungen,
um den gewlinschten Stoff zu berlcksichtigen. Es erméglicht Ihnen, aus
einer breiten Auswahl an werkseitig mitgelieferten Standard-Rahmen
auszuwahlen.

Das Auswahlen des Stoffes, Hintergrundes und
Maschinenformats

Benutzen Sie Standard > Neues Stickmuster, um mit einem leeren

D Stickmuster zu beginnen, das auf der aktuellen Vorlage basiert. Halten Sie
Umschalten gedriickt und klicken Sie, um das ,Neu aus Vorlage’-Dialogfeld
zu offnen.

_ Benutzen Sie Farbe > Produktvisualisierer, um ein Kleidungsstuick oder
' einen Produkthintergrund auszuwahlen, auf dem Sie Ihre Dekoration
positionieren méchten.

Offnen Sie BE EmbroideryStudio Gber das entsprechende
Desktop-Symbol oder das Windows Start-Meni. Klicken Sie auf dem
Startbildschirm auf Neu aus Vorlage oder halten Sie die
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Umschalttaste gedriickt und klicken Sie auf Neues Stickmuster. Hier
wahlen wir ‘Jersey’. Wdhlen Sie ein geeignetes Maschinenformat aus -
z.B. Brother - und klicken Sie auf OK.

Neu aus Vorlage X
Vorlage: Mormal EMT
Autom, Stoff: 8 sutom, Stoff benutzen < Autom. Stoff-Funktion
aktivieren und zu
Reine Baumwolle verwendeten Stoff
Bentitigte Stabilsierung: auswahlen
Deckschicht:
Stickvies: Abredibar x 2
it il Ancerung... <— Hintergrundfarbe oder
Stoffprobe auswahlen
Maschinenformat:  Brother /Babylock <« Das zu verwendete
Maschinenformat
auswahlen
Speichern Abbrechen

Offnen Sie den Produktvisualisierer und wahlen Sie einen
Produkthintergrund aus - in diesem Fall Polos > Mens > Short
Sleeves.

Produkte | Enstelingen |

ArtikelgréRe g
und -farbe
festlegen Sr
Bianks
Fleece and Sweatshints
Headwear
Jackets

v Polos

Warnens
Yaung

Artikel = . B
auswahlen ‘? m 4
| i1 ﬁ
PoloM0T_Shor-  PoloMD1_Shor..  Palohd1_Shor,
7

4T %

PoicMO1 _Shor..  FoloMOZ_Shor.. PoloMOZ_Shor.

Passen Sie auf der Karteireiter Einstellungen die ArtikelgréBe an und
stellen Sie die Farbe auf Schwarz ein. Optional kédnnen Sie das
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‘Smart-MaBband’ verwenden, um die Schulterbreite zu messen und die
GroBe entsprechend einzustellen.

| ArtikelgroRe
anpassen

-

- Artikelfarbe
anpassen

Verwandte Themen...

< Das Erstellen von Stickmuster anhand von Vorlagen
< Stoff- & Produkt-Hintergrinde (Referenzhandbuch)
< Visuelle Darstellung der Artikel (Referenzhandbuch)

Das Einrichten der Rahmen-Liste

Klicken Sie auf ,Rahmen > Rahmen anzeigen’, um die Anzeige des
) Rahmens ein- oder auszuschalten. Rechtsklick, um die
Rahmen-Einstellungen zu verandern.

BE EmbroideryStudio erméglicht Ihnen aus einer breiten Auswahl an
Rahmen auszuwadhlen, die von verschiedenen Herstellern angeboten
werden. Konfigurieren Sie die Meine Rahmen-Liste, sodass diese die
verfligbaren Rahmen beinhaltet. Diese Liste kann kommerzielle Marken
enthalten wie auch Ihre eigenen, benutzerdefinierten Rahmen. Richten
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Sie unter Anwendung von Einrichtung > Meine Rahmen Ihre
Rahmen-Liste ein.

Meine Rahmen .4 |

Suchen:
Brother X
Rahmen: Mene Rahman:
Ooter 100W) x 506H) mm O brother/Babylack 1000W) x 1726H) mem (3 positor)
| | Oherother 13000 x 11084) mm (Derother Babyiack 13000} x 300(H) mm {3 position)
[ Oeratner 2000 x 4004 mm (D rother Babyiock 36004} x 360¢H) mm {rotating)

L@ Brother 24000) x 3B00H)

< lhre Fiahmen
auswahlen
() erother 70(W) x 416H) mm ==
| Oyerother 20w x 704 mm
| Qerother Batyiock 130 mm
Rrother Fabvednck TI0 v 1000 mem
| | o= Abbrechen

Verwandte Themen...

< Rahmenlisten (Referenzhandbuch)
< Benutzerdefinierte Stickrahmen (Referenzhandbuch)

Importieren und skalieren Sie das Stickmuster

Fur die Zwecke dieses Musters verwenden wir ein vorbereitetes
Stickmuster. In der ‘realen Welt’ kann dies von einem Kunden geliefert
oder an einen Drittanbieter ausgelagert werden. Abhangig von der
Digitalisierqualitat, kann es sein, dass wir zwecks einer gleichmaBigen
Ausstickung einige Justierungen vornehmen miissen.
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Stickerei importieren

§ Klicken Sie auf ,Standard > Stickerei importieren’, um eine Stickdatei in das
aktuelle Stickmuster zu importieren.

Importieren Sie die Stickdatei von Ihrem lokalen Laufwerk mit dem
Befehl Stickerei importieren. Sie finden es in der Symbolleiste
Standard oder im Meni Datei. Um die Beispieldatei ‘Mexican
Peppers.EMB’ anzuzeigen, navigieren Sie zum Ordner Tutorials >

Editing.
& Stickersi impottiersan X
Zum% Embeoidery + My Embeoidery » Tutarisls o+ Editing
Editing-Ordner =
navigieren ! = b
v 2 Tutorisls ~
Digiticing CapEh
eria - ChastEMS
. . Eda
PrOjektdatel o 2410772018 1296 PM
einfugen Muilts-Decorat
B Musc
| ]

B Pictares

O videss

M Hetwark

€ >
File pteme: | Besicn Peppers £M8 Al Exmbecidery Fies (")
Opar
\O,

Tipp: Falls BE EmbroideryStudio feststellt, bereits ein Stoff angewendet
wurde, werden die Stickmuster-Einstellungen dem aktuellen Stoff
entsprechend angepasst. Ansonsten werden jedoch keine der
Einstellungen verandert. Um sicherzustellen, dass der korrekte Stoff
angewendet wird, missen Sie das gesamte Stickmuster markieren -
Strg+A - und zu Stickmuster > Autom. Stoff navigieren.

Verwandte Themen...
< Stickmuster einfliigen (Referenzhandbuch)

Messen und skalieren Sie das Stickmuster

Zuerst werden wir ein Stickmuster flr die linke Brustseite erstellen. Die
maximale GrdéBe sollte ca. 4,25 Zoll oder 108 mm im Quadrat betragen,
einschlieBlich Beschriftung. Markieren Sie alle Objekte aus - Strg+A -
und Uberprifen Sie die Werte in der Eigenschaftenleiste. Versichern
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Sie sich, dass das Seitenverhaltnis gesperrt ist und andern Sie die Breite
auf 65 mm.

' Egem:hnﬁen!eim x
PosiionX: 0.00 mm | Breiter 28.00 mm _100.00 % r ¢1

[PosifionY: 0.00  mm | Hohe: 120{00 mm  100.00 % L

Breite auf Seitenverhaltnis
65mm andern gesperrt

Anmerkung: Beim ersten Ausfiihren von BE EmbroideryStudio benutzt
das MaBsystem die Standardvorgaben, die das Betriebssystem
verwendet. Sie kdnnen die MaBeinheiten jedoch auch direkt aus

BE EmbroideryStudio andern.

Verwandte Themen...
4 MafBeinheiten

Farben zuweisen und sequenzieren

Zuerst mussen wir die Farbpalette mit den Faden einrichten, die wir zum
Aussticken verwenden wollen. Zur gleichen Zeit werden wir die Farben so
in der Abfolge einreihen, dass die auf der Maschine benétigten Wechsel
minimiert werden.

Fadenfarben zuweisen

... Benutzen Sie Farben > Unbenutzte Farben entfernen, um alle unbenutzten
EXE Farben aus der Farbpalette zu entfernen.

E Benutzen Sie Farben > Faden, um nach Faden aus verschiedenen
Tabellen zu suchen, sie abzugleichen und zur Benutzung zuzuweisen.

Benutzen Sie Faden > Faden zuweisen, um den markierten Faden der

1

H hervorgehobenen Farbe in der aktuellen Farbkombination zuweisen.

+1+¢ Benutzen Sie Faden > Alles anpassen, um Faden aus der/den aktuellen
EEE  Tabelle/n allen Farbfeldern in der aktuellen Farbkombination anzugleichen.
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Unser importiertes Stickmuster enthalt finf Farben. Zur Zeit sind diese
noch keinen Garnen zugewiesen. Unsere erste Aufgabe besteht darin, die
zu benutzenden Garne zuzuweisen. Klicken Sie in der Werkzeugleiste
Farbe auf Unbenutzte Farben entfernen. Offnen Sie das
Faden-Docker. Hier wahlen wir ‘Royal’ als Fadentabelle. Weisen Sie
Farbfeldern automatisch Faden zu, indem Sie die Tasten Faden
zuweisen oder Alle angleichen verwenden. Oder scrollen Sie durch die
Liste, um die bevorzugten Fadenfarben auszuwahlen.

Faden 4%
Zwecks Auswahl der — ¢ it Zwecks Zuweisung
7 Garntabelle/n = K der Farbe zum
anklicken Fabe  Code =
-

Wihlen Sie die Fadentabellen
Fadentabellen: Ausgewshite Fadeniabelen:
Angelang Madeira Classic 40
Angelking #5 Feel Soft
Angelking 26
Angelking 26 Half Garntabelle/n zur
Appan " Benutzun
Arc Paly N g
ArcRayon auswahlen
il Cotton =
AURIf Flato Lana 12
Auriux
Brikiar AL
BROTHER Country
BROTHER Embroidery

£ | ooy

. = | I rother Mgl
Colorway 1 - E n ' .|/J®i' Brother Paly
= s m R -
@ﬁ ﬁ s E § |}g’ BN O@ ... oK Abbrechen

klicken Sie auf ‘Unbénutzte
Farben entfernen’

Verwandte Themen...
< Fadenfarben zuweisen (Referenzhandbuch)

Neuanordnung von Farben und Objekten

m<= Benutzen Sie ,Docker > Farben-Objektliste’, um Objekte neu in der
=.= Stickfolge einzureihen.

Da wir die Anzahl der bei der Maschine bendétigten Fadenwechsel
minimieren wollen, werden wir uns jetzt mit der Farbfolge beschéaftigen.
Die Farben-Objektliste bietet eine simple Methode der Objektauswahl,
sowie des Zugriffs auf deren Eigenschaften. Nehmen Sie bitte davon
Notiz, dass die in diesem Stickmuster verwendeten Farben zweimal und
in der Abfolge der Digitalisierung der entsprechenden Objekte gestickt
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werden. Benutzen Sie die Farben-Objektliste, um die in der Liste
enthaltenen Farbblécke und Objekte neu einzureihen.

Farben-Objektiiste B x
¥ Lacats # Object Type Stitches
3 29 7416 5 23 7397
i-El---— 1 Bl s @ 2 BE e
| k‘ 7 @ Um 1086 34 f;,? 5 1165
B : B B ™
- 735 Zum Minimieren
. Al @ L der Farbwechsel
5 s C:WH 47 _ g (B w7 verschieben und
i umplatzieren
o | S & QM“ i rﬂ 579 -_;? é 3491
..._ ...... 4 7 Q w 80
ﬁ_ ..... s | @ C! W =

Verwandte Themen...
< Einreihen mit der Farben-Objektliste (Referenzhandbuch)

Objekteinstellungen anpassen

Jetzt werden wir uns die im Stickmuster enthaltenen Objekte etwas
genauer anschauen, um deren Einstellungen zu prifen und zu
optimieren.

Stichart und -winkel anpassen

k Benutzen Sie ,Auswahl > Auswahl’, um individuelle Objekte wie auch
Objektgruppen oder -kategorien zu markieren.

Benutzen Sie ,Docker > Farben-Obijektliste’, um die
Farben-Objektliste-Anzeige ein- und auszuschalten. Benutzen Sie sie, um
die Objekte eines Stickmusters zu begutachten und in der Abfolge
einzureihen.

m Benutzen Sie ,Fillungen > Plattstich’, um Plattstich bei neuen oder
ausgewahlten schmalen Spalten und Formen zu verwenden.
Rechtsklicken ruft die Einstellungen auf.

A~ Benutzen Sie ,Umformen-Werkzeuge > Umformen’, um markierte Objekte
umzuformen, Stichwinkel zu bearbeiten und Start-/Endpunkte anzupassen.
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-

aktivieren/deaktivieren.

Benutzen Sie ,Umformungsdarstellung > Stichwinkel anzeigen’, um bei
markierten Objekten die Anzeige der Stichwinkel durch Kippschalten zu

Da wir das Stickmuster in GréBe reduziert haben, kénnen wir in
Erwagung ziehen, von dem Fillstich zum Plattstich zu wechseln, da
dieser ein schdneres Erscheinungsbild aufweist. Um die Konturen
auszublenden, klicken Sie mit der rechten Maustaste in die
Farben-Objektliste und wahlen Sie Ausblenden aus dem

Popup-Mend.

Farben-Objektiiste Bx
A Lokalsieren | ogject At Status
B O
B s O
a0
i_i_lﬂi:p ]...3...&;[&". ity N
i — Obyektesgenschaften...
_p Alles auswihlen Chrl+&
—
i | ¥ Ausschneiden Ctrie X
f — % Kepieren Ctrl+lms
—1‘ Einfiigen CirdsV
i et Nach der Markierung einfagen  Al+Ins
e ;- :
_f e Gruppieren Cir G
R
T % Sspemen K
—.
pm—
—
= Ausblenden <—— Ausblenden
‘E Andere aushlenden der Konturen
=
=S| i Veroweigung |
- [yl Dichteste Verbindung anwenden J
<
Reihenfoige "

Halten Sie die Strg-Taste gedrickt, markieren Sie die vier Peperoni und
klicken Sie auf das Plattstich-Symbol. Justieren Sie dann mit Hilfe des
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Umformen-Werkzeugs die Stichwinkel wie dargestellt, um dadurch
gute, ebenmdBig angelegte, sich wendende Stiche zu erhalten.

8 <—___Stichwinkel
anpassen

Zum
Plattfillstich

wechseln .Umformungsd;r %

:E:EFI ‘n"-); 5

Verwandte Themen...
< Stichwinkel anpassen (Referenzhandbuch)

Das Justieren der Plattstich-Einstellungen

Iﬁﬁ Benutzen Sie ,Docker > Objekteigenschaften’, um die Eigenschaften fiir
= ausgewahlte Objekte festzulegen.

A~ Benutzen Sie ,Umformen-Werkzeuge > Umformen’, um markierte Objekte
umzuformen, Stichwinkel zu bearbeiten und Start-/Endpunkte anzupassen.

Wann immer Sie bei einer Form eine Plattstich-Auffillung anwenden, wird
Autom. Stichteilung standardgemaB aktiviert sein. Wo die Plattstiche
zu lang werden, werden sie aufgespalten. Zu viele Stichteilungen kénnen
den schdnen Effekt jedoch zerstéren. Versuchen Sie, die Lange der
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automatischen Teilung - z. B. 8 mm - anzupassen, um einen
gldnzenderen Look zu erzielen.

¥ Unterlage | ol VerbindL
w&hrumpfausgle..s o BFingleihe] aE
{2’ Spezial }) Fallungen I 0

| Satinstich il ]

i 4K
8.38 [2]mm
[¥7 Autom, Abstand
Anpasser: 90 + %
[<] Enstelngen.,
Satinstichanzahl

Anpassen: 1 3

Passen Sie die__o 7 autom, stichteilung
, Lénge der Autom.
g Stichteilung an e 7.0 Nallms

Min, Lange: 0.40 |3 mm

Verwandte Themen...
< Satinstiche aufzuteilen (Referenzhandbuch)

Unterlage und Schrumpfausgleich priifen

=

Benutzen Sie ,Docker > Objekteigenschaften’, um die Eigenschaften fir
ausgewahlte Objekte festzulegen.

Damit ein Objekt fehlerlos ausgestickt werden kann, muss es den
korrekten Stichabstand, genltigend Schrumpfausgleich und eine
geeignete Unterlage aufweisen. Markieren Sie alle Peperoni und 6ffnen
Sie die Objekt-Eigenschaften. Haken Sie die Ankreuzfelder in den
Schrumpfausgleich- und Unterlage-Registern ab. Geben Sie den
Peperoni eine Kantenlaufstich-Unterlage, welche z.B. mit Zickzack

Stickmuster-Bearbeitung

170



kombiniert ist. Der Schrumpfausgleich sollte den Stoff-Einstellungen
entsprechend auf circa 0,2 mm eingestellt werden.

Kombination von

] Unterlage | BT Verbin

Uberpriifen Sie die__|
Unterlage-
Einstellungen

> [V Primare Unterlage
Mach Segment @ Nach Form
Art: |Kantenlaufstich -

Lange: 2.20 % [mm
[] Laufstich-Linge varieren
Min. Lanoe: .80 £/ mm

Schnurabstand:  0.05 |3 mm

Uberpriifen Sie die MSchrumpfausgleichloﬁu Blingreihe
Schrumpfausgleich-\
Einstellungen ¥ schrumpfausgleich:

0.20 |$/mm

Kantenlaufstich und AT
Zickzack-Unterlage

Verwandte Themen...

< Stabilisierung mit Unterlagen (Referenzhandbuch)
< Schrumpfausgleich (Referenzhandbuch)

Das Uberpriifen der Objektiiberlappungen

~
e

Benutzen Sie ,Docker > Farben-Objektliste’, um die
Farben-Objekiliste-Anzeige ein- und auszuschalten. Benutzen Sie sie, um
die Objekte eines Stickmusters zu begutachten und in der Abfolge
einzureihen.

Benutzen Sie ,Umformen-Werkzeuge > Umformen’, um markierte Objekte
umzuformen, Stichwinkel zu bearbeiten und Start-/Endpunkte anzupassen.

Benutzen Sie ,Umformungsdarstellung > Umformungspunkte anzeigen’,
um bei markierten Objekten die Anzeige der Umformungspunkte durch
Kippschalten zu aktivieren/deaktivieren.

Als Erstes mussen etwas Detektivarbeit erledigen, d.h., dass wir mussen
bei unseren Objekten die Uberlappungen Uberpriifen. Benachbarte
Objekte mlssen zusatzlich zum Schrumpfausgleich einige Millimeter an
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Uberlappung enthalten. Dies bewirkt, dass die Objekte miteinander
verbunden sind und verhindert, dass unansehnliche Liicken entstehen.

7

T i 17

!ﬁ ,"’/ Umfermungsdar * ’é%

RN '/" oo A B e,

ﬁ\t ,’ﬂ_ 5o o8 e

EEJ =] o

BS e =]

Kontrollpunkte '-.-"."J l,’ gi",—

_ziehen, um die -.-é", |g= %%
Uberlappung zu igf i.%ﬁ I:> ﬁﬁ Erstellte

vergrofRern -:."".‘ Lﬂ? j!% berlappung
S

QA

Wahlen Sie das erste Objekt in der Farben-Objektliste und klicken Sie
auf das Umformen-Werkzeug. Aktivieren Sie durch Kippschalten die
Anzeige der Umformungspunkte und deaktivieren Sie die anderen
Kontrollpunkte. Benutzen Sie jetzt die Tab- und
Umschalten+Tab-Tasten, um durch die Objektfolge zu laufen.
Begutachten Sie die Konturen dort, wo sich einander Uberlappen. Falls
notwendig, formen Sie diese um. Zum Beispiel hat der Stengel der roten
Peperoni ungeniigend Uberlappung. Benutzen Sie Umformen, um um
das gesamte Objekt etwas mehr Uberlappung zu erstellen.

Verwandte Themen...
<« Umformen von Objekten (Referenzhandbuch)

Verbindungen priifen

Es ist wichtig, dass Sie die zwischen den Objekten bestehenden
Verbindungen prifen, um sicherzustellen, dass die Objekte auf die
effizienteste Art und ohne unnnétige Fadenschnitte ausgestickt werden,
und dass dabei keine der verbindenden Stiche sichtbar werden.
Gleichzeitig wollen wir versichern, dass in der fertiggestellten Stickerei
keine unansehnlichen Licken vorkommen.
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Das Verbinden gleichfarbiger Objekte

Benutzen Sie ,Docker > Farben-Obijektliste’, um die
m<= Farben-Objektliste-Anzeige ein- und auszuschalten. Benutzen Sie sie, um
u<= die Objekte eines Stickmusters zu begutachten und in der Abfolge
einzureihen.

Links-/Rechtsklicken Sie ,Durchlaufen > Durchlauf nach Fadenschnitten’,
#% um das Stickmuster zur vorhergehenden oder nachsten
Fadenschnittfunktion zu durchlaufen.

. Klicken Sie auf ,Ansicht > Verbindungsstiche zeigen’, um
‘s Verbindungsstiche ein- oder auszublenden.

L!” Klicken Sie auf ,Ansicht > Funktionen zeigen’, um die Funktionssymbole
’ ein- oder auszublenden.

Wenn die Licke, die Objekte trennt, zu grof ist, werden Fadenschnitte
und Abbindestiche auftreten. Wenn aufeinanderfolgende Objekte die
gleiche Farbe haben, kdnnen Sie sie mit einem ‘Transportstich’
verbinden, um ein effizienteres Ausstickung zu ermdglichen. Klicken Sie
auf Verbindungsstiche anzeigen, um Verbindungsstiche zu aktivieren.
Hier sehen wir einen Fadenschnitt zwischen aufeinanderfolgenden
Objekten. Dies kann in eine Transportstich umgewandelt werden, die
unter der Kontur versteckt wird.

¥l Unterlage =, Verbindungsstiche ‘,/ Fadenschnitt
o ,‘J| . =X /' AR

| Nach dem Objekt »~Wahlen Sie ,Nach

dem Objekt’

= Erstellter
== Laufstich

Art
(! Sprungstich: 7.0

@ Laufetich: 3.0 | £ mm <——Wahlen Sie
,Laufstich’

Wahlen Sie das vorhergehende Objekt und wenden Sie in dem
Objekteigenschaften > Verbindungsstiche-Register die
Laufstich-Art ,Nach dem Objekt' an.
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ﬁpp: Benutzen Sie das Durchlauf nach Fadenschnitt-Werkzeug, um
zur einfachen Inspektion zwischen den Fadenschnitten hin und her zu
springen.

Verwandte Themen...

< Objekte & Farbblécke ansehen
< Das Begutachten der Stickabfolge
< Verbindungsstiche in der Stickerei (Referenzhandbuch)

Das Checken nach sichtbaren Verbindungsstichen

A~ Benutzen Sie ,Umformen-Werkzeuge > Umformen’, um markierte Objekte
umzuformen, Stichwinkel zu bearbeiten und Start-/Endpunkte anzupassen.

Benutzen Sie ,Umformungsdarstellung > Start/Ende anzeigen’, um bei
-+ markierten Objekten die Start-/Endpunkte anzuzeigen —d.h., griine Rauten
und rote Kreuze.

Blenden Sie Konturen ein, und priifen Sie, ob Transportstiche sichtbar
sind. Mdglicherweise kénnen wir diese verbergen, indem wir die Start-
und Endpunkte anpassen.

Sichtbare
Verbindungsstiche —
Endpunkte missen
angepasst werden
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Markieren Sie ein Objekt und klicken Sie auf Umformen. Aktivieren Sie
in der Werkzeugleiste Umformungsdarstellung die Anzeige der
Start-/Endpunkte um und deaktivieren Sie die anderen Kontrollpunkte.

[umformungsdar X | hor Verschieben des
g - Endpunkts, um eine engere
Verbindung zu erstellen _

Passen Sie die Ein- und Ausstiegspunkte an, um Transportstich unter den
Konturstichen auszublenden.

Die Verbindungsstiche
sind unter den
Konturstichen versteckt

Tipp: Die Funktion Kiirzeste Verbindung verbindet automatisch
aufeinanderfolgende Objekte, indem sie die nachstgelegenen Punkte
findet, sodass Sie sich keine Gedanken dariiber machen missen, wo Sie
beginnen oder enden sollen. Aber manchmal ist die engste Verbindung
nicht immer die beste Lésung, wenn es darum geht, Transportstiche
unter Coverstiche zu verstecken.

Verwandte Themen...

< Start-/Endpunkte anpassen (Referenzhandbuch)
< Kurzeste Verbindung anwenden (Referenzhandbuch)

Schriftziige hinzufiigen

Jetzt werden wir unserem Logo einen Schriftzug hinzufliigen - die Worte
,Cuatro Hermanos’, was auf Spanisch ,vier Brider’ bedeutet, und
unterhalb diesem die Worte ,Mexican Taqueria’.
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Farbe hinzufiigen

+ Benutzen Sie ,Farben > Farbe hinzufiigen’, um der Palette ein neues
Farbfeld hinzuzuftigen.

E Benutzen Sie Farben > Faden, um nach Faden aus verschiedenen
Tabellen zu suchen, sie abzugleichen und zur Benutzung zuzuweisen.

Zuerst figen wir eine Schriftzugfarbe hinzu. Klicken Sie auf das Der
Palette Farben hinzufiigen-Symbol und weisen Sie dem neuen Farbfeld
ein gelbes Garn zu - z.B.

Faden B x

Zum Zuwglsen—_g__}i i %
anklicken =

Farbe Code ﬂ

135

Color
Fulum’ayi b i_- " 6 / @:-
B S L - o\ C

Farbfeld hinzugeflgt und I T
Garn zugewiesen ]

&3

139

1160

29

124

1125

1zZn

B 3
|« I AR B 11 110011

Verwandte Themen...
< Fadenfarben zuweisen (Referenzhandbuch)

Das Hinzufligen grof3er Schriftziige

Benutzen Sie ,Werkzeuge > Schriftzug’, um Text direkt auf dem Bildschirm
A einzutippen.

A~ Benutzen Sie ,Umformen-Werkzeuge > Umformen’, um markierte Objekte
umzuformen, Stichwinkel zu bearbeiten und Start-/Endpunkte anzupassen.

Wenn wir die neu hinzugefligte Farbe wahlen, erstellen wir den Text
'‘CUATRO HERMANOS' in der Schriftart TrueType - z. B. ‘Lucida
Handwriting’ - mit einer ‘Bogen im Uhrzeigersinn’-Grundlinie. Justieren
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Sie die Breite auf 85%. Digitalisieren Sie den Bogen. Die
TrueType-Buchstaben werden unmittelbar in Stickschriftziige umgesetzt.

] d‘Fulungt m]‘”“i}’;;nél

< Symbol enflgen..,
Tewt erstelen

o lucids Mench (744 TR D #H &— TT-Schriftart

Borscha auswahlen
Mt e
TrueType strle: 4
TIF Ko lenng

e

Hihe: 10,00 T mm i

Bete: 85 % <—Breite

Wi B3 justieren

Grunchrie
A bognm Wabhlen Sie ‘Bogen
< Erstrhogen... im Uhrzeigersinn’

.‘O’_
T_ipp: Sie kdénnen die TTF-Konvertierung-Schaltflache benutzen, um
eine komplette TTF-Schriftart zwecks Gebrauchs als Stickalphabet zu

konvertieren.

Verwandte Themen...
< Buchstaben auf der Stelle konvertieren (Referenzhandbuch)
< TrueType-Schriftarten konvertieren (Referenzhandbuch)
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Das Hinzufligen kleiner Schriftziige

Wahlen Sie fiir die Worte ,MEXICAN TAQUERIA’ das Stickalphabet ,Small
Block2’ und stellen Sie die H6he auf 5 mm ein. Wahlen Sie die ,Freie
Zeile’-Grundlinie.

.y fSpeial | Qhramungen | () Kem
tw ]LI IS 4 Tirtmee
o'l kb {4 A
it \\_\\}& Aot L “ L/ MEXICAN TAQUERIA
¢ \ b p
e G ‘
"\} < Symbol eirfigen, .
F N o Wahlen Sie
© otz o« ME X T gma) Blocke:
B verschau
At Ale
TrueTyps style: 5.
Hohe: 500 + mm <~——Auf5mm
Breibe: 00 T % einstellen
Krsv: 0 3
Grundbnie
e — 3 AED  Freie Lrie <———Wabhlen Sie
MEX] C AN TAGCUERIA ‘Freie Linie’

Verwandte Themen...
< Das Erstellen von Stickschriftziigen (Referenzhandbuch)

Das Justieren individueller Buchstaben

A~ Benutzen Sie ,Umformen-Werkzeuge > Umformen’, um markierte Objekte
umzuformen, Stichwinkel zu bearbeiten und Start-/Endpunkte anzupassen.

Wir werden eine Feinjustierung des ,C’ vornehmen, um dem Buchstaben
einen individuellen Charakter zu geben. Skalieren Sie das ,C’ und
justieren Sie dessen Position mittels des Umformen-Werkzeugs wie
gezeigt. Drehen Sie den Buchstaben, damit er passt. Sie kénnen den
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zwischen den Buchstaben bestehenden Abstand justieren, indem Sie den
rautenférmigen Kontrollpunkt verschieben
“‘.-'.'_;‘W ;’J'n X

Fi g

N .~.,1

L LT

ﬁ*"

"‘ﬂi x |
i II Rautenférmigen Kontrollpunkt
zum Platzieren des
Buchstaben benutzen

! ""Hh;nm\{\:»j Ealierter und
— rotierter Buchstabe

L]

Entfernen Sie die Uberlappungen durch ein Justieren der Kontrollpunkte

q‘.\:,‘b.“- 0 1“"1{)

J.'-ﬁpww -“u'“ﬂ'q :,‘.,

& %
22 %
& 5 o 4,
£ & .

- i "
E o e

& R : ? i ﬁk‘t
i ‘@ Uberlappungen Wi
justieren ;#m W %\;&

Fihren Sie entlang der Grundlinie eine Feinjustierung des Kerning der
Buchstaben aus. Durch ein Verschieben der rautenférmigen
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Kontrollpunkte kénnen Sie die Buchstaben bewegen. Wenn Sie Strg
gedrickt halten, kédnnen Sie die Buchstaben frei bewegen.

Feinjustierung der
Buchstabeposition
vornehmen

Verwandte Themen...

< Einzelne Schriftzeichen andern (Referenzhandbuch)
< Buchstaben umzupositionieren (Referenzhandbuch)

Stickmuster fertigstellen

Unser Stickmuster ist jetzt fertiggestellt. Als Letztes missen lediglich
einige Justierungen gemacht und einige Verfahren zur Visualisierung der
letztendlichen Ausstickung ausgefiihrt werden.

Das Priifen der Stickfolge

Benutzen Sie ,Ansicht > Stich-Player’, um die Ausstickung des
» Stickmusters auf dem Bildschirm zu simulieren.

Fiihren Sie eine letzte Uberpriifung der Stickfolge aus. Falls notwendig,
sollten Sie die Durchlaufen-Werkzeuge benutzen, um die Abfolge der
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Fadenschnitte nochmal zu Uberprifen. Verwenden Sie den Stich-Player,
um das Aussticken zu simulieren.

e

: -S.k.i;hPlayu
T N ¥l
Mudllrrrm | wum G [p-

Verwandte Themen...
< Stickmuster -Ausstickung simulieren

Die visuelle Darstellung des fertiggestellten Artikels

Klicken Sie auf Ansicht > Produkt anzeigen, um das Produktbild
' ein-/auszuschalten. Rechtsklicken Sie, um den
Produktvisualisierer-Docker zu 6ffnen.

Benutzen Sie ,Zoom > Auf ArtikelgréRe zoomen’, um den gesamten Artikel
@ im Stickmusterfenster zu sehen.
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Aktivieren Sie Produkt anzeigen, um den von Ihnen gewahlten Artikel
einzublenden. Durch ein Klicken des Auf ArtikelgroBe
zoomen-Symbols kdnnen Sie das gesamte Erscheinen begutachten.

Verwandte Themen...
< Visuelle Darstellung der Artikel (Referenzhandbuch)

Das Setzen der Start- und Endpunkte fiir das gesamte Stickmuster

—. Benutzen Sie ,Ansicht > Autom. Start und Ende’, um die ,Autom. Start und
# * Ende’-Funktion den aktuellen Einstellungen entsprechend EIN/AUS zu
kippschalten. Rechtsklicken Sie, um die Einstellungen anzupassen.

Leicht zu vergessen, jedoch sehr wichtig — vor dem Aussticken mussen
Sie stets den Start- und Endpunkt des Stickmusters festlegen. Zugriff auf
das Dialogfeld erfolgt durch ein Rechtsklicken des Autom. Start und
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Ende-Symbol oder mittels Stickmuster > Autom. Start und Ende.
Passen Sie die Einstellungen nach Bedarf an.

NI = Autom. Start &
& 1 L dle TS Ende festlegen
P ¥ s T A ) B
p { \ \-« ( Autom. Start und Ende
n;\ ' ok [ E
\f' \‘lﬂ - () Startposition der Nadel im Stickr O Zuriick zum Start
rJ‘ -.F N @ futom. St O —0 -, Autom, Ende _
(A = 1 %= T
) ——0)
A | | I I | |
o g e { e e
) Maruel ) arued
A E digi
Stickmuster soll Vestindungsstiche anpassen an Verbindungsstche
hier beginnen und © Wasge- nd Senirechte Ospungstich: 127 3 |mm
enden :: ) Mur Waagrecht iR
() Bur Senkracht
| ok | Athrechen Spsichen

MEXICAN TAQU g -

Verwandte Themen...
< Start- & Endpunkte setzen (Referenzhandbuch)

Das Auswahlen des Rahmens

@ Klicken Sie auf ,Rahmen > Autom. Einrahmung’, um die Software zur
automatischen Auswahl eines geeigneten Rahmens aufzufordern.

@ Klicken Sie auf ,Zoom > Auf RahmengroRe zoomen’, um den gesamten
. Rahmen im Stickmusterfenster zu sehen.

Wir haben bereits Creolen zu unserer Meine Rahmen-Liste hinzugeflgt.

Klicken Sie auf Autom. Einrahmung, um fir dieses Stickmuster
automatisch einen geeigneten Rahmen auswahlen zu lassen. Oder
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wahlen Sie Ihren bevorzugten Rahmen aus der Dropdown-Meni aus.
Benutzen Sie zum Uberpriifen Auf RahmengréBBe zoomen.

L . Wahlen Sie den
HE: Rahmen, um das
&QLO @ Stickmuster bequem

X % unterzubringen
—’) -

G Fid
"N

. MEXICAN, TAQUERIA, ,

Verwandte Themen...
< Stickmuster-Rahmensetzung (Referenzhandbuch)

Das Erstellen eines Produktionswerkblatts

Klicken Sie auf ,Standard > Druckvorschau’, um eine Vorschau des
Produktionsarbeitsblatts auf dem Bildschirm anzuzeigen.
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Offnen Sie das Druckoptionen-Dialogfeld. Klicken Sie auf Optionen,
um die in IThrem Werkblatt zu beinhaltenen Elemente, Rahmen
eingeschlossen, auszuwahlen.

Preductien Waorksheet "I ;’-’:?
IO TN N O SO LT LI T, g B
i~ 5
" Druckopticnen
Fwein Deslgn
T1le Art des Arbetmhlatiee Kunderspeafische Anpassungsoptionen
[] Genehmigungshogen llg: Barcode  Farbkomibs v Zoam Stickmuster |nfo Blocke Stoppt
\\ [ _| Produktonsdetais Sl kantren [Ratmenvoriage
] Farbfim s 5
il stiche A Truevien™
[ readsipurite [l Entveurfoqualtst
] verbrdungsstiche [rintergrurd
£l Funktonen
[l Bitmaps = -
& vektoren [JFekd iem die Seckmusserfiache
& Appiationssta [ start-Endfaderireur
Hleng [Arstfabrien
i Crahmen
| J xl:mzuschliel'sende
E Elemente markieren
Starcard Als Ferster Wiederhokingen. .,
s
R | I e L ||
7 tha: Lezin® lnst caeed | IDEEIES 40200 Y Lz pncled: 10 2GE0ES 30508 Y Sagz T ot

T_ipp: Vergleichen Sie Ihr Stickmuster mit dem Beispieldesign ,Editing -
Mexican Taqueria - Chest.EMB’, im Ordner Tutorials > Editing.

Verwandte Themen...
< Berichte drucken (Referenzhandbuch)

Erstellen Sie das Kappendesign

Zu unserem Auftrag gehdort auch die Anpassung des Stickmusters fir die
Stickerei auf einer Kappe. Das bedeutet ein Andern der GréBe und des zu
benutzenden Stoffes. Da Kappen auf eine andere Weise gestickt werden,
bedeutet dies auch ein Justieren der Buchstabenstickfolge.
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Das Speichern des Stickmusters und Andern des Stoffes

Benutzen Sie Standard > Stickmuster speichern, um das aktuelle
E Stickmuster zu speichern. Rechtsklicken Sie, um das Speichern
unter-Dialogfeld zu 6ffnen.

Speichern Sie eine Kopie des Stickmusters speziell fir Kappen. Nennen
Sie es ,Mexican Taqueria - Cap.EMB' oder ahnlich. Sie kénnen die Stoffart
unter Anwendung von Stickmuster > Autom. Stoff andern. Wahlen Sie
,Reine Baumwolle'.

Autom, Stoff %
B Reine Baumwalle o e— Bbhrechen = | Relne" Baumwolle
auswahlen
Bendtigte [peischicht:
Stabilisierung: | siicyiies: AbreiBbar x 2 -
Speichern

Verwalten...

Verwandte Themen...
< Das Arbeiten mit Stoffen (Referenzhandbuch)

GroBBenanderung des Stickmusters

Sie mussen die GroBe des Stickmusters andern, sodass es vorne auf die
Kappe passt. Markieren Sie alle Objekte und setzen Sie in der
Eigenschaftenleiste die H6he auf 55 mm fest. Vergewissern Sie sich,
dass die Seitenverhaltnis-Sperrung aktiviert ist.

> 7 | Eigenschaftenleiste x
1“3 ;‘{ J = 7 |PostonX: 000  mm | Breite: 2800 mm _100.00 % %
gk 0 sy Uns . | <,
A (i . .Posmun Y: 0.00 I mm | Hohe: 120,00 mm  100.00 % |
R X Hohe auf Seitenverhaltnis
‘\?\~ [ 55mm andern  gesperrt
i i\ _ o
{ =

S
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Verwandte Themen...
< Objekte skalieren (Referenz

handbuch)

Das Andern der Buchstabenstickfolge

Sie kénnen die Abfolge festlegen, in welcher die Buchstaben gestickt
werden, um Registrierungsprobleme, wie zum Beispiel auf Schrimmitzen
oder schwierigen Stoffen, zu minimalisieren. Zum Beispiel eignet sich die
Mitte -> AuBen-Option besonders beim Besticken von Kappen und
Mtzen. Doppelklicken Sie auf die Textobjekte, um auf die
Objekteigenschaften zuzugreifen. Klicken Sie auf die
Abfolge-Schaltflache. Wahlen Sie in dem Buchstabenfolge-Dialogfeld
die Mitte -> AuBen-Option mit der Kiirzeste

Verbindung-Stickmethode.

Buchstabenabfolge

Reihenfolge
Autom. Unterschneidung i der Zeie

< Reihenfolge...

Klicken Sie auf Zeile firr Zeile
Reinfolge
® 1 ABC
"DEF
LABC
Olnrr

o - -

O ABCDEF

oy,
[ ABC
DEF

JMitte -> AulRen’
wahlen

*

Abbrechen

Stickmethode

Verbindung: | Kiirzeste Verbindu ~

Crighale Stichwerte

Kirzeste Verbindung’
auswahlen

Verwandte Themen...

< Buchstabenabfolge anpassen (Referenzhandbuch)

Die visuelle Darstellung des fertiggestellten Artikels

Benutzen Sie Farbe > Produktvisualisierer, um ein Kleidungsstiick oder
' einen Produkthintergrund auszuwahlen, auf dem Sie Ihre Dekoration

positionieren mochten.

Klicken Sie auf Ansicht > Produkt anzeigen, um die Anzeige des aktuellen
' Artikels ein-/auszuschalten. Fir Produktvisualisierer-Einstellungen

rechtsklicken.

@ Benutzen Sie ,Zoom > Auf ArtikelgréRe zoomen’, um den gesamten Artikel
im Stickmusterfenster zu sehen.
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Offnen Sie den Produktvisualisierer. Dieses Mal haben wir uns fiir eine
Kappe als Produkthintergrund entschieden. Wahlen Sie die Farbe
Schwarz. Passen Sie den MaBstab entsprechend an - z.B. 120%.
Uberpriifen das Aussehen mittels der Auf ArtikelgroBe
zoomen-Funktion.

ANl Products
Accessones
Blanks
Fleece and Sweatshirts - .
<———H—Wahlen Sie

‘Headwear’

& B

CapD3_Fran Capll3 Side Capld_Bacik
P SaN
Capl4_Front Capl4_Side Had2

Kappe

auswahlen ‘fs 4',

HatWot SunVisor Back FunVisor_Front

Verwandte Themen...
< Visuelle Darstellung der Artikel (Referenzhandbuch)

Legen Sie den Startpunkt fiir die Kappe fest

Benutzen Sie ,Ansicht > Autom. Start und Ende’, um die ,Autom. Start und

<% Ende’-Funktion den aktuellen Einstellungen entsprechend EIN/AUS zu
kippschalten. Rechtsklicken Sie, um die Einstellungen anzupassen.

Nachdem wir die Buchstabenfolge so eingestellt haben, dass sie von der
Mitte nach auBen gendht wird, muss das Stickmuster in der Mitte

beginnen. Um die Kappe an der Maschine auszurichten, stellen Sie den
Start- und Endpunkt wie abgebildet auf die untere Mitte ein. Richten Sie
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die Nadel an der Stelle aus, an der die Nadelpositionsmarkierung (weiBes
Kreuz) erscheint.

Autom. Start &
Ende festlegen

| Auto Start & End

B start position 18 £ position

() Start neede position in hoop O Return to start

O twto start ats o—O0—=0 ") Auto'end at: (T,
I._l_.!. ('
| | | I | |

—_— —
) Manual _ Manwal
e perstio

Match connectors on Cormactors

O Both harizontal & vertical © Jump: 127 5 |mm

(_!Horizoectal only =

= R

() verteal only

Stickmuster soll hier
beginnen und enden

Verwandte Themen...
< Start- & Endpunkte setzen (Referenzhandbuch)

Das Erstellen eines Werkblatts

@ Klicken Sie auf ,Rahmen > Autom. Einrahmung’, um die Software zur
automatischen Auswahl eines geeigneten Rahmens aufzufordern.

@ Klicken Sie auf ,Zoom > Auf RahmengroRRe zoomen’, um den gesamten
. Rahmen im Stickmusterfenster zu sehen.

Klicken Sie auf ,Standard > Druckvorschau’, um eine Vorschau des
@ Produktionsarbeitsblatts auf dem Bildschirm anzuzeigen.
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Benutzen Sie nochmal die Autom. Einrahmung-Funktion, um einen
geeigneten Rahmen auszuwahlen. Falls Sie méchten, kénnen Sie fir Ihr
Kappen-Stickmuster ein Werkblatt erstellen.

Production Worksheet

FrLaiileng Sl v 2227 - Tea gy

A T
Fasiv- Eqiling - Mexican Taquera - Gap

T Egiting - Mexlcan Taguera - Cap Bruckoplicnen

Ll Gaereiy | ‘

At des Arbestohlattes

F Zoam  Stick Infa Blicke Stop

[Cfabmerrvoriage
[ Trusview™

[ Entveurfoquaitat
[ rintergrnd

Atk

Auf Shidkmuster nischreden
[JFeid irm die Sockmusierfische
[ start-Erdfagerira
[ rifakrian

azoon azhsovzo: BTN DR P Lz pnebed: U2 U 1420 A0
1

Fage Lot |

T=ipp: Vergleichen Sie Ihr Stickmuster mit dem Beispieldesign ,Editing -
Mexican Taqueria - Cap.EMB’, im Ordner Tutorials > Editing.

Verwandte Themen...

< Stickmuster-Rahmensetzung (Referenzhandbuch)
< Berichte drucken (Referenzhandbuch)
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Gemischte Dekoration

In diesem ausgearbeiteten Beispiel untersuchen wir die Unterstiitzung,
die BE EmbroideryStudio flir gemischte Dekoration bietet. Hier werden
wir drei Verzierungsarten - Digitaldruck, Stickerei und Bling - benutzen,
um ein gemischtes oder ‘Multi-Dekorations’-Design zu erstellen. Es wird
vorne bei einem schwarzen T-Shirt angebracht, welches fiir die
Anwesenden einer Tanzkonferenz in New York gedacht ist.

Dieses Stickmuster muss folglich auf einem Digitaldrucker gedruckt und
auf einer Stickmaschine ausgestickt werden und muss letztendlich mit
den Strasselementen verziert werden. Die gedruckten und gestickten
Teile des Stickmusters mussen perfekt zueinander ausgerichtet werden.

Z

Anmerkung: Laden Sie die Tutorial-Dateien von der Zielseite der
Online-Hilfe herunter und kopieren Sie sie in Ihre Stickmuster-Bibliothek.
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Um die Beispieldatei ‘Dance_Conference_T-Shirt.EMB’ anzuzeigen,
navigieren Sie zum Ordner Tutorials > Mixed-Decoration.

Graphies

Keyboard Design Collection
Managram Template Designs
Semples

Tearmname Tesms

Teamname Template Designs

v Tutoriats = Kopieren Sie
Tutorial-Dateien in Ihre
Stickmuster-Bibliothek

Das Einrichten des Projekts

Benutzen Sie ,Standard > Neu’, um mit einem leeren Stickmuster zu

D beginnen, das auf der aktuell ausgewahlten Vorlage basiert. Halten Sie
Umschalten gedriickt und klicken Sie, um das ,Neu aus Vorlage’-Dialogfeld
zu Offnen.

_ Benutzen Sie Farbe > Produktvisualisierer, um ein Kleidungsstuick oder
' einen Produkthintergrund auszuwahlen, auf dem Sie lhre Dekoration
positionieren méchten.

Der erste Arbeitsschritt in diesem wie auch allen anderen Ubungen liegt
darin, wahlweise die Art des zu verwendenden Stoffs, der zu
benutzenden Maschine und Bildvorlage festzulegen.

BE EmbroideryStudio bietet optimierte Einstellungen, welche die
Software benutzen wird, um Justierungen bezliglich der zu
verwendenden Stoffart vorzunehmen.

Sorichten Sie das Projekt ein...

1 Offnen Sie BE EmbroideryStudio iiber das entsprechende
Desktop-Symbol oder das Windows Start-Menu. Klicken Sie auf dem
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Startbildschirm auf Neu aus Vorlage oder halten Sie die
Umschalttaste gedriickt und klicken Sie auf Neues Stickmuster.

Neu aus Yorlage X
Varlage: Mormal EMT
Autom, Stoff: B Autom. Stoff benutzen <— Autom. Stoff-Funktion
aktivieren und zu
REnE BXmisia verwendeten Stoff
Bentitigte Stabllisierung: auswahlen
Deckschicht:

Stickviies: Abrefibar x 2

!i?::.;%;:ﬂei. Anderung... <—— Hintergrundfarbe und
’ Stoffprobe auswahlen

Maschinenformat: Brother | Babylock -« Das zu verwendete
Maschinenformat
auswahlen

Spelchern Abbrechen

2 Wahlen Sie aus der Stoffliste ,Jersey’ als Stoff.

3 Wahlen Sie ein geeignetes Maschinenformat aus - z.B. Brother - und
klicken Sie auf OK.

Die flir den ausgewadhlten Stoff bereits bestimmten Einstellungen
werden bei allen im Stickmuster erstellten Stickobjekten angewendet.
Der ausgewahlte Stoff wird in der Statusleiste angezeigt.
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4 Offnen Sie den Produktvisualisierer und wahlen Sie ‘T-Shirts >
Mens > T-Shirt short sleeves (front)’. Legen Sie auf der Karteireiter
Einstellungen die Farbe auf Schwarz fest.

Produktrsualisberer g ox
| g | Artikelgrofie
B und -farbe
festlegen
Hoe
EX Shirts
Saveat Pants
Swesters-Cardigans
Produlte:
e |
{ |
y | . (T |
| .
TERinM1 _Shor..  TShirthi1 Shee... TShirbd1_Sher..
o
-
A | )
| Artikel
Shirth1_Shor..  TShinhz_Sh ShirthiZ_Sho auswahlen
]
: |
1.l
]
TShitM2 _Shor...  TShirtM2 Shor...
| Benutpercefinert:
Produittyp:
TeShesMers
Artiea
TShe]_Short Seeve_Vieck_ Front

5 In dieser Ubung soll das Projekt unter Anwendung der CoreDRAW®
Grafiksuite-Grafikprogramme begonnen werden, deshalb wahlen wir

hier CoreIDRAW Graphics.

Modus
Oy [ ™
R Y -

Wilcom-Arbeitsbereich

Modus

4|06 ~|dpi

Wechseln Sie zum
Wilcom-Arbeitsbersich, um
auf das komplette Toolset fir
die Erstellung und
Bearbeitung von Stickereien
zuzugreifen.

Zwischen den
Betriebsarten wechseln

& Driicken Sie fiir Hilfe auf <F1>

O

X
L

CorelDRAW-Grafiken

Zum Zugriff auf den
gesamten Grafikerstellungs-
und
-bearbeitungs-Werkzeugsatz
zu CorelDRAW-Grafiken
wechsein,

&) Driicken Sie fiir Hilfe auf <F1>

Verwandte Themen...

4 Betriebsarten
Das Erstellen von Stickmuster anhand vo

A A A

n Vorlagen

Stoff- & Produkt-Hintergrinde (Referenzhandbuch)
Visuelle Darstellung der Artikel (Referenzhandbuch)

Gemischte Dekoration

194



Das Importieren und Platzieren der Stickmuster-Elemente

§ Klicken Sie auf ,Standard > Stickerei importieren’, um eine Stickdatei in das
aktuelle Stickmuster zu importieren.

Sobald wir zu CorelDRAW Graphics gewechselt sind, beginnen wir mit
der Erstellung unseres Stickmusters, indem wir die vom Kunden
bereitgestellten Originalgrafiken importieren.

Um Stickmuster-Elemente zu importieren und zu platzieren...

1 Wahlen Sie in der Werkzeugleiste Standard oder im Menl Datei die
Option Importieren aus.

&) ot
Zum% T Lisesrer o+ Embwondery My Embenidery Tutorslr # Med-Dacoeasbon
‘Mixed-Decoration’-

Ordner navigieren

1]
(u]
-]

Zu importierendes 7 ko o =P
Bildmaterial Dibing S
auswahlen Edeeg

2 Zum Tutorials > Mixed-Decoration-Ordner navigieren.

3 Wahlen Sie die ,Dance_Conference_Artwork.EPS’-Datei und klicken
Sie auf Importieren. Da die Bildvorlage als eine EPS-Datei gestellt
wird, werden Sie zum Importieren des Texts als reiner Text oder als
Vektorkurven aufgefordert.

EPS importieren x

Importoptionen
® Bearbeitbar importieren
Text importieren als:
Text
Text als Kurven _|_ . @ kurven
importieren Als Encapsulated PostScript platzieren
Als bearbeitbar importierte Dateien sind u. U.

nur beschrankt bearbeitbar.

oK Abbrechen ¥

4 Wahlen Sie ,Kurven’ und klicken Sie auf OK.
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5 Drilcken Sie auf Eingabe, um die importierte Bildvorlage auf dem
Bildschirm zu zentrieren.

4 255,628 mm w00 % GroRe der
# 443m2mm 1000 % Bijldvorlage notieren

6 Prifen Sie die GroBe der Bildvorlage in den ObjektgroBe-Feldern der
Grafik-Eigenschaften-Leiste. Sie sollte circa 256 x 414 mm
betragen.

Das Konvertieren von Text zu Stickerei

Q

Benutzen Sie ,Modus > Grafik in Stickerei konvertieren’, um ausgewahlte
Grafiken in Stickerei zu konvertieren und zum Wilcom-Arbeitsbereich zu
wechseln.

Benutzen Sie ,Modus > Als Wendesatinstich kennzeichnen’, um schmale
Formen, die in Wendestiche umgesetzt werden sollen, zu markieren.

Benutzen Sie ,Ansicht > Vektoren anzeigen’, um Vektorgrafiken ein- und
auszublenden. Rechtsklicken Sie, um die Optionen der Bild-Anzeige
festzulegen.

Klicken Sie auf Ansicht > Produkt anzeigen, um das Produktbild
ein-/auszuschalten. Rechtsklicken Sie, um den
Produktvisualisierer-Docker zu 6ffnen.

Klicken Sie auf ,Zoom > Zoom’, um den Zoom-Modus aufzurufen —
vergroRern oder verkleinern Sie durch linke und rechte Mausklicks.

Wir sind jetzt dazu bereit, den Textanteil der Bildvorlage in Stickerei
umzusetzen. Da wir den Schriftzug nicht als ,Text’ sondern vielmehr als
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,Kurven’ behandeln, werden wir anstelle zu Textobjekten zu
gewobhnlichen Stickobjekten konvertieren.

Um das Design in Stickerei umzusetzen...
1 Heben Sie die Gruppierung des Bildes auf.

Objects
Search |g
|2
(g @ [ Pagel Layerl Ga
¥ Pagel
Guides o l |
v % lLayeri l
g = |
i Dahce Conterd {3 Convertto Curves Ctrl+Q
¥  Master Page o Ungroup cri-u <—Gruppierung der
Guides (all pages @' Ungroup All Objekte autheben
= Desktop |?:=] Cut Ctrl+X
Document Grd Copy Ctri«C
-ﬁ Delete Delete
Rename
Order b
& Hide
n Lock

2 Halten Sie die Umschalten-Taste gedrickt, und markieren Sie die
Buchstaben des Wortes ,DANCE’ auf dem Bildschirm. Ansonsten
kdnnen Sie auch die Strg-Taste gedrickt halten und im
Objektmanager die Kurven markieren

Objects

selag §)

‘ (5 & (] Paget Layeri e}

DN VCERE

CONFERENCE NE 1

Strg-Taste gedruckt halten—_~ Curve
und zwecks Markierung Curve
multiple Elemente anklicken Curve
. urve
‘ Cunve
. Curve
@ Cune
@ e

¥ cune 4
$E 4T

3 Schalten Sie die Option Als Wendesatinstich kennzeichnen ein
und klicken Sie auf Grafik in Stickerei konvertieren.
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BE EmbroideryStudio wechselt zum Stickmodus und setzt alle
markierten Objekte automatisch in Stickerei um.

4 Deaktivieren Sie Vektoren anzeigen und Produkt anzeigen Sie die
Ansicht zwecks einer genaueren Begutachtung.

o

Tipp: Bei einer direkten Konvertierung wird die Stickqualitat
normalerweise ziemlich gut sein. Sie kénnen natirlich nach Wunsch
das Umformen-Werkzeug benutzen, um eine Feinjustierung der
Uberlappungen - z.B. beim Buchstaben ,D’ - vorzunehmen.

Uberlappung feineinstellen

5 Sofern Sie es wlinschen, kénnen Sie auch alle Objekte markieren und
die Autom. Stichteilung-Funktion im
Objekteigenschaften-Dialogfeld abschalten.

Jrm——— — o

Autom —[] Autom. Stichteilung
Stichteilung aus Lange: 7.0 [&]mm

Min. Lange: 0.40 || mm

Verwandte Themen...

< Uber Stickmuster zoomen und schwenken
< Objekt mit CorelDRAW-Grafiken konvertieren (Referenzhandbuch)

Das Hinzufiligen von Text zum Stickmuster

Benutzen Sie ,Ansicht > Vektoren anzeigen’, um Vektorgrafiken ein- und
& auszublenden. Rechtsklicken Sie, um die Optionen der Bild-Anzeige
festzulegen.

Benutzen Sie ,Werkzeuge > Schriftzug’, um Text direkt auf dem Bildschirm
A einzutippen.
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A~ Benutzen Sie ,Umformen-Werkzeuge > Umformen’, um markierte Objekte

umzuformen, Stichwinkel zu bearbeiten und Start-/Endpunkte anzupassen.

Den Rest des Textes fligen wir mit einer nativen Stickschriftart hinzu.

Um dem Stickmuster Text hinzuzufiigen...
1 Aktivieren Sie die Schaltflache Vektoren zeigen.

2 Wahlen Sie in der Farben-Objektliste das Bildmaterial-Symbol,
rechtsklicken Sie dieses und wahlen Sie Sperren oder dricken Sie
auf K.

Farben-Objektliste

s Lokalisieren

3 x

Objekt Art Status

3
Fr-

243

Objekteigenschaften...
Alles auswahlen

Ausschneiden

Kopieren

r ‘ Gruppieren

Sperren

Ausblenden

Ctrl=A
CtrleX

Ctri+Ins

Ctrl+G

<

.__Bild in Position
sperren

3 Wahlen Sie WeiB3 aus der Farbpalette.
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4 Rechtsklicken Sie auf das Schriftziige-Symbol. Das
Objekteigenschaften > Spezial > Schriftzug-Dialogfeld wird

geodffnet.
W Spezial | '__'-'*-lFuIIungcni ] 1-
Schriftzlige =
CONFERENCE NEW YORK <——Text hier

eingeben

< Symbol einfigen...

| Textesstelen | 3 Zum Erstellen von
—_—— Text anklicken

* Laer f8= c DI\LE,Lazer’-Alphabet
8 vorschau wahlen
Art: Alle

TrueType style:

Hahe: 6,00 & !mm < Ho6he auf 6mm
Brete: 100 % % einstellen
Kursiv: 0 -

5 Tippen Sie ,CONFERENCE NEW YORK’ in dem Texteingabefeld.

6 Wahlen Sie Lazer aus dem Dropdownmenu und stellen Sie die Héhe
auf 6mm ein.

7 Klicken Sie auf Text erstellen und klicken Sie irgendwo im
Stickmusterfenster, um den Text auf dem Bildschirm zu erstellen.

8 Schieben Sie den Text in Position.

9 Benutzen Sie das Umformen-Werkzeug, um die TextgroBe, den
Buchstabenabstand und das Kerning so einzustellen, das der Text der
Bildvorlage entspricht.

Text dem originalen
Bild entsprechend
justieren

Verwandte Themen...

< Schriftzige mit Objekteigenschaften erstellen (Referenzhandbuch)
< Buchstaben umzupositionieren (Referenzhandbuch)

Das Konvertieren von Konturen zu ,Bling’

5. Benutzen Sie ,Bling > Bling-Paletten-Editor’, um Bling-Formen aus einem
2% Archiv zu wahlen.
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o Benutzen Sie ,Bling > Autom. Blingreihe’, um den aktuellen Einstellungen
J entsprechend eine Serie von Strasssteinen entlang einer digitalisierten

Linie zu erstellen.

In diesem Arbeitsschritt werden wir unter Anwendung des
Bling-Werkzeugs den Umriss der tanzenden Figur konvertieren. Dieses
Werkzeug ermdglicht IThnen Eingaben flir zwei Bling-Verfahren zu
erstellen: Herstellung von Hotfix-Schablonen oder Textildirektdruck.

Um Konturen zu ,Bling’ zu konvertieren...
1 Klicken Sie auf den Bling-Paletten-Editor.
2 Wahlen Sie einen runden ,ss12’-Bling-Stil, wie gezeigt.

Bling-Paletten-Editor

Speichern...

[ o ]

\ Abbrechen
ssl
5522

[
Bing: 5_@5512 |
'ﬁ?’b": (O Rundknopfloch » | Rundknopfioch
:::;3;;_' O Oval v 55000 es00 (550 551 ss2
Armerkung: | [ Quadrat y (553 |54 553 ssb w7
D Rechteck ssB | ssO  (ss10 ssl1 | ssll
¥
rc_ £ 5513 |ss14 (5515 ss16
Ly [Dreeck b ss18 ss19 (ss2D ss2l
O MNavette P23 524 525 ss26 527
{» Rautenfarmig b 5528 ss29 (5530 ss31 (ss32
¢y Tropfen y 5e33 |me34 2235 5536 | s37
5538 5539 5540 ssdl  ssdl
i ) T e e e
C} Blume b |tz
O Hez b 3.00-320 mm

,5812’ wahlen

3 Wahlen Sie eine grauliche Farbe aus der Dropdown-Liste und klicken
Sie auf OK. Diese wird die transparenten ,Kristalle’ reprasentieren,
welche wir bei der Herstellung verwenden werden.

4 Finden Sie die Kontur der tanzenden Figur in der Farben-Objektliste
auf, rechtsklicken Sie diese und entsperren Sie sie.

5 Rechtsklicken Sie das Objekt im Stickmusterfenster, und wahlen Sie
Konvertieren > Zum Bling-Laufstich konvertieren. Wahlweise
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kénnen Sie auch auf das Autom. Blingreihe-Symbol in der
Bling-Werkzeugleiste klicken.

o | InMativiautstich konvertieren
= A InRockstich kenvertieren

Farmen

Eonvedtieren

- 41 In Stielstich konvertieren

In Blingreihe

. — In Blingreihe konverteren
konvertieren

In Vektar-Objekt konvertiersn

6 Doppelklicken Sie das Bling-Objekt, um dessen Einstellungen zu
Uberprifen. Nehmen Sie bitte davon Notiz, dass die Bling-Anzahl 89
betragt. Beachten Sie bitte zudem, dass der Abstand standardgeman
auf 1,0mm eingestellt ist. Dieses stellt das Minimum dar, das von
Vorlage-Zuschneidemaschinen bendtigt wird.

¥ Spezial | 2 Fullungen | {9 Kon
[l Unterlage | = Verbindungsstic
% Schrumpfausgleich 4 Blingreihe i %3 Bling-Fi

Blingrelhe s

<——ABling-Abstand

Stafistien
Art Anzahi
@z00mm 89 <——Bling-Anzahl

Verwandte Themen...
< Das Digitalisieren von ,Bling” (Referenzhandbuch)
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Die visuelle Darstellung des fertiggestellten Artikels

Klicken Sie auf Ansicht > Produkt anzeigen, um das Produktbild
' ein-/auszuschalten. Rechtsklicken Sie, um den
Produktvisualisierer-Docker zu offnen.

BE EmbroideryStudio erméglicht es IThnen, ein Kleidungsstiick oder einen
Artikel als Hintergrund einzublenden, auf welchem Sie Ihr Deko-Design
positionieren kénnen. Dies hilft beim Anzeigen der Position, GréBe und
dem allgemeinen Erscheinen des Stickmusters auf dem Kleidungsstiick,
sodass es einfacher ist, das Konzept zu veranschaulichen und
Genehmigungen einzuholen.

Um den fertiggestellten Artikel visuell darzustellen...

1 Wahlen Sie in der Farben-Objektliste den schwarzen Hintergrund,
den Rahmen und die Vektoren, die die Worte ,DANCE’ und
,CONFERENCE NEW YORK’ ausmachen, und léschen Sie diese. Es
sollten lediglich das Band und die tanzende Figur verbleiben.

=2 .
I—’i_ Unerwinschte

239 |_?7 Vektor-Objekte markieren

— |20 [
1 [
222 [2
23 [
" 2
us [

oun 27

2 Aktivieren Sie die Schaltflache Produkt anzeigen.
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3 Drlicken Sie auf Strg+0, um auf ArtikelgréBe zu zoomen. Die
Abbildung des Artikels wird im gewlinschten MaBstab im
Stickmusterfenster zentriert.

4 Markieren Sie alle Stickmuster-Objekte und justieren Sie deren
Positionierung Uber der Artikelabbildung.

Das Ausrichten der Stickerei und des Digitaldrucks

— Benutzen Sie ,Ansicht > Autom. Start und Ende’, um die ,Autom. Start und
* * Ende’-Funktion den aktuellen Einstellungen entsprechend EIN/AUS zu
kippschalten. Rechtsklicken Sie, um die Einstellungen anzupassen.

w Benutzen Sie ,Ansicht > TrueView™’, um zwischen der Normalansicht und
der TrueView™-Ansicht zu wechseln.

% Benutzen Sie ,Ansicht > Stich-Player’, um die Ausstickung des
= Stickmusters auf dem Bildschirm zu simulieren.

Um sicher zu gehen, dass die Stickerei und der Digitaldruck perfekt
miteinander ausgerichtet sind, missen Sie BE EmbroideryStudio
angeben, wo der gestickte Teil des Stickmusters anfangen soll. Um dies
zu tun, missen Sie auf dem Druckdesign einen Refenzpunkt setzen,
welchen der Machinist zum Ausrichten der Nadel benutzen kann.
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Um die Stickerei zum Digitaldruck auszurichten...
1 Rechtsklicken Sie auf Autom. Start und Ende.

Autom, Start und Ende x|
|
|
1B anfangspunkt B endpunkt |
- : | .
| Startposition der Nadel im Stickrahmen () Zuriick zum Start Zuriick zum
| Startpunkt
| ) Autom. Start — ) — (7 Autom, Ende — ) — |
| O o O 0 0l
| R 0
—_—y—— e |
O Maruel © Manuel
Wahlen Sieaus, B anfangspurkt digitalisieren B Endpunkt digitalisieren I
ob der Startpunkt |
digitalisiert i
werden soll Verbindungsstiche anpassen an. . Yerbindungsstiche |
|_J) Waage-und Senkrechte O sprungstich: 127 5 mm
© Nur Waagrecht . —
() Laufstich: ¢
i) Nur Senkrecht
OK | Abbrechen Speichern '

2 Wahlen Sie Anfangspunkt digitalisieren und Zuriick zum Start
und klicken Sie auf OK. BE EmbroideryStudio wird Sie auffordern, dort
auf dem Bildschirm zu klicken, wo das Stickmuster anfangen und
enden soll.

3 Klicken Sie dort, wo sich das Band schneidet. Dies bewirkt das
manuelle Festlegen der Start- und Endpunkte des Stickmusters. Beim
Aussticken beginnt und endet die Nadel an dieser Stelle.

DNV

CONFERENCE NEA YE '_ Zum Setzen der Start-

und Endpunkte beim
Schnittpunkt des
Bandes klicken

Verwandte Themen...
< Start- & Endpunkte setzen (Referenzhandbuch)
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Das Priifen der Stickfolge

Benutzen Sie ,Ansicht > Stich-Player’, um die Ausstickung des
Stickmusters auf dem Bildschirm zu simulieren.

Links-/Rechtsklicken Sie ,Durchlaufen > Durchlauf nach Fadenschnitten’,
um das Stickmuster zur vorhergehenden oder nachsten
Fadenschnittfunktion zu durchlaufen.

Benutzen Sie ,Anordnen > Kiirzeste Verbindung anwenden’, um nach dem
Bearbeiten Kirzeste Verbindung (erneut) auf die Objekte anzuwenden.

Um einen reibungslosen Produktionsablauf und ebenmé&Bige Ausstickung
gewahrleisten zu kénnen, ist es stets ratsam, die Stickfolge zu prifen
und die Start- und Endpunkte entsprechend zu justieren.

Um die Stickfolge zu liberpriifen...

1 Deaktivieren Sie TrueView™ und Uberpriifen Sie die Start- und
Endpunkte, indem Sie mittels einer der
Stickmuster-Durchlauf-Funktionen oder mittels des
Stich-Player-Werkzeugs die Designerstellung im Zeitlupentempo zu
durchlaufen.

¥ - Stickfolge priifen

2 Wahlen Sie in der Farben-Objektliste die Stickobjekte und blenden
Sie alles andere aus. Nehmen Sie bitte davon Notiz, dass die Stickfolge
des Wortes ,DANCE’ mit dem Buchstaben ,N’ beginnt. Die Stickobjekte
werden in derselben Reihenfolge erstellt wie die Grafikdatei. Diese
wird jedoch nicht notwendigerweise die beste Stickfolge sein.

243

123 &#

237 43

..... m:&z

- Objekte anklicken und
. 29 [ zur korrekten Stickfolge

verschieben
20 &3

241 &3

%2 A

_.@ ...... ; _:_ﬁ; 243 &
o
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3 Klicken-und-ziehen Sie die Textobjekte in die nachfolgend illustrierte
Stickfolge. Da wir den Startpunkt an den Schnittpunkt des Bandes
gelegt haben, wird der dichtest gelegene Buchstabe das ,E’ sein. Somit
werden wir die Reihenfolge rickwarts vom ,E’ zum ,D’ anlegen und mit
dem ,CONFERENCE NEW YORK’-Schriftzug enden.

- 243 e ¢
A E 27 &2 -
..... - 28 KB
23 &
...... 20 &3
..... - o
Objekte zwecks

I:I 22 A effizienter Ausstickung
neu eingereiht
...... @ 243 690

4 Durchlaufen Sie nochmals das Stickmuster oder lassen Sie ansonsten
die Stich-Player-Funktion laufen. Sie werden unter Umstanden
einige unnodtige Streckenlaufstiche zwischen den einzelnen
Buchstaben bemerken. Dies passiert nach einer Neueinreihung, da die
Start-/Endpunkte der einzelnen Objekte nicht mehr optimal platziert
sind.

5 Markieren Sie alle Stickobjekte und klicken Sie auf die Kiirzeste
Verbindung anwenden-Funktion der Anordnen-Werkzeugleiste.

6 Durchlaufen Sie das Stickmuster noch einmal oder lassen Sie die
Stich-Player-Funktion laufen, um die Stickfolge zu Uberprifen.

Verwandte Themen...

< Das Begutachten der Stickabfolge
< Das Einreihen von Stickobjekten in der Stickfolge (Referenzhandbuch)
< Verbindungsstiche minimieren (Referenzhandbuch)
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Das Senden des Stickmusters zur Produktion

Wir werden nun die Kombi-Stickmuster-Dateien
exportieren-Funktion benutzen, um die verschiedenen Dateiformate,
die in der Erstellung unseres Kombi-Designs involviert sind, zu
exportieren. Das System erkennt, ob es sich bei einem Design-Element
um Stickerei, Grafik, Applikation oder einem Bling-Element handelt. Es
zeigt jedes Element in einem Export-Dialogfeld zusammen mit einer
Auflistung korrespondierenden zur Auswahl stehenden Dateitypen.

Um das Stickmuster zur Produktion zu senden...
1 Wahlen Sie Datei > Kombi-Design-Dateien exportieren.

Kombi-5tickmuster-Dateien exportieren x

Obrjekte

() Aktueles Stcmuster sxporfiersn

Eemente

] stickere: Tajma (*.057)

Optionen. .. .
<—— Export-Optionen
COR - CorsDRAW (*,ctr) . Optonen, . festlegen
T e | OXF - AutoCAD (.dxf) - Opbonen...
HMating:
Blrg-fussabe: () Multiple Dateien (8) Enzelne Datei
Dateispeicherstellen

(®) An festoelegte Speicherstellen sxportiersr [sosicherztelien,

(C)Exportieren zu:

Stickmusternams: | Skating Away

Abbrechen

2 Wahlen Sie Aktuelles Stickmuster exportieren und justieren Sie
die Optionen nach Bedarf.

< Waidhlen Sie ,PNG’ fir den Digitaldruck. Der Farbverlaufeffekt kann
nur schwer mittels Siebdruck erreicht werden. Die vorgegebene
Auflésung betragt 300 DPI mit einem durchsichtigen Hintergrund.

< Fur den Bling, d.h. die Strasssteine, kdnnen Sie das AI-Format fur
halbautomatische Maschinen wéhlen. Bei allen anderen
Zuschneidemaschinen kdénnen Sie direkt im CDR-Format speichern.

< Fur Stickerei sollten Sie zum Beispiel ,DST’ wahlen. Dieses stellt ein
populdres Stickdatei-Format dar, welches bei Maschinen des
Tajima-Stils gelesen werden kann.

3 Wahlen Sie die Exportieren zu-Option und bestimmen Sie eine
Speicherstelle — z.B. USB-Stick. Alle Dateien werden zu dieser
Speicherstelle ausgegeben.

Gemischte Dekoration
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Tipp: Bei groBeren Produktionsstatten werden Sie unter Umsténden
spezifische Netzwerk-Speicherstellen flir jeden einzelnen Dateityp

festlegen wollen. Sie kdnnen dies mittels der
Speicherstellen-Schaltflache tun.

4 Klicken Sie auf die Exportieren-Taste, um den Exportiervorgang der

Kombi-Design-Dateien zu veranlassen. Das System wird die

markierten Kombi-Design-Komponenten zu den ausgewahlten

Speicherstellen speichern.

Folders v | Name
=2 CD Drive (D:) » | | |Dance Conference Artwork.DGT
- A-DATAUFD (E) | Dance Conference Artwork.DST
Multi Decoration | \': Dance Conference Artwork_GFX.png
My Letters i __| Dance Conference Artwork_RGB(153_153_153) ss12 0.017x0.017_BLG.eps
My Mail
Software

Wilcom

L# Documentation (\WPGOFT _

5 Falls gewtlinscht, kdnnen Sie ein Produktionswerkblatt ausdrucken. Sie
kénnen nach Wunsch festlegen, dass zwecks korrekter Positionierung
die Abbildung des Artikels im Hintergrund angezeigt werden soll.

TG G T

Tom Bxor

w

‘‘‘‘‘

S E] e S T0E v TG 3010 T T

.‘Q‘_

T=ipp: Vergleichen Sie Ihr Stickmuster mit dem Beispieldesign

‘Dance_Conference_T-Shirt.EMB’ im Ordner Tutorials >
Mixed-Decoration.
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Verwandte Themen...

< Kombi-Stickmuster-Ausgang (Referenzhandbuch)
< Export-Speicherstellen festzulegen (Referenzhandbuch)
< Stickmusterberichte benutzerdefiniert anpassen (Referenzhandbuch)
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Das BE EmbroideryStudio-
Stickmusterfenster enthalt die
Pulldown-Menis und
Symbolleisten, die im
folgenden Abschnitt
beschrieben werden. Einige
Befehle sind sowohl als
Werkzeugleistentasten als
auch als Menlelemente
verfligbar. Einige sind exklusiv
flr eine der beiden Kategorien.
Die am haufigsten
verwendeten Befehle sind als
‘Tastaturbefehle’ verfligbar.
Dieser Abschnitt enthalt eine
vollstandige
Zusammenfassung aller in der
Software verfiigbaren Befehle.

T=ip: Die standardmaBigen MS

SCHNELLVERWEIS

Windows®

Alt-Schnelltastenkombinationen kénnen angewendet werden. Alt-Taste
zusammen mit dem im MenU unterstrichenen Buchstaben dricken. Zum
Abbruch einer Eingabe zweimal Esc driicken.

BE
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Menis und Werkzeugleisten

Es gibt in BE EmbroideryStudio zwei Wilcom-Arbeitsbereich

fundamentale Design-Modi: Dieser Modus erméglicht Ihnen das
Erstellen und Bearbeiten von Stickobjekten
mithilfe der Werkzeuggruppe zum
Digitalisieren von Stickereien.

|es] Wilcom EmbroideryStudio - Designing 64-bit - [Design?  Tajima] - 0 x
MenUleiste —t Dutsi  Bearbeiten  Ansiché  Stickmuster  Objelt  Anordnen  Fumktion 5t Grafik  Einsie Femster  Hilfe
Standard-Werkzeuge—r [ i H[HE R Y 2B > §8 & 100 B =
Ansicht-Werkzeuge —=r ¢ LU EHA D AR S OFEF e s [ 0 M 1 A
Stickeffekte-Werkzeuge —r e b el = iy 48 A I7 30

Stickmuster- | = gl | Designd % "
Karteireiter |W 1= 4 = S e i
Modus-Werkzeuge @EZ ] %ﬁm@ ® % é * o |:hel;'q‘-|5<"mi. fuisgech| |§
WP & ¥ Wb 1] Krm:.:m | r.}.UM.sla:: 5
AAT gl 1= - v o me - Schwebende’ :SH ) ;f
oA O+~ E H LK~ Werkzeugleiste i :
Werkzeuge—=& 5 i Docker- g
e (B Karteikarten ;§
Grafikstil- und | = 2 :
traditionelle op, @ . . ) [€] symbol enfigen, =
Eingabemethoden |@ é: ObJektelgenscB?)f(t:ﬁgr__> Tt u
%= Block? o
@1 2
Yy Designfenster i
s = A Me =
‘. : - TeType shie: | Ale -
&
‘ Farbe-Werkzeuge z
]+ :.\L * i Effekte Speichern 2|
Cotren FTael/4+-0 - o N\ | O & | K
Sticharten-Werkzeuge — rangen: J41 Wi MA [T UL 00 UL 658 222 0 1111 828 oo 530250 | Momturem -~ =m mom = 257 e o [bann bt om0 1
Statusleiste / _L Leeres Stickmaster SATIN Autom, 30% Blarks\ Blark
Aufforderungsleiste
CorelDRAW-Grafiken MS Windows® Start >
Dieser Modus erlaubt Ihnen das Erstellen Programme-Gruppe verfugbar ist.
und Bearbeiten von Vektor-Objekten Ansonsten konnen Sie auch von der
mithilfe des CorelDRAW® Online-Hilfe Gebrauch machen, die Gber das
Grafiksuite-Werkzeugsatzes. Fir eine Hilfe-Mend verfugbar ist.

vollstandige Beschreibung der
CorelDRAW-Grafiken-Oberflache
vergleichen Sie bitte das elektronische
Benutzerhandbuch, das Uber die
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BE EmbroideryStudio-Meniis

Im

BE EmbroideryStudio-Stickmusterfenster
sind die folgenden Menis und Untermenis
enthalten. Einige Befehle sind auch als
Werkzeugleistentasten verflgbar.

.‘O‘_

Tipp: Die standardmaBigen MS Windows®
Alt-Schnelltastenkombinationen kénnen
angewendet werden. Alt-Taste zusammen
mit dem im Menl unterstrichenen
Buchstaben driicken. Zum Abbruch einer
Eingabe zweimal Esc dricken.

Meni Datei

Erstellen eines neuen leeren
Stickmusters, das auf einem
Stoff oder einer Vorlage
basiert.

Neu Stickmuster

Erstellen eines neuen leeren
Stickmusters mittels der
Vorlage.

Neu mit Vorlage

Offnen eines existierenden
Stickmusters.

Stickmuster 6ffnen

Liste der zuletzt benutzten
Dateien — auswahlen, um
Datei zu 6ffnen.

Zuletzt verwndete
offnen

Backup-Stickmuster Wird fiir den Fall eines

offnen Softwarefehlers fir
schnellen Zugriff auf die
Backup-Dateien direkt im
Backup-Ordner gedffnet.

Schlief3en Schlieen des aktuellen

Stickmusterfensters.

Funktion zum Schliel3en
aller Stickmusterfenster

Alles schlief3en

Aktuelles Stickmuster
speichern.

Speichern

Aktuelles Stickmuster unter
anderem Namen, an einem
anderen Ort oder in einem

anderen Format speichern.

Speichern als

Aktuelles Stickmuster als
Stickmuster-Vorlage zur
spateren Benutzung
speichern.

Als Vorlage
speichern

Als Monogramm-
vorlage speichern

Speichern Sie das aktuelle
Stickmuster als
Monogrammvorlage zur
spateren Benutzung mit
dem
Monogramme-Werkzeug.

Als Teamnamen-
Vorlage speichern

Speichern Sie das aktuelle
Stickmuster als
Teamnamen-Vorlage zur
spateren Benutzung mit
dem
Teamnamen-Werkzeug.

Konvertieren Sie das
aktuelle Stickmuster in ein
anderes Maschinenformat
als das lhrer ausgewahlten
Maschine.

Maschinendatei
exportieren

Aktuelles Stickmuster
ausdrucken.

Drucken

Druckvorschau Anzeige eines
Produktionsarbeitsblattes/-F
reigabebogens. Ausdruck
erfolgt vom Vorschaufenster

aus.

Stickerei importieren Einfiigen eines Stickmusters
in ein anderes, um ein
zusammengestelltes
Stickmuster zu erstellen.
Deren Farbpaletten werden
ebenfalls miteinander
kombiniert. Farben mit
denselben RGB-Werten
werden automatisch mit
derselben Fadenfarbe
identifiziert.

Vektor- oder
Bitmap-Bildvorlage als
Hintergrund fur manuelles
oder automatisches
Digitalisieren in das aktuelle
Stickmuster einfligen.

Grafik importieren
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Grafik scannen

Stickmuster als
Vektor exportieren

Kombi-Stickmuster-
Dateien exportieren

Stickmuster-Bitmap
erfassen

Virtuelle Deko-
Bitmap erfassen

Per E-Mail senden

Stickmuster-
Eigenschaften
exportieren

An Verbindungs-
manager senden

An
EmbroideryConnect
senden

Stickmuster in die
Warteschlange
einreihen

An
Applikationsstanzer
senden

Direktes Einscannen von
Bildern in
BE EmbroideryStudio.

Speichern Sie das
Stickmuster als Vektoren im
EMF- oder WMF-Format.

Exportieren der
Komponenten von
Kombi-Stickmustern in
Dateiformaten zum
Gebrauch mit der
Steuerungssoftware oder
Maschine.

Speichern Sie das
Stickmusterbild genau so,
wie es auf dem Bildschirm
angezeigt wird, als Bitmap.

Ausgabe der TrueView als
Hi-Res Digitalidruck fur die
,virtuelle Stickerei’.

Sendet das Stickmuster als
E-Mail-Anhang.

Geben Sie die aktuellen
Stickmusterinformationen
und
Maschinenlaufzeit-Einstellu
ngen als CSV-Datei aus.

Stellt unter Anwendung
proprietarer
Stickmaschinen-Software
Anschlisse zu unterstitzten
Stickmaschinen her.

Aktuelles Stickmuster an ein
namentlich benanntes
EmbroideryConnect-Gerat
senden.

Sendet das aktuelle
Stickmuster an die
EmbroideryConnect-Stickm
uster-Warteschlange, um
von der Maschine
‘abgerufen’ zu werden.

Sendet Applikationsformen
aus der Stickdatei an eine
Laserstanzmaschine.

An Bling-Stanzer
senden

Kreuzstichfillung

Abmelden und
schlie3en

Beenden

Sendet Vektoren fiir alle
Bling-Elemente eines
Kombi-Stickmusters an
unterstltzte Schnitt- oder
Gravurmaschinen.
Einrichten der Maschine
mittels des
Einrichtung-Dialogfeldes.

Zugriff auf die
Kreuzstich-Anwendung.

Beenden Sie

BE EmbroideryStudio und
melden Sie sich von lhrem
Wilcom-Konto ab.

Alle offenen Stickmuster
schlief3en und

BE EmbroideryStudio
beenden.

Bearbeiten-Menii

Rickgangig

Wiederherstellen

Ausschneiden

Kopieren

Einfligen

Nach der
Markierung
einfugen

Spezial einfligen
>

Letzten Vorgang riickgangig
machen.

Den vorherigen, rickgangig
gemachten Vorgang
wiederholen

Auswahl auschneiden und in
die Zwischenablage tUbertragen

Kopieren Sie die Auswahl und
Ubertragen Sie sie in die
Zwischenablage

Inhalt der Zwischenablage
einfligen. Optionen stehen im
Karteireiter ,Optionen >
Bearbeiten’ zur Verfligung.

Setzen Sie sich Uber die
aktuellen Standardvorgaben
hinweg und fugen Sie direkt
nach dem markierten Objekt in
der Ausstickreihenfolge ein.

Aufheben der aktuellen
Einfigen-Einstellung und
Auswahl aus den im ,Optionen
> Bearbeiten’-Karteireiter
verfigbaren Optionen.

Menils und Werkzeugleisten
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Duplizieren Duplizieren ausgewahlter
Objekte innerhalb eines
Stickmusters (anstelle diese
aus der Zwischenablage zu
kopieren).

Mit Versetzung Duplizieren eines Objekts mit

duplizieren einer Versetzung.
Einstellungen Uber das
Optionen >
Bearbeiten-Dialogfeld
anpassen.

Léschen Léschen ausgewahlter Objekte.

Alles Auswahlen/ Alle Objekte in einem
Alles Auswahlen Stickmuster markieren oderihre
aufheben Markierung aufheben.

Auswahl nach  Alle Objekte derselben Farbe
Farbe / Stichart oder derselben Stichart

markieren.
Geschlossene  Schliel3en einer offenen Kontur
Kurve mit mit gerader oder gebogener
Gerader / Linie.
Kurvenlinie
Umkehren > Das Umkehren der

Stickrichtung kontrolliert den
Schrumpf-Dehn-Effekt — wirkt
sich auf Sagezahnkante-,
Konturstich- und
Haftstich-Objekte aus. Kann
zudem
Steppstich-Versetzungen wie
auch Flexible Stichteilung- und
Motivlaufstich-Ausrichtungen
beeinflussen.

Kurvenglattung Eine ,Kurvenglattung’ kann bei
Stick- und Vektor-Objekten
benutzt werden.

Umwandeln >

Huallkurve >

Meni Ansicht

TrueView

Anzeigen >

Wendepailletten

Rahmen

Rahmenvorlage

Raster anzeigen

Lineale und

Umwandlung ausgewahlter
Objekte unter Anwendung einer
Kombination von
Referenzpunkten und
numerischer Werte. Drehen
markierter Objekte nur mithilfe
der Referenzpunkte.

Wenden Sie ,Briicke’-,
,Wimpel’-, ,Perspektive’- und
,Rauten’-Effekte auf
Schriftobjekte an.

Kippschalten zwischen der
normalen (Stich-) Ansicht
und TrueView™,

Zugriff auf dieselben
Stickmuster-Ansichtsbefehl
e, die in der
Ansicht-Werkzeugleiste
verfligbar sind.

Rahmen ein-/ausblenden

Rahmenvorlage als
Alternative zu Rasterlinien
ein-/ausblenden, um das
Stickmuster an der richtigen
Stelle und korrekt
ausgerichtet zu platzieren.

Raster ein-/ausblenden.

Lineale und Hilfslinien

Hilfslinien anzeigen ein-/ausblenden.

Zoom >

Zoom 1:1

Zoomfaktor

1.25x vergrofern
verkleinern

Vergrofiert die markierte
Flache des Stickmusters.

Stickmuster in EchtgréRe
anzeigen.

Festlegen eines prazisen
Ansichtsmalistabs.

Fir mehr oder weniger
Details vergroRern oder
vergroflern / verkleinern.

/
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2x vergrolern /
verkleinern

Auf Fenstergrofie
zoomen

Auf markierte
Objekte zoomen

Auf ArtikelgroRe
zoomen

Auf Rahmengrofie
zoomen

Schieben

Vorherige Ansicht

Am aktuellen Stich
zentrieren

Messen

Stich-Player

Ansicht nach Farbe

Alle Farben
anzeigen

Ansicht nach

Stickmuster in
doppelter/halber aktueller
GroRe anzeigen.

Ganzes Stickmuster oder
nur markierte Objekte im
Stickmusterfenster
anzeigen.

Begutachten markierter
Objekte im
Stickmusterfenster.

Begutachten des gesamten
Artikels im
Stickmusterfenster.

Ganzen Rahmen im
Stickmusterfenster
ansehen.

Uber das aktuelle
Stickmuster schwenken.

Zur vorherigen Ansicht
zuruckkehren

Stickmusterfenster an der
aktuellen
Stichcursor-Position
zentrieren.

Messen der Entfernung
zwischen Punkten auf dem
Bildschirm.

Simulieren der Ausstickung
des Stickmusters auf dem
Bildschirm.

Begutachten der
Stickobjekte nach Farbe —
z.B. bei der Neueinreihung
von Objekten.

Nach dem Aktivieren von
JAnsicht nach Farbe’ alle
Farben anzeigen.

Ansicht der Chenille- und
Schiffli-Maschinefunktionen

Maschinenfunktion > — Kettenstich/Moosstich,

Bildschirm
aktualisieren

Stepp/Blatt, usw.

Erneuern des angezeigten
Bildschirms.

Stickmuster-Meni

Stickmuster-
Eigenschaften

Maschinenformat
auswahlen

Maschinen-
formatwerte

Autom. Stoff

Autom.
Einrahmung

Hintergrund- und
Anzeigefarben

Autom. Start und
Ende

Kleine Stiche
entfernen

Wiederholungen

Lassen Sie
Stickmusterinformationen
anzeigen — Grof3e, Anzahl der
Stiche, Arbeitsauftragsdetails
etc. — und fugen Sie
Anmerkungen fur Arbeitsblatter
hinzu.

Wahlen Sie ein
Maschinenformat aus, das mit
der zu verwendenden
Stickmaschine korrespondiert.

Definieren der bei einer
Ausgabe in einem bestimmten
Maschinenformat zu
kodierenden Werte.

Andern der aktuellen Stoffart
und der zugehorigen
Einstellungen.

Das System wird aufgefordert,
in der ,Meine Rahmen’-Liste
einen geeigneten Rahmen zu
finden.

Hintergrundfarben, Stoffmuster
und Anzeigefarben fir die
aktuelle Farbkombination
andern.

Zugriff auf die automatischen
Stickmuster-Start/-Ende-Einste
llungen.

Automatisches Entfernen
unerwinschter kleiner Stiche.

In Kombination mit dem
Wiederholungen
anzeigen-Werkzeug benutzen,
um zur Benutzung mit
kontinuierlichen und
Uberlappenden Stickmustern
auf die Einstellungen
zuzugreifen.

Menils und Werkzeugleisten
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Objekt-Menii

Eigenschaften
Ubernehmen

Aktuelle
Eigenschaften
anwenden

Favoritstil anwenden

Stil anwenden

Beim Florentine-
Effekt/ Flissig-Effekt
anwenden

Motiv erstellen

Programm.
Stichteilung erstellen

Buchstaben erstellen

Die Eigenschaften eines
markierten Objekts werden
zu den aktuellen
Eigenschaften des
Stickmusters.

Anwenden aktueller
Einstellungen bei
ausgewahlten Objekten.

Zuweisen von bis zu 10
Favoritstilen im ,Stile
verwalten’-Dialogfeld.
Objekt auswahlen und zum
Anwenden die Taste
anklicken.

Anwenden von
vordefinierten Stilen bei
ausgewahlten Objekten.

Hilfslinien fir Florentine-
oder Flussig-Effekt
erstellen.

Hinzuflgen individueller
Motive zu einem
Stickmuster. Speichern
eigener Motive flr den
zukinftigen Gebrauch.

Umwandeln von Stick- oder
Grafik-Objekten in Muster,
die zum Erstellen von
Programm.
Stichteilung-Fullstichen
verwendet werden konnen.

Zugriffsbefehl, der flr
benutzerdefinierte
Schriftarten benutzt wird.
Fir weitere Einzelheiten
beziehen Sie sich bitte auf
Benutzerdefinierte
Schriftzige im
Referenzhandbuch.

Benutzerverbesserte Speichern eines

Buchstaben erstellen umgeformten Buchstaben
als ein ,benutzergebildeter
Buchstabe’. Diese Option

steht nur im
Umformen-Modus zur
Verfugung.
Kerning- Aktualisieren der
Einstellungen Kerning-Einstellungen fir
aktualisieren benachbarte Paare

markierter Schriftzeichen
der gleichen Schriftart.
Steht lediglich dann zur
Verfiigung, wenn
automatisches Kerning
angewendet wird.

Paillettenform Definieren Sie

erstellen Paillettenformen mit
benutzerdefinierter
Lochposition und GrofRde.
Speichern in einer
benutzerdefinierten
Pailletten-Bibliothek.

Paillettenfixierung  Definieren Sie

erstellen benutzerdefinierte
Fixierstiche, um
Mehrkopf-Paillettengerate
zu unterstitzen.

Farbe einstellen Andern Sie die Farbe
aufeinanderfolgender
Objekte derselben Farbe.

Meni Anordnen

Gruppieren/  Markierte Objekte gruppieren
Gruppierung  oder Objektgruppierung
aufheben aufheben.

Markierte Objekte sperren oder
alle Objekte in einem Stickmuster
entsperren.

Sperren / Alles
entsperren

Verzweigung  Automatische Einreihung und
Gruppierung gleichartiger
Stickobjekte.
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Kirzeste
Verbindung
anwenden

Zerlegen

Reihenfolge >

Ausrichten >

Gleichmalig
anordnen >

Groéflke
angleichen >

Formen >

Uberlappungen
entfernen

Verbindet markierte Objekte an
dem Punkt, an dem sie am
dichtesten beieinander liegen.
Nach einer Bearbeitung muss
Kurzeste Verbindung noch
einmal angewendet werden.

Spaltet verzweigte Objekte —
Monogramme, Applikationen,
Schriftzlige, usw. — in deren
Objektkomponenten auf.
Dadurch kénnen diese individuell
bearbeitet werden.

Neueinreihen ausgewahlter
Objekte in der festgelegten
Reihenfolge oder Neueinreihen
aller Objekte anhand deren
Farbe, um Farbwechsel zu
reduzieren.

Dieselben Funktionen wie in der
Anordnen-Werkzeugleiste.
Lesen Sie hierzu nachfolgend
Anordnen-Werkzeuge fiir
Einzelheiten.

Dieselben Funktionen, wie in der
Formen-Werkzeugleiste.

Entfernen der unteren Stichlage
bei Uberlappenden Objekten.

Funktion-Menii

Durchdringungen Durchdringungen-Funktion

Bohrer

Stopp einfligen

Abbindestich
einflgen

durch Kippschalten
aktivieren/deaktivieren. Nadeln
und Bohrer kdnnen aktiviert
werden, deren Deaktivierung
wird Sprungstiche erstellen.

Bohrer-Funktion durch
Kippschalten
aktivieren/deaktivieren.

Einfligen einer Stopp-Funktion
an der aktuellen
Stichcursorposition.

Einfligen eines Abbindestichs.

Fadenschnitt

einfligen

Leerstich
einfligen

Leersprungstich

einfligen

Funktion
einfigen

Einfligen eines Leerstichs.

Einfligen eines
Leersprungstichs.

An der aktuellen
Stichcursorposition
Maschinenfunktion einfligen.

Funktion l6schen An der aktuellen

Stichcursorposition
Maschinenfunktionen
entfernen.
Funktion An der aktuellen
bearbeiten Stichcursorposition

Maschinenfunktion bearbeiten.

Stichbearbeitung-Menii

Stiche

generieren

Stiche fiir markierte Objekte
generieren.

Stichauswahl Markieren Sie eine Reihe von

bearbeiten

Verarbeitete

Stiche

Objekte /
Konturen
erkennen

Objekt
aufteilen

Objekten, wahrend Sie das
Stickmuster durchlaufen.

des Malistabs aller oder
ausgewabhlter Teile des
Stickmusters.

Erkennen neuer oder

Uberarbeiteter Objektkonturen nach

der Stichbearbeitung — benutzen
Sie diese Funktion bei
Maschinendateien, die ohne

Objekt-/Konturerkennung geoffnet

wurden.

Zerlegt das Objekt bei der aktuellen
Nadelposition in zwei Teile. Wird mit

den ,Durchlauf nach
Stichen’-Funktionen benutzt.
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Grafik-Meni

Grafik importieren

Instant Autom.
Stichstile

Autom. Stichstile

Grafikobjekte
beibehalten

Farbenabgleich-
methode

Bitmap- Bildvorlage

beschneiden

Beschnittflache
entfernen

Beschneiden
abschlielRen

Bitmap-Farben
vorbereiten

Vektor- oder
Bitmap-Bildvorlage als
Hintergrund fir manuelles
oder automatisches
Digitalisieren in das aktuelle
Stickmuster einfigen.

Automatisches und
sofortiges Erstellen von
Stickerei aus importiertem
Bildmaterial.

Unmittelbares Erstellen
vollstandiger Stickmuster
aus importiertem
Bildmaterial.

Original-Bildvorlage wahrend
der Konvertierung
beibehalten.

Farbenabgleich flr die
automatische Digitalisierung
einstellen. Bitmap-Farben
mit der Palette abgleichen
oder ihr hinzufigen oder mit
den Fadenfarben in
ausgewahlten Tabellen
abgleichen.

Bitmap-Bilder kénnen
beschnitten werden, um so
unnotige Details zu entfernen
und Zeit bei der Verarbeitung
einzusparen.

Zuschnittflache zu entfernen.

Macht aus einer ‘virtuellen
Beschneidung’ eine
‘bleibende Beschneidung’,
indem das Bild auf seine
neuen sichtbaren Ausmalie
reduziert wird.

Aufbereiten von
Bitmap-Bildern zur autom.
Digitalisierung.

Bearbeiten mittels > Bearbeiten von Bitmaps

Wendesatinstich-
Objekt

unter Anwendung von Paint,
Corel PHOTO-PAINT oder
Paint Shop Pro.

Aufflllen schmaler
Spaltenformen mit sich
wendenden Stichen.

Steppfilllstichobjekt Auffillen groRer Flachen mit

mit Lochern

Steppstich unter Beibehalten
etwaiger Locher.

Steppfillistichobjekt Aufflillen groRer Flachen mit

Mittellinien-
Laufstichobjekt

Kontur-
Laufstichobjekt

Autom.
Konturerkennung
zu Vektoren

Bitmap anpassen

Blitzfoto

Farbfotostickerei

Riff-Fotostickerei

Bitmap-Farben
hinzufiigen
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Steppstichen, wobei etwaige
Loécher ignoriert werden.

Erstellen von Mittellinien bei
schmalen, mit Laufstich
ausgefuhrten Formen.

Erstellen von Konturen mit
Laufstichen um Formen
herum.

Konvertieren von
Bildmaterial in
Vektorgrafiken. Diese
kénnen in Stickobjekte
konvertiert werden.

Bildhelligkeit und Kontrast
anpassen.

Unmittelbares Erstellen von
Stickmustern aus Fotos.

Verwandelt Fotos und
andere Bitmap-Bilder in
mehrfarbige Stickerei.

Konvertiert Fotos in riffartige
Stickerei.

Der aktuellen
Farbkombination
angeglichene Fadenfarben
aus ausgewahlten Tabellen
zuweisen.
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Einrichtung-Menii

Optionen

Fadentabellen
verwalten

Autom. Stoffe
verwalten

Stile verwalten

Meine Rahmen

Motive verwalten

Benutzer-
verbesserte
Buchstaben
verwalten

Paillettenfixierung
verwalten

Paillettenform
verwalten

Zugriff auf die aktuellen
Einstellungen zur
Objektanzeige.

Definieren Sie Ihre eigenen
Fadentabellen. Wenn Sie eine
Fadentabelle erstellen,
erstellen Sie einen Vorrat an
Farben fir den zukinftigen
Gebrauch.

Modifizieren der existierenden
Stoffdefinitionen und Erstellen
neuer Definitionen.

Definieren Sie neue Stile fur
eine Dokumentvorlage,
entweder auf einem bereits
vorhandenen Stil oder Objekt
basierend, oder ganz neu, von
Null an.

Richten Sie die ,Meine
Rahmen’-Liste so ein, dass sie
nur die Rahmen enthalt, die
verflgbar sind.

Verwalten Sie lhre
benutzerdefinierten
Motivkategorien.

Passen Sie flr
benutzerdefinierte,
,benutzerverbesserte’
Buchstaben den Hohenbereich
und andere Einstellungen an.

Benutzerdefinierte
Paillettenfixierungen in der
Bibliothek umbenennen oder
I6schen. Siehe auch Objekt >
Paillettenfixierung erstellen.

Benutzerdefinierte
Paillettenformen in der
Bibliothek umbenennen oder
I6schen. Siehe auch Objekt >
Paillettenform erstellen.

Alphabete Modifizieren Sie

verwalten benutzerdefinierte Alphabete
durch Veranderung der
Namen, des standadmalfigen
Buchstabenabstandes und des

Verbindungstyps.
TrueType- Konvertieren einer
Schriftart TrueType-Schriftart in ein
konvertieren Stickereischriftart.
Bildschirm Richten Sie lhren Monitor ein.
kalibrieren
Verbindungs- Verbinden mit Maschinen, die
manager als Wechseldatentrager
einrichten angezeigt werden oder

Verbindungssoftware von
Drittanbietern benutzen.

Digitalisierbrett - Einrichten des

Einrichtung Digitalisiertabletts.
Scanner — .
Einrichtung Einrichten von Scannern.

Richten Sie einen
Direktanschluss an die
automatische
CAMS-Strassstein-Setzmasch
ine ein.

Bling-Maschine —
Einrichtung

Maschinenlaufzeit Einrichten mehrerer benannter
— Einrichtung Maschinen zum Zweck der
Laufzeitanalyse.

Fenster-Menii

Neue ... Teilen Sie das
Karteireiter- Stickmusterfenster waagrecht
Gruppe oder senkrecht in eine zweite

Karteireitergruppe auf. Jede
Karteireitergruppe kann
mehrere Stickmuster

enthalten.
In die ... Verschieben Sie ein aktuelles
Karteireiter- Stickmuster in den anderen
Gruppe Stickmuster-Karteireiter. Dies
verschieben kann auch durch Ziehen in die
andere Stickmustergruppe
erfolgen.
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Entfernen Sie die
Karteireitergruppen und
geteilten Fenster und kehren
Sie zu nur einem
Stickmusterfenster zurick.

Kachelung
entfernen

Teilen Sie den
Stickmuster-Karteireiter in
mehrere Ansichten desselben
Stickmusters auf.

Geteiltes Fenster

Ein-/Ausblenden der Dockers
zur Optimierung der
verfigbaren Arbeitsflache.

Docker >

Werkzeugleisten > Ein-/Ausblenden der
Werkzeugleisten zur
Optimierung der verfigbaren
Arbeitsflache.

Kiosk Schriftziige-Kioskfunktion flr
Kappen und andere Stickerei,
zur Benutzung in
Ladengeschaften, wo eine
einfache Personalisierung von
Standard- Stickmusterlayouts

gefragt ist.

Ansicht von mehr offenen
Fenstern.

Mehr Fenster

Hilfe-Menii

BE EmbroideryStudio bietet Uber das
Hilfe-Menl verschiedene Wege an, um auf
Informationen Uber die Software und ihre
Benutzung zuzugreifen. Lesen Sie hierzu
Ressourcen und Unterstlitzung fir
Einzelheiten.

BE EmbroideryStudio-
Werkzeugleisten

Im Wilcom-Arbeitsbereich-Fenster
erscheinen die folgend beschriebenen
Werkzeugleisten. Einige Werkzeuge sind
Schnellzugriffsmdglichkeiten zu den
entsprechenden Menlibefehlen. Details
bezliglich der optionalen Werkzeugleisten
werden in der Bildschirmdokumentation
gestelit.

VA

Anmerkung: Lediglich die am haufigsten
gebrauchten Werkzeugleisten werden
standardmaBig aktiviert sein.

Standard-Werkzeuge

Die Standard-Werkzeugleiste beinhaltet
haufig benutzte Werkzeuge und Befehle, die
sich nur auf den Wilcom-Arbeitsbereich
beziehen und auch nur in diesem sichtbar
sind.

Neue Stickdatei

[ Neu Stickmuster erstellen.

Stickmuster 6ffnen  Stickmuster 6ffnen.

=
Ein Stickmuster aus
einer Liste zuletzt
verwendeter
Stickmuster 6ffnen.

Zuletzt verwendete
Stickmuster 6ffnen

Aktuelles Stickmuster
speichern.

Stickmuster
speichern

Aktuelles Stickmuster
zur Ausstickung in eine
Maschinendatei
exportieren.

Maschinendatei
exportieren

Aktives aktuelle
Stickmuster mit
aktuellen
Druckeinstellungen
drucken.

Drucken

Anzeige eines
Produktionsarbeitsblat
tes/-Freigabebogens.
Ausdruck erfolgt vom
Vorschaufenster aus.

Druckvorschau

Auswahl auschneiden
und in die
Zwischenablage
Ubertragen

¥ Ausschneiden

Kopieren Sie die
. Auswahl und
% Kopieren Ubertragen Sie sie in
die Zwischenablage

BE EmbroideryStudio | Kurzanleitung
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[y Einfugen

"') Rickgéangig

("' Wiederherstellen

Stickerei importieren

<%

<

Grafik importieren

Kombi-Stickmuster-
Dateien exportieren

An Verbindungs-
=" manager senden

5%

An
EmbroideryConnect
senden

Stickmuster in die
Warteschlange
einreihen

Inhalt der
Zwischenablage
einfligen. Optionen
stehen im Karteireiter
,Optionen >
Bearbeiten’ zur
Verfluigung.

Letzten Vorgang
rickgangig machen.

Den vorherigen,
rickgangig gemachten
Vorgang wiederholen

Importieren einer
Stickdatei ins aktuelle
Stickmuster.

Vektor- oder
Bitmap-Bildvorlage als
Hintergrund fur
manuelles oder
automatisches
Digitalisieren in das
aktuelle Stickmuster
einfligen.

Exportieren der
Komponenten von
Kombi-Stickmustern in
Dateiformaten zum
Gebrauch mit der
Steuerungssoftware
oder Maschine.

Senden des aktuellen
Stickmusters mittels
proprietarer
Maschinensoftware an
die Maschine.

Aktuelles Stickmuster
an ein namentlich
benanntes
EmbroideryConnect-G
erat senden.

Sendet das aktuelle
Stickmuster an die
EmbroideryConnect-St
ickmuster-Warteschlan

ge.

Sendet

An Applikationsformen
- Applikationsstanzer aus der aktuelle
senden Stickmuster an eine

Laserstanzmaschine.

Bling-Formen im
aktuellen Stickmuster
an die
Schneidemaschine
senden. Einrichten der
Maschine mittels des
Einrichtung-Dialogfeld
es.

& An Bling-Stanzer
% senden

Wahlen Sie eine
voreingestellte
Zoomfaktor aus der
Dropdown-Liste oder
Geben Sie lhre
eigenen Zoomfaktor
und driicken Sie die
Eingabe.

Zugriff auf
Anwendungsoptionen
bzgl. der
Stickmusteransicht,
Raster & Hilslinien wie
auch anderer
Einstellungen.

g=| Optionen

Eigenschaftenleiste

Passen Sie nach Bedarf die allgemeinen
Objekteigenschaften - Breite, Hohe,
Position - unter Anwendung der
Eigenschaftenleiste an. Anderungen der
Werte werden durch ein Driicken der
Eingabe-Schaltflache der Tastatur in Kraft
gesetzt. Sie werden verworfen, wenn Sie
Esc driicken oder irgendwo auBerhalb
dieser Felder klicken. Lesen Sie hierzu
Zugriff auf Objekteigenschaften fir

Einzelheiten.

Eigenschaftenleiste X
Position X:  0.00 mm | Breite: 28.00 mm _100.00 % [El -O-n
Position ¥; 0,00 mm | Hohe: 120,00 mm 10000 %% i

Der Alles zentrieren-Befehl kann benutzt
werden, um das gesamte Stickmuster und
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den Rahmen an der (0,0)-Position zu
zentrieren. Dies bedeutet, dass Sie den
Rahmen um das Stickmuster herum neu
positionieren kdnnen, nachdem Sie mit
dem Digitalisieren fertig sind, ohne dass Sie
auto-zentrieren muissen. Lesen Sie hierzu
Automatische oder fixierte
Rahmenpositionierung einstellen fiir
Einzelheiten.

Statusleiste und Aufforderungszeile

Die Statusleiste und
Aufforderungsleiste bieten
kontinuierliche Anzeige der aktuellen
Cursorposition wie auch Anleitungen zur
Anwendung der ausgewahlten Werkzeuge.
Lesen Sie hierzu Betriebsarten fir
Einzelheiten.

Ansicht-Werkzeuge

Benutzen Sie die Ansicht-Werkzeuge, um
Ihre Stickmuster zu visualisieren - z.B. als
Stickmuster-Konturen, nach Stichen, nach
Maschinenfunktionen oder wie sie auf dem
Stoff ausgestickt werden. Rechtsklicken Sie,
um auf die Einstellungen zuzugreifen. Lesen
Sie hierzu bitte auch Stickmuster-Ansicht.

Kippschaltet zwischen
der Stichansicht und
TrueView™,

Blendet die Stiche in der
Stickerei ein oder aus.

Objektkonturen
ein-/ausblenden.

TrueView

A

W Stiche anzeigen

' Konturen anzeigen

Nadelpunkte

: Nadelpunkte
anzeigen

ein-/ausblenden.

»_ Verbindungsstiche Verbindungsstiche
4 anzeigen ein-/ausblenden.

Funktionssymbole

LP' Funktionen
’ ein-/ausblenden.

anzeigen

Stickmuster-Wiederholu
ngen ein-/ausblenden.

Wiederholungen
anzeigen

|
=

B Bitmaps anzeigen

@4 Vektoren anzeigen

Grafik abblenden

) Applikationsstoff
“ anzeigen

¥ Produkt anzeigen

i . .
an Bling anzeigen

f Wendepailletten

FH Raster anzeigen
Lineale und

Hilfslinien
anzeigen

Metric | =

Autom. Start und
Ende

e

"?’i Stich-Player

Bitmap-Bilder
ein-/ausblenden.

Vektorgrafiken
ein-/ausblenden

Blendet den grafische
Hintergrund etwas ab,
sodass Stiche beim
Digitalisieren besser zu
sehen sind.

Applikationsstoffe
ein-/ausblenden.

Produkthintergrund
ein-/ausblenden. Fir
Produktvisualisierer-Ein

stellungen rechtsklicken.

Bling (Strasssteine)
ein-/ausblenden.

Zwischen Vorder- und
Ruickseiten von
Pailletten in
Wendepailletten-Stickm
ustern hin- und
herwechseln.

Raster ein-/ausblenden.

Lineale und Hilfslinien
ein-/ausblenden.

MaReinheiten in

BE EmbroideryStudio
andern, ohne die
Systemeinstellungen zu
andern.

Das Setzen der Start-
und Endpunkte fir das
gesamte Stickmuster

Simulieren der
Ausstickung des
Stickmusters auf dem
Bildschirm.

BE EmbroideryStudio | Kurzanleitung
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Zoom-Werkzeuge

Mit den Zoom-Werkzeugen kdnnen Sie die
Ansicht Ihres Stickmusters vergréBern,
indem Sie einzelne Stiche oder Details
vergréBern. Lesen Sie hierzu Uber
Stickmuster zoomen und schwenken fiir
Einzelheiten.

Vergrofiern oder verkleinern
Sie mit linken und rechten
Mausklicks oder ziehen Sie
Auswahlfeld, um
Stickmusterdetails zu
begutachten.

(Q Zoom

Stickmuster in EchtgroRe

@ Zoom 1:1 .
anzeigen.

@ 1.25x

vergrélern /
a verkleinern

Fir mehr oder weniger
Details vergréRern oder
vergroRern / verkleinern.

Wahlen Sie eine
voreingestellte Zoomfaktor
aus der Dropdown-Liste oder
Geben Sie lhre eigenen
Zoomfaktor und driicken Sie
die Eingabe.

Auf
Fenstergrole
zoomen

Anzeige des gesamten
Stickmusters im
Stickmusterfenster.

Auf markierte

Q
Objekte
®
Q

Markierte Objekte

vergrélern.
zoomen
Auf Begutachten des gesamten
ArtikelgroRe  Artikels im
zoomen Stickmusterfenster.

Auf Ganzen Rahmen im
Rahmengrofe Stickmusterfenster
zoomen anzeigen.

Rahmen-Werkzeuge

Benutzen Sie die Rahmen-Werkzeuge, um
sowohl Einzel- als auch
Mehrfach-Rahmensetzungen zu
konfigurieren, zu markieren und zu
platzieren. Lesen Sie hierzu

Stickmuster-Rahmensetzung fir

Einzelheiten.
Aktueller Rahmen
O Rahmen ein-/ausblenden.Rechtskli
anzeigen cken ruft die Einstellungen

auf.
() bernette 110(W) x 170(H) mm =~

Neuen Rahmen aus der
Meine Rahmen-Liste
auswahlen. Zeigt den
aktuell aktiven Rahmen
an.

Meine Rahmen

Konfigurieren Sie
Rahmenlisten, andern Sie

@) Rahmen- Rahmenpositions-Einstell
= Optionen ungen und definieren Sie
benutzerdefinierte
Rahmen.
Das System wird
P Autom. aufgefordert, in der ,Meine
=" Einrahmung Rahmen’-Liste einen

Rahmen auszuwahlen.

@ Um 15°nach  prehen Sie Rahmen und
" links drehen Rahmenvorlage - oder im
o Rahmenmodus markierte
@ rechmonmt 19" Rahmen - in 15°-Schritten
B drehen nach links oder rechts.

Drehen Sie den Rahmen
um einen festgelegten
Betrag in Grad — positiv
oder negativ.

f:) 0

Einschalten, um auf den
Rahmensetzung-Werkzeu
gsatz zuzugreifen.
Ausschalten, um auf den
Digitalisierungs- und
Bearbeitungs-Werkzeugsa
tz zuzugreifen.

Rahmensetzung-
Modus

Rahmensetzung-Modus-Werkzeuge

BE EmbroideryStudio bietet eine eigene
Rahmenmodus-Werkzeugleiste, mit der
Sie mehrfache Rahmensetzungen fiir groBe
Stickmuster sowohl manuell als auch

Menils und Werkzeugleisten
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automatisch festlegen kénnen. Fir weitere
Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf
Mehrfachrahmung im Referenzhandbuch.

A 3

Umformen
&

Mehrfachrahmung-
Optionen

©

Automatisches
= Rahmenlayout

Aufteilungslinie
hinzufiigen

£

Rahmen auswahlen Klicken Sie oder ziehen

Sie ein Auswahlfeld, um
den Rahmen oder die
Aufteilungslinie zu
markieren. Halten Sie
<Strg> gedruckt, um
mehrere Objekte zu
markieren. Klicken Sie
zweimal, um auf die
Drehpunkte
zuzugreifen.

Sie kdnnen
ausgewabhlte
modusspezifischer
Objekte umformen,
Stichwinkel bearbeiten
und Start-/Endpunkte
anpassen.
Rechtsklicken ruft die
Einstellungen auf.

Um die
Mehrfachrahmungs-Opt
ionen im
Mehrfachrahmung-Kart
eireiter des
Optionen-Dialogfelds zu
andern.

Rahmen und
Aufteilungslinien
automatisch
hinzufiigen/drehen/I6sc
hen, um das gesamte
Stickmuster
abzudecken.

Digitalisieren Sie in
einem
Mehrfachrahmen-Layou
t eine oder mehrere
Hilfslinien, um Objekte
zwischen den
Rahmungen
aufzuteilen.

Rahmensetzungs-Minia
turansichten im
Rahmensetzungs-Vorsc
hau-Docker ansehen.
Klicken Sie auf
Miniaturansichten, um
Rahmensetzungen zu
isolieren.

Rahmensetzungs-
Vorschau

Berechnet die aus dem
aktuellen Layout
resultierenden
Rahmensetzungen.

Rahmensetzungen
berechnen

Rahmensetzungen in
einem
Mehrfachrahmungs-Lay
out hinzufligen oder
entfernen.

Rahmen
I6schen/hinzufliigen

Modus-Werkzeuge

Die Modus-Werkzeuge kontrollieren die
Interaktionen zwischen dem
Wilcom-Arbeitsbereich und dem
CorelDRAW-Grafiken.

Wechseln Sie zum
Startbildschirm, um auf lhr
Mein Wilcom-Konto,
Anklindigungen,
Community-Foren, Blogs,
Tutorials und andere
Produktinformationen
zuzugreifen.

1+ Startbildschirm

Wechseln Sie zum
Wilcom-Arbeitsbereich, um

Wilcom- auf den Digitalisierungs-
Arbeitsbereich und
Bearbeitungs-Werkzeugsat
z zuzugreifen.
Wechseln Sie zu
CorelDRAW-Grafiken, um
(0] CorelDRAW auf den gesamten
= Graphics Grafikerstellungs- und

-bearbeitungs-Werkzeugsa
tz zuzugreifen.
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Stickmuster-
Bibliothek

Stickerei in
Grafik
konvertieren

Grafik in
Stickerei
konvertieren

Als Applikation

kennzeichnen

Als

Offnet das
Stickmuster-Bibliothek-Fen
ster, in dem Sie Stickmuster
sowie Angebote,
Bestellungen und
Freigaben suchen und
katalogisieren kdnnen.

Konvertieren markierter
Stickerei in Vektorgrafik
und Wechsel zu
CorelDRAW-Grafiken.

Konvertieren ausgewahlter
Grafiken in Stickerei und
Wechsel zu
Wilcom-Arbeitsbereich.

Konvertieren Sie markierte
Vektor-Schriftziige in
Applikation mit
Wendestichen.

Konvertieren Sie markierte

Wendesatinstich schmale Vektor-Objekte in

kennzeichnen
Als Blitzfoto
kennzeichnen

Grafikobjekte
beibehalten

Der Stickpalette

angleichen

Stickerei
anzeigen

= dpi

Wendesatinstiche.

Konvertiert Fotos in
Blitzfoto-Stickerei.

Original-Bildvorlage
wahrend der Konvertierung
beibehalten.

Fadenfarbenanpassung fur
konvertierte Vektor-Objekte
ein/aus.

Stickobjektanzeige ein/aus.

Virtuelle Deko-Qualitat:
Festlegen der
Ausgabequalitat der
Stickerei-TrueView fir die
virtuelle Deko.

Docker-Werkzeuge

Docker-Werkzeuge ermdéglichen es,
nicht-modale Dialogfelder (Docker) durch
das Kippschalten zu aktivieren oder zu
deaktivieren. Lesen Sie hierzu bitte auch
Arbeiten mit Dockern.

i J

Stickmuster-
informationen

Ubersichts-
fenster

Objekteigen-
schaften

Farben-
Objektliste

Farbkombination-

Editor

Faden

¢ Stichliste

Teamnamen

Lassen Sie
Stickmusterinformationen
anzeigen — Grolle, Anzahl
der Stiche,
Arbeitsauftragsdetails etc.
—und fligen Sie
Anmerkungen fir
Arbeitsblatter hinzu.

Ubersichtsfenster
ein-/ausblenden. Zum
Zoomen und Schwenken
der Miniaturansicht des
aktuellen Stickmusters
benutzen.

Objekteigenschaften-Doc
ker ein-/ausblenden. Zum
Voreinstellen oder
Anpassen der
Eigenschaften fir
markierte Objekte.

Farben-Objektliste
ein-/ausblenden.
Stickmusterobjekte
ansehen und einreihen.

Farbkombination-Editor
ein-/ausblenden. Wird
benutzt, um der
Farbpalette Fadenfarben
zuzuweisen und
Farbkombinationen zu
definieren.

Faden-Docker
ein-/ausblenden. Faden
aus unterschiedlichen
Tabellen zu finden und die
Stickmusterfarben zu
andern.

Stichliste
ein-/ausblenden.
Benutzen Sie sie, um
Stiche zu begutachten, zu
filtern und zu markieren.

Teamnamen-Docker
ein-/ausblenden. Zur
Ansicht und Bearbeitung
von Teamnamen-Listen.

Menils und Werkzeugleisten
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4L Stanzstempel

I_'j Stickerei-Clipart

Tastatur-
Stickmuster-
kollektion

Exportieren

Farbe-Werkzeuge

Stanzstempel-Dockerein-
und ausblenden. Sie
kénnen sie benutzen, um
mittels eines
,Ausstechstempels’ als
Vorlage
Nadeldurchdringungen zu
erstellen.

Stickerei-Clipart-Docker
ein-/ausblenden. Sie
kénnen sie benutzen, um
wiederverwendbare
Stickereielemente
aufzuzeichnen und wieder
Zu verwenden.

Tastatur-Stickmusterkolle
ktion-Docker
ein-/ausblenden. Zum
Erstellen neuer oder
Bearbeiten aktueller
Kollektionen.

Exportieren-Docker
ein-/ausblenden.
Exportstatus der aktuellen
Sitzung anzeigen. Die
Konvertierung in altere
Formate oder
Maschinendateien wird
als Hintergrund-Task
ausgeflhrt.

Die Farbpalette enthalt eine Palette, die
nur zum Wilcom-Arbeitsbereich gehort
und auch nur in diesem angezeigt wird.
Lesen Sie hierzu Fadenauswahl far

Einzelheiten.

Blue 7

ﬁ— Farbkombination-E
= ditor

Hintergrund- und
Anzeigefarben

i

' Produktvisualisierer

E Aktuelle Farbe

Farbe auswahlen

/s

Aktuelle Farbe
anwenden

<

Farbe hinzufiigen

Farbe entfernen

. Unbenutzte Farben
ausblenden

o
e
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Zwischen
Farbkombinationen
wechseln. Definieren
uber den
Farbkombination-Editor

Farbkombination-Editor
ein-/ausblenden. Wird
benutzt, um der
Farbpalette
Fadenfarben
zuzuweisen und
Farbkombinationen zu
definieren.

Hintergrundfarben,
Stoffmuster und
Anzeigefarben fir die
aktuelle
Farbkombination
andern.

Produktvisualisierer-Do
cker ein-/ausblenden.
Zum Festlegen des
aktuellen
Produkthintergrunds.

Zeigt die aktuelle Farbe
an.

Eine Farbe aus dem
Stickmuster aussuchen
und zur aktuellen Farbe
machen.

Aktuelle Farbe auf
Stickobjekte anwenden.

Hinzufligen eines
Farbfeldes zur Palette.
Uber den
Farbkombination-Editor
bearbeiten.

Entfernt das letzte
unbenutzte Farbfeld
aus der Palette.

Ein- oder Ausblenden
unbenutzter Farben auf
der Palette.
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Unbenutzte Farben aus
der Farbpalette
entfernen.

i Unbenutzte Farben

entfernen
Spaltet die
ausgewahlten Farbe
auf zwei Farbfelder auf.
Wird bei mehreren
Farbkombinationen
benutzt.

\\ Palettenfarbe
aufteilen

Kombinationen
benutzter Farben
durchlaufen. Rechts-
oder Linksklick.

Mit dem Farbrad
kdonnen Sie
Kombinationen
verwandter Farben
ausprobieren.

¢ Benutzte Farben
) durchlaufen

gjl Farbkreis

Faden-Docker
ein-/ausblenden. Faden
aus unterschiedlichen
Tabellen zu finden und
die Stickmusterfarben
zu andern.

I Faden

Farbkombination-Editor

Der Farbkombination-Editor enthalt
Werkzeuge zur Bearbeitung von
Farbkombinationen.

Neue Farbkombination
zum aktuellen Stickmuster
hinzufligen.

+ Farbkombination
uBs  grstellen

Umbenennen der
markierten
Farbkombination.

% Farbkombination
E88 ymbenennen

- Farbkombination Loschen der markierten
U8 |gschen Farbkombination.

Verschieben Sie die
ausgewahlte
Farbkombination im
Farbkombination-Editor
nach links oder rechts.

Nach links
* verschieben

Nach rechts
» bewegen

Hintergrundfarben,
Stoffmuster und
Anzeigefarben fir die
aktuelle Farbkombination

EI Hintergrund- und
Anzeigefarben

andern.

Spezifikation und Farbe
Farben. des markierten Farbfelds
bearbeiten

bearbeiten.

Farbkombination Markierte

= -Details Farbkombination-Details
anzeigen anzeigen.
Unbenutzte Ein- oder Ausblenden
ESF Farben unbenutzter Farben auf
ausblenden der Palette.
Werkzeuge

Die Werkzeugpalette enthilt alle
Stickereidigitalisierungs-/-Bearbeiten-Werk
zeuge, die sich speziell auf den
Wilcom-Arbeitsbereich beziehen und
auch nur in diesem sichtbar sind.
StandardmafBig wird das
Werkzeugsortiment links senkrecht am
Bildschirm angedockt, kann jedoch auch -
genau wie andere Werkzeugleisten -
schweben, wie umstrukturiert und
angedockt werden.

Lesen Sie hierzu
nachfolgend

R Auswahl Auswahl-Werkzeuge fiir
Einzelheiten.
Lesen Sie hierzu

A Umformen nachfolgend

Umformen-Werkzeuge fiir
Einzelheiten.

Lesen Sie hierzu
nachfolgend
Bearbeiten-Werkzeuge fur
Einzelheiten.

<. Bearbeiten

Menils und Werkzeugleisten
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Schriftziige

Teamnamen

Monogrammen

Sperrgrund

Einfache
Versetzungen

Konturen und
Versetzungen

Offene
Versetzungen

Umrandung
hinzufligen

Farben
mischen

Erstellen von
Stickschriftziigen auf dem
Bildschirm unter
Anwendung systemeigener
Stickereischriftart,
Tastatur-Stickmusterkollekti
on, oder
TrueType-Schriftarten.
Rechtsklicken ruft die
Einstellungen auf.

Teamnamen-Docker
ein-/ausblenden. Zur
Ansicht und Bearbeitung
von Teamnamen-Listen.

Monogramme-Docker
ein-/ausblenden. Erstellen
von Monogrammen unter
Auswabhl vordefinierter
Monogrammstile,
Umrandungselementen und
Ornamenten.

Generiert eine lose Flllung,
um den Flor von Stoffen wie
Frottierware fur die Stickerei
abzuflachen.

Erstellen praziser
Versetzungen fir
geschlossene Stickerei-
oder Vektor-Objekte.

Erstellt Konturen und
Versetzungen fir
geschlossene Stickerei-
oder Vektor-Objekte.

Erstellen praziser
Versetzungen fir beliebige
offene Stickerei- oder
Vektor-Objekte.

Stickmustern oder
markierten Objekten
vordefinierte Umrandungen
hinzufiigen.

Generieren von
Farbmischungen,
Perspektiveffekten und
Schattierungen bei
markierten Objekten.

Lesen Sie hierzu

% Autom. nachfolgend
Digitalisierung Eigenschaftenleiste fur
Einzelheiten.

Lesen Sie hierzu
nachfolgend
Hullkurven-Werkzeuge fur
Einzelheiten.

. Envelope

Lesen Sie hierzu
" Anordnen nachfolgend
. Anordnen-Werkzeuge fir

Einzelheiten.

Lesen Sie hierzu
nachfolgend
Formen-Werkzeuge fur
Einzelheiten.

'd) Formen

Auswahl-Werkzeuge

Benutzen Sie die Auswahl-Werkzeuge,
um Stickobjekte auf verschiedene Arten zu
markieren. Lesen Sie hierzu Das Auswahlen
von Objekten fur Einzelheiten.

Benutzen Sie sie mit den
<Strg>- oder
<Umschalt>-Tasten, um
Gruppen oder Bereiche
W Objektauswahl  von Objekten zu
markieren. Zum Markieren
mehrerer Objekte kann um
diese ein Auswahlfeld
gezogen werden.

Objekt durch Ziehen eines

ty Handzeichnung- handgezeichneten

Auswahl Auswahlfeldes auswahlen.
Markieren des Objekts,
:@?’ Aktuelles das sich an der aktuellen
= markieren Stichcursorposition

befindet.
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Markieren der Objekte

durch das Digitalisieren
eines sie umgebenden

Auswahlfeldes.

Markieren der Objekte
durch das Digitalisieren
einer sie schneidenden
Linie.

I% Polygonauswahl

- Polygonzug-
& Auswahl

Umformen-Werkzeuge

Mit den Umformen-Werkzeugen kdnnen
Sie Objekte mithilfe von Kontrollpunkten
umformen sowie individuelle Stiche
bearbeiten. Lesen Sie hierzu Umformen von
Objekten fir Einzelheiten. Lesen Sie hierzu
bitte auch Stiche & Maschinenfunktionen im
Referenzhandbuch.

Sie kdnnen ausgewahlte
Objekte umformen,

/% Objekt umformen Stichwinkel bearbeiten und
Start-/Endpunkte
anpassen.

Kippschalten der Anzeige
der Umformungspunkte
markierter Objekte.

EE Umformungs-
punkte anzeigen

Bézierpunkte flr markierte

E(\ Bézierpunkte Objekte ein/aus. (In

anzeigen Optionen > Umformen
aktivieren.)
. . Kippschalten der Anzeige
Stichwinkel ; . .
UZ anzeigen der Stichwinkel markierter

Objekte.

Kippschalten der
~. Start-/Endpunkte Startpunkte (griine Raute)
" anzeigen und Endpunkte (rotes
Kreuz) markierter Objekte.

. . Auswahl individueller
il Stichbearbeitung Stiche zur Bearbeitung.

i Letzten Stich

+ peibehalten Letzten Stich in markierten

Spalte(A/B)-Formen

Letzten Stich
m festlegen.

weglassen

Bearbeiten-Werkzeuge

Die Bearbeiten-Werkzeuge enthalten
Werkzeuge fir
Objektbearbeitungsvorgange. Lesen Sie
hierzu Objekte umformen & aufteilen far
Einzelheiten.

Spaltet verzweigte
(zusammengesetzte) Objekte
— Monogramme,
Applikationen, Schriftziige,

T Zerlegen usw. — in deren
Objektkomponenten auf.
Dadurch kénnen diese
individuell bearbeitet werden.
Objekte werden entlang einer
. digitalisierten Linie
ya %%T(Tiilge' ausgeschnitten, wobei alle
Sticheinstellungen und Farben
erhalten bleiben.
Autom. Zerschneiden groRer Objekte
/. Schneide- in kleinere mit automatisch
funktion erstellten Uberlappungen.

Hillkurven-Werkzeuge

Hullkurve wird typischerweise bei
Schriftobjekten angewendet, die Effekte
kdnnen jedoch auch bei anderen Arten von
Stickobjekten eingesetzt werden. Lesen Sie
hierzu Das Anwenden von Hillkurven fir
Einzelheiten.

Briicken-Hullkurve

Auf Schriftobjekte
anwenden, um sie nach
innen oder auf’en zu
biegen, zu strecken oder
zu stauchen.

. Wimpel-Hillkurve

. Perspektivische
* Huillkurve

- . Rautenférmige
" Hullkurve

Hullkurven aus
markierten Objekten
I6schen.

x Hullkurve I6schen

Menils und Werkzeugleisten
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Anordnen-Werkzeuge

Benutzen Sie die Anordnen-Werkzeuge
zum Verschieben, Ausrichten und
Arrangieren von Objekten sowie fir
Gruppierungs- und Sperr-Operationen.
Lesen Sie hierzu Umwandeln der Objekte flr
Einzelheiten.

Gruppieren  Markierte Objekte gruppieren

r1  Gruppierung
=4 aufheben

Gruppierung der gewahlten
Objekte aufheben

Sperren ausgewahlter

& Sperren Objekte.

Alles Alle im Stickmuster zur Zeit

E] entsperren gesperrten Objekte

P entsperren.
Automatische Einreihung und

W% Verzweigung Gruppierung gleichartiger
Stickobjekte.

Verbindet markierte Objekte
.. an dem Punkt, an dem sie am
Kirzeste . o ;
. dichtesten beieinander liegen.
Iyl Verbindung Nach einer Bearbeit
anwenden ach einer Bearbeitung muss
Klrzeste Verbindung noch
einmal angewendet werden.
Spaltet verzweigte
(zusammengesetzte) Objekte
— Monogramme,

2 Zerlegen Appllkqtlonen, Schriftziige,
usw. — in deren
Objektkomponenten auf.
Dadurch kénnen diese
individuell bearbeitet werden.

= Linksbindig Markierte Objekte linksbulindig

=" ausrichten ausrichten.
. Mittelpunkte von markierten
= \z/:r:ttﬁ::e N Objekten senkrecht
ausrichten.
E' Rechtsbiindig Markierte Objekte
=+l ausrichten rechtsbiindig ausrichten.
Obenbiindi Ausrichten anhand der oberen

U . 9 Rander der markierten

ausrichten

Objekte.

H

=

g o

Horizontal
zentrieren

Untenbiindig
ausrichten

Mittelpunkte
ausrichten

Gleichmalig
waagrecht
anordnen

Gleichmalig
senkrecht
anordnen

Breite
angleichen

Hoéhe
angleichen

Hohe und
Breite
angleichen

Traditionelles
Digitalisieren-Werkzeuge

Die Traditionellen
Digitalisierwerkzeuge bieten alle
Eingabemethoden, mit denen Puncher
vertraut sind. Traditionelle
Digitalisiermethoden kénnen in drei
Hauptkategorien gegliedert werden - ‘freie
Formen’, ‘Spaltenformen’ und ‘Konturen’.
Lesen Sie hierzu bitte auch
Stickereidigitalisierung.

.
1

I

Konturen

Retourstich

Mittelpunkte von markierten
Objekten waagrecht
ausrichten.

Ausrichten anhand der unteren
Réander der markierten
Objekte.

Ausrichten anhand der
Mittelpunkte der markierten
Objekte.

Drei oder mehr markierte
Objekte werden gleichmaRig
waagrecht arrangiert.

Drei oder mehr markierte
Objekte werden gleichmalig
senkrecht arrangiert.

Markierte Objekte der Breite
des zuletzt markierten
Referenzobjekts anpassen.

Markierte Objekte der Héhe
des zuletzt markierten
Referenzobjekts anpassen.

Markierte Objekte der
Dimensionen des zuletzt
markierten Referenzobjekts
anpassen.

Lesen Sie hierzu nachfolgend
Konturwerkzeuge flr
Einzelheiten.

Konturen, Stickung
gegenlaufig zur
Originalrichtung verstarken.
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Konturen in derselben
Richtung duplizieren —
normalerweise mit
geschlossenen Formen
benutzt.

€3 Wiederholen

Digitalisieren einer Spalte mit
sich wendenden Stichen
variierender Breite.

<Ay Spalte A

Digitalisieren von Spalten sich
wendender Stiche, bei denen
die gegenuberliegenden
Seiten unterschiedlich
gestaltet sind.

{} Spalte B

Sie kdnnen das Werkzeug
anwenden, um Spalten und
Umrandungen fester Breiten
zu digitalisieren.

=\, Spalte C

Benutzen Sie dieses

G: Komplexer  Werkzeug zum Digitalisieren

# Fdllung aufgefillter Formen mit einem
einzelnen Stichwinkel.
@ Komplexe Digitalisiert gefiillte Formen

Wendefillung mit Wendestichen.

Digitalisiert Sternformen mit
Zickzackstickung.

A,
@ Stern
Digitalisiert Kreisen und ovale

& Ring Ringe.

Lesen Sie hierzu nachfolgend
Manuelle-Werkzeuge flr
Einzelheiten.

I+1 Manuellstich

Flgen Sie einem Stickmuster
einzelne Motive hinzu.
Drehen, skalieren oder
spiegeln Sie sie an die
gewinschte Position.

Motiv
B benutzen

Automatische Einreihung und
=% Verzweigung Gruppierung gleichartiger
Stickobjekte.

Konturwerkzeuge

Benutzen Sie die Konturwerkzeuge zum
Digitalisieren von Stickerei-Konturen. Lesen
Sie hierzu Das Digitalisieren von Konturen &
Details fur Einzelheiten.

Zum Platzieren einer
Reihe von Einfach- oder
Dreifachlaufstichen
entlang einer digitalisierten
Linie.

» Laufstich
digitalisieren

.23 Dreifachlaufstich

Wenden Sie den
Motivlaufstich an, um eine
Reihe von Motiven entlang
einerdigitalisierten Linie zu
platzieren.

A Motivlaufstich

Platziert eine Reihe von
Ruckstichen entlang einer
digitalisierten Linie.

7 Riickstich

Platziert eine Reihe von
Stielstichen entlang einer
digitalisierten Linie.

AV stielstich

Manuelle-Werkzeuge

Die Manuell-Werkzeuge werden zum
Digitalisieren einzelner Stiche benutzt.
Manuelle Objekte besitzen keine Konturen,
lediglich Stiche. Die Stichdichte bleibt
unverandert. Flr weitere Einzelheiten
beziehen Sie sich bitte auf Stiche
digitalisieren im Referenzhandbuch.

["ff Manuellstich Einzelne Stiche digitalisieren.

Drei Stichlagen gleichzeitig

r/ Dreifach-
E digitalisieren.

manuell

Grafikdigitalisierung-Werkzeuge

Die Grafikdigitalisierung-Werkzeuge
funktionieren ahnlich wie in CorelDRAW®
Grafiksuite oder anderen
Grafikanwendungen. Weisen Sie einer
digitalisierten Form eine Stichart aus den
Konturstich- oder
Fiillstich-Werkzeugleisten zu. Lesen Sie
hierzu bitte auch Digitalisieren mit
Grafikwerkzeugen. Lesen Sie hierzu bitte
auch Applikationsstickerei im
Referenzhandbuch.

Menils und Werkzeugleisten
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Ba

Offene Form
digitalisieren

Geschlossene
Form
digitalisieren

Digitalisiert

Spalte

Rechteck

Ellipse

Grundformen

Offene
handgezeichn
ete Form

Geschlossene
handgezeichn
ete Form

Um Offene Formen mit
Links- und
Rechts-Mausklicks flr
gerade Linien und Kurven
digitalisieren.

Um geschlossene Formen
mit Links- und
Rechts-Mausklicks fur
gerade Linien und Kurven
digitalisieren.

Spaltenformen variierender
Breite digitalisieren, bei
denen der Stichwinkel an
jedem Punktepaar festgelegt
wird.

Klicken Sie auf zwei Ecken
eines Rechtecks oder
driicken Sie <Strg> flr ein
Quadrat.

Digitalisiert den Mittelpunkt
plus 2 GrofRenpunkte fir
eine Ellipse; fur einen Kreis
<Eingabe> driicken.

Grundformen digitalisieren.
Dricken Sie <Strg>, um das
Seitenverhaltnis
beizubehalten. Driicken Sie
<Umschalten>, um am
ersten Punkt zu zentrieren.

Um zu Klicken und die
Maustaste gedrickt zu
halten und so offene
handgezeichnete Formen zu
zeichnen. Passen Sie die
Glattungskontrolle fir das
gewlnschte Ergebnis an.

Um zu Klicken und die
Maustaste gedrickt zu
halten und so geschlossene
handgezeichnete Formen zu
zeichnen. Passen Sie die
Glattungskontrolle fir das
gewlnschte Ergebnis an.

Lesen Sie hierzu
nachfolgend
Stichwinkel-Werkzeuge fir
Einzelheiten.

& Stichwinkel

Lesen Sie hierzu
nachfolgend
Lécher-Werkzeuge fir
Einzelheiten.

€ Locher

Lesen Sie hierzu
nachfolgend
Applikation-Werkzeuge fiir
Einzelheiten.

&0 Appliqué

Stichwinkel-Werkzeuge

Mit den Stichwinkel-Werkzeugen kénnen
Sie Stichwinkel hinzufiigen oder entfernen.
Lesen Sie hierzu Stichwinkel anpassen flr
Einzelheiten.

Hinzufligen von Stichwinkeln

+,  Stichwi
&b Stichwinkel o/ markierten Objekten.

Entfernen von Stichwinkeln aus
geschlossenen Objekten mit
sich wendenden Stichen.

= Stichwinkel
+ entfernen

Lécher-Werkzeuge

Die Loch-Werkzeuge werden benutzt, um
Locher in Stickobjekte zu schneiden oder
diese zu flllen. Fir weitere Einzelheiten
beziehen Sie sich bitte auf Locher
hinzufigen & flllen im Referenzhandbuch.

«

Lécher Loécher in geflllte Objekte
hinzufiigen schneiden.

e Lécher Loch/Lécher aus markiertem
entfernen Objekt entfernen.
Fullen Sie Locher, die von
Lécher vorhandenen Randern gebildet
@ fallen werden. Wahlen Sie genaue

Passform oder Versetzung an
den Randern.

Applikation-Werkzeuge

Die Applikation-Werkzeuge sind speziell
fur Applikationsarbeiten gedacht. Benutzen
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Sie sie, um Applikationsobjekte zu erstellen,
Objekte fir eine effiziente Ausstickung neu
einzureihen und Teildeckstiche fiir
Uberlappende Applikationen zu generieren.
Fir weitere Einzelheiten beziehen Sie sich
bitte auf Applikationsstickerei im
Referenzhandbuch.

Applikationsobjekte kdnnen
mit bis zu vier Stichlagen fir
jedes Applikationsobjekt
geschaffen werden —
Positionierlinien,
Schnittlinien, Heftstiche und
Deckstiche.

&0 Appliqué

Applikationsobjekte (ohne
Lécher) kdnnen mit bis zu
vier Stichlagen fir jedes
Applikationsobjekt
geschaffen werden —
Positionierlinien,
Schnittlinien, Heftstiche und
Deckstiche.

C.-B Applikation
ohne Locher

Applikationen in ihre

.. Applikations-  Einzelobjekte zerlegen und
&y komponenten fir eine effiziente
kombinieren  Ausstickung neu

kombinieren und einreihen.

Erstellen nur teilweise
. _— deckender Stickerei fur
&y Teilapplikation iberlappende

Applikationsobjekte.

Entfernen der unteren
Stichlage bei
Uberlappenden Objekten,
wobei das markierte Objekt
als ‘Ausstechform’ benutzt
wird. Rechtsklicken ruft die
Einstellungen auf.

r2) Uberlappungen
entfernen

Autom. Digitalisierung-Werkzeuge

Die Autom. Digitalisierung-Werkzeuge
bieten alles, was Sie bendtigen, um in
elektronischen Bildvorlagen - sowohl Bitmap
wie Vektor - Formen ohne Anwendung
manueller Eingabemethoden automatisch
zu digitalisieren. Lesen Sie hierzu Einzelne

Bildformen zu auto-digitalisieren flr
Einzelheiten.

Importiertes Bildmaterial
automatisch in Stickerei
konvertieren.

Q Instant Autom.
% Stichstile

Unmittelbares Erstellen
vollstandiger Stickmuster
aus importiertem
Bildmaterial.

N Autom. Stichstile

Original-Bildvorlage
wahrend der
Konvertierung
beibehalten.

[ Grafikobjekte
W beibehalten

Farbenabgleich fir die
automatische
Digitalisierung einstellen.
Bitmap-Farben mit der
Palette abgleichen oderihr
hinzufligen oder mit den
Fadenfarben in
ausgewahlten Tabellen
abgleichen.

Q Farbenabgleich
methode

Bildvorlage zur Benutzung
mit Autom. Digitalisierung
beschneiden.
Digitalisieren Sie Punkte
und dricken Sie auf
Eingabe, um die
Zuschneideform zu

Bitmap-
g, Bildvorlage
beschneiden

erstellen.
- Klicken, um
E&( Beschnittfiache Zuschnittflache zu
entfernen
entfernen.

Die Beschneidung wird
permanent. Wenn sie
einmal abgeschlossen ist,
kann die Beschneidung
nicht mehr entfernt
werden.

= Beschneiden
abschlief3en

Aufbereiten von Bildern

E'I Bitmap-Farben
zur autom. Digitalisierung.

vorbereiten

Auffiillen schmaler
Spaltenformen mit sich
wendenden Stichen.

(_,_; Wendesatinstich-
¥ Objekt

Menils und Werkzeugleisten
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Grol3e Flachen unter
Beibehaltung etwaiger
Lécher mit Steppstichen
fullen.

Steppfillstich-
@ Oobjekt mit
Léchern

GrolRe Flachen ohne

wy  Steppflllstich- ~ Beachtung etwaiger

@ objekt Locher mit Steppstichen
fallen.
Erstellen von Mittellinien
/ Mittellinien- bei schmalen, mit
© Laufstichobjekt Laufstich ausgefihrten
Formen.
Erstellen von Konturen mit
= Kontur- .
) : . Laufstichen um Formen
-~ Laufstichobjekt herum.
Bildmaterial in Vektoren
Autom. K . Di
%, Konturerkennung gnvenlgren: lese
o konnen in Stickerei

zu Vektoren konvertiert werden.

Bildhelligkeit und Kontrast

Bitmap anpassen fur die Autom.
Digitalisierung anpassen

hit

Unmittelbares Erstellen
von Stickmustern aus
Fotos.

(L3 Blitzfoto

Graustufen- oder
Farbfotos automatisch in
Stickerei konvertieren.

. Wandelt Fotos
% Riff-Fotostickerei automatisch in riffahnliche
Stickerei um.

Farbfotostickerei

Konturstich-Werkzeuge

Diese Konturstich-Werkzeugleiste bietet
eine Reihe grundlegender Kontur- und
Fillsticharten sowie kunstvollere und
dekorativere Stiche. Konturstiche kénnen im
auf offene oder geschlossene Formen
angewendet werden. Rechtsklicken Sie, um
auf die Einstellungen zuzugreifen. Lesen Sie
hierzu bitte auch Sticharten.

Konturen und Details

Laufstich digitalisieren

Fir alternierende
Dreifach-Einfach-Laufstiche
fur eine handgestickte Optik.

Skulpturlauf-
stich

Fur breitere
Dreifachstich-Konturen und
-details.

Dreifachlauf-
stich

Zum Erstellen traditioneller
Ruckstichkonturen fir
filigrane Umrandungen.

Ruckstich

Zum Erstellen traditioneller
Stielstichkonturen fir
dekorative Details wie Stiele
und Weinreben.

Stielstich

Erstellt dekorative
Handstick-Konturen. Wahlen
Sie aus einer
Motiv-Bibliothek aus.

+++ Motivlaufstich

Erstellt Handstick-Konturen

i Schnur fur filigrane Umrandungen.

Fur glanzende
Satinumrandungen oder
-spalten von gleichmaRiger
Breite.

Satin

Zum Erstellen
mehrschichtiger
Satin-Umrandungen oder
-Spalten fir eine erhabene
Oberflache von
gleichmaliger Breite.

Erhabener
Satinflllstich

Zum Erstellen von
Umrandungen oder Spalten

~ Zickzack von gleichmaRiger Breite flr
einen offenen
‘Sagezahn’-Effekt.
Zum Erstellen von
 Haftstich Umrandungen oder Spalten

von gleichmaRiger Breite flr

einen offenen ‘Kamm’-Effekt.
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Zum Erstellen von
Umrandungen oder Spalten
von gleichmaRiger Breite fur
verschiedene

bl Steppstich

Nadeldurchdringungsmuster.

Zum Erstellen von
Umrandungen oder Spalten
von gleichmafiger Breite fur
dekorative

|||||| Programm
Al Stichteilung

Nadeldurchdringungsmuster.

Zum Erstellen von
Umrandungen oder Spalten
von gleichmaBiger Breite fir
einen offenen ‘Zahn’-Effekt.

v Quadratstich

Zum Erstellen von
Umrandungen oder Spalten
von gleichmaRiger Breite flr
einen offenen ‘Spulen’-Effekt.

@ Schlaufenstich

Fir konturierte Stickung, die
Umrandungen oder Spalten
von gleichmaRiger Breite
folgt.

== Konturstich

Erstellt Vektorkonturen ohne

¢~
\& Vektorkontur o sigenschaften.

Fiillstich-Werkzeuge

Diese Fiillstich-Werkzeugleiste bietet eine
Reihe grundlegender Flllsticharten sowie
kunstvollere und dekorativere Stiche.
Anwenden bei geschlossene Formem.
Rechtsklicken Sie, um auf die Einstellungen
zuzugreifen. Lesen Sie hierzu bitte auch
Sticharten.

Erstellt gldanzende
Satinfullungen fir
schmale Formen.

W Satin

Zum Erstellen
mehrschichtiger
Satinfillungen fiir eine
erhabene Oberflache.

Erhabener
W Satinfillstich

Zum Erstellen von
Zickzack-Fullungen far
einen offenen
‘Sagezahn’-Effekt.

M\ Zickzack

11l

=

O

Haftstich

Steppstich

Schlaufenstich

Quadratstich

Doppelquadrat

Windungsstich

Schnur

Programm.
Stichteilung

Motivfillstich

Motivspalte

Benutzen Sie ihn fur
einen offenen
‘Kamm’-Effekt.

Zum Erstellen solider
Stickung fiir groRe
Formen mit
unterschiedlichen
Nadeldurchdringungsmu
stern.

Erstellt offene
Schlaufenstich-Fullungen

Erstellt offene gerade
Parallelfullstiche.

Erstellt Rasterfillungen.

Zum Erstellen
konzentrischer Reihen
aus
Schlaufenstich-Fullungen

Erstellt
Schnur-Handstickfillung
en.

Zum Erstellen solider,
dekorativer Flllungen, bei
denen mithilfe der
Nadeldurchdringungen
gekachelte Muster
geformt werden.

Erstellen dekorativer
Auffullungen unter
Anwendung von
Stickereimotiven, die ein
sich wiederholendes
Muster bilden. Wahlen
Sie aus einer
Motiv-Bibliothek aus.

Platziert Motive entlang
der Mittellinie einer
Spaltenform und andert
die Grofie entsprechend.
Rechtsklicken ruft die
Einstellungen auf.
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xx Kreuzstich-
AX fillung

X

Konturstich

W
)

Spirale

@

Labyrinth

=
Aek
—

Versetzung

[y
il

107

Maanderfillstich

Maanderrickstich

”EE

¢ Maanderstielstich

% Sperrgrund-Stich

€ Vektorfiillung

Fallt grof3e Flachen mit
Kreuzstichen auf einem
unsichtbaren Raster, das
fur alle
Stickmusterobjekte gilt.

Erstellen von
bogenartigen Fullstichen,
bei denen die Stiche den
Konturen einer Form
folgen.

Zum Erstellen
spiralférmiger Stickung,
die von der Mitte des
Objekts nach AulRen
verlauft.

Erstellt labyrinthartige
Stickung, die den
Objektkonturen fiir offene
Fuallungen folgt.

Erstellt
Versetzungsfullungs-Stic
kung in jeder beliebigen
geschlossenen Form.

Zum Erstellen einer
Maanderfiillung, die sich
innerhalb einer Form
zufallig windet.

Erstellt eine
Maanderruckstich-Fullun
g, die sich innerhalb einer
Form zufallig windet.

Erstellt eine
Maanderstielstich-Fullun
g, die sich innerhalb einer
Form zufallig windet.

Generiert eine lose
Fillung, um den Flor von
strukturierten Stoffen wie
beispielsweise
Frottierware und Fell flr
die anschlieRende
Stickerei abzuflachen.

Erstellt Vektorfiullungen
ohne Sticheigenschaften.

Stickeffekte-Werkzeuge

Benutzen Sie die Stickeffekte-Werkzeuge
zum Modifizieren oder Verbessern der
Stickqualitat, inklusive der Anwendung von
automatischer Unterlage auf markierte
Objekte. Rechtsklicken ruft die

Einstellungen auf.

EE Autom. Unterlage

Schrumpfausgleic

Autom.
Sprungstich

Stichkiirzung

b Bruchzahliger
- Abstand

I Eckengehrung

A Eckenkappung

/. Eckeniiberlappung

1| Sagezahnkante
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Generiert automatische
Unterlagen flir markierte
Objekte.

Zum Ausgleich der
vorkommenden
Stoffdehnung bei
ausgewabhlten Objekten
anzuwenden.

Erhalten langer Stiche in
neuen und markierten
Objekten.

Reduziert die
Stichbauschung in
engen Kurven, indem die
Stiche entlang der
Innenkante verkurzt
werden.

Ausgleichen der
Stichdichte entlang den
inneren und dulReren
Kanten.

Erstellen von

spitzwinkeligen
Segmenten bei
Schnittpunkten.

Erstellen von gekappten
Ecken mit niedriger
Stichanzahl.

Erstellen von
Eckenstickung im
,Tidori’-Stil.

Zum Erstellen
unregelmafiger Rander
und
Schattierungseffekte wie
auch zum Nachahmen
von Pelz und anderen
flauschigen Strukturen.
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Trapunto

' Benutzerdefinierte

Stichteilung

Akkordeonabstand

Flexible
Stichteilung

I Radialfullistich

3D

Florentine-Effekt

Flussig-Effekt

3D-Kriimmung

Verlegt unterhalb
liegende Transportstiche
genau an die Rander
ausgewahlter Objekte.
Bei offener Stickung
anzuwenden.

Erstellen
benutzerdefinierter
Trennlinien-Effekte.

Erstellen von Perspektiv-
und
Schattierungseffekten
mit variierenden
Stichabstanden, die
dichte oder offene
Auffillungen bewirken.

Erstellt dekorative,
zweigeteilte Muster, die
den Stichwinkeln folgen
und entsprechend der
Objektbreite skaliert
sind.

Erstellt radiale, sich
wendende Stiche mit
verschiedenen
Sticharten, darunter
Satinstich, Steppstich
und Programm.
Stichteilung. Kann auf
Ringformen angewendet
werden.

Erstellen
benutzerdefinierter
Kurvenlinienstickung mit
einer einzelnen Hilfslinie.

Erstellen
benutzerdefinierter
Kurvenlinienstickung mit
doppelten Hilfslinien.

Erstellt 3D-Effekte in
markierten
Motivfillstichen.

Erstellt Handstickeffekte,
Iﬁl Handstickerei- die zufallige Stichlange,
= Effekt -winkel und -anzahl
kombinieren.

Wendet den Schniire
Aufnahen-Effekt auf
neue oder markierte
Objekte mit Laufstichen

== Schnire Aufndhen an. Sie kbnnen
Konturstich, Spirale,
Versetzung oder
Maanderfullstich
benutzen.

Spiegeln und Verbinden-Werkzeuge

Mit den Spiegeln und
Verbinden-Werkzeugen kdénnen Sie
markierte Stickobjekte duplizieren und
umwandeln sowie sie zu einem einzigen
Objekt verbinden. Lesen Sie hierzu Spiegeln
der Objekte fur Einzelheiten.

Horizontales Duplizieren und

Horizontal Spieqel ie Verbind
b spiegeln-und- S piegeln sowie Verbinden
kooieren Uberlappender Objekte
P (optional).
. Vertikales Duplizieren und
A ;/eiglkealln-und- Spiegeln sowie Verbinden
~ kg igren Uberlappender Objekte
P (optional).
In beide

Duplizieren und Spiegeln
markierter Objekte um einen
Mittelpunkt.

4n Richtungen
9P spiegeln-und-
kopieren

Stickmuster wie z.B.
Abzeichen duplizieren und

% Matrix dapgi Farbblocke fir eine
effiziente
Mehrfach-Ausstickung neu
einreihen.

Duplizieren und Spiegeln von
. Objekten oder Stickmustern.
g Reflexion Dekorative Umrandungen
erstellen.
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Duplizieren von Objekten um

& Kranz einen Mittelpunkt.

Duplizieren und Spiegeln Sie
-,-'- Kaleidoskop gepaarte Objekte in einem
Kranz.

Die Spiegeln und
Verbinden-Einstellungen umfassen...

E - [~ Reihen: Festlegen der in der
= Anordnung enthaltenen
Reihenanzahl.

Reihenabstand: Festlegen des
Reihenabstands in der Anordnung.

ry
o
%
4)

= Spalten: Festlegen der in der
— Anordnung enthaltenen
Spaltenanzanhl.

l+[1z7 =] Spaltenabstand: Festlegen des
L ~| Spaltenabstands in der Anordnung.

PRE Kranzpunkte: Festlegen der Anzahl
der Duplikate (einschlieBlich des
Originals). Kaleidoskop funktioniert
am besten bei einer geraden Zahl.

+1zaz[«] Entfernung und Winkel prazise

T festlegen - gemessen von der Mitte
des Ausgangsobjekts zur Mitte des
2™ v| Kranzes oder Kaleidoskops.

Formen-Werkzeuge

Wenn Sie mit Uberlappenden Vektor- oder
Stickobjekten arbeiten, kénnen Sie diese
mithilfe der Formen-Werkzeuge verbinden,
abtrennen oder aufspalten. Flr weitere
Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf Das
Formen von Objekten im
Referenzhandbuch.

B

Verschweil3en

Uberschneidung

Ausschliel3en

Vorne-Hinten

Hinten-Vorne

Flachdriicken

Aufteilen

Kombinieren

Verbindet Uberlappende
Objekte zu einem
einzelnen ,geglatteten’
Objekt.

Beschneiden markierter,
Uberlappender Objekte,
sodass nur die
Uberlappenden Flachen
verbleiben.

Beschneiden markierter,
Uberlappender Objekte
und Beibehalten
individueller
Eigenschaften.

Beschneiden markierter,
Uberlappender Objekte,
sodass nur die
nicht-tGberlappenden
Flachen des obersten
Objekts verbleiben.

Beschneiden markierter,
Uberlappender Objekte,
sodass nur die
nicht-tGberlappenden
Flachen des untersten
Objekts verbleiben.

Beschneiden aller
Uberlappungen in
markierten, Gberlappenden
Objekten.

Zerlegen markierter
Objekte in seperate,
nebeneinanderliegende
Objekte wo immer sie sich
schneiden.

Verbindet die
Eigenschaften markierter,
Uberlappender Objekte
und beschneidet die
Uberlappenden Flachen.
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Originalobjekte nach
Umformungsvorgangen
beibehalten.

Originalobjekte
beibehalten

Uberlappung: Anpassen
der aus ,Flachdriicken’-
oder ,Aufteilen’-Funktionen
resultierenden
Objektiberlappungen.

‘ 1.00 [~
w

Reihenfolge-Werkzeuge

Die Reihenfolge-Werkzeuge werden
benutzt, um markierte Objekte neu
einzureihen. Benutzen Sie sie zusammen
mit der Farben-Objektliste. Lesen Sie
hierzu Das Einreihen von Stickobjekten in
der Stickfolge fur Einzelheiten.

Bewegt die Auswahl in der

A ;u?l%ﬁkt Ausstickreihenfolge um ein
Objekt zurtick.
. Bewegt die Auswahl in der
v Jocr)vt\/)!a'erlt(st, Ausstickreihenfolge um ein
Objekt vorwarts.
Bewegt die Auswahl in der
: 1 Fg_arbe Ausstickreihenfolge um eine
zuruck #
Farbe zurtck.
Bewegt die Auswahl in der
; 1 Farbe A : ihenf :
VOrwarts usstlckrelh_en olge um eine
Farbe vorwarts.
I Zum Anfang E\ﬁ:‘gi%tg; Auswahl zum
verschieben Ausstickreihenfolge.
! Zum Ende  Bewegt die Auswahl zum Ende

verschieben der Ausstickreihenfolge.

1Q Abfolge nach Objekte in Auswahlreihenfolge
Auswanhl neu einreihen.

Neueinreihung aller
gleichfarbigen Bldcke.
sr Abfolge nach (Benutzen Sie die
=X Farbe Farben-Objektliste zum
Beibehalten separater
Farbblocke.)

Umwandeln-Werkzeuge

Benutzen Sie die Umwandeln-Werkzeuge,
um Objekte zu spiegeln, zu drehen und
schrag zu stellen. Lesen Sie hierzu
Umwandeln der Objekte fur Einzelheiten.

iq Waagrecht Markierte Objekte waagrecht

spiegeln spiegeln.
..... Senkrecht Markierte Objekte senkrecht
£ spiegeln spiegeln.

Sie kdnnen eine
Mit Referenzlinie zum Spiegeln
/ Referenzlinie der Objekte um eine
spiegeln bestimmte Achse
verwenden.

Auswahl in 15°-Schritten
nach links drehen.

Auswahl in 15°-Schritten
nach rechts drehen.

s.. Um 15° nach
A links drehen

~« Um 15° nach
& rechts drehen

Drehen markierter Objekte
um eine festgelegte positive
oder negative Gradzahl.

ll";o

Schragstellung markierter
Objekte um einen
festgelegten positiven oder
negativen Betrag.

H* 0

Umwandlung ausgewahlter
Objekte unter Anwendung
einer Kombination von
Referenzpunkten und

Umwandeln

mit
% Referenzlinie -

Numerisch numerischer Werte.
. rL:}ri?wandeIn Drehen markierter Objekte
4 Referenzlinie - Nur Mithilfe der

Frei Referenzpunkte.

Stile-Werkzeuge

Sie kdnnen die Stile-Werkzeugleiste
benutzen, um vordefinierte Stile bei
Stickmustern anzuwenden. Die Werkzeuge
gestatten Ihnen:

< Aktuelle Einstellungen bei ausgewdhlten
Objekten anzuwenden

< Aktuelle Einstellungen zu verandern, und
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< Stile bei ausgewahlten Objekten
anzuwenden.

In der Werkzeugleiste wird jedem der Stile,
die Sie als ,Favoriten' auswahlen, ein
Werkzeugsymbol zugewiesen. Lesen Sie
hierzu Das Arbeiten mit Stilen flr
Einzelheiten.

Die Eigenschaften eines
markierten Objekts werden
zu den aktuellen
Eigenschaften des

Lﬂ% Eigenschaften
Uubernehmen

Stickmusters.
Aktuelle Anwenden aktueller
%[/ Eigenschaften Einstellungen bei
anwenden ausgewahlten Objekten.

Zuweisen von bis zu 10
Favoritstilen im ,Stile
verwalten’-Dialogfeld. Objekt
auswahlen und zum
Anwenden die Taste
anklicken.

Favoritstil

i Anwenden von
[~ Stil anwenden vordefinierten Stilen bei
ausgewahlten Objekten.

Stichbearbeitung-Werkzeuge

Benutzen Sie die Stich-Werkzeuge flur
Stichbearbeitungs- und
-verarbeitungsvorgange. Lesen Sie hierzu
bitte auch Stiche & Maschinenfunktionen im
Referenzhandbuch.

% Stiche Stiche flr markierte
generieren Objekte generieren.
W Auswahl individueller

Stichbearbeitung Stiche zur Bearbeitung.

Markieren Sie eine Reihe
WV] Markierungen  von Objekten, wahrend Sie
ein / aus das Stickmuster
durchlaufen.

Anpassen der Stichdichte
% Verarbeitete und/oder des Malstabs
EZ  Stiche aller oder ausgewahlter

Teile des Stickmusters.

Zerlegt das Objekt bei der
aktuellen Nadelposition in
zwei Teile. Wird mit den
,Durchlauf nach
Stichen’-Funktionen
benutzt.

MY, Objekt aufteilen

Funktion-Werkzeuge

Die Funktion-Werkzeuge erméglichen es,
Maschinenfunktionen manuell einzufiigen.
FUr weitere Einzelheiten beziehen Sie sich
bitte auf Stiche & Maschinenfunktionen im
Referenzhandbuch.

Nadeln und Bohrer
aktivieren. Deaktivieren,
um Sprungstiche zu
erstellen.

4L Durchdringungen

Bohrerfunktion aktivieren.

W Bohrer Sie k(_'?nnen_sie benutzen,
um Lo6cher in den Stoff zu
schneiden.

Einfligen einer
Stopp-Funktion an der
aktuellen
Stichcursorposition.

@ Stopp einfiigen

Einflgen einer
Abbindestich ,Einbindestich’-Funktion
einfligen an der aktuellen

Cursorposition.

Einfligen einer
-‘F Fadenschnitt ,Fadenschnitt’-Funktion

einfigen an der aktuellen
Cursorposition.
Einfligen einer
T Leerstich ,Leerstich’-Funktion an
einfligen der aktuellen
Cursorposition.
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Einflgen einer
Leersprungstich-Funktion
an der aktuellen
Stichcursorposition.

IT Leersprungstich
einflgen

An der aktuellen
Stichcursorposition
Maschinenfunktion
einfigen.

£ Funktion
* einfiigen

An der aktuellen
Stichcursorposition
Maschinenfunktionen
entfernen.

@ Funktion I6schen

An der aktuellen
Stichcursorposition
Maschinenfunktion
bearbeiten.

.+ Funktion
j{ bearbeiten

Flgen Sie eine
Langsam-Funktion ein,
um die Maschine auf
langsam einzustellen.

£~ Langsam

Fligen Sie eine
Schnell-Funktion ein, um
die Maschine auf schnell
einzustellen.

£ Schnell

%

Warnung: Wenn Sie Stiche oder
Maschinenfunktionen manuell einfligen,
muissen Sie diese ebenfalls manuell
weiterverwalten. Falls die Stiche eines
Objekts aus irgendeinem Grund neu
generiert werden, gehen samtliche
manuelle Stichbearbeitungen und
Maschinenfunktionen verloren.

Legacy-Funktionen-Werkzeuge

Neuere Maschinen benutzen USB und
verkabelte/kabellose
Netzwerkverbindungen. Altere Maschinen
benutzen serielle Schnittstellen oder sogar
proprietare Stickdisketten. Benutzen Sie die
Legacy-Funktionen fir die Verbindung
mit alteren Maschinen. Lesen Sie hierzu
Stickerei-Ausgabe fir Einzelheiten.

Senden der Stickmuster zur
Stickmaschine innerhalb von
AnMaschinen- BE EmbroideryStudio oder

= manager Design Workflow™ und
senden Begutachten oder Verwalten
der

Produktionswarteschlangen.

Direktes Senden des

= é’gchmana er aktuellen Stickmusters an die
— 9€" Stickmaschine zur
senden

Produktion.

Offnen von, Speichern zu
oder formatieren proprietarer
Stickdisketten.

2] Stickdiskette

Richten Sie einen
Maschinenanschluss mit
Name, Schnittstelle und
Protokoll ein.

Hardware -
x Einrichtung

Stickmuster-Durchlauf-Werkzeuge
Die
Stickmuster-Durchlauf-Werkzeugleiste
enthalt Werkzeuge zum Begutachten der
Stickfolge eines Stickmusters
Farbe-flir-Farbe, Objekt-flir-Objekt oder
Stich-flr-Stich. Ein Stickmuster-Durchlauf
kann von einem beliebigen Stich im
Stickmuster aus begonnen werden. Lesen
Sie hierzu Das Begutachten der Stickabfolge
fur Einzelheiten.

Bewegt den Stichcursor
zum Start/Ende des
Stickmusters.
Links-/Rechtsklicks.

ﬁ Stickmuster-
Anfang / -Ende

Bewegt den Stichcursor
zum néachsten/vorherigen
Objekt.
Links-/Rechtsklicks.

Durchlauf nach
<=+ Objekt

Bewegt den Stichcursor
zum nachsten/vorherigen
Segment.
Links-/Rechtsklicks.

wy  Durchlauf nach
<= Segment
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Bewegt den Stichcursor
8 Durchlauf nach zum nachsten/vorherigen
<> Farbe Farbwechsel.

Links-/Rechtsklicks.

Bewegt den Stichcursor
¢ Durchlauf nach  zur nachsten/vorherigen
<=+ Funktion Maschinenfunktion.

Links-/Rechtsklicks.

Bewegt den Stichcursor
Durchlauf nach zur nachsten/vorherigen
Fadenschnitten Fadenschnitt-Funktion.

Links-/Rechtsklicks.

#
¥

Bewegt den Stichcursor
woo 1000 jeweils um 1000 Stiche
+« =+ Stiche-Durchlauf vor-/riickwarts.

Links-/Rechtsklicks.

Bewegt den Stichcursor
wo 100 jeweils um 100 Stiche
« =+ Stiche-Durchlauf vor-/rickwarts.
Links-/Rechtsklicks.

Bewegt den Stichcursor
w 10 jeweils um 10 Stiche
+ =+ Stiche-Durchlauf vor-/riickwarts.
Links-/Rechtsklicks.

Bewegt den Stichcursor
11 jeweils um 1 Stich
«=+ Stich-Durchlauf vor-/rickwarts.
Links-/Rechtsklicks.

Paillette-Werkzeuge

Benutzen Sie die Paillette-Werkzeuge, um
fir kompatible Maschinen
Pailletten-Stickmuster zu digitalisieren.
Zudem gibt es Werkzeuge zum Erstellen von
Bohrléchern. Fir weitere Einzelheiten
beziehen Sie sich bitte auf Paillettenstickerei
im Referenzhandbuch.

© aso

@9

P
Qg

Pailletten-
Paletten-Editor

Manuelle

Pailletten

Linke Paillette

Rechte Paillette

Autom.
Paillettenreihe

Manuelle
Paillettenreihe

Paillettenfiillung

Pailletten-
Bearbeitung

Im Stickmuster zu
benutzende Pailletten
aus einer
Pailletten-Bibliothek
auswahlen.

Pailletten-Palette:
Auswahlen von
Paillettenformen flir das
aktuelle Stickmuster.

Digitalisieren
individueller
Paillettensetzungen.
Rechtsklicken ruft die
Einstellungen auf.

Wechsel zur linken
Paillette beim
Digitalisieren von
Doppelpailletten-Stickm
ustern.

Wechsel zur rechten
Paillette beim
Digitalisieren von
Doppelpailletten-Stickm
ustern.

Erstellen einer Serie von
Pailletten entlang einer
digitalisierten Linie.
Rechtsklicken ruft die
Einstellungen auf.

Digitalisieren der
Paillettensetzungen
entlang einer
digitalisierten Linie.
Rechtsklicken ruft die
Einstellungen auf.

Digitalisieren und
Auffiillen grof3er,
unregelmafiger Formen
mit Pailletten.
Rechtsklicken ruft die
Einstellungen auf.

Feineinstellung der
Platzierung individueller
Pailletten in markierten
Pailletten-Objekten.
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Pailletten zu aufgeteilten

A Pailletten-Split- Flachen mit
e Bearbeitung Paillettenfiillungen
zuzuweisen.

Erstellen von
Paillettenlaufstichen aus
Paillettenentwtirfen.
Digitalisieren Sie eine
Hilfslinie, die die in
einem Ablauf zu
beinhaltenen Pailletten
verbindet.

Vektoren zu
& Pailletten

gy

Linksklicken Sie, um an
der aktuellen
Nadelposition eine
Paillette setzen-Funktion
einzufigen. Bei
Doppelpailletten-Maschi
nen benutzen Sie Links-
und Rechtsklick flr
alternierende
Paillettenplatzierungen.

Paillette setzen

Maschinenfunktionen
(inkl. Paillette) an der
aktuellen Nadelposition
entfernen.

® Funktion
I6schen

Perlenstickerei-Werkzeuge

Benutzen Sie die
Perlenstickerei-Werkzeuge, um
Perlenlaufe sowie -flllungen fir kompatible
Maschinen zu erstellen. Flur weitere
Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf
Perlenstickerei im Referenzhandbuch.

Wahlen Sie Formen aus
@ Perle-Paletten einer Perlen-Bibliothek aus
-Editor und definieren Sie
Perlenfarben und -gré3en.

om A3D |~ Perlenpalette

Individuelle
'H A Manuelle Perlenplatzierungen
Perlen S
digitalisieren.

Erstellt eine Reihe von
Perlen entlang einer
digitalisierten Linie.
Rechtsklicken ruft die
Einstellungen auf.

f Autom.
Perlenreihe

Perlen-Platzierungen
entlang einer digitalisieren
Linie digitalisieren.
Rechtsklicken ruft die
Einstellungen auf.

# Manuelle
#  Perlenreihe

Feineinstellung der
‘ gzgﬁ;itun Platzierung von Perlen in

9 markierten Perlen-Objekten.
Maschinenfunktionen (inkl.
Perle) an der aktuellen
Nadelposition entfernen.

® Funktion
I6schen

Bling-Werkzeuge

Benutzen Sie die Bling-Werkzeuge, um
Blingreihen sowie -flillungen fir kompatible
Maschinen zu erstellen. Fir weitere
Einzelheiten beziehen Sie sich bitte auf Das
Digitalisieren von ,Bling’ im
Referenzhandbuch.

Wahlen Sie Formen aus

Bling-Paletten- einer Bling-Bibliothek aus

(3l
»

Editor und definieren Sie
Blingfarben und -gréf3en.
Individuelle
B Bling-Manuell  Bling-Platzierungen
digitalisieren.

Erstellen einer Serie von
Strasssteinenentlang einer

& Autom. R -
. Blingreihe digitalisierten Linie.
Rechtsklicken ruft die
Einstellungen auf.
Digitalisieren und Auffillen
grofRer, unregelmaliger
24 Bling-Fillung  Formen mit Strasssteinen.

Rechtsklicken ruft die
Einstellungen auf.
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Erstellen von
Blingschriftziigen auf dem
Bildschirm unter
Anwendung

g"?}g.}t . systemeigener
chriftzuge Stickereischriftart oder
TrueType-Schriftarten.
Rechtsklicken ruft die
Einstellungen auf.
Kippschalten zum
Autom. Entfernen tberflissiger
%, Uberlappungs- Strasssteine in
entfernung Uberlappenden
Bling-Objekten.
Ein-/Ausschalten zur
Keine autom. Beibehaltung der
"’* Uberlappungs- Strasssteine in
entfernung Uberlappenden
Bling-Objekten.
Ein-/Ausschalten zur
Bli Hervorhebung
ing- n
%, Uberlappungen Uberlappender
" Strasssteine. Wird bei
ervorheben

einem manuellen
Bearbeiten verwendet.

Feineinstellung der

2 Bling- Platzierung individueller

= #-  Bearbeitung Strasssteine in markierten
Bling-Objekten.

Veranschaulichen des
Stickmusters in der

Bling- Arbeitsflache des
"] Arbeitsflache  ausgewahlten
anzeigen Maschinenmodells.

Rechtsklicken ruft die
Einstellungen auf.

Chenille-Werkzeuge

Wenn Sie die Chenille-Option installiert
haben, enthalt derWilcom-Arbeitsbereich
eine Chenille-Werkzeugleiste mit speziellen
Chenille-Sticharten und
-Maschinenfunktionen. Beziehen Sie sich fir
Einzelheiten bitte auf das
Chenille-Bedienungsanleitung-Supplement.

Wechselt zum
Kettenstich-Modus, um
dekorative Stickung zu
erstellen, die den Gliedern
einer Kette ahneln — wird fir
Konturen und Umrandungen
sowie fir Monogramme
verwendet.

L5 Kettenstich

Wechselt zum
Mossstich-Modus, um mithilfe
geschlungener Stiche, wie sie

Q8 Moosstich  fiir Chenille typisch sind,
dichte Deckstiche zu erstellen
— am besten flr einfache
Formen.

Kontrolle von
01 Nadelhdhe Moosstich-Schlaufenhdhe
und Kettenstichbreite.

Wird mit Komplexer Fllstich
angewendet, um automatisch
__ Zusammeng Moosstiche oder Kettenstiche
(fm esetzte zu generieren, die in
Chenille komplexen Figuren verlaufen.
Rechtsklicken ruft die
Einstellungen auf.

Begutachten Sie
Chenille-Objekte in diesem
Spezialmodus, um Heftstich-
(griin), Kettenstich- (blau) und
Moosstich- (rot) Elemente
leicht identifizieren zu kénnen.

Ansicht nach
Ketten- /
Mossstich

Schiffli-Werkzeuge

Wenn Sie die Schiffli-Option installiert
haben, enthalt derWilcom-Arbeitsbereich
eine Schiffli-Werkzeugleiste mit speziellen
Schiffli-Sticharten und
-Maschinenfunktionen. Beziehen Sie sich flr
Einzelheiten bitte auf das
Chenille-Bedienungsanleitung-Supplement.

% Blatt Reduzieren der
= Fadenspannung.
wa Erh6hen der

7 Stepp Fadenspannung.
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Ende-
Sprungstich

Start-
Sprungstich

Langsam

Schnell

Bohrer EIN

Bohrer AUS

[

U/min-

U/min+

Fadenleiter-

Fadenleiter+

Fadenbremse-

Fadenbremse+

Paillette setzen

Schiffli-
Anordnung

Nadeln und Bohrer
aktivieren.

Nadeln und Bohrer
deaktivieren.

Maschinengeschwindigkeit
verringern.

Maschinengeschwindigkeit
erhdhen.

Bohrer aktivieren.

Bohrer deaktivieren.

Bohrertiefe:
Bohrerlochgréfie festlegen
—gultige Tiefen sind 1-13 fur

Plauen und 0-12 flir Saurer.

Drehgeschwindigkeit der
Maschine verringern.

Drehgeschwindigkeit der
Maschine erhéhen.

Takt des Fadenleiters um
eine Einheit verringern.

Takt des Fadenleiters um
eine Einheit erhohen.

Druck der Fadenbremse
verringern.

Druck der Fadenbremse
erhohen.

Paillettenplatzierung
ausldsen.

Stickmuster in Farbblocke
aufteilen, die in logischen

Komponenten angeordnet
werden.

Stickmuster-verwalten-Werkzeuge

Die Stickmuster verwalten-Werkzeuge
ermdglichen ein schnelles Suchen nach
Stickmustern auf freigegebenen
Netzlaufwerken. Dies ist wichtig fur
Unternehmen mit mehreren Computern und

mehreren Benutzern, die Stickmuster im
EMB- oder Maschinenformat erstellen oder
auf diese zugreifen. Lesen Sie hierzu
Stickmuster verwalten flr Einzelheiten.

Erstellt neue Stickmuster
aus einer ausgewahlten
Vorlage, auf der Basis

Neu aus .. .
; ausgewahlter Stickmuster
D Markierung und/oder Bitmaps.
Rechtsklicken Sie, um die
Vorlage auszuwahlen.
Offnet alle Stickmuster, die
. Offnen aktuell in der
7 ausgewshlt  Stickmuster-Bibliothek
markiert sind.
Zuletzt det Ein Stickmuster aus einer
[y \é?irg;l(?r?useteer Liste zuletzt verwendeter
ffnen Stickmuster 6ffnen.

Auswahl auschneiden und
in die Zwischenablage
Ubertragen

% Ausschneiden

Kopieren Sie die Auswahl
und Ubertragen Sie sie in
die Zwischenablage

% Kopieren

. Inhalt der Zwischenablage
EEJ Einfugen einflgen.
Konvertiert alle Stickmuster,
Markierte die aktuell in der
Stickmuster ~ Stickmuster-Bibliothek
konvertieren markiert sind, in andere
Dateiformate.
Senden des aktuellen
An Stickmusters mittels
+ Verbindungs- proprietarer
“ manager Maschinensoftware an die
senden Maschine. Rechtsklicken
ruft die Einstellungen auf.
Druckt alle Stickmuster, die
aktuell in der
Auswahl Stickmuster-Bibliothek
drucken markiert sind, auf einem

angeschlossenen und
konfigurierten Drucker.
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Druckt alle Stickmuster, die

Auswahl in aktuell in der
& Katalog Stickmuster-Bibliothek
drucken markiert sind, als

HTML-Katalog.

Exportiert eine Liste aller in
der Stickmuster-Bibliothek
= Stickmusterliste sichtbaren Stickdateien

= exportieren zusammen mit zugehdrigen
Stickmusterinformationen
als CSV- oder TXT-Datei.
. Hinzufligen oder Entfernen
SittI)Tilgrtr;\Léslfr- vorhandener Ordner zu/aus
lrer ) der Stickmuster-Bibliothek,
Speicherorte hnelles Such d
verwalten um schnelles suchen un
Filtern zu ermdglichen.
Ansicht

(Stickmuster-Bibliothek)-Werkzeuge

Stickmuster-Bibliothek ermdglicht ein
schnelles Suchen nach Stickmustern auf
freigegebenen lokalen Netzlaufwerken. Die
Ansicht
(Stickmuster-Bibliothek)-Werkzeugleiste
enthalt Funktionen fir das schnelle Suchen,
Sortieren und Auffinden von Stickmustern in
Ihrem Firmennetzwerk. Lesen Sie hierzu
Stickmuster verwalten flr Einzelheiten.

Schaltet die Anzeige von
Navigationsbereich,
Detailansicht und/oder
Vorschaubereich ein/aus.

IJ Layout

Lassen Sie
Stickmusterinformationen
anzeigen — Grofde, Anzahl der
Stiche, Arbeitsauftragsdetails
etc. — und figen Sie
Anmerkungen fur
Arbeitsblatter hinzu.

Stickmuster-
informationen

Tastatur- . .

) Tastatur-Stickmusterkollektio
St|ckm_uster- n-Docker ein-/ausblenden.
kollektion
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Exportieren-Docker
ein-/ausblenden.
Exportstatus der aktuellen
Sitzung anzeigen. Die
Konvertierung in dltere
Formate oder
Maschinendateien wird als
Hintergrund-Task ausgefiihrt.

Exportieren

Ansicht der Stickmusterlisten
andern.

sja, Ansicht
== andern

Setzt die in der Detailansicht
angezeigten Spalten auf das
Standardlayout zurtck.

grr Detail-Spalten
255 zurlicksetzen

Gruppiert die aktuelle Liste
der Stickmuster nach
ausgewahlter Eigenschaft.

Gruppieren nach: | <Keine>

Aufsteigende
t Reihenfolge ~ Sortiert Stickmuster in

aufsteigender oder

il Absteigende absteigender Reihenfolge.
Reihenfolge

Gruppiert die aktuelle Liste
der Stickmuster nach
ausgewahlter Eigenschaft
und Sortierreihenfolge.

Sortieren nach:

Aktuelle Stickmusterliste nach
Dateiformat filtern.

Anzeigen: All-in-One-Stickda

Stickmuster auf der Basis
festgelegter Suchkriterien
filtern — z.B. Stichbereich.

Suchen: |Allgemein -
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Tastaturbefehle

Neben Tastaturbefehlen gelten in manchen
Fallen auch die Standard-

MS Windows®-Alt-Tastaturbefehle. Alt-
Taste zusammen mit dem im Meni
unterstrichenen Buchstaben driicken. Zum
Abbruch einer Eingabe zweimal Esc
driicken.

Allgemeine Funktionen

Driicken Sie

Um... auf

ein Stickmuster zu 6ffnen

(Ctrl)+(0] oder
(AtJ+{F+(0]
ein Stickmuster zu schlielen (Alt]+(FJ+(C)
Maschinendatei exportieren (Shift+(E]

das Beschriftung-Dialogfeld zu

offnen

die Online-Hilfe aufzurufen
ein Stickmuster zu drucken (ctrl)+(P) oder

(AitJ+(F)+(P)
ein Stickmuster zu speichern +
zu speichern unter (Alt)+(F]+(A)

Stickmuster an EmbroideryConnect (shift}+(Alt J+(S)
senden

Stickmuster an EC-Warteschlange (shift}+(Alt ]+(Q)

senden

ein neues Stickmuster zu starten  (Ctrl]+(N)
Schaltet die Anzeige der (Shift+(L]
Farben-Objektliste um

Schaltet die Anzeige der (Alt)+(P)
Stickmusterinformationen um

Schaltet die Anzeige des Rasters  [shif)+(G]
um

Schaltet die Anzeige des (Shift+( V]

Ubersichtsfensters um

Schaltet die Anzeige der Stichliste (shiff-+{J]
um

Schaltet die Anzeige der (Ctrl)+(1)
Messen-Tooltip um

Allgemeine Funktionen (cont)

Driicken Sie

Um... auf

Entfernungen auf dem Bildschirm [M]
Zu messen

Befehle zu [6schen Esc

Befehle zu wiederholen (Ctrl)+(Y)

Befehle riickgangig zu machen (ctr)HzZ)

eine Anwendung zu beenden (Alt)+(F4)

Digitalisieren der Funktionen

Um... D.rucken oder
Sie auf

Autom. Konturerkennung zu [Ctrl)+(M]
Vektoren fir markierte

Bildvorlagen zu aktivieren

die Verzweigung zu aktivieren (1)

die Komplexe Wendefiillung
zu aktivieren

Komplexer Fillstich zu

aktivieren

die Spalte A zu aktivieren (shiff+(A]
die Spalte B zu aktivieren

die Spalte C zu aktivieren

Retourstich zu aktivieren (shif)+(X)
Applikation zu aktivieren

Einfachen Laufstich zu (shif)+(N)
aktivieren

Dreifachlaufstich zu

aktivieren

Motivlaufstich zu aktivieren  [F10

Ruckstich zu aktivieren F11

Stielstich zu aktivieren F12

Plattstich anzuwenden (shif)+(1)
Steppstich anzuwenden (shift)+(M)

den letzten Eingabepunkt zu
I6schen

Tastaturbefehle
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Digitalisieren der Funktionen (cont)

Objekte markieren (cont)

Driicken Drucken Sie
Um... . oder Um...
Sie auf auf
die Digitalisierung eines Enter < das vorherige Objekt der Auswahl  (Ctrl]-+(Shift)+
Objekts fertigzustellen hinzuzufligen Tab's
(Letzten Stich beibehalten) ausgewahlte Objekte zu (ctr)+(@)
die Digitalisierung eines gruppieren
Objekts fertigzustellen die Gruppierung ausgewahlter (ctr)+(U)
(Letzten Stich weglassen) Objekten aufzuheben
Digitalisierung einer ein ausgewahltes Objekt zu
Freiform-Umrandung zu sperren
geerr:den alle gesperrte Objekte entsperren  (shiff+(K)
tiche zu generieren G o - "
Stichbearbeitungs-Werkzeug ausgewahlt
ein kombiniertes (shif)+(H) g 98050
Vektor-Objekt zu erstellen Stickmuster-Ansicht
zwischen Fullstich und (Spacebar] = -
Laufstich zu wechseln Um... Dr?cken Sie
zwischen Fllstich und _ _ au
Manuellstich zu wechseln Schaltet die Anzeige von
) ] TrueView™ um
Objekte markieren Schaltet die Stichanzeige um
U Driicken Sie  Schaltet die Anzeige von
m... auf Konturen um
das Auswah-Werkzeug zu © Schaltet die Anzeige der 1]
aktivieren Nadelpunkte um
das Auswahl-Werkzeug zu Esc Schaltet die Anzeige von (nift+(C)
deaktivieren Verbindungsstiche um
alle Objekte auszuwahlen (ctrl)+(A) Eﬁnigg;‘]g;ﬁgileeigfgon (Shift+[F)
die Auswabhl aller Objekte Esc) or (X
aufzuheben ) Ansicht nach Farbe (Art)+(C]
Polygonauswahl-Werkzeug zu + Andere ausblenden _ (Shiff+(S )
aktivieren Schaltet die Anzeige von Bitmaps (D)
nach Farbe auszuwéahlen Cui)+(Ai+(A) UM . _
das Objekt bei der aktuellen Ghif)+(0) Schaltet die Anzeige von (Snift+(D)
Nadelposition auszuwahlen Vektoren um
mehrere Objekte auszuwahlen  (Ctr)+{) Zoom (I\flarlgerungsfel?)
eine Reihe von Objekten S+ im Verhéaltnis 1:1 (100%) zu
auszuwahlen zoomen o
das nachste Objekt auszuwahlen den Zoorpfaktor zu spezifizieren
das vorherige Objekt Shiff+{Tab's: 2x vergrofern
auszuwahlen 2x verkleinern (shift+(Z)
ein unterhalb liegendes Objekt (2)+5 auf Stickmustergroe zoomen (0]
auszuwahlen auf markierte Objekte zoomen  * {Shiff+(0]
das nachste Objekt der Auswahl  (Ctrl)+(Tab' auf ArtikelgroRe zoomen * (ctr)+(0)
hinzuzufiigen auf Rahmengrofie zoomen * (AitJ+(0]

* Stichbearbeitungs-Werkzeug ausgewahlt

T Punkt * Null * Gedriickt halten

BE EmbroideryStudio | Kurzanleitung

249



Stickmuster-Ansicht (cont)

Drucken Sie
Um...

auf
das Zoomfeld im [Shiff+(B]
Ubersichtsfenster anzuzeigen
Schwenken zu aktivieren (P)

Autom. Bildlauf (voribergehend) * (shift

zu deaktivieren

Schaltet die Anzeige von Autom.
Bildauf um

Aktuellen Stich im
Stickmuster-Fenster zentrieren
zur vorherigen Ansicht
zurlckzukehren

den Bildschirn neu zu zeichnen
(erneuern)

(Ctri)-+{ghift+(A)
(®)

T Punkt * Null A Gedrlickt halten

Das Begutachten der Stickabfolge

Stickmuster-Durchlauf I:l:tfmken S0
die Stich-Player zu aktivieren hiff+(R)
zum Anfang eines Stickmusters Home

zum Ende eines Stickmusters End

zur nachsten Farbe

zur vorherigen Farbe

zum nachsten Objekt (Ctrl)+(T)
zum vorherigen Objekt (shift)+(T)
zum nachsten Segment A (Ctrl)+H>)
zum vorherigen Segment A(ctr)+(«)
zur nachsten Funktion A (Ctrl)+{PgDn)
zur vorherigen Funktion A (Ctrl)+(PgUp)
zum nachsten Fadenschnitt A (AltJ+(=)
zum vorherigen Fadenschnitt A (AltJ+(«)

1 Stich vorwarts A

1 Stich zuriick A

10 Stiche vorwarts A

10 Stiche zuriick A

100 Stiche vorwarts T(+)

100 Stiche zurtick 1)

1000 Stiche vorwarts T (Shift)+(+]
1000 Stiche zurtick T (shift)+( -]

A Kein Objekt markiert + Nur numerischer Ziffernblock, kein

Objekt markiert

Ausschneiden & Einfligen von Objekten

Driicken

Um... Sie auf oder
ein Objekt auszuschneiden  (Ctr]+(X] [shif] +
ein Objekt zu kopieren (ctri)+(c) [Ctrl)+(Ins)
ein Objekt einzufligen (ctr)+(v)  (shiff+(Ins)
ein Objekt zu duplizieren (Ctri)+(D)

Mit Versetzung duplizieren  (Ctri]+(Shiff+(D)
Spezial einfliigen > (Shif)+(Ins)

Objekteigenschaftsposition

Spezial einfligen > Eingefiigte (Ctrl]+hif+(V)
Objekte verschieben

Spezial einfligen > Am (Ctrl)+(Alt HV]
aktuellen Stich zentrieren

Spezial einfligen > Am (Shift)+{ Alt J+(V]
aktuellen Stich anfangen

ausgewahlte Objekte oder

das letzte Objekt zu lI6schen

Objekte modifizieren

Driicken Sie

Um... auf

das Umformen-Werkzeug zu
aktivieren

das Stichwinkel (AltJ+(A)
zeigen-Werkzeug zu aktivieren

das Umformungsknotenpunkte (Al J+{N]
zeigen-Werkzeug zu aktivieren

das Stichwinkel-Werkzeug zu (CtrI)+(H)
aktivieren

Konturen und/oder Versatze (Ctrl)+{Shif§+(O)
hinzufligen

Stichwinkel (Komplexe (Ctrl)+(H)
Wendeflllung) hinzuzufigen

den A B+(Space)
Umformungsknotenpunkttyp zu

andern

die Stickmuster-Integritat zu (1)
prifen

wahrend der T (Shiff -+
Grolenveranderung

Proportionen beizubehalten

Waagrecht spiegeln (Ctri]+(1]
Senkrecht spiegeln (Alt]+(1)

* Objekt ziehen 1t Griff ziehen » Kontrollpunkt auswahlen
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Objekte modifizieren (cont)

Driicken Sie
Um...

auf
ein ausgewahltes Objekt * () +20)
waagrecht oder senkrecht zu
bewegen
ein ausgewahltes Objekt in B5+(1)
kleinen Schritten zu bewegen
Uberlappungen entfernen (Ctrl) +{Shift+(E)

Schaltet die Anzeige der Autom.
Unterlage um

* Objekt ziehen 1 Griff ziehen * Kontrollpunkt auswahlen

Schiffli-Funktionen

Drucken Sie
Um...

auf
Blatt-/Steppfunktion einfligen (Jaj
Fadenleiter Plus/Minus einfiigen
Anfang-/Ende-Bohrspannung
einfiigen
U/min Plus/Minus einfligen B8
Schiffli-Bohrertiefe andern ()
Schiffli-Wiederholungen anzeigen

Stichbearbeitung (Stichbearbeitung-Modus)

Driicken Sie
Um...

auf
das (E)
Stichbearbeitung-Werkzeug zu
aktivieren
Stichauswahl umschalten (Q)
Umschalten der Stichauswahl

wahrend der Bewegung durch
Stiche
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