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Bedienungsanleitung

Stickmaschine
Product Code (Produktcode): 884-T15
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Lesen Sie dieses Dokument, bevor Sie die Maschine verwenden.
Es wird empfohlen, dieses Dokument griffbereit aufzubewahren, damit Sie jederzeit darin nachschlagen kénnen.







EINLEITUNG

Vielen Dank, dass Sie sich fur diese Stickmaschine

entschieden haben. Bevor Sie diese Maschine verwenden,

lesen Sie den Abschnitt , WICHTIGE
SICHERHEITSHINWEISE” durch und anschlieflend diese
Bedienungsanleitung, damit Sie ihre verschiedenen
Funktionen richtig bedienen konnen.

Dariiber hinaus sollten Sie diese Bedienungsanleitung
nach dem Lesen so aufbewahren, dass Sie sie in Zukunft
schnell griffbereit haben, wenn Sie etwas nachsehen
wollen.

Die Nichtbeachtung dieser Hinweise kann zu einem
erhdhten Risiko von Personen- oder Sachschaden unter

anderem infolge von Brand, Stromschlag, Verbrennungen

oder Ersticken fuihren.

WICHTIGE

SICHERHEITSHINWEISE

Bitte lesen Sie diese Sicherheitshinweise bevor Sie die
Maschine in Betrieb nehmen.

AGEFAHR

- Um Stromschlédge zu vermeiden

1 Ziehen Sie immer den Netzstecker aus

der Steckdose, nachdem Sie die
Maschine benutzt haben, wenn Sie sie
reinigen, Wartungsmalinahmen wie in
dieser Anleitung beschrieben
durchfiihren oder wenn Sie die
Maschine unbeaufsichtigt lassen.

AWARNUNG

- Zur Vermeidung von Verbrennungen, Branden,
elektrischem Schlag und Kérperverletzungen

2 Immer den Netzstecker von der Steckdose trennen,

wenn die Maschine geolt wird oder andere in der
Bedienungsanleitung erwédhnte Wartungsarbeiten
durchgefiihrt werden.

e Um die Maschine vom Netz zu trennen, drehen Sie
den Netzschalter der Maschine auf das Symbol , 0

und ziehen Sie dann den Netzstecker aus der
Steckdose. Nicht am Netzkabel ziehen.

e Die Maschine direkt mit der Steckdose verbinden.
Kein Verlangerungskabel verwenden.

¢ Immer die Maschine vom Netz trennen, wenn die
Stromversorgung ausfallt.

3 Elektrische Gefahren:

Diese Maschine muss an eine Wechselstromquelle mit
einem auf dem Typenschild angegebenen
Nennwertbereich angeschlossen werden. Nicht an eine
Gleichstromquelle oder einen Wechselrichter anschlieBen.
Wenden Sie sich an einen qualifizierten Elektriker, wenn
Sie beziiglich der Stromversorgung unsicher sind.

Die Verwendung dieser Maschine ist nur in dem
Land zugelassen, in dem sie gekauft wurde.

Verwenden Sie die Maschine niemals, wenn das

Stromkabel oder der Stecker beschadigt ist, wenn sie
nicht ordnungsgemal funktioniert oder nachdem sie
heruntergefallen, beschadigt oder ins Wasser gefallen
ist. Fur Inspektionen, Reparaturen und elektrische oder
mechanische Einstellungen die Maschine zum nachsten
Brother-Vertragshandler oder Kundendienst bringen.

Um Stromschlage oder Brand zu vermeiden, keine
beschédigten Netzstecker oder lockeren Steckdosen
verwenden und darauf achten, dass der Netzstecker
ganz und sicher eingesteckt ist.

Sollte wéhrend des Betriebes oder auRerhalb des Betriebes
der Maschine irgendetwas Ungewdhnliches an der Maschine
wahrnehmbar sein, z. B. Geruch, Warmeentwicklung,
Farbverdnderung oder Verformung, die Maschine nicht
weiterverwenden und den Netzstecker ziehen.

Die Maschine beim Transportieren nur an den unteren
gekennzeichneten Punkten anheben. Anderenfalls
konnte die Maschine beschadigt werden oder
herunterfallen, was zu Verletzungen fiihren kann.
Pl6tzliche oder unachtsame Bewegungen beim
Anheben der Maschine vermeiden, andernfalls konnen
Verletzungen an Knie oder Riicken die Folge sein.
Beim Transportieren der Maschine darauf achten, dass das
Bedienfeld, die Fadenfihrungen oder andere Teile nicht
berlihrt werden. Dies kénnte zu Verletzungen fiihren.

Immer den Arbeitsplatz sauber und aufgerdaumt halten:

Die Maschine niemals mit blockierten
Beltiftungsoffnungen betreiben. Die Beliiftungsoffnungen
der Maschine von Fusseln, Staub und Stoffresten freihalten.

Keine Verlangerungskabel verwenden. Die
Maschine direkt mit der Steckdose verbinden.

Achten Sie darauf, dass keine Gegenstande in
Offnungen fallengelassen bzw. hineingesteckt werden.

Die Hande von allen Offnungen an der
Stickmaschine fernhalten (z. B. im Stickarmbereich),
da es sonst zu Verletzungen kommen kann.

Nicht in Bereichen benutzen, in denen Aerosol-(Spray)-
Produkte verwendet werden oder Sauerstoff verabreicht wird.

Nicht in der Nihe von Wirmequellen wie z. B. Ofen oder
Blgeleisen verwenden. Die Maschine, das Netzkabel oder
der zu bestickende Stoff kdnnten sich sonst entziinden
und Feuer oder einen elektrischen Schlag verursachen.
Nicht in der Ndhe von offenem Feuer verwenden.
Die Bewegung des Stickrahmens kénnte dazu
flhren, dass der zu bestickende Stoff Feuer fangt.




¢ Diese Nahmaschine nicht auf instabile Flachen, wie
wackelige oder geneigte Tische, stellen. Die
Maschine konnte herunterfallen und Verletzungen
verursachen.

* Beim Anbringen/Abnehmen eines Stickrahmens
oder anderer mitgelieferter Zubehorteile, oder bei
der Wartung der Maschine darauf achten, dass Sie
mit keinem Teil lhres Korpers die Maschine
berihren.

6 Besondere Vorsicht ist beim Sticken angebracht:

e Immer aufmerksam auf die Nadel achten. Keine
verbogenen oder abgebrochenen Nadeln
verwenden.

¢ Keine sich bewegenden Teile beriihren. Besondere
Vorsicht ist im Bereich der Maschinennadel
geboten.

e Waihrend des Maschinenbetriebes die Hinde vom
Nadelstangenkasten und allen sich in dessen Néhe
bewegenden Teilen fernhalten. Andernfalls konnen
Verletzungen die Folge sein.

e Wenn Einstellungen im Nadelbereich durchgefiihrt
werden, z. B. Auswechseln der Nadel, die Maschine
durch Stellen des Netzschalters in die Position ,O*
ausschalten.

¢ Keine beschadigte oder falsche Stichplatte
verwenden. Dies kann zum Abbrechen der Nadel
flhren.

7 Diese Maschine ist kein Spielzeug:

¢ Die Maschine auf keinen Fall unbeaufsichtigt lassen,
wenn Kinder in der Nahe sind.

¢ Diese Maschine darf von Kindern oder
geschwéchten Personen nicht ohne Aufsicht benutzt
werden.

¢ Kinder sollten beaufsichtigt werden, um
sicherzustellen, dass sie nicht mit der Maschine
spielen.

¢ Die mitgelieferte Schere oder den Pfeiltrenner
ausschliellich fir den Zweck verwenden, fiir den
sie vorgesehen sind. AuRerdem beim Offnen von
Knopflochern mit dem Pfeiltrenner die Hande oder
Finger nicht im Schneideweg positionieren. Wenn
der Pfeiltrenner ausrutscht, kdnnten Verletzungen
die Folge sein.

e Die Plastikumhiillung, in der diese Maschine
geliefert wird, aullerhalb der Reichweite von
Kindern aufbewahren oder so entsorgen, dass sie
nicht in Kinderhdnde gelangt. Kindern nicht
erlauben, mit der Hiille zu spielen.
Erstickungsgefahr!

e Die Maschine nicht im Freien verwenden.

8 Verldangerung der Nutzungsdauer:

¢ Diese Maschine an einem Ort aufbewahren, der vor
direktem Sonnenlicht und hoher Luftfeuchtigkeit
geschiitzt ist. Verwenden bzw. lagern Sie die
Maschine nicht in der Ndhe von Heizkérpern,
Biigeleisen, Halogenlampen oder anderen heif3en
Gegenstanden.

e Zum Reinigen der Maschine nur Neutralseife oder -
reiniger verwenden. Benzin, Verdiinner und
Scheuerpulver kdnnten das Gehduse und die
Maschine beschadigen und sollten daher nie
verwendet werden.

* Lesen Sie immer zuerst die Bedienungsanleitung,
bevor Sie Zubehor, NahfiiRe, Nadeln und sonstige
Teile auswechseln oder installieren, um eine
korrekte Installation zu gewahrleisten.

9 Fiir Reparaturen und Einstellungen:

¢ Diese Maschine nicht zerlegen, reparieren oder in
irgendeiner Weise verandern, andernfalls kdnnten
Brand, Stromschlage oder Verletzungen die Folge
sein.

e Wenn die Lampe beschadigt ist, muss sie durch
einen Brother-Fachhandler ausgetauscht werden.

¢ Sollte eine Funktionsstorung auftreten oder eine
spezielle Einstellung erforderlich sein, zuerst
versuchen, mit Hilfe der Fehlerdiagnosetabelle im
hinteren Teil dieser Bedienungsanleitung den Fehler
selbst zu ermitteln und die entsprechenden
Einstellungen vorzunehmen. Wenn das Problem
weiterhin besteht, wenden Sie sich an lhren Brother-
Vertragshandler.

Diese Maschine nur fiir den in der Bedienungsanleitung
vorgesehenen Verwendungszweck benutzen.

Das in dieser Bedienungsanleitung angegebene, vom
Hersteller empfohlene Zubehor verwenden.

Verwenden Sie das mitgelieferte Schnittstellenkabel
(USB-Kabel).

Anderungen am Inhalt dieser Bedienungsanleitung und
den Produktspezifikationen vorbehalten.

Weitere Produktinformationen und Aktualisierungen
finden Sie auf unserer Website unter www.brother.com




HEBEN SIE DIESE
ANWEISUNGEN BITTE
GUT AUF
Diese Maschine ist nur fiir
den Hausgebrauch
vorgesehen.

FUR BENUTZER IN LANDERN
AUSSER IN CENELEC-LANDERN
Dieses Gerdt darf nicht von Personen
(Kinder eingeschlossen) verwendet
werden, deren korperliche und geistige
Fahigkeiten oder Sinneswahrnehmung
beeintrachtigt sind, und nicht von
Personen, denen Erfahrung und
Kenntnisse fehlen, sofern Sie nicht
durch eine verantwortliche Person in
die Benutzung des Gerates eingewiesen
wurden und beaufsichtigt werden.
Kinder niemals unbeaufsichtigt lassen
und sicherstellen, dass sie nicht mit
dem Gerdét spielen.

FUR BENUTZER IN CENELEC-
LANDERN

Diese Maschine darf von Kindern ab 8
Jahren und von Personen mit
eingeschrankten korperlichen,
sensorischen oder geistigen Fahigkeiten
oder mit mangelnden Kenntnissen und
Erfahrungen nur dann verwendet
werden, wenn diese beaufsichtigt
werden oder eine Einweisung in den
sicheren Gebrauch dieser Maschine
erhalten haben und sie die damit
verbundenen Risiken verstanden
haben. Die Kinder diirfen mit dieser
Maschine nicht spielen. Die Kinder
diirfen die Reinigung und
Wartungsarbeiten nur unter Aufsicht
durchfihren.

NUR FUR ANWENDER IN
GROSSBRITANNIEN,
IRLAND, MALTA UND

ZYPERN

WICHTIG

e Falls die Steckersicherung ausgewechselt werden
muss, eine von der ASTA gemal8 BS 1362

genehmigte Sicherung mit dem -Kennzeichen
und dem Stecker entsprechenden Nennstrom
verwenden.

e Stets den Sicherungsdeckel wieder einsetzen.
Niemals Stecker ohne Sicherungsdeckel verwenden.

e Wenn der mit diesem Gerét gelieferte Stecker nicht
in die vorhandene Steckdose passt, wenden Sie sich
an lhren Brother-Vertragshdandler, um den korrekten
Stecker zu erhalten.




Konformitatserklarung (nur
Europa und die Tiirkei)

Wir, Brother Industries Ltd. 15-1 Naeshiro-cho, Mizuho-ku,
Nagoya 467-8561 Japan, erkldren hiermit, dass dieses Produkt
alle relevanten, in der Europdischen Gemeinschaft geltenden
Richtlinien und Vorschriften erfillt.

Die Konformitatserklarung kann vom Brother Support Website
heruntergeladen werden.

Besuchen Sie support.brother.com und:

— Klicken Sie auf ,Handblcher”.

— Wihlen Sie Ihr Modell aus.

— Klicken Sie auf ,Konformitatserklarung®”.

— Klicken Sie auf ,Herunterladen”.

Die Erkldrung wird als PDF-Datei heruntergeladen.

Konformitatserklarung fiir
Richtlinie 2014/53/EU
iiber die Bereitstellung von
Funkanlagen (nur Europa
und Tiirkei) (gilt fiir
Modelle mit
Funkschnittstellen)

Wir, Brother Industries, Ltd. 15-1, Naeshiro-cho, Mizuho-ku,
Nagoya 467-8561 Japan erklaren hiermit, dass diese Produkte
die Bestimmungen der Richtlinie 2014/53/EU Uber die
Bereitstellung von Funkanlagen erfiillen. Eine Kopie der
Konformitatserklarung kann durch Befolgen der Anweisungen
im Abschnitt Konformitatserklarung (nur Europa und die
Turkei) heruntergeladen werden.

Wireless-LAN (nur Modelle
mit Wireless-LANFunktion)

Diese Maschine unterstutzt eine drahtlose Schnittstelle.
Frequenzband/-bander: 2400-2483,5 MHz

Maximale Hochfrequenzleistung, die uber das/die
Frequenzband/-bander ubertragen wird: Weniger als 20 dBm
(EIRP)




Nutzungshinweise

WICHTIG - BITTE SORGFALTIG
LESEN:

Die vorliegenden Nutzungshinweise (,Vertrag) stellen einen
rechtsgliltigen Vertrag zwischen Brother Industries, Ltd.
(,Unternehmen”) und lhnen dar, der sich auf die Nutzung
samtlicher durch das Unternehmen zur Nutzung mit N&h- oder
Handarbeitsprodukten (,, Unternehmensprodukt”) installierter
oder zur Verfiigung gestellter Software durch Sie bezieht. Der
Begriff ,Software” umfasst samtliche Inhaltsdaten, Designdaten,
Datenformate, Firmware von Unternehmensprodukten sowie
PC-Anwendungen und Apps fiir Mobilgerate.

Durch die Nutzung der Software und des
Unternehmensprodukts stimmen Sie den Bestimmungen
dieses Vertrags zu. Wenn Sie den Bestimmungen dieses
Vertrags nicht zustimmen, wird die Lizenz durch das
Unternehmen nicht vergeben und Sie diirfen die Software
nicht nutzen. Anderungen und Ergénzungen zu diesem
Vertrag konnen der Software beigefiigt werden.

Eine Person, die diesem Vertrag im Namen einer Firma oder
einer anderen juristischen Person zustimmt, erklart gegentiber
dem Unternehmen, dass sie berechtigt ist, eine verbindliche
rechtliche Vereinbarung im Namen dieser juristischen Person
einzugehen.

Allgemeine Bestimmungen

1 Lizenzgewdhrung.

1.1 Gemal diesem Vertrag gewdhrt lhnen das
Unternehmen hiermit eine personliche, nicht
exklusive, nicht iibertragbare und widerrufliche
Lizenz zur Nutzung der Software im

Zusammenhang mit dem Unternehmensprodukt.

1.2 Diese Lizenz gestattet Ihnen ausschlieflich die
Nutzung der Software gemal} dieser Vereinbarung,
und verschafft lhnen keine Eigentumsrechte an der
Software. Das Unternehmen oder seine Lieferanten
behalten sich alle Rechte, Titel und Anspriiche
hinsichtlich der Software, einschliellich, aber
nicht beschrankt auf alle damit verbundenen
geistigen Eigentumsrechte vor.

2 Einschrankungen

2.1 Sofern nicht ausdriicklich in diesem Vertrag
festgelegt oder durch ortliche Gesetze
vorgeschrieben, verpflichten Sie sich:

2.1.1  den Quellcode der Software nicht zu
disassemblieren, zu dekompilieren,
zurlickzuentwickeln, zu tGbersetzen oder
anderweitig zu versuchen, diesen
offenzulegen (einschliellich der Daten
und Inhalte, die durch die Verwendung
des Unternehmensprodukts oder der
Anwendungssoftware zur Bearbeitung von
Inhalten erstellt wurden; im Folgenden gilt
das Gleiche in diesem Absatz 2);

2.1.2 keine abgeleiteten Werke zu erstellen,
die auf der Gesamtheit oder einem Teil
der Software basieren;

2.1.3 die Software ohne vorherige schriftliche
Zustimmung des Unternehmens in keiner
Form ganz oder teilweise zu verbreiten,
Dritten zur Verfligung zu stellen oder
zugdanglich zu machen;

2.1.4 die Software nicht zu kopieren, es sei
denn, das Kopieren geschieht im Rahmen
der normalen Nutzung der Software mit
dem Unternehmensprodukt oder ist zum
Zwecke der Datensicherung oder der
Betriebssicherheit erforderlich;

2.1.5 die Software weder ganz noch teilweise zu
tbertragen, zu vermieten, zu verleasen, zu
verleihen, zu Uibersetzen, anzupassen, zu
variieren, zu verandern oder zu
modifizieren, fiir sie Unterlizenzen zu
vergeben, sie mit anderen Produkten zu
verbinden sowie die Software oder Teile
davon mit anderen Programmen zu
kombinieren oder in diese zu integrieren;

2.1.6 den Urheberrechtsvermerk des
Unternehmens sowie diese Vereinbarung
auf allen vollstandigen und teilweisen
Kopien der Software zu erhalten; und

2.1.7 die Software nicht fir andere als die in
Absatz 1 dieses Vertrags vorgesehenen
Zwecke zu verwenden (einschlielich,
aber nicht beschrankt auf die
Verwendung mit nicht autorisierten
Né&h-/Handarbeitsprodukten oder
Softwareanwendungen).

3 Garantieausschluss

SOWEIT NACH GELTENDEM RECHT ZULASSIG, WIRD
IHNEN DIESE SOFTWARE ,WIE BESEHEN” ZUR
VERFUGUNG GESTELLT, OHNE MUNDLICHE ODER
SCHRIFTLICHE, AUSDRUCKLICHE ODER
STILLSCHWEIGENDE ODER ANDERWEITIGE GARANTIEN.
DAS UNTERNEHMEN UBERNIMMT INSBESONDERE KEINE
STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN HINSICHTLICH DER
GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT, DER GEWAHRLEISTUNG
EINER ZUFRIEDENSTELLENDEN QUALITAT, DER
NICHTVERLETZUNG VON RECHTEN DRITTER UND/ODER
DER EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK.

4 Haftungsbeschrankung

4.1 DAS UNTERNEHMEN HAFTET IHNEN, SEINEN
ENDNUTZERN SOWIE ANDEREN JURISTISCHEN
PERSONEN GEGENUBER NICHT FUR ENTSTANDENE
SCHADEN DURCH ENTGANGENE GEWINNE, EINKUNFTE
ODER EINSPARUNGEN, DATENVERLUSTE ODER
NUTZUNGSUNTERBRECHUNGEN SOWIE FUR FOLGE-
UND NEBENSCHADEN; BESONDERE SCHADENSFOLGEN;
STRAFSCHADENSERSATZFORDERUNGEN ODER
INDIREKTE SCHADEN (UNABHANGIG DAVON, OB ES
SICH UM EINE VERTRAGSKONFORME ODER
UNERLAUBTE HANDLUNG HANDELT), SELBST WENN
DAS UNTERNEHMEN AUF DIE MOGLICHKEIT DES
AUFTRETENS SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN
WURDE, DIE DURCH DIE SOFTWARE, DEN SUPPORT-
SERVICE ODER DIESEN VERTRAG VERURSACHT WERDEN
ODER DAMIT IN ZUSAMMENHANG STEHEN. DIESE
BESCHRANKUNGEN GELTEN IM NACH GELTENDEM
RECHT MAXIMAL ZULASSIGEN UMFANG UND
UNGEACHTET DESSEN, OB EIN EINGESCHRANKTES
RECHTSMITTEL SEINEN WESENTLICHEN ZWECK
VERFEHLT.

4.2 UNGEACHTET DER ABSATZE 3 UND 4.1 DIESES VERTRAGES
WIRD DURCH DIESE VEREINBARUNG WEDER DIE HAFTUNG
DES UNTERNEHMENS IM FALL VON TOD ODER
KORPERVERLETZUNG AUFGRUND VON FAHRLASSIGKEIT
AUSGESCHLOSSEN ODER BESCHRANKT NOCH WERDEN DIE
GESETZLICHEN VERBRAUCHERRECHTE EINGESCHRANKT.
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5 Vertragsbeendigung

5.1

5.2

Das Unternehmen ist berechtigt, diesen Vertrag
jederzeit durch eine schriftliche Mitteilung an
Sie zu beenden, wenn es zu einer
substanziellen Verletzung der Bestimmungen
dieses Vertrags durch Sie kommt und diese
Vertragsverletzung nach Aufforderung durch
das Unternehmen nicht unverziiglich durch Sie
behoben wird.

Nach der Kiindigung erldschen samtliche
Rechte, die Ihnen unter diesem Vertrag
gewdhrt wurden und Sie sind verpflichtet,
samtliche durch diesen Vertrag autorisierten
Aktivitdten zu beenden und die Software
unverziiglich von samtlichen in lhrem Besitz
befindlichen Computern zu |6schen oder zu
entfernen sowie samtliche in Ihrem Besitz
befindliche Kopien der Software oder
abgeleiteter Werke zu 16schen oder zu
zerstoren. Dariiber hinaus sind Sie zum
Loschen der Inhalte oder Designdaten
verpflichtet, die Sie mit dem in lhrem Besitz
befindlichen Unternehmensprodukt erstellt
haben.

6 Sonstige Bestimmungen

6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

Die Software sowie alle Kopien oder Teile
davon diirfen ausschlieBlich unter Befolgung
aller anwendbaren Gesetze und Bestimmungen
ausgeflihrt oder wieder eingefiihrt werden.

Die vollstandige oder teilweise Abtretung dieses
Vertrags sowie von Anspriichen aus diesem
Vertrag an Dritte darf ausschlie8lich nach der
vorherigen schriftlichen Zustimmung des
Unternehmens erfolgen. Ein Kontrollwechsel
oder eine Reorganisation lhres Status im
Rahmen eines Zusammenschlusses oder
Verkaufs von Unternehmenswerten oder Aktien
gilt als Abtretung im Sinne dieses Vertrags.

Sie erkennen an, dass dem Unternehmen im
Falle einer Vertragsverletzung ein irreparabler
Schaden entsteht, der durch finanziellen
Schadensersatz nicht addquat kompensiert
werden kann und dass das Unternehmen
berechtigt ist, neben den dem Unternehmen
unter diesem Vertrag sowie von Rechts wegen
zustehenden Rechtsmitteln einen
billigkeitsrechtlichen Ausgleich ohne
Kautionen oder andere Sicherheiten sowie
ohne Schadensnachweis zu fordern.

Falls eine oder mehrere Bestimmungen dieses
Vertrags durch ein zustandiges Gericht als
ungtiltig oder fiir nicht durchsetzbar erklart
oder erkannt werden, werden diese
Bestimmungen abgetrennt und als unabhangig
von den anderen Vertragsbestimmungen
betrachtet und die Giltigkeit der restlichen
Bestimmungen sowie des gesamten Vertrags
wird davon nicht beriihrt.

Der vorliegende Vertrag einschlieflich aller
Anlagen und aller anderen im Vertragstext
genannten Anhéngen stellt die gesamte
Vereinbarung zwischen den Parteien
hinsichtlich des Vertragsgegenstands dar und
ersetzt samtliche miindlichen oder schriftlichen
Vereinbarungen zwischen den Parteien zum
Vertragsgegenstand.

6.6

6.7

Der Verzicht des Unternehmens auf die
teilweise oder vollstandige Erfiillung lhrer
Verpflichtungen aus diesem Vertrag oder auf
die Durchsetzung seiner Anspriiche gegen Sie
sowie die verspatete Geltendmachung solcher
Anspriiche stellen keine rechtswirksame
Verzichtserklarung des Unternehmens
hinsichtlich Threr Verpflichtungen dar und
bedeuten nicht, dass Sie lhre vertraglichen
Verpflichtungen nicht erfiillen missen. Eine
Verzichtserklarung des Unternehmens auf
seine Rechte hinsichtlich einer von [hnen
begangenen Verletzung erfolgt ausschlieflich
schriftlich und bedeutet nicht, dass das
Unternehmen auch bei spéteren Verletzungen
lhrerseits auf seine Rechte verzichtet.

Fiir samtliche Anspriiche und Streitigkeiten, die
aus der Software oder diesem Vertrag
resultieren, gilt das im Land Ihres Wohnorts
gliltige Recht (bzw. bei Firmen das im Land des
Firmenhauptsitzes giiltige Recht).




LIZENZVERTRAG

Die gelieferte Maschine enthdlt Daten, Software und/oder
eine Dokumentation (kurz ,INHALT"), die zu den
Produkten der Brother Industries, Ltd. (,BROTHER*)
gehoren. MIT DER VERWENDUNG DES INHALTS
STIMMT DER KUNDE DEN BESTIMMUNGEN UND
BEDINGUNGEN DIESES VERTRAGS ZU. BROTHER st
Eigentiimer aller Rechte an dem in diesem Paket
enthaltenen INHALT bzw. an den Kopien des INHALTS.
Sie (,KUNDE") erhalten gemal’ den Bestimmungen und
Bedingungen dieses Vertrags eine Lizenz (nicht jedoch die
Eigentumsrechte) fir den INHALT.

Die Lizenz des KUNDEN umfasst folgende Rechte:

e Verwendung des INHALTS in Verbindung mit einer
Stickmaschine zum Anfertigen von Stickereien.

¢ Verwendung des INHALTS in Verbindung mit einer
Stickmaschine, die der KUNDE besitzt oder benutzt,
sofern der INHALT nicht fir mehr als eine
Stickmaschine zur Zeit verwendet wird.

Sofern hier nicht anders angegeben, verpflichtet sich der KUNDE:

* - nicht mehr als eine Kopie des INHALTS fiir die
Verwendung zur Verfligung zu stellen,

e - den INHALT weder zu vervielféltigen, zu dndern,
zu veroffentlichen, zu verbreiten, zu verkaufen oder
zu vermieten noch Unterlizenzen fiir den INHALT
auszustellen oder ihn anderweitig Dritten zur
Verfligung zu stellen,

¢ - die Medienkarte bzw. den INHALT weder zu
verbreiten, zu vermieten, zu verleasen, zu verkaufen
oder zu Uibertragen noch Unterlizenzen dafiir
auszustellen,

e -den INHALT weder zu dekompilieren, zu zerlegen
oder anderweitig zurtickzuentwickeln noch Dritte
dabei zu unterstiitzen,

e - den INHALT oder Teile davon nicht fiir
geschéftliche, kommerzielle oder industrielle
Zwecke zu iibersetzen, zu dndern oder anzupassen,

e - die durch Verwendung des INHALTS angefertigte
STICKEREI nicht zu verkaufen oder anderweitig zu
vertreiben, da der INHALT DAS URHEBERRECHT
VON DRITTEN UMFASST (Z. B. ,©DISNEY”).

BROTHER behilt sich alle Rechte, die dem KUNDEN hier
nicht ausdriicklich gewéhrt wurden, vor.

Keine der Ausflihrungen in diesem Vertrag ist als Verzicht
auf die gesetzlichen Rechte von BROTHER auszulegen.
Dieser Vertrag unterliegt der Gesetzgebung von Japan.

Bitte richten Sie alle Anfragen bezlglich dieser
Vereinbarung schriftlich per Standardpost an Brother
Industries, Ltd., 1-1-1 Kawagishi, Mizuho-ku, Nagoya 467-
8562, Japan, Attention: P&H Business Division Sales and
Marketing Dept.

WARNSCHILDER

Diese Maschine ist mit den folgenden Warnschildern
versehen.

Beachten Sie unbedingt die auf den Schildern
beschriebenen Vorsichtsmafinahmen.

Beschilderung

@ ACAUTION| AVORSICHT | AATTENTION | A PRECAUCION| A CUIDADO
Carriage may Um Verletzungen | Le chariot peut El carro puede O carro de
cause injury. mit dem Stickarm | provoquer des provocar lesiones. |transporte pode
Do not put hands | 24 ;(e:j’f‘e:_?e“a blessures. No poner las causar ferimentos.
in carriage ’:“Cd - ,:fahe'”‘:ei Ne pas mettre les | manos por donde  |No coloque as maos
traveling path. n o mains dans le pasa el carro. sobre o trilho do carro|
chemin du chariot. de transporte.

Stickarms halten.

AVOORZICHTIG| AATTENZIONE| AOCTOPOXHO!| AE B | AT =

De borduurarm Il carrello Lewxywasca FLoSHOFr U NEFENN SR
kan verwondingen | potrebbe ferirvi. | kapetka moxer 6uiTb | waiL o spEcn |m B IEB A,
veroorzaken. Non appoggiate | "PUHMHOM TPaBM. Nz iz Fomess|naeEm R,
Houdt uw handen la mano nel He knagute pyku Ha | 320 T<EEWN, WAEHFEY

buiten bereik van | - percorso del nyTH RBMX e . REE.
de borduurarm. carrello. KapeTky. TADREITEDE

Yy~

Bitte einmal am Tag vor dem Gebrauch
einen Tropfen Ol auf den Greifer auftragen.




WARENZEICHEN

IBM ist ein eingetragenes Warenzeichen oder ein
Warenzeichen der International Business Machines
Corporation.

WPA™ und WPA2™ sind Warenzeichen der Wi-Fi
Alliance®.

Secure Digital (SD) Card ist ein eingetragenes
Warenzeichen oder ein Warenzeichen von SD-3C, LLC.
CompactFlash ist ein eingetragenes Warenzeichen oder
ein Warenzeichen der Sandisk Corporation.

Memory Stick ist ein eingetragenes Warenzeichen oder ein
Warenzeichen der Sony Corporation.

SmartMedia ist ein eingetragenes Warenzeichen oder ein
Warenzeichen der Toshiba Corporation.

MultiMediaCard (MMC) ist ein eingetragenes
Warenzeichen oder ein Warenzeichen der Infineon
Technologies AG.

xD-Picture Card ist ein eingetragenes Warenzeichen oder
ein Warenzeichen der Fuji Photo Film Co. Ltd.

Diese Software basiert in Teilen auf Vorarbeiten der
Independent JPEG Group.

Android und Google Play sind Warenzeichen von Google
LLC.

App Store ist eine Service-Marke von Apple Inc.

Jedes Unternehmen, dessen Software in dieser Bedienungsanleitung
erwdhnt wird, hat eine seinen eigenen Programmen entsprechende
Softwarelizenzvereinbarung.

Jegliche Warenzeichen und Produktnamen von Unternehmen, die
sich auf Produkten von Brother, in dazugehdrigen Dokumenten und
auf weiteren Materialien befinden, sind allesamt Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Unternehmen.

BEMERKUNGEN ZUR OPEN

SOURCE-LIZENZIERUNG

Dieses Produkt enthdlt Open-Source-Software.

Um die Bemerkungen zur Open Source-Lizenzierung
anzuzeigen, rufen Sie bitte die Handbuchauswabhl fiir das
Herunterladen auf der Modell-Homepage der Brother

Support Website unter ,, http://s.brother/cpbag/ “ auf.

VORSICHTSMASSNAHMEN BEI DER

EINRICHTUNG EINER WLAN-
VERBINDUNG

Achten Sie darauf, einen Router oder eine Firewall zu
verwenden, wenn Sie lhren Rechner mit dem Internet
verbinden, um diesen vor dem Zugriff Unbefugter zu
schiitzen.
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VORBEREITUNGEN

kapiel I VORBEREITUNGEN

@ Fadenspannungsknépfe (Seite 118)

¢ Hinweis ® Nadelstangenkasten
e Stellen Sie sicher, dass Sie die neueste Software Bewegt sich nach links und rechts, um die Nadel in
installieren. Stickposition zu bringen.
Siehe ,,AKTUALISIEREN DER MASCHINEN- ® Untere Fadenfiihrung
SOFTWARE® auf Seite 192. @® Stickarm
http://s.brother/cubah/ Bringen Sie den Stickrahmen am Stickarm an. Wenn die

Maschine eingeschaltet wird oder stickt, bewegt sich der
Stickarm vor und zuriick sowie nach links und rechts.

® Greiferabdeckung/Greifer (Seite 33)
BEZEICHNUNG DER ® Fadenfiihrung A (Seite 83)

MASCHINENTEILE @ Fadenfiihrung B (Seite 83)
Fadenfiihrung C (Seite 83)

® Fadenfiihrung D (Seite 83)
Garnrollensténder (Seite 20)
@ Bedienfeld (Seite 12)

@ Eingebaute Kamera (Seite 72)
@ Stickrahmenhalter (Seite 21)

Sticklicht

Die Helligkeit des Sticklichts kann im Einstellungsbildschirm
eingestellt werden.

@ Halterungen des Maxi-Anschiebetisches (Seite 137)
@® Oberfadenfiihrung (Seite 83)

@ Fadenfiihrungsstifte (Seite 84)

Mittelfadenfiihrung (Seite 84)

@ FuBe (Seite 18)

@ Halter fiir den Touch Pen

Bewahren Sie den Touch Pen in dem dafiir vorgesehenen
Halter auf, wenn Sie ihn nicht benutzen.

@ USB-Anschluss fiir Medien (Seite 32, Seite 130)
Um Stickmuster an USB-Medien zu senden oder von diesen zu
empfangen, stecken Sie das USB-Medium direkt in den USB-
Anschluss ein.
SchlieBen Sie eine USB-Maus an den USB-Anschluss mit der

Kennzeichnung é an.

@ USB-Anschluss fiir Computer (Seite 130)
Um Stickmuster zwischen einem Computer und der Maschine
zu importieren/exportieren, stecken Sie das USB-Kabel in den
USB-Anschluss ein.

@ Handrad
Drehen Sie das Handrad, um die Nadel nach oben und unten
zu bewegen. Achten Sie darauf, das Handrad in Richtung LCD-
Feld zu drehen.

) Netzstecker (Seite 22)

@ Netzschalter (Seite 22)
Schalten Sie die Maschine nicht gleich nach dem Ausschalten
wieder ein. Es wird empfohlen, vor dem erneuten Einschalten 5
Sekunden zu warten.

@ Beliftungsschlitze
Durch die Bellftungsschlitze kann die Luft um den Motor
zirkulieren. Decken Sie wahrend der Verwendung der Maschine
die Bellftungsschlitze nicht ab.

B Hauptbestandteile

© 6 e

CECERERY

Unterseite
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B Bedienfeld —
Mitgeliefertes Zubehor

Uberpriifen Sie nach dem Offnen des Kartons, dass das unten stehende
Zubehor vorhanden ist (Anderungen vorbehalten). Wenn ein Teil fehlt
oder beschédigt ist, wenden Sie sich an Ihren Brother-Vertragshandler.

Teilebezeichnung
Bestellnummer
1. Zubehorkoffer
XC6482-051
Nadelsatz x 2
@ Taste ,,Start/Stopp“
Driicken Sie die Taste , Start/Stopp*“, um die Maschine zu XC6469-001
starten bzw. zu stoppen. Der Leuchtstatus und die Farbe der
Taste andern sich je nach Betriebszustand der Maschine. §
Vorgewickelte Spulen x 6
Taste leuchtet rot Maschine kann den Stickvorgang
nicht starten XH3619-001
Taste blinkt griin Maschine kann den Stickvorgang
starten 4. Spulennetz x 10
Grines Licht . Stickvorgang lauft
Orange blinkend Maschine kann den Faden S34455-000
abschneiden
Aus : Maschine ist ausgeschaltet 5. Nahttrenner
® Fadenabschneidetaste
Driicken Sie die Fadenabschneidetaste, um den Ober- und XF4967-001
Unterfaden abzuschneiden.
® Automatische Nadeleinfadlertaste 6. Schere
Driicken Sie die Taste ,Automatisches Einfadeln®, um den
Faden in die Nadel einzufadeln. @ XE2055-001
® Lautsprecher
® Display (Beriihrungsbildschirm) v Pinzette
Berlihren Sie die Tasten auf dem Bildschirm, um Muster :
auszuwahlen und zu bearbeiten und verschiedene /
Informationen zu bestétigen. XC6542-051
8. Beriihrungsstift
/ XA9940-051
9. Nadeleinfadler
f XE8362-001
10. Nadelwechsel-Werkzeug
%) XF0793-001
11. Stichplattenabdeckung
N\
ﬁ» XC6499-151
12. Distanzstiick (an der Maschine)
Z XF1978-001
13. Kreuzschlitz-Schraubendreher
/ XC6543-051
14. Standardschraubendreher
/ X55468-051
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VORBEREITUNGEN

Teilebezeichnung

Bestellnummer

Teilebezeichnung

Bestellnummer

Sechskantschraubendreher

XC5159-051

3-fach-Schraubendreher

XH4670-001

Stickrahmen (klein)
60 mm (B) x 40 mm (H)
(2-3/8 Zoll (B) x 1-1/2 Zoll (H))

PRH60 (Amerika)

PRH60: XG6651-001 (Europa)
PRHB0CN: 115D02E6020 (China)
PRH60: 115D02E7020 (andere Lander)

Stickschablone (extragrol})
360 mm (B) x 200 mm (H)
(14 Zoll (B) x 7-7/8 Zoll (H))

XE7158-101

17. Schraubenschliissel 13 mm x 10 mm
/ XC6159-051
18 Olflasche

DO01H2M-001 (Korea)
D01H2N-001 (andere Lénder)

30.

Stickschablone (groR)
180 mm (B) x 130 mm (H)
(7-1/8 Zoll (B) x 5-1/8 Zoll (H))

XC5721-051

31.

Stickschablone (mittel)
100 mm (B) x 100 mm (H)
(4 Zoll (B) x 4 Zoll (H))

XC5759-051

19. Reinigungspinsel
/ X59476-051

20. Gewicht (L)
@ XC5974-151

USB-Kabelklemme x 2

XE8396-002

Garnrollenfilz x 10

XC7134-051

Garnrollenkappe x 10

130012-057

USB-Kabel

XD1851-051

Stickrahmen (extragrof})
360 mm (B) x 200 mm (H)
(14 Zoll (B) x 7-7/8 Zoll (H))

PRPH360 (Amerika)

PRPH360: XG6733-001 (Europa)
PRPH360CN: 115D02E6024 (China)
PRPH360: 115D02E7024 (andere Lénder)

Stickrahmen (groR)
180 mm (B) x 130 mm (H)
(7-1/8 Zoll (B) x 5-1/8 Zoll (H))

PRH180 (Amerika)

PRH180: XG6647-001 (Europa)
PRH180CN: 115D02E6018 (China)
PRH180: 115D02E7018 (andere Lander)

Stickrahmen (mittel)
100 mm (B) x 100 mm (H)
(4 Zoll (B) x 4 Zoll (H))

32. Stickschablone (klein)
60 mm (B) x 40 mm (H)
(2-3/8 Zoll (B) x 1-1/2 Zoll (H))
XC5761-051
33. Blatter mit Stickpositions-Aufklebern x 4
XE4912-501
34. Stickrahmenhalter A
(mit weiler Eckabdeckung)
J N, |XE7374-001
35. Stickrahmenhalter B
(mit hellgrauer Eckabdeckung)
7 N, |XE7376-001
36. Bedienungsanleitung
@ Diese Anleitung
37. Kurzanleitung
@ Wenden Sie sich an Ihr Brother-Fachgeschaft.
38. Stickmuster-Katalog
@ Wenden Sie sich an Ihr Brother-Fachgeschaft.
39. Maxi-Anschiebetisch

PRWT1 (Amerika)

PRWT1: XG6731001 (Europa)
PRWT1CN: 115K02E6001 (China)
PRWT1: 115K02E7001 (andere Lander)

PRH100 (Amerika)

PRH100: XG6649-001 (Europa)
PRH100CN: 115D02E6017 (China)
PRH100: 115D02E7017 (andere Lander)

Netzkabel

Wenden Sie sich an Ihr Brother-Fachgeschaft.

Spulenkapsel (an der Maschine)

XC7206-001
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Anmerkung

¢ Der mitgelieferte Touch Pen kann in der Touch-

Pen-Halterung auf der Rickseite des Bedienfeldes

aufbewahrt werden. (Seite 11)

In manchen Landern oder Regionen

mitgeliefertes Zubehor

Teilebezeichnung

Bestellnummer

Set Breiter Kappenrahmen

PRPCF1 (Amerika)

PRPCF1: XE8408-201 (Europa)
PRPCF1CN: 115D02E6001 (China)
PRPCF1: 115D02E7001 (andere Lander)

Teilebezeichnung

Bestellnummer

1. Scanrahmen

XG5300-001

Breiter Kappenrahmen
360 mm (B) x 60 mm (H)
(14 Zoll (B) x 2-3/8 Zoll (H))

PRPCFH4 (Amerika)

PRPCFH4: XG6735-001 (Europa)
PRPCFH4: 115D02E7023 (andere
Lé&nder)

Magnet x 6

XF9325-001

Stichplattenabdeckung (zusatzlich)

XC6499-151

Spezial-Kappenrahmensatz 2

PRCF3 (Amerika)

PRCF3: XE2158-201 (Europa)
PRCF3CN: 115D02E6002 (China)
PRCF3: 115D02E7002 (andere Lander)

Stickmuster-Katalog (zusatzlich)

Wenden Sie sich an Ihr Brother-Fachgeschaft.

Erweiterter Kappenrahmen 2
130 mm (B) x 60 mm (H)
(5-1/8 Zoll (B) x 2-3/8 Zoll (H))

PRCFH3 (Amerika)
PRCFH3: XG6695-001 (Europa)
PRCFH3: 115D02E7008 (andere Lander)

Erweiterter Kappenrahmen
130 mm (B) x 50 mm (H)
(5-1/8 Zoll (B) x 2 Zoll (H))

PRCFH2 (Amerika)
PRCFH2: 115D02E7007 (andere Lander®)
* Nicht verfligbar in Europa

5. Aufspulvorrichtungssatz
(Siehe Seite 142.)
PRBW1
Optionales Zubehor

Folgendes optionales Zubehor kann separat erworben

werden.

Montagevorrichtung

PRCFJ2 (Amerika)
PRCFJ2: XG6661-001 (Europa)
PRCFJ2: 115D02E7009 (andere Lander)

Teilebezeichnung

Bestellnummer

Set Flacher Kappenrahmen

Zylinderrahmensatz

PRCL1 (Amerika)

PRCL1: XG6697-001 (Europa)
PRCL1CN: 115D02E6011 (China)
PRCL1: 115D02E7011 (andere L&nder)

PRCF5 (Amerika)
PRCF5: DO1FAB-001 (Europa)
PRCF5AP: 115D02E700J (andere

Lé&nder)

Flacher Kappenrahmen
130 mm (B) x 60 mm (H)
(5-1/8 Zoll (B) x 2-3/8 Zoll (H))

Zylinderrahmen
90 mm (B) x 80 mm (H)
(3-1/2 Zoll (B) x 3 Zoll (H))

PRCLH1 (Amerika)
PRCLH1: XG6699-001 (Europa)
PRCLH1: 115D02E7010 (andere Lander)

PRCFH5 (Amerika)
PRCFH5: DO1FA5-001 (Europa)
PRCFH5AP: 115D02E700G (andere

Lé&nder)

Magnetrahmen mit Einzelmagneten
360 mm (B) x 200 mm (H)
(14 Zoll (B) x 7-7/8 Zoll (H))

PRMS360 (Amerika)

PRMS360: D01FAN-001 (Europa)
PRMS360AP: 115D02E700K (andere
Lé&nder)
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VORBEREITUNGEN

Teilebezeichnung Teilebezeichnung
Bestellnummer Bestellnummer
12. Quiltrahmen Klemmrahmen S gerader Satz

200 mm (B) x 200 mm (H)

(7-7/8 Zoll (B) x 7-7/8 Zoll (H))
PRPQF200 (Amerika)

PRPQF200: XG6727-001 (Europa)
PRPQF200CN: 115D02E6025 (China)
PRPQF200: 115D02E7025 (andere
L&nder)

45 mm (B) x 24 mm (H)

(1-3/4 Zoll (B) x 7/8 Zoll (H))
PRCLP45B (Amerika)

PRCLP45B: XF2251-001 (Europa)
PRCLP45BCN: 115D02E6012 (China)
PRCLP45B: 115D02E7012 (andere
L&nder)

Klemmrahmen S L & R

45 mm (B) x 24 mm (H)

(1-3/4 Zoll (B) x 7/8 Zoll (H))
PRCLP45LR (Amerika)

PRCLP45LR: XF2255-001 (Europa)
PRPBF1CN: 115D02E6022 (China) PRCLP45LRCN: 115D02E6013 (China)
PRPBF1: 115D02E7022 (andere Lénder) PRCLP45LR: 115D02E7013 (andere

Bordiirenrahmen

300 mm (B) x 100 mm (H)
(11-3/4 Zoll (B) x 4 Zoll (H))
PRPBF1 (Amerika)

PRPBF1: XG6729-001 (Europa)

14. Jumborahmen L&ander)

360 mm (B) x 360 mm (H) 24, Klemmrahmen S gerade

(14 Zoll (B) x 14 Zoll (H)) 45 mm (B) x 24 mm (H)
PRPJF360 (Amerika) (1-3/4 Zoll (B) x 7/8 Zoll (H))
PRPJF360: XE8405-301 (Europa) PRCLP45S (Amerika)
PRPJF360CN:115D02E6003 (China) PRCLP45S: 115D02E7015 (andere

PRPJF360: 115D02E7003 (andere Lander*)
L&nder) * Nicht verfligbar in Europa
25. Klemmrahmen S L & R Satz

Rundrahmensatz - 45 mm (B) x 24 mm (H)

_ e (1-3/4 Zoll (B) x 7/8 Zoll (H))
PRPRFK1 (Amerika) . PRCLP45LRD (Amerika)
PRPRFK1: XG6725-001 (Europa) PRCLP45LRD: 115D02E7014 (andere
PRPRFK1CN: 115D02E6029 (China) ) Lander)

PRPRFK1: 115D02E7029 (andere

. * Nicht verfligbar in Europa
Lénder)

16. Runder Rahmen
(100 mm (4 Zoll))

PRPRF100 (Amerika) Klemmrahmen M Satz
PRPRF100: XG6737-001 (Europa) _ 100 mm (B) x 100 mm (H)

PRPRF100CN: 115D02E6026 (China) (4 Zoll (B) x 4 Zoll (H))
PRPRF100: 115D02E7026 (andere PRCLPM1 (Amerika)
L&nder) PRCLP100B: XG6235-001 (Europa)

17. Runder Rahmen PRCLPM1CN: 115D02E600B (China)
(130 mm (5 Zoll)) PRCLPM1AP: 115D02E700B (andere

PRPRF130 (Amerika) Léander)
PRPRF130: XG6739-001 (Europa)
PRPRF130CN: 115D02E6027 (China) Kompaktrahmensatz

70: 70 mm (B) x 41 mm (H)

PRPRF130: 115D02E7027 (andere
(2-3/4 Zoll (B) x 1-5/8 Zoll (H))

L&nder)

50: 50 mm (B) x 50 mm (H)

(2 Zoll (B) x 2 Zoll (H))

44: 44 mm (B) x 38 mm (H)

(1-3/4 Zoll (B) x 1-1/2 Zoll (H))
Hochformat:

75 mm (B) x 33 mm (H)

(2-15/16 Zoll (B) x 1-5/16 Zoll (H))
PRHCKT (Amerika)

18. Runder Rahmen
(2160 mm (6 Zoll))

PRPRF160 (Amerika)

PRPRF160: XG6741-001 (Europa)
PRPRF160CN: 115D02E6028 (China)
PRPRF160: 115D02E7028 (andere
L&nder)

PRSFK1: XG6209001 (Europa)
PRHCK1CN: 115D02E600A (China)
PRHCK1AP: 115D02E700A (andere
L&nder)

28. Armelrahmen

70 mm (B) x 200 mm (H)
(2-3/4 Zoll (B) x 7-7/8 Zoll (H))

19. Stickrahmenhalter C (mit
dunkelgrauen Eckabdeckungen)

PRPARMC (Amerika)

PRPARMC: XG6743-001 (Europa)
PRPARMC: 115D02E7021 (andere
L&nder)

Flachrahmen

300 mm (B) x 200 mm (H)
(11-3/4 Zoll (B) x 7-7/8 Zoll (H))
PRF300 (Amerika)

PRF300: XG6693-001 (Europa)

PRHSL200 (Amerika)

PRHSL200: XG5284-001 (Europa)
PRHSL200CN: 115D02E600C (China)
PRHSL200AP: 115D02E700C (andere

. N Lander)
PI?FSOO. 115D02E7016 (andere Lander) 20, Magnetrahmensatz
Stickrahmen (extragrof}) .. |50 mm (B) x 50 mm (H)
300 mm (B) x 200 mm (H) e &5 (2 70ll (B) x 2 Zoll (H))
(11-3/4 Zoll (B) x 7-7/8 Zoll (H)) TE= 5 PRMHAS0 (Ameria)
PRHS00 (Amerika) =2 [ ]| |pRMFAS0: xG8593-001 (Europa)
PRH300: XG6645-001 (Europa) PRMFA50AP: 115D02E700E (andere
PRH300CN: 115D02E6019 (China) Lnden

PRH300: 115D02E7019 (andere Lander)
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Teilebezeichnung

Bestellnummer

30.

Magnetrahmen
L 50 mm (B) x 50 mm (H)
e (2 Zoll (B) x 2 Zoll (H))
PRMH50 (Amerika)
D PRMF50: XG8597-001 (Europa)

PRMF50AP: 115D02E700F (andere
Lé&nder)

AUFSTELLEN DER MASCHINE

VorsichtsmalBnahmen bei Aufstellung und
Transport

Scan-Rahmen-Satz

PRSCANFKIT1: XG8237-001 (Europa)
PRSCANFKIT1AP: 115D02E700D
(andere Lander)

Freiarmauflage

PRTT1 (Amerika)
PRTT1: DO1FAF-001 (Europa)
PRTT1AP: 115K02E7002 (andere Lander)

Gestell

PRNSTD2 (Amerika)

VRPRNSTD: XG3199-001 (Europa)
VRPRNSTDCN: 115Z05E6005 (China)
VRPRNSTD: 115Z05E7005 (andere
L&nder)

Metallspule
100376-051
35. Gewicht (S)
@ XC6631-051
36. Blatter mit Stickpositions-Aufklebern

x 8

SAEPS2 (USA)/SAEPS2C (Kanada)
EPS2: XG6749-001 (Europa)
EPS2CN: 115Z05E600E (China)
EPS2: 115Z05E700E (andere Lander)

¢ Hinweis

¢ Eine vollstédndige Liste des optionalen Zubehérs
und der verfligbaren USB-Medien fir lhre
Maschine erhalten Sie bei lhrem néchsten Brother-
Vertragshandler.

Anmerkung

¢ Benutzen Sie nur die fir diese Maschine
empfohlenen Zubehorteile.

¢ Alle Spezifikationen sind zum Zeitpunkt der
Drucklegung korrekt angegeben. Beachten Sie
bitte, dass manche Spezifikationen ohne
AnklUndigung geandert werden kénnen.

A VORSICHT

Die Umgebungstemperatur sollte zwischen

5 °C (40 °F) und 40 °C (104 °F) liegen. Wenn
die Maschine in einer zu kiihlen oder zu
warmen Umgebung betrieben wird, kann es zu
Funktionsstorungen kommen.

Setzen Sie die Maschine nicht direktem
Sonnenlicht aus, da es sonst zu
Funktionsstérungen kommen kann.

Stellen Sie die Maschine so auf einem
Arbeitstisch auf, dass sie eben und stabil auf
allen vier einstellbaren FiiRen steht.

Um eine Uberhitzung des Motors zu
verhindern, die zu einem Brand oder einer
Beschadigung der Maschine fiihren kann, legen
Sie nichts unter die Maschine, das die
Beliiftungsschlitze hinten an der
Maschinenunterseite verschliefen konnte.

Die Maschine wiegt ca. 41,8 kg (92 Ib). Die
Maschine sollte grundsatzlich von zwei
Personen transportiert und aufgestellt werden.

Achten Sie beim Transport darauf, die
Maschine nur zu zweit und an den am Boden
angebrachten gekennzeichneten Griffschlitzen
anzuheben (). Andernfalls konnte die
Maschine beschidigt werden oder
herunterfallen, was zu Verletzungen fiihren
kann.

Bei Unwettern mit Blitzen sollte die Maschine
grundsitzlich ausgeschaltet und der
Netzstecker gezogen werden. Blitze konnen zu
Funktionsstorungen fiihren.

Stecken Sie den Netzstecker nicht ein, bevor
die Maschine richtig aufgestellt ist. Andernfalls
kann es zu Verletzungen kommen, wenn die
Taste ,,Start/Stopp” versehentlich gedriickt
wird und die Maschine zu sticken beginnt.
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VORBEREITUNGEN

¢ Tragen Sie beim Schmieren der Maschine eine
Schutzbrille und Handschuhe, damit kein Ol
oder Fett in die Augen oder an die Haut
gelangen kann. Lassen Sie kein Ol oder Fett in
lhren Mund gelangen. Bewahren Sie Ol und
Fett auler Reichweite von Kindern auf.

e Achten Sie beim Anbringen/Abnehmen eines
Stickrahmens oder anderer mitgelieferter
Zubehorteile oder bei der Wartung der
Maschine darauf, dass nichts mit den
beweglichen Teilen der Maschine in Beriihrung
kommt.

Aufstellort

5|

Stellen Sie die Maschine an einem Ort auf, der die folgenden

Anforderungen erfillt.

e Stellen Sie die Maschine mindestens 50 mm (2 Zoll) von

der Wand entfernt auf.

Lassen Sie ausreichend Platz um die Maschine.

Platzieren Sie keine Objekte im Bewegungsbereich des

Stickrahmens.

Stellen Sie die Maschine in der Nahe einer Netzsteckdose

auf.

Ebene und stabile Flache verwenden (z. B. einen Tisch

oder ein Untergestell).

Verwenden Sie eine Flache mit ausreichender Tragkraft

(ca. 41,8 kg (92 Ib)).

¢ Lassen Sie einen Freiraum um die BelUftungsschlitze
hinten an der Maschinenunterseite.

790 mm
(31-1/8 Zoll)

Mindestens
- 50 mm
(2 Zoll)

589 mm
(23-1/4 Zoll)

‘ Mehr als
77 | 350 mm
(13-3/4 Zoll)

Mehr als 561 mm Mehr als
210 mm (22 Zoll) 220 mm
(8-1/4 Zoll) (8-3/4 Zoll)

A VORSICHT

Um Funktionsstorungen oder Schaden zu
vermeiden, stellen Sie die Maschine nicht an
Orten mit den folgenden
Umgebungsbedingungen auf.
- Fliissigkeiten (z. B. Wasser)
- Extrem staubige Umgebung
- Direktes Sonnenlicht
- Extrem hohe oder niedrige Temperaturen.
Die Betriebstemperatur sollte zwischen
5 °C (40 °F) und 40 °C (104 °F) betragen.
- Unzureichender Platz
- Objekte innerhalb des Bewegungsbereichs
des Stickrahmens
- Blockierte Beliiftungsschlitze
- Instabile Fliche
Verwenden Sie keine Verlangerungskabel oder
Mehrfachsteckdosen, in die viele andere
Gerite eingesteckt sind.
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Aufstellen der Maschine

Stellen Sie die Gerateftike beim Aufstellen so ein, dass die
Maschine stabil steht.

Stellen Sie sicher, dass samtliche Klebestreifen und
alles Verpackungsmaterial von der Maschine entfernt
wurden.

Achten Sie beim Aufstellen der Maschine darauf, dass
um sie herum ausreichend Platz vorhanden ist.
Einzelheiten zum Aufstellungsort siehe Seite 17.
Stellen Sie die GeritefiiRe so ein, dass die Maschine
stabil steht.

Losen Sie mit dem mitgelieferten Schraubenschlissel
die Sicherungsmutter an dem Geréteful3, den Sie
einstellen moéchten.

@ Sicherungsmutter
® Einstellbare FuBmutter

— Der Ful ist drehbar.

9 Drehen Sie die einstellbare FuBmutter am Full mit dem
mitgelieferten Schraubenschliissel.

Wenn Sie die Mutter in Richtung @ drehen, wird das
Bein ldnger. Wenn Sie sie in Richtung @ drehen, wird
es kiirzer.

‘ @ Einstellbare FuBmutter
<l),®
OS5 i>e

—

¢ Stellen Sie alle vier Beine so ein, dass die Maschine
stabil und eben auf dem Tisch steht.

e Nachdem Sie die Beine auf die gewiinschte Lange
eingestellt haben, ziehen Sie die Muttern mit dem
mitgelieferten Schraubenschliissel fest.

@ @ Sicherungsmutter

=,

6 Driicken Sie die Maschine an jeder Ecke herunter, um
zu iiberpriifen, ob sie stabil steht.

Ist dies nicht der Fall, fiihren Sie Schritt € bis € noch
einmal aus, um die Beine neu einzustellen.

Entfernen Sie die Transportsicherungen

A VORSICHT

¢ Entfernen Sie die Transportsicherungen, bevor
Sie die Maschine einschalten, da es sonst zu
Funktionsstérungen kommen kann.

Entfernen Sie alle Schrauben an den
Transportsicherungen mit dem mitgelieferten
Kreuzschlitz-Schraubendreher.

@® Schrauben
® Transportsicherungen

Anmerkung

¢ Nach dem Entfernen der Transportsicherungen
darauf achten, dass sie fiir eine spéatere
Verwendung aufbewahrt werden. Wenden Sie sich
zu Fragen des Transports der Maschine an lhr
Brother-Fachgeschaft.
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VORBEREITUNGEN

Richten Sie den Winkel des Bedienfelds aus.

Losen Sie die 2 Schrauben hinter dem Bedienfeld,
stellen Sie den Winkel des Bedienfelds so ein, dass Sie
Losen Sie die 2 Schrauben, um das Bedienfeld nach es gut sehen kénnen, und ziehen Sie die Schrauben
vorne zu bewegen. wieder fest.

Einstellen der Position des Bedienfeldes

BE

oo

i

! (Seitenansicht) (Draufsicht)
@ Schrauben @® Schrauben
¢ Hinweis
« Verwenden Sie den 3-fach-Schraubendreher, um Vorbereiten der Fadenfiihrungseinheit

die Randelschrauben zu l6sen und festzuziehen.

N A VORSICHT

¢ Wenn Sie die Fadenfiihrung anheben, muss die

Q Nadelstangenposition 6 ausgewahlt sein, da es
sonst zu Funktionsstorungen kommen kann.
® Verwenden Sie diesen Teil, um die obere und die (Weitere Informationen zum Bewegen der
untere Randelschraube festzuziehen. Nadelstange finden Sie unter »Bewegen und
® Verwenden Sie diesen Teil, um die linke und die einfideln einer gewéihlten Nadelstange” auf

rechte Randelschraube festzuziehen. .
. 2uel Seite 86.)

Bringen Sie das Bedienfeld in eine benutzerfreundliche
Position, und ziehen Sie die Schrauben fest.

NN | R
minos o A0 | 2 s
— AL BER —

Il | ¢
- Ol (LR

- = =

B @ acs @ T

Losen Sie die beiden Schrauben oben an der
Fadenfiihrungshalterung.

Richten Sie das Bedienfeld aus.

Losen Sie die Schraube, richten Sie das Bedienfeld so
aus, dass Sie es gut sehen konnen, und ziehen Sie die
Schraube wieder fest.

3

@ Lobsen Sie die Schraube um drei oder vier Umdrehungen
gegen den Uhrzeigersinn.

A\

@ Schraube
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Greifen Sie in die Haltevorrichtungen an der
Fadenfiihrungshalterung und schieben Sie sie zur Mitte
hin.

Wenn die Fadenfiihrungshalterung ausgeklappt ist und
die Fadenfiihrung auf die hochste Position angehoben
wurde, ziehen Sie die beiden Schrauben an, um die
Fadenfiihrung in ihrer Position zu sichern.

@ Fadenfiihrung zusammensetzen
® Schrauben
® Fadenflhrungshalterung

Y Hinweis

e Wenn die Schrauben nicht weit genug gelost
werden, lasst sich die Fadenfiihrungshalterung
maoglicherweise nur schwer bewegen. Wenden Sie
beim Bewegen der Fadenflhrungshalterung keine
UbermaBige Kraft an. Stellen Sie sicher, dass die
Schrauben weit genug geldst wurden, bevor Sie
diesen Teil bewegen.

¢ Vergewissern Sie sich, jede Schraube ausreichend
anzuziehen, um die Fadenflihrungshalterung zu
sichern.

Vorbereiten des Garnrollenstanders

Losen Sie die Schraube um zwei oder drei
Umdrehungen klappen Sie anschliefend den
Garnrollenstinder auf.

Ruckansicht

@ Schraube
® Garnrollenstander

Wenn der Garnrollenstinder vollstindig aufgeklappt
ist, ziehen Sie die Schraube fest.

Rickansicht

— Sichern Sie den Garnrollenstander in der
aufgeklappten Position.
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VORBEREITUNGEN

Anbringen des Stickrahmenhalters

Verwenden Sie den Stickrahmenhalter, der fiir den von
lhnen verwendeten Stickrahmen geeignet ist (Seite 66
bis Seite 68).

Losen Sie die beiden Rindelschrauben am
Stickrahmenhalter.

® Eckabdeckungen

¢ Hinweis
¢ Verwenden Sie den 3-fach-Schraubendreher, um
die Randelschrauben zu l6sen und festzuziehen.

@7 \

@ Verwenden Sie diesen Teil, um die
Randelschrauben des Stickrahmenhalters
festzuziehen.

Richten Sie die Locher am Stickrahmenhalter gegen die
Stifte an der Rahmenmontageplatte des Stickarms aus.

@ Stifte an der Rahmenmontageplatte
® Locher am Stickrahmenhalter
® Eckabdeckungen

¢ Hinweis

¢ Die Eckabdeckungen der einzelnen
Stickrahmenhalter sind in unterschiedlichen Farben
gehalten.
Halter A: WeiBe Eckabdeckungen
Halter B: Hellgraue Eckabdeckungen
Halter C: Dunkelgraue Eckabdeckungen (optional)

Sichern Sie den Stickrahmenhalter mit den beiden in
Schritt 9 entfernten Schrauben.

@ Schrauben

¥ Hinweis

¢ Diese Maschine wird mit zwei Typen von
Stickrahmenhaltern geliefert. Stickrahmenhalter A
wird mit den vier mitgelieferten Stickrahmen
verwendet. (Seite 66)

¢ Siehe Seite 67 fir Rahmen, die mit dem
Rahmenhalter B und anderen optionalen
Rahmenhaltern verwendet werden.

Die Maschine ist nun fertig vorbereitet.

21




A WARNUNG

¢ Verwenden Sie nur gewohnlichen Haushaltstrom
als Stromquelle. Das Verwenden andersartiger
Stromquellen kann Briande, Stromschlédge und
Maschinenschaden zur Folge haben.

¢ Achten Sie darauf, dass die Netzkabelstecker
fest in der Steckdose und sicher in der
Netzbuchse der Nahmaschine sitzen.
Andernfalls kann es zu Branden oder
Stromschldgen kommen.

¢ Stecken Sie den Netzkabelstecker nicht in eine
Steckdose, die sich nicht in einwandfreiem
Zustand befindet.
¢ Schalten Sie die Maschine in den folgenden
Fillen aus, und ziehen Sie den Netzstecker, da
sonst die Gefahr von Brianden, Stromschlagen
oder Maschinenschiden besteht.
e Wenn die Maschine unbeaufsichtigt gelassen wird.
¢ Nach Gebrauch der Maschine.
¢ Bei einem Stromausfall wihrend des Betriebs
der Maschine.
¢ Wenn die Maschine nicht richtig funktioniert,
z. B. bei Wackelkontakten oder Kabelbriichen.
¢ Bei Gewittern.

A VORSICHT

¢ Verwenden Sie fiir diese Maschine
ausschlieBlich das mitgelieferte Netzkabel.

¢ Schlieen Sie die Maschine nicht an
Verlangerungskabel oder zusammen mit anderen
Geriten an Mehrfachsteckdosen an, da es sonst
zu Branden oder Stromschldagen kommen kann.

e Schliellen Sie das Netzkabel nicht mit nassen
Hinden an, da sonst die Gefahr eines
Stromschlags besteht.

¢ Wenn Sie das Netzkabel abziehen, schalten Sie
grundsitzlich zuerst die Maschine aus, und
fassen Sie das Kabel beim Herausziehen am
Stecker an. Das Ziehen am Netzkabel kann zu
Beschddigungen desselben sowie zu Branden
und Stromschldgen fiihren.

¢ Das Netzkabel darf keinesfalls durchtrennt,
beschidigt, verandert, gewaltsam verbogen,
gezogen, verdreht oder aufgerollt werden.
Legen Sie auRerdem keine schweren
Gegenstande auf dem Kabel ab, und setzen Sie
es keiner Hitze aus, da es sonst beschadigt
bzw. Brande oder Stromschlage verursachen
kann. Sollten Netzkabel oder Netzstecker
beschidigt sein, verwenden Sie die Maschine
nicht weiter, sondern bringen Sie sie zu lhrem
Brother-Vertragshiandler zur Reparatur.

¢ Wenn die Maschine iiber einen langeren
Zeitraum nicht verwendet wird, ziehen Sie den
Netzstecker, da sonst Brandgefahr besteht.

SchlieRen Sie das Netzkabel an der entsprechenden
Buchse der Maschine an und stecken Sie dann den
Stecker in eine Wandsteckdose.

Stellen Sie den Netzschalter an der rechten Seite der
Maschine auf ,14.

— Der LCD-Bildschirm wird eingeschaltet.

Nach dem Einschalten der Maschine wird der Startfilm
angezeigt. Tippen Sie auf eine beliebige Bildschirmposition,
um die nachfolgende Meldung anzuzeigen.

e Beriihren Sie | o
!

Dio Masching wird bewegt.
Hande usw. von der Maschine fernhalten.

— Der Bildschirm fiir die Musterauswahl wird angezeigt
und die Taste ,Start/Stopp” leuchtet rot.
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VORBEREITUNGEN

Der Stickarm fahrt in die Ausgangsposition.

e Falls Nadelstange 1 sich noch nicht in Stickposition
befindet, bewegt sich der Nadelstangenkasten, und
Nadelstange 1 fahrt in die Stickposition.

A VORSICHT

¢ Achten Sie darauf, Hinde und Gegenstinde
vom Stickarm fernzuhalten, um Verletzungen
zu vermeiden.

Stellen Sie den Netzschalter auf ,,0“, um die Maschine
auszuschalten.

Anmerkung

¢ Wenn Sie die Maschine mitten im Stickvorgang
ausschalten, wird die Position des Motivs
gespeichert. Wird die Maschine dann wieder
eingeschaltet, werden Sie gefragt, ob Sie den
Stickvorgang fortsetzen oder einen neuen Vorgang
starten méchten. (Seite 97)

M Erstes Einrichten der Maschine

Wenn Sie die Maschine zum ersten Mal einschalten,
stellen Sie die Sprache, Uhrzeit und das Datum
entsprechend den 6rtlichen Gegebenheiten ein. Folgen
Sie nach der automatischen Anzeige des
Einstellungsbildschirms der folgenden Anleitung.

Tippen Sie auf 3 und E, um lhre lokale Sprache

einzustellen, und tippen Sie dann auf | o

Wihien Sie Ihre Sprache.
& Deutsch(Garman)
| =
— Der Stickarm féhrt in die Ausgangsposition.

Der Bildschirm mit der Bestitigung zur Einstellung von

Uhrzeit/Datum wird angezeigt. Beriihren Sie = o«

o fow— D

YYYY (LX) oo
-
-+ =+ ==+
@— » |-+ -+ ®
24n

©

Wabhlen Sie [ON] aus, um die Zeit/das Datum auf dem
Bildschirm anzuzeigen.

Waéhlen Sie mit 3 oder 2 das Anzeigeformat flr das
Datum.

Stellen Sie das Jahr [YYYY], den Monat [MM] und den
Tag [DD] ein.

24- oder 12-Stunden-Anzeige auswahlen.

Aktuelle Uhrzeit einstellen.

@6 © ®

Beriihren Sie | o« |, um mit der Verwendung der
Maschine zu beginnen.

— Die Uhr beginnt bei der eingestellten Zeit bei
0 Sekunden.

¢ Hinweis

¢ Wurde die Maschine eine langere Zeit lang nicht
eingeschaltet, kann es sein, dass Uhrzeit/Datum
geldscht sind.

¢ Die Zeiteinstellung kann auch durch Tippen auf
unten rechts im LCD-Bildschirm aufgerufen
werden.
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LCD-BILDSCHIRM

Tippen Sie auf den LCD-Bildschirm oder auf eine Taste mit
Ihrem Finger oder dem im Lieferumfang enthaltenen
Touch Pen, um eine Maschinenfunktion auszuwahlen.

Anzeige

Nr. Funktion

Tastenbezeichnung
In diesem Bereich wird das 123

® -
—— ausgewahlte Muster
Musteranzeigebereich angezeigt.

A VORSICHT

¢ Tippen Sie nur mit lhrem Finger oder dem im
Lieferumfang der Maschine enthaltenen Touch
Pen auf den Bildschirm. Verwenden Sie keine
Drehbleistifte, Schraubendreher oder irgend
einen anderen harten oder scharfen
Gegenstand. Achten Sie auRerdem darauf,
nicht zu stark auf den Bildschirm zu driicken.
Der Bildschirm konnte sonst beschadigt
werden.

¢ Gelegentlich kann es durch
Temperaturschwankungen oder andere
Anderungen der Umgebungsbedingungen zu
einer Aufhellung oder Verdunkelung des
Bildschirms kommen. Das ist jedoch normal
und kein Hinweis auf eine Funktionsstérung.
Wenn die Anzeige auf dem Bildschirm schwer
zu lesen ist, stellen Sie die Helligkeit ein.

® _

Stickbereichslinie

Zeigt den verfligbaren 123
Stickbereich fiir den
eingesetzten Stickrahmen.
Die Stickrahmenangaben,
Rasterlinien und andere
Anzeigeeinstellungen
konnen Gber den
Maschineneinstellungs-
Bildschirm festgelegt
werden.

Andern Sie die 25
Maschineneinstellungen.

°“ =

Einstellungstaste

M Bildschirm fiir die Musterauswahl

- o o

8 ool @ ||
AA| B ¢ 3

B e ey Ty

Mein Design
| Center

=] l
| | |
® ® © © ©

Anzeige

Nr. Funktion
Tastenbezeichnung

°

Starttaste

Brechen Sie alle zuvor -
ausgeflihrten Vorgange ab

und kehren Sie zum
Ausgangsbildschirm fir die
Musterauswahl zurtick.

® Priifen Sie eine Funktion 28
der Maschine.
Maschinenfunktionstaste
® Bewegen Sie die 66, 86
@ ausgewahlte Nadelstange
Taste zum oder fadeln Sie sie ein,
Verschieben | Positionieren Sie den
der Wagen oder Olen Sie die
Nadelstange/ Maschine, damit der
des Rahmens | Stickrahmen problemlos
entfernt oder angebracht
werden kann.
@) Stellen Sie die Uhr auf lhre 23
Ortszeit ein.
Taste ,Uhr”
Legen Sie die Wireless- 27
. LAN-Einstellungen fest.
Taste Diese Taste zeigt ebenfalls
Wireless- die Wireless-LAN-
LAN* Signalstéirke fur die

Maschine.

*  Die in der Tabelle oben aufgefiihrten Tasten werden
angezeigt und sind in den meisten, nachfolgend in
dieser Bedienungsanleitung beschriebenen
Bildschirmen verfiigbar.
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Verwenden der Taste , Einstellungen” |l z][ =] 22K

i Himeronndbildanzeige

Tippen Sie auf E, um die Standardeinstellungen der Maschine S—— swane <> [~ @
zu verandern (Licht, Lautstirke, Startbildschirm usw.). Um die
unterschiedlichen Einstellungsbildschirme anzuzeigen, tippen Sie

auf| W@ fiir ,Stickeinstellungen”, = ‘fijr,,AIIgemeine

Bildgensuigkeit varbessern

r ~ : Priifen der Stoffdicke ON  OFF == @
Einstellungen” oder| = fiir ,Wireless-LAN-Einstellungen®. _— wmEE @
Anmerkung _ Kamesabildbereich ON | OfF —— @
¢ Die Standardeinstellung der Maschine ist hervorgehoben. B e o | or — (®
<% > ox

e Tippen Sie auf E] oder [l|, um die
unterschiedlichen Einstellungsbildschirme anzuzeigen.

Die Einstellungen auf einer Seite mit dieser Taste werden
auf die Standardwerte zuriickgesetzt.
Ein Abbild des Einstellungsbildschirms kann auf USB-
Medien gespeichert werden.
Hier kénnen Sie die Hilfslinien (Mittelpunktmarkierung und
[ Raster) fiir den Musteranzeigebereich festlegen. (Seite 123)
Die Farbinformationen, die in der Farbfolgenanzeige und den
Sineiosor £ Garninformationen fiir die Nadelstangen erscheinen, kdnnen
80 0 zwischen Farbenname, Garnmarke und -farbennummer oder
ki Stickzeit umgeschaltet werden. (Seite 123)
<2 ® Je nach Farbe des Stickmusters kann das Andern der
Hintergrundfarbe des Stickmusteranzeigebereiches und
—@ der Miniaturbilder deren Anzeige verbessern und
ilnz originat [ ¢ |[ > Auswahl erleichtern.

® Zur Festlegung, ob Sprungstiche abgeschnitten werden

sollen. Des Weiteren kann die Sprungstichlange
—®

festgelegt werden. Wenn Sie Tajima-Stickdaten (DST-
Dateien) verwenden, kdnnen Sie festlegen, ob der Faden
entsprechend der angegebenen Anzahl von
Sprungcodes abgeschnitten werden soll. (Seite 123)
Legt die Lange der zu I6schenden Kurzstiche fest. (Seite 124)
Legt die Lange des Oberfadens fest, der nach dem
Abschneiden des Fadens in der Nadel verbleibt (Ldnge
des Fadens im Nadelohr). (Seite 124)
Einstellung des Abstandes zwischen Muster und
"M Fadenabschneiden o ofF Heftnaht. (Selte 124)
sy wEEH o Gibt die Beschleunigung von der Startgeschwindigkeit

(bei Beginn des Stickvorgangs) bis zum Erreichen der
maximalen Stickgeschwindigkeit an.

B Stickeinstellungen

i
L)

e x| = (2

® ©® ® ©

ez #123 | >

M Stickerei
®  Hinterorndtorbe il

a3 Ministuransicht
¥ Hintergrndtarbe Wihlen

®@Q

| "DST"Einstellung B—|+

% Kurzstiche laschen ®|mm — | + = @ ‘d Hinweis

1% e A | G ¢ Wenn die Einstellungen fiir ['DST"-Einstellung] ¢) oder
27 etstcraatang @ ||+ — @ [Kurzstiche 16schen] @ von der vorherigen Einstellung
geandert werden sollten, werden die neuen

JI,‘ Beschleunigung. Standard | { | > — . . . .
- Einstellungen beim nachfolgenden Sticken wirksam.

@ Eine bestimmte Garnfarbe kann einer Nadelstange

<> 2 zugeordnet werden. Die jeweilige Farbe bleibt der
Nadelstange zugeordnet, bis die Einstellung geléscht

wird. Sie konnen fir eine Nadelstange auch eine

maximale Stickgeschwindigkeit einstellen und das

automatische Einfadeln der Nadel deaktivieren. Diese
CEEIEIREIEN - | Funktion kann nicht (iber den Stickbildschirm aufgerufen
werden. (Seite 121)

@ Wabhlen Sie, ob der Stoff im Hintergrund angezeigt

| |Nadelsttributeinstellung  Embroidery  { | >

o AR werden soll. (Seite 72)
+ BB | @ Wenn Sie den Stoff scannen und als Hintergrundbild anzeigen,
o AR > kann die Dicke des Stoffes geprlft werden, um sicherzustellen,
RET P dass die Kamera den Stoff richtig erfasst. (Seite 74)
RETEE Wabhlen Sie vor dem Scannen eines Stoffes, um ihn als
—® Hintergrundbild flir ein Muster anzuzeigen, oder vor der
il - Verwendung der integrierten Kamera, um ein Kamerabild

des Stoffes anzuzeigen, die Einstellungen fir das
Anbringen des Tisches aus. (Seite 73)

@® Im Stickeinstellungsbildschirm kann zur Kennzeichnung
des Bereiches, den die Kamera erfasst hat, ein blauer

¥ Rahmen angezeigt werden.
A - Im Kamerabildschirm kdnnen Rasterlinien dargestellt
% h - -
werden, um das Einstellen des Musters im gewiinschten
B B o= 8 7 Winkel zu erleichtern.
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B Allgemeine Einstellungen

a £ = 25 BB

W surbildschim ON | OFF @
@ ecolodus E@E < | >
Abschalt-Supportmodus <)L

s Bildschirmachoner Bmin| | > — @

Wihlen  —— @

Halligkait der g g L A

_._ Bildschirmanzeige a & @

<525 > oK

B @ o 8@ 7

a £ = 25 EB

Lichthelligkeit al= +_ @

Helligksit Benachrichtigung 8= +_®

Betrisbalautstirke )=+ @

Banaoicntisung 1-+— Q@

mm | | D — @

L% k- @
<)% > o

al & = 2500

BET Link (Vorbinduno) use-Kabel | < || >
ON OFF
=1 Manuslie Faiblolge ON || OFF @
& Fadensensor ON | OFF ——
Y Mauszeiger k()2 — @
Jz[> o
B @ o= 8§ =
al & = il
o ™™ Wartungszshler 000000000 ®
)= Gasamtzihlar 000000000
T Wartungazeit 00000000h @
T — Gesamtzeit 00000000K
No. e ()
Vession o — @
<[> o

B @ o= @ =

A VORSICHT

Wenn [Fadensensor] auf [OFF] eingestellt ist,
kann die Maschine verhaspelten Oberfaden
nicht erkennen. Fortgesetzte Verwendung der
Maschine mit verwickeltem Faden kann zu
Beschadigung fiihren.

©

0P ® © ©

@

Die Maschine kann so eingestellt werden, dass der
Eingangsbildschirm beim Einschalten der Maschine
angezeigt ([ON]) oder nicht angezeigt ([OFF]) wird.

Wabhlen Sie die Einstellungen fur [Eco-Modus] und
[Abschalt-Supportmodus]. (Seite 27)

Wabhlen Sie die Zeit aus, nach der der Bildschirmschoner
angezeigt wird.

Wahlen Sie das Bild des Bildschirmschoners aus.
(Seite 27)

Stellen Sie die Helligkeit der Bildschirmanzeige ein.
Stellen Sie die Helligkeit des Sticklichts ein.

Stellen Sie die Helligkeit des Sticklichts ein, wenn
Lichteffekte dazu verwendet werden, um dartber zu
informieren, dass die Garnrolle gewechselt werden muss
oder dass ein Fehler aufgetreten ist.

Stellen Sie die Lautstérke der Bedienungspieptone ein.
Erhdhen Sie die Zahl fir eine lautere Lautstarke und
verringern Sie die Zahl flr eine leisere Lautstarke.

Stellen Sie die Lautstéarke der Fehlermeldung ein.
Erhéhen Sie die Zahl fur eine lautere Lautstarke und
verringern Sie die Zahl fiir eine leisere Lautstérke.

Wahlen Sie die Anzeigeeinheiten fur das Sticken aus
(mm/Zoll).

Wahlen Sie die Anzeigesprache aus. Die Tasten und
Meldungen werden in der ausgewahlten Sprache
angezeigt.

Stellen Sie die Link-(Verbindungs)-Funktion auf [ON]
oder [OFF]. Sie haben die Wahl zwischen einer
Verbindung tiber USB-Kabel und liber Wireless-LAN.
(Seite 132)

Stellen Sie [Manuelle Farbfolge] auf [ON] oder [OFF].
(Seite 58)

Stellen Sie die Sensoren von Ober- und Unterfaden auf
[ON] oder [OFF]. Wenn die Einstellung auf [OFF] steht,
kann die Maschine ohne Oberfaden verwendet werden.
Zur Anderung der Form des Mauszeigers bei
Verwendung einer USB-Maus.

[Gesamtzahler] zeigt die Gesamtanzahl der gestickten
Stiche an, wahrend [Wartungszéhler] die Anzahl der
Stiche angibt, die seit der letzten Wartung der Maschine
gestickt worden sind.

[Gesamtzeit] zeigt die gesamte Betriebszeit der
Maschine an, wahrend [Wartungszeit] die Betriebszeit
der Maschine seit der letzten Wartung angibt.

Verwenden Sie Zéhler @® und @ als Mal3gabe fiir
die Durchfiihrung der regelmafigen Wartung und
Aktualisierung der Maschine.

Zeigt die interne Maschinennummer fir diese Maschine
an.

Zeigt die auf dieser Maschine installierte Softwareversion
an.

¢ Hinweis

Installieren Sie die neueste Software. Informationen
zu erhdltlichen Updates erhalten Sie bei Ihrem
Brother-Vertragshéandler oder unter

» http://s.brother/cubah/ “ (Seite 192).
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B Wireless-LAN-Einstellungen

a| &= i B3
Wiralass LAN sktivieren on o — (D
were— @
Wireless LAN-Setup-Assistent >—0Q
@
b —®
Wireless LAN-Status Y L - @
Sonsiges >— @
Natzwenk Raset ss. —— (8)

@ =] Avpamieinna | | < | 95| > ox

R @z @ 7

@ Aktiviert/Deaktiviert die Wireless-LAN-Funktion.

® Zeigt die verbundene SSID an.

® Stellt die Maschine zur Verbindung mit der Wireless-
LAN-Funktion ein.

@ Zeigt den im Wireless-Netzwerk verwendeten
Maschinennamen. Dieser Name wird verwendet, wenn
Dateien von der Maschine in die
Stickbearbeitungssoftware (PE-DESIGN, Version 11
oder neuer) Ubertragen werden.

® Andert den im Wireless-Netzwerk verwendeten
Maschinennamen.

® Prift den Wireless-LAN-Status.

@ Zeigt andere Menis an.

Setzt die Netzbetrieb zurtick.

©® Zeigt die Einflihrung der Anwendung an.

Bl Einstellen von [Eco-Modus] und [Abschalt-
Supportmodus]
Sie konnen zum Energiesparen den [Eco-Modus] und den
[Abschalt-Supportmodus] verwenden. Wenn Sie die
Maschine eine bestimmte Zeit lang eingeschaltet lassen
und nicht verwenden, wird in der Maschine einer der
beiden Modi aktiviert.
[Eco-Modus]:
Maschine wechselt nach Ablauf der eingestellten Zeit in
einen Ruhemodus. Tippen Sie auf den Bildschirm oder
driicken Sie die Taste ,Start/Stopp”, um mit der Bedienung
fortzufahren.
[Abschalt-Supportmodus]:
Maschine schaltet nach Ablauf einer eingestellten Zeit
aus. Schalten Sie die Maschine aus und wieder ein, um
die Bedienung neu zu starten.

Tippen Sie auf E, um [Eco-Modus] und [Abschalt-
Supportmodus] anzuzeigen. (Seite 26)

¢ Hinweis
e Wenn Sie die Maschine im [Eco-Modus] oder
[Abschalt-Supportmodus] ausschalten, warten Sie

bis zum néchsten Einschalten der Maschine ca.
5 Sekunden.

B Andern des Bildschirmschoner-Bildes

Firr den Bildschirmschoner der Maschine kénnen Sie lhre
eigenen Bilder verwenden.

Vor dem Andern des Bildschirmschoner-Bildes muss das
neue Bild ggf. zuerst auf dem Computer oder einem USB-
Medium zur Vorbereitung bearbeitet werden.
Einzelheiten zu kompatiblen Bilddateien siehe
,SPEZIFIKATIONEN" auf Seite 190.

Beriihren Sie E unddann| & .

— Der Bildschirm fiir die allgemeinen Einstellungen
wird angezeigt.

Machen Sie [Bildschirmschoner] im Bildschirm fiir die
allgemeinen Einstellungen ausfindig.

e Beriihren Sie m\

@ Ecotodus <l >
Abschalt-Supportmodus & ||
= Bidachirmachoner amin [ <[>

e Beriihren Sie | Amsssen |,

SchlieBen Sie das USB-Medium oder den Computer
(mit einem USB-Kabel), auf dem lhre eigenen Bilder
gespeichert sind, an den USB-Anschluss der Maschine
an.

Anpassen 01

Beriihren Sie zur Auswahl des

ersten Bildes.

o Waibhlen Sie das angeschlossene Gerit.

Vorgabs. Angassan

e

2um Anfang

— Eine Liste lhrer eigenen Bilder wird auf dem
Bildschirm angezeigt.

* Beriihren Sie| W |, um das markierte Bild zu
|6schen.

e Beriihren Sie |zmantans | um zum vorherigen Bildschirm
zuriickzukehren.

Tippen Sie zur Auswahl eines Bildes auf einen

Dateinamen und anschlieBend auf | Einsteilen ‘
— Das ausgewdhlte Bild wird auf der Maschine
gespeichert.

9 Wiederholen Sie die Schritte e bis e, um die
restlichen Bildern einzustellen.

Beriithren Sie | o«
zuriickzukehren.

, um zum Ausgangsbildschirm
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Verwenden der Maschinenhilfe

Rufen Sie mit den Bildschirm der Maschinenhilfe auf.

Die in diesem Bildschirm verfiigharen Funktionen sind unten aufgefiihrt.

|
7 3
L L
Batrisbssalaitung | @
video | @
Suppart-Seite | — @
Aop-Anlaitung | — @

oK

@ Erklarung zum Einfadeln des Oberfadens, zum Einsetzen
der Spule, zum Vorbereiten des Stickvorgangs eines
Musters und zum Verwenden der Maschine (Seite 28)

©@ Lernprogramme oder MPEG-4-Videos (MP4) von USB-
Medien (Seite 28, Seite 29)

® Zeigt die Link-Informationen zur Brother Support
Website an.

@ Zeigt die Einflihrung der Anwendung an.

B Verwenden der Bedienungsanleitungsfunktion

Betriebsanleitung

Beriihren Sie , um den untenstehenden
Bildschirm anzuzeigen. Kategorien werden oben auf dem
Bildschirm angezeigt. Tippen Sie auf eine Taste, um
weitere Informationen zu einer Kategorie anzuzeigen.
Einige der Funktionen werden in den Videos beschrieben.
Sehen Sie sich diese Videos an, um ein besseres
Verstdndnis der Funktionen zu erlangen.

®—I —®
®—- —®
Informationen zu den Hauptbestandteilen der Maschine

und ihren Funktionen

Informationen zum Einfadeln der Maschine, zum
Einspannen von Stoff in den Stickrahmen usw.

Informationen zur Fehlerdiagnose
Informationen zur Reinigung der Maschine usw.

Fehlersuche Wartung

®e 6 O

B Wiedergabe eines Lernprogramms
Diese Maschine bietet Lernprogramme Uber die
Verwendung der Maschine.

o Beriihren Sie
e Beriihren Sie Video

e Waibhlen Sie die Kategorie und das Lernprogramm aus.

E EU << n
Grundbetrieb
O — A | | Bo])l—
Stickfunktion S \‘e Oy @
@ Kategorie

® Lernprogramm
— Die Wiedergabe des gewiinschten Lernprogramms beginnt.

Q Starten Sie das Lernprogramm.

@ Anzahl der abgelaufenen Sekunden/Gesamtanzahl der
Sekunden

Bedientasten

Wiedergabe

Pause

10 Sekunden zurlick

10 Sekunden vor

Zuriick zum Anfang

Wiederholen

Video l6schen (bei Wiedergabe aus dem
Maschinenspeicher)

Auf der Maschine speichern (bei
Wiedergabe von USB-Medien)

Anmerkung

¢ Ein haufig abgespieltes Lernprogramm kann in
einer -,EU-‘ (Favoriten) der Maschine abgespeichert
und von dort aus wiedergegeben werden.
Wenn Sie die Videowiedergabe beendet haben,

beriihren Sie | scniiessen |,
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B Wiedergabe von MPEG-4-Videos (MP4)

MP4-Videos konnen von USB-Medien wiedergegeben
werden. AulRerdem koénnen Sie MP4-Videos auf der
Maschine speichern, so dass ein Lernprogramm, z. B. zur
Erstellung eines Projekts, jederzeit abgespielt werden
kann. Einzelheiten zu kompatiblen Videodateien siehe
,SPEZIFIKATIONEN" auf Seite 190.

Anmerkung

¢ Es gibt MP4-Dateitypen, die nicht mit der Maschine
angezeigt werden kénnen.

o Beriihren Sie
e Beriihren Sie video

Waibhlen Sie das Gerit, auf dem das Video gespeichert

ist.
5 |;U.'e' 1'6%} n
Grundbetrisb I 1 ou—
s =] [
Stickfunktion i ( e & | \l ™ l‘

* | & :EinLernprogramm wiedergeben

 EU :Ein auf der Maschine gespeichertes (Favoriten)
Video wiedergeben

e |« : Ein Video von einem USB-Medium im USB-
Anschluss wiedergeben

e |« : Ein Video von einem USB-Medium im USB-
Anschluss fiir die Maus wiedergeben

e Wihlen Sie das Video fiir die Wiedergabe aus.

6 Starten Sie die Videowiedergabe.
*

Verwenden Sie die unter ,Wiedergabe eines
Lernprogramms” auf Seite 28 beschriebenen
Bedientasten.

Wenn Sie die Videowiedergabe beendet haben,
beriihren Sie | scniessen |,

WIRELESS-

NETZWERKVERBINDUNGSFUNKTIONEN

Diese Maschine unterstlitzt eine Wireless-
Netzwerkverbindung. Bei Verwendung dieser Funktion
kann ein in der Stickbearbeitungssoftware (PE-DESIGN,
Version 11 oder neuer) bearbeitetes Stickmuster mit
Wireless-Ubertragungsfunktionen von einem Computer
auf die Maschine Ubertragen werden. Stickmuster kdnnen
von der Maschine in die Stickbearbeitungssoftware
Ubertragen werden. Die Maschine und der Computer
missen mit demselben Netzwerk verbunden sein.
Einzelheiten zu den Verfahren finden Sie in der Anleitung
der Stickbearbeitungssoftware.

Aktivieren einer Wireless-
Netzwerkverbindung

Die Maschine kann mit lhrem Wireless-Netzwerk verbunden
werden.

o Beriihren Sie unddann| = .

e Stellen Sie [Wireless LAN aktivieren] auf [ON].

ol &= il |
Keines
Wireless LAN-Setwup-Assistent >
Andem
Wireless LAN-Statu: >
Sonatiges >
Netzwerk-Reset Zurbeks.
O nsesneinng | | < 85| > ok

— Die Maschine bereitet die Wireless-Ubertragung vor.
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B Anforderungen fiir eine Wireless-
Netzwerkverbindung

Die Wireless-Netzwerkverbindung entspricht der Norm
IEEE 802.11 n/g/b und verwendet die Frequenz 2,4 GHz.

Anmerkung

¢ Ein Wireless-Netzwerk darf nicht mit WPA/WPA2
Enterprise eingerichtet werden.

Einrichten der Wireless-
Netzwerkverbindung

Sie kénnen die Wireless-Netzwerkverbindung auf mehrere
Arten einrichten. Wir empfehlen die Methode mit dem
Assistenten dieser Maschine.

B Verwenden des Assistenten zum Einrichten der
Wireless-Netzwerkverbindung

Um die Maschine mit einem Wireless-Netzwerk zu
verbinden, sind die Sicherheitsinformationen (SSID
und Netzwerkschliissel) fiir Ihr Netzwerk erforderlich.
Der Netzwerkschliissel wird moglicherweise auch
Passwort, Sicherheitsschliissel oder
Verschliisselungsschliissel genannt. Suchen Sie lhre
Sicherheitsinformationen und notieren Sie sie in der
Tabelle unten.

SSID Netzwerkschlissel (Passwort)

Anmerkung

¢ Die Netzwerkverbindung kann nicht eingerichtet
werden, wenn Sie nicht Uber die
Sicherheitsinformationen verfligen.

¢ So finden Sie die Sicherheitsinformationen

(@ Sehen Sie in der Anleitung lhres Netzwerks nach.

@ Die Standard-SSID kann der Name des
Herstellers oder der Modellname sein.

® Wenn Sie die Sicherheitsinformationen nicht
finden kbnnen, wenden Sie sich an den
Hersteller des Routers, lhren
Netzwerkadministrator oder lhren
Internetanbieter.

e Tippen Sie auf |l\ neben [Wireless LAN-Setup-
Assistent].

a| E|= i B
Wireless LAN sktiviersn ON  OFF
Keines

Wireless LAN-Status >
Sonstiges >
Netzwerk-Reset Zuribeks.

0 aso-ameinns | | < | 95 | > o

B @ vz @ 7

— Eine Liste der verfligbaren SSIDs wird angezeigt.

9 Tippen Sie auf > neben der notierten SSID.

B >
] ?
] >

ooz >
—— >
[rr— >
T >

Aktuali- Gaspel
Sl Arie sioren charte 531 || Meve SSIB

— Der Bildschirm zur Eingabe des Netzwerkschlissels
(Passworts) wird angezeigt.

Anmerkung

¢ Wenn die notierte SSID nicht in der Liste aufgefuhrt
wird, tippen Sie auf ' Attt &

¢ Wenn die notierte SSID nicht angezeigt wird, geben
Sie sie wie unten beschrieben an.

@ Wahlen Sie in der Liste der SSIDs | Neve 551D | aus.
@ Geben Sie die gewlinschte Netzwerk-SSID an

und tippen Sie auf | o

® Wahlen Sie die Authentifizierungsmethode und
den Verschllisselungsmodus aus.

¢ Wenn die Maschine bereits mit dem Heimnetzwerk

verbunden war, tippen Sie auf | qerwsso| und wahlen
Sie dann die gespeicherte SSID aus.

Geben Sie den notierten Netzwerkschliissel (Passwort)
ein und tippen Sie dann auf o«

Neue SSID
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VORBEREITUNGEN

Beriihren Sie | o, wenn folgende Meldung B Verwenden des Meniis [Sonstiges] zum
angezeigt wird. Einrichten der Wireless-Netzwerkverbindung
Das Menii [Sonstiges] enthélt folgende Punkte.

Obernehmen?
- o

@ — e >
MAC-Adresse
@ 100-00-00-00-00-00

-

— Nachdem eine Verbindung hergestellt wurde, wird
die folgende Meldung angezeigt.

[ 4
WLAN-Verbindung hergestelit
@ TCP/IP-Einstellungen kdnnen manuell eingegeben
werden.
® Zeigt die MAC-Adresse.
® Verwenden Sie die Option, wenn Proxy-Einstellungen
erforderlich sind.

Tippen Sie auf | o |, um die Einrichtung zu
verlassen.

Q&= () o |
Wireless LAN sktivieren ON OFF

HHRHHAK

Wireless LAN-Setup-Assistent >

Anmerkung

e Wahrend eine Verbindung besteht, wird die
Signalstérke durch das Symbol in der unteren
rechten Ecke des Bildschirms angezeigt.

¢ Wenn eine Wireless-Netzwerkverbindung einmal
hergestellt wurde, wird bei jedem Einschalten der
Maschine eine Verbindung hergestellt. [Wireless
LAN aktivieren] im Bildschirm der
Netzwerkeinstellungen muss jedoch auf [ON]
eingestellt bleiben.
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SONSTIGE FUNKTIONEN

Verwendung einer USB-Maus

Wird eine USB-Maus an die Maschine angeschlossen, kdnnen
Sie mit ihr eine Vielzahl von Funktionen am Bildschirm
steuern.

Schlieflen Sie eine USB-Maus an den USB-Anschluss mit der

Kennzeichnung @& an. Sie kdnnen eine USB-Maus auch an
den anderen USB-Anschluss anschlieRen.

Anmerkung

¢ Verwenden Sie eine einfache Computermaus, um
die Maschinenfunktionen zu bedienen. Manche
USB-Méuse sind mit dieser Maschine
moglicherweise nicht kompatibel.

@ USB-Anschluss markiert mit éj
® USB-Maus

¢ Hinweis

¢ Eine USB-Maus kann jederzeit angeschlossen und
wieder von der Maschine getrennt werden.

¢ Die linke Maustaste kann verwendet werden, um
Funktionen wie das Auswéhlen eines Designs oder
Mendutasten auszufihren.

¢ Der Mauszeiger erscheint nicht, wenn der
Bildschirmschoner aktiv ist.

A EEEEEEEEEEE—————

Uberwachungs-App
"~ ——
Wenn Sie die Uberwachungs-App auf lhrem Smartgert
installieren, und sich die Maschine und das Smartgerdt im
selben Wireless-Netzwerk befinden, konnen Sie den
Betriebsstatus der Maschine tiberprifen. Sie konnen ebenso
Uberprifen, wann Sie die Garnrolle wechseln mussen und
welche Garnfarbe als Nachstes an der Reihe ist. Des Weiteren
konnen Sie Benachrichtigungen erhalten, wenn die Maschine
anhalt.

Verbinden Sie die Maschine mit lhrem Wireless-
Netzwerk. (Seite 29)

Verwenden Sie eine QR-Leser-App auf lhrem
Smartgerit, um den entsprechenden QR-Code
(Android™ oder iOS) einzuscannen und Google Play™
oder den App Store zu besuchen.

Google Play™ App Store

Installieren Sie [My Stitch Monitor], um den
Stickvorgang zu iiberwachen.

My Stitch Monitor
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

¢anie 2 GRUNDLAGEN DES
STICKENS

GRUNDLEGENDE

BEDIENUNGSABLAUFE

Im Folgenden werden grundlegende Stickverfahren beschrieben.
Machen Sie sich vor der Bedienung der Maschine mit den
unten stehenden allgemeinen Schritten vertraut.

Schritt Vorgang Seite
1 Setzen Sie die Spule ein. 33
2 Maschine einschalten. 22
3 | Wabhlen Sie ein Stickmuster aus. 35
4 Bearbeiten Sie das Stickmuster. 44
5 Uberpriifen Sie das Vorschaubild. 60

Spannen Sie den Stoff in den
6 . . 61
Stickrahmen ein.
Bringen Sie den Stickrahmen an der
7 . 64
Maschine an.
8 | Legen Sie die Stickeinstellungen fest. 69
9 | Uberpriifen Sie den Stickbereich. 72
10 | Fadeln Sie die Oberfaden ein. 81
Tippen Sie auf die Taste ,Start/Stopp”,
11 |um mit dem Sticken zu beginnen. 87
(Sobald der Stickvorgang beendet ist,
hélt die Maschine automatisch an.)
12 | Entfernen Sie den Stickrahmen. 90
13 | Schalten Sie die Maschine aus. 22

EINSETZEN DER SPULE

Beim Kauf der Maschine ist nur eine leere Spulenkapsel im
Greifer installiert. Legen Sie zum Sticken eine mit
Unterfaden aufgewickelte Spule ein.

A VORSICHT

e Achten Sie darauf, vorgewickelte Spulen (Fil-
Tec/TRU-SEW POLYESTER , Filaments“) oder
Metallspulen zu verwenden, die speziell fiir
diese Maschine entwickelt wurden.

¢ Verwenden Sie zum Aufwickeln der
Unterfadenspule die optionale
Aufspulvorrichtung (Seite 142) und Metallspulen.

¢ Hinweis
¢ Stellen Sie daher vor dem Sticken sicher, dass
gentgend Unterfaden fiir das Muster vorhanden ist.

¢ Reinigen Sie bei jedem Spulenwechsel immer die
Spulenkapsel. (Seite 175)

Entfernen der Spulenkapsel

Offnen Sie die Greiferabdeckung.
Ziehen Sie die Greiferabdeckung zu sich heran.

Ziehen Sie den Fadenaufnehmer zu sich heran, falls der
Fadenaufnehmer nicht nach vorne gezogen ist.

@ Fadenaufnehmer

Um den Zugang zur Spulenkapsel zu erleichtern,
ziehen Sie den Fadenaufnehmer nach vorne.

Anmerkung

e Der Fadenaufnehmer dient zum Halten des Fadens
zu Beginn des Stickvorgangs oder beim
Abschneiden des Fadens.

33




A VORSICHT

e Der Fadenaufnehmer ldsst sich nur bis zu
einem gewissen Grad bewegen. Ziehen Sie
nicht zu kraftig an ihm.

Offnen Sie die Verriegelung und ziehen Sie die
Spulenkapsel heraus.

@ Verriegelung

B Olen der Maschine

Nachdem Sie die Spulenkapsel entfernt haben, élen Sie die
Maschine. Ausfiihrliche Informationen zum Olen der
Maschine finden Sie unter ,Olen der Maschine” auf Seite 178.

¢ Hinweis
* Bitte einmal am Tag vor dem Gebrauch einen
Tropfen Ol auf den Greifer auftragen.

Einsetzen der Spule

Setzen Sie die Spule in die Spulenkapsel ein.

¢ Vorgewickelte Spule

A\

=

A~

=

=
>\

=\

N

@

=7

S

@ Magnetspitze
¢ Metallspule (Seite 142)

B

¢ Hinweis

e Uberpriifen Sie, ob der Faden im Uhrzeigersinn von
der Spule abgewickelt wird (siehe Abbildung).
Wenn die Spule so eingesetzt wird, dass der Faden
in die andere Richtung abgewickelt wird, kann der
Stickvorgang nicht korrekt ausgefiihrt werden.

Fiihren Sie den Faden durch den Fadenschlitz und
unter der Spannungseinstellfeder hindurch.

® (@ Fadenschlitz
® Spannungseinstellfeder

Ziehen Sie den Faden durch die Offnung in der
Spannungseinstellfeder.

@® ca.50 mm (2 Zoll).

o Ausfihrliche Informationen dazu, siehe ,Einstellen
der Unterfadenspannung” auf Seite 116.




GRUNDLAGEN DES STICKENS

Einsetzen der Spulenkapsel AUSWAHLEN EINES STICKMUSTERS

Setzen Sie die Spulenkapsel in den Greifer ein. .
Allgemeine Musterauswahl

Richten Sie beim Einsetzen die Zunge an der
Spulenkapsel und die Kerbe am Greifer gegeneinander
aus (siehe Abbildung).

Die Vorgehensweise bei der Musterauswahl hangt von der Art
des Musters ab. Im Allgemeinen erfolgt sie jedoch wie unten
® Zunge beschrieben.

® Kerbe
Beriihren Sie auf dem Bildschirm fiir die

Musterauswahl die Taste fiir die gewiinschte Kategorie.

M Bildschirm fiir die Musterauswahl

e Fiithren Sie die Spulenkapsel vollstindig ein, bis sie
einrastet.

©

Mein Design
Center

@ o @ =

Stickmuster (Seite 36)

Umrandungen (Seite 37)
Buchstabenmuster (Seite 39)
Dekor-Buchstabenmuster (Seite 41)
Monogramme und Umrandungen (Seite 38)

Nutzstich-Stickmuster/Muster fir groBe Knopflécher
(Seite 37)

Quilten von Randmustern (Seite 105)

Im Speicher der Maschine gespeicherte Muster
(Seite 130)

Auf USB-Medien gespeicherte Muster (Seite 130)
Auf einem Computer gespeicherte Muster (Seite 130)

Muster, die Uber das Wireless-Netzwerk Ubertragen
werden (Seite 130)

@0 OO

©ee

Wihlen Sie im Musterkategorie-Bildschirm, der als
Ndchstes angezeigt wird, durch Beriihren die
gewiinschte Musterkategorie aus.

Qﬁ @ | (11

Il\lm.ll\ll"ﬂ‘

B o @
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Wihlen Sie auf dem Musterlisten-Bildschirm, der als
Ndchstes angezeigt wird, das gewiinschte Muster aus,
indem Sie es beriihren.

Bl Muster-Bildschirm

E11229 mn 1t
161.0 mn +»

GroBe der gesamten Musterkombination
GroBe des ausgewahlten Musters

Tippen Sie auf ein Muster, um die Musterinformationen
anzuzeigen.

Kehren Sie zum Musterkategorie-Bildschirm zuriick, um
die Kategorie zu wechseln.

Zeigen Sie eine Vorschau des Stickbildes an.

Wahlen Sie die GréBe des Muster-Miniaturbildes aus
kleinen, mittleren und groBen GréBen aus.

Anzahl der Garnfarbenwechsel

Tippen Sie auf diese Taste, bis die gewiinschte Seite
angezeigt wird (bei mehreren Seiten).

Bestatigen Sie das Muster und gehen Sie zum
Musterbearbeitungs-Bildschirm.

Spiegeln Sie das bearbeitete Muster horizontal.

@0 @ & 006

® ©

Stickmuster

o Beriihren Sie /.

e Waibhlen Sie eine Stickmusterkategorie aus.

o [we | |
% | e [

]

— Die Stickmusterliste wird angezeigt.

Wihlen Sie ein Stickmuster aus.

— Das ausgewahlte Muster erscheint im
Anzeigebereich.

e Beriihren Sie ,
L Py Tt ol

1220w 1 00w O 00
1510mm *  00m B 6

‘g\ {l;wr B :ﬂ ',gg_'%w
T AT A

|'zm .nm-.;‘ i

— Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird angezeigt.

6 Bearbeiten Sie das ausgewdhlte Muster. (Seite 44)

571229 o r
T 1510 L a n

U

szl gz g eERE

OO)a
(B L <]-]>]
O alm

aolA

(=53] ==

Spannen Sie das Stickunterlegvlies und den Stoff in den
Stickrahmen ein. (Seite 61)

Bringen Sie den Stickrahmen an der Maschine an. (Seite 64)

Editieren

Beriihren Sie [yt

— Der Stickeinstellungsbildschirm wird angezeigt.

e Bearbeiten Sie das gesamte Muster. (Seite 69)

57122.9 mn
7 151.0 mm kel L L] n

Beriihren Sie .

— Der Stickbildschirm wird angezeigt.
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

Priifen Sie den Stickbildschirm und fadeln Sie die . .
Oberfaden ein. (Seite 81) Nutzstich-Stickmuster/Muster fiir groRRe

Knopflocher

o Beriihren Sie | ¥[ |.

Wabhlen Sie die gewiinschte Kategorie der Nutzstich-
Stickmuster oder der Muster fiir grole Knopflocher

aus.
2=
Ilumll\lll‘ﬂ‘

@ Starten Sie den Stickvorgang. (Seite 87) n il

— Die Liste der Muster der gewahlten Kategorie wird

angezeigt.
Umrandungen Wihlen Sie ein Muster.

— Das ausgewahlte Muster erscheint im

o Beriihren Sie %\ Anzeigebereich.

e Bearbeiten Sie das Muster bei Bedarf.

Waibhlen Sie in den Registerkarten oben die gewiinschte
Umrandungsform aus.

[ Q= NSk

— Die Umrandungen werden unten angezeigt. LI

R e
B

@ Muster fur groBe Knopflocher kénnen in kleiner, mittlerer
und groBer GroBe ausgewahlt werden.

P — @ Spiegeln Sie das Muster horizontal.
® Umrandungsformen Beriihren Sie .
@ Umrandungen — Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird angezeigt.
Tippen Sie auf die gewiinschte Umrandung. e Fiihren Sie die Prozedur von Schritt € bis @ unter
— Das ausgewihlte Muster erscheint im »Stickmuster” auf Seite 36 aus.

Anzeigebereich.

Beriihren Sie ,

— Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird angezeigt.

6 Fiihren Sie die Prozedur von Schritt 6 bis @ unter
,,Stickmuster” auf Seite 36 aus.
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Monogramme und Umrandungen

Monogramme kénnen durch Kombinieren von zwei oder drei
Buchstaben erstellt werden.

o Beriihren Sie .

Tippen Sie auf die Taste der gewiinschten
Buchstabenart.

camir NI
o— O
O]

® O I

— Der Texteingabe-Bildschirm wird angezeigt.

e Nach Auswahl von (@ erscheint die Liste mit
Umrandungen. Wenn Sie ein Muster durch
Kombinieren von Buchstaben mit einer Umrandung
erstellen, ist es nicht wichtig, ob zuerst Buchstabe
oder Umrandung ausgewdhlt wird. Die
Stickreihenfolge entspricht der Reihenfolge, in der die
Teile des Monogramms ausgewahlt werden. In
diesem Beispiel wahlen Sie zuerst die Buchstaben.

Waibhlen Sie die Buchstaben.

Wahlen Sie verschiedene Buchstabenformen durch
Tippen auf die Register, und tippen Sie dann auf die
Taste fiir den Buchstaben im entsprechenden Register.

(D M ©

Ol
DUU*SHIH ;

S UL L0 el

i

| ®
!Zum.h\l‘ﬂﬂ‘

B [ o= @ =

*  Da die Buchstabenformen in diesem Muster gleich
sind, konnen keine Register gewahlt werden.
Register

Wenn Sie die Schriftart &ndern méchten, beriihren Sie

SIS

zum Anfang |, UM zum Bildschirm fur die Stickmusterauswahl
zurickzukehren.

— Die ausgewahlten Buchstaben werden im
Textvorschaubereich und im Musteranzeigebereich
dargestellt.

5 73.0 mn
BS54 e el 3 © g n

Textvorschaubereich
Musteranzeigebereich

Wenn das falsche Zeichen ausgewé&hlt wurde oder Sie
ein anderes Zeichen auswéahlen mochten, berlihren Sie

@eO

‘ € , um das zuletzt ausgewahlte Zeichen zu Idschen.

AnschlieBend kénnen Sie die Taste flir das neue Zeichen
auswahlen.

® Zeilenvorschubtaste

Anmerkung

¢ Je nach Stickmuster gibt es eine voreingestellte
Anzahl von Zeichen, die jedoch erweitert werden
kann. Werden zu viele Zeichen ausgewahlt, kbnnen

Sie die Zeichen durch Tippen auf | €%  l6schen.

¢ Bei Bedarf kdnnen mehrere Buchstaben ausgewahlt
und diese Zeichen wie jedes andere Buchstabenmuster
verwendet werden, ohne ein Monogramm zu erstellen.

e Bearbeiten Sie die Buchstaben nach Bedarf. (Seite 40)

ABC <
©
AGG | RED | RBD:

LA L L L L L

>
RS R LN
nnsvurunJ
v 13

v O e ®@

|
shc|

@
®

Wahlen Sie hier, ob Sie alle oder einen Buchstaben
bearbeiten moéchten.

Andern Sie die GréBe der Buchstaben.

Andern Sie die Textanordnung.

Andern Sie den Abstand der Buchstabenmuster.
Andern Sie die Textausrichtung.

Beriihren Sie .

— Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird angezeigt.
Im nachsten Schritt werden die Buchstaben mit dem
Rahmen kombiniert.

e Beriihren Sie @

| 2um Antang |0 0|

@ O

i fe) L
o B E

QO G B
T W8] wee

ol

e

— Der Bildschirm fiir die Musterauswahl wird angezeigt.

v
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

a Beriihren Sie .

Buchstabenmuster

B 0| ¥ @ o Beriihren Sie AZ..
AL | 5

E | o < =T

e Beriihren Sie die gewiinschte Schriftart.

| zam s | EEX

o0

B @ = @ = ABE ‘G:C\BCT

— Der Bildschirm fiir die Stickmusterauswahl wird
angezeigt.

‘ABC | 'ABC | ABC ABC

'ABC ABC| it | «BE

eBeriihren Sie [ . e
AR |

Ej ® Beriihren Sie oder , um eine weitere Auswabhl
zu treffen.
— Die Liste der Umrandungen wird angezeigt. — Der Texteingabe-Bildschirm wird angezeigt.
e Beriihren Sie das gewiinschte Muster. Waibhlen Sie die Buchstabenkategorie aus und geben Sie

dann den Text ein. (Seite 40)

Bk
OISviSIS "

4 B > 4 r 2| B & || Z| & | F || F ||

F | Z|F|E | |N|E| P
@ | R\&F||TF| % 7||F x
=] . ¥ & —

— Die ausgewdhlte Umrandung erscheint im 2 s |
Musteranzeigebereich.

Beriihren Sie m Beriihren Sie m

— Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird angezeigt. — Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird angezeigt.
Anmerkung 6 Fiihren Sie die Prozedur von Schritt @ bis (B unter
e Auf Grund von GréBe oder Form kénnen einige »Stickmuster” auf Seite 36 aus.

Umrandungen nicht mit dem [[[]-Design verwendet
werden.

¢ Umrandungen sind nur einige der verwendbaren
Muster. Neben den 3-buchstabigen
Monogrammmustern kénnen auch andere
Buchstabenmuster kombiniert werden.

m Fiihren Sie die Prozedur von Schritt @ bis @ unter
,,Stickmuster” auf Seite 36 aus.
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B Eingabetasten fiir Buchstabenmuster

Anmerkung

¢ Wenn eine Tastenanzeige ausgegraut ist, kénnen Sie diese
Funktion mit dem ausgewahlten Muster nicht verwenden.

03 747 | 3 | wa
B o, ;
H W3R8 b
& W 3 A B

Anzeige

Tastenbezeichnung

Zum Anfang

i

Taste ,,Zum
Anfang*

z_ir_|w |m_ |z e | %

Funktion

Kehren Sie zum vorherigen Bildschirm zurlick.

Nr.

Anzeige

Tastenbezeichnung

ABC

L

Buchstabenab
standstaste

Funktion

Andern Sie den Abstand der
Buchstabenmuster.

o | =28 7 Frhohen Sie den Zeichenabstand.

e 286+ " Verringern Sie den Zeichenabstand.
e Andern Sie den Abstand hinter einem

Buchstaben, indem Sie auf

tippen, um anzuzeigen, und

dann den Buchstaben auswahlen. Der
Abstand zwischen dem ausgewahlten
Buchstaben und dem nachsten
Buchstaben wird geandert.

ABCD E « ABCDE
</ AB<CDE +«+ ABCDE

BC+ *ABC

e | % | Bewegen Sie einen
ausgewahlten Buchstaben nach oben.

. Aj

. Bewegen Sie einen
ausgewahlten Buchstaben nach unten.

e | ABC

. Setzen Sie den Abstand zuriick.

Ooo

GroBen-
Auswahltaste

Andern Sie die GroBe der
Buchstabenmuster. Andern Sie die
GroBe eines Buchstabens, indem Sie auf

tippen, um anzuzeigen,

und dann den Buchstaben auswahlen.
Die GroBe des ausgewahlten
Buchstabens wird geandert.

« Die GroBe der kleinen Schriften | s ,

5 W o = 5
ABCDE | | ABCDE | |ABCDE \w@woe (| |ecomrs

kann nicht gedndert werden.

Anordnungstaste

Andern Sie das Layout der

Buchstabenmuster.

¢ Um die Buchstabenmuster in einem
Bogen anzuordnen, tippen Sie auf

pie| |48 | | A | oder R
<3 |1 Machen Sie den Bogen flacher.

<07 | Machen Sie den Bogen runder.
¢ Um die Buchstabenmuster in einer
Schréage anzuordnen, tippen Sie auf

ABS |

<= | Andern Sie die Schrige gegen
den Uhrzeigersinn.

=5 : Andern Sie die Schrage mit
dem Uhrzeigersinn.

e | 4Bt 7 Setzen Sie das Layout zurlick.

‘ziz

Ausrichtungstaste

Andern Sie die Ausrichtung. Diese Funktion
ist verfligbar, wenn mehrere Zeilen von
Buchstaben eingegeben werden.

—=

e |=%= Rechte Ausrichtung

ABCDE
FGH
IJKLMN

|+ Linke Ausrichtung

ABCDE
FGH
IJKLMN

. lﬂzj . Zentrierte Ausrichtung

ABCDE
FGH
IJKLMN

|ana

Taste
»Schriftart”

Andern Sie die Schriftart der
Buchstaben. Je nach ausgewé&hlter
Schriftart kann die Schriftart
moglicherweise nicht gedndert werden.
o Andern Sie die Schriftart eines

Buchstabens, indem Sie auf
tippen, um anzuzeigen, und

dann den Buchstaben auswéhlen. Die
Schriftart des ausgewahlten
Buchstabens wird gedndert.
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

u 1 Einstellen
Anzeige Beriihren Sie -

- Funktion — Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird angezeigt.
astenbezeichnung
@ Wenden Sie die Bearbeitung des Fiihren Sie die Prozedur von Schritt © bis (B unter
Buchstabenmusters an und wechseln »Stickmuster” auf Seite 36 aus.
" Sie zum Bearbeitungsbildschirm.
Bestatigungstaste . .
B Buchstabenapplikationen
[ — Geben Sie ein Leerzeichen ein. o Beriihren Sie |<% .
Leerzeichentaste
® J Fiigen Sie eine neue Zeile ein. e Beriihren Sie |
Zeilenvorschubtaste ABlIABIAB| = T
K' L&schen Sie den Buchstaben. AP |H8| AB
| AB||AB|AB| 22
Loschtaste -
BE @ +vi=r 8@ 7
— Wiéhlen Sie die Kat ie d Lo I .
© chhz?ab:nslz\usa egorie des — Die Liste der Applikationsbuchstaben wird
Kategorietasten ) angezeigt.
® Wahlen Sie hier, ob Sie alle oder einen . . .
Buchstaben bearbeiten méchten. e Beriihren Sie das gewiinschte Muster.

Taste zum
NE . )
Auswihlen eines | . Bearbeiten Sie alle Buchstaben.

Buchstabens/ . : Bearbeiten Sie einen D= ] T

aller Buchstaben

Buchstaben.
® [ ] Bewegen Sie den Cursor und wéhlen Sie
Qu einen Buchstaben aus.
Buchstabenauswahltaste 0 ol
’D?E Wechseln Sie zwischen vertikal und
horizontal geschriebenem Text. (Nur @ Andern Sie die BuchstabengroBe.
Taste flir japanische Schriftart) . L
vertikalen/ — Das gusgewghlte Muster erscheint im
horizontalen Text Anzeigebereich.
Beriihren Sie w
Dekor-Buchstabenmuster — Der Musterbearbeitungs-Bildschirm wird angezeigt.
Anmerkung
o Beriihren Sie |74 . e Einzelheiten zum Sticken von Applikationen siehe

»Sticken von Applikationsmustern” auf Seite 100.
e Beriihren Sie die gewiinschte Kategorie.

Al AB f T
ARz AB
AB|&B[AB[23[}

.
[ ]

B [ = @ =

e Beriihren Sie das gewiinschte Muster.

AIBEDET
FaH1J
KLMNOSs

ifﬂmhlw‘ iy

@ B [ o= @

@ Spiegeln Sie das Muster horizontal.

— Das ausgewdhlte Muster erscheint im
Anzeigebereich.
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Kombinieren von Mustern

Beispiel:

o Wihlen Sie ein Muster aus und tippen Sie auf .

e Beriihren Sie @

0O | d
B

e Beriihren Sie AZ\.

Wihlen Sie 25¢| aus und geben Sie ,LOVE“ ein.

— Die von Ihnen angegebenen Buchstaben werden in
der Mitte des Stickmusterbereichs angezeigt.

6 Beriihren Sie _

Bewegen Sie die Buchstaben mit EIEIE).
Buchstaben kénnen auch verschoben werden, indem Sie
sie direkt mit Ihrem Finger oder dem Touch Pen ziehen.

Tippen Sie auf | ¥ |, um die Farbe der Buchstaben zu
andern. (Seite 54)

LTI e ey B
158.5 men 1D

S = ] = SYE
2O/ a i

EEE & (<] ]>]
3R - AR+ |

'l
T |[ | siec | se

oy oola

=

e Beriihren Sie | o«

Wenn Sie mit der Bearbeitung fertig sind, tippen Sie

Editieren

auf [

¢ Hinweis
¢ Musterkombinationen werden in der Reihenfolge
gestickt, in der sie eingegeben wurden.

B Auswihlen des zu bearbeitenden Musters
Wenn mehrere Muster kombiniert wurden, wahlen Sie mit
oder das zu bearbeitende Muster aus. Muster
konnen auch ausgewahlt werden, indem Sie direkt mit

Ilhrem Finger oder dem Touch Pen auf den Bildschirm
tippen.

1964 m T X
miz Ll ekl

& 3

Bt o
T = -] o SR EN
oo I

RAE (<] ]>]
IR
]

B Mehrere Muster auf einmal auswihlen
Sie konnen mehrere Muster ganz einfach bearbeiten, z. B.,
wenn Sie gemeinsam ausgewahlte Muster zum
Verschieben kombinieren.

o Beriihren Sie .

0O | d
B

L HIR*]

| Hinautogen ‘ |
B S=2 0 ]

— Der Bildschirm fiir die Mehrfachauswahl wird
angezeigt.
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

Wihlen Sie mehrere Muster, indem Sie mit dem Finger
auf dem Bildschirm einen Rahmen um die gewiinschten
Muster ziehen.

Anmerkung

¢ Im Bildschirm flr die Mehrfachauswahl kénnen
mehrere Muster ausgewahlt und abgewahlt

werden. Berihren Sie oder , um die
auszuwahlenden Muster zu prifen und bertihren

Sle dann ‘Einstellsn .

Mehrfachauswahl

Auf ein Muster zum Hinzufigen
tippen.

Wiihlen .

Einstellen
=

| [ =]

Das ausgewahlte Muster wird rot umrandet.

- Beriihren Sie 8% |, um alle Muster im
Musteranzeigebereich auszuwahlen.

- Berlihren Sie | o |, um alle ausgewahlten
Muster abzuwéahlen.

- Die Muster kdnnen auch durch Berlhren auf dem
Bildschirm ausgewéahlt werden.

- Wenn der Bildschirm fiir die Mehrfachauswahl
angezeigt wird, kénnen Muster mit EEIE

verschoben werden.

Beriihren Sie | %, um zum Musterbearbeitungs-
Bildschirm zuriickzukehren.

¢ Die ausgewahlten Muster sind rot umrandet.

B Gruppieren mehrerer ausgewahlter Muster
Wenn Sie die in ,Mehrere Muster auf einmal auswahlen”
auf Seite 42 ausgewahlten Muster gruppieren, kdnnen sie
wie ein einzelnes Muster bearbeitet werden.

o Beriihren Sie % .

— Die markierten Muster sind gruppiert.

L BB ] - EVEN
& <[]
= ]
a--8

oola

[ imationn | 2 [

e Beriihren Sie , um die Gruppierung der Muster
aufzuheben. Bei mehreren Mustergruppen wird die
Gruppierung der ausgewadhlten Mustergruppe

aufgehoben.

&) <
Gruppierung Gruppiert
aufgehoben
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BEARBEITEN DES STICKMUSTERS

Der Musterbearbeitungs-Bildschirm

Anmerkung

¢ Wenn eine Tastenanzeige ausgegraut ist, kdnnen
Sie diese Funktion mit dem ausgewahlten Muster
nicht verwenden.

o=@z Ll (el
@_%flwwxm —®

%

%
3
;
Mj

g °-"4Qﬁ@~l®~lk

f‘«‘g’&%‘%

e,

@ o 338mm t
116.8 mm <

oN
oo
i3

I

o O MW
e BAA- o
NI

O T Ml |
aye | oo |—®

Anzeige
& Funktion

Tastenbezeichnung

Zeigt die GroBe des derzeit
im Musteranzeigebereich
dargestellten Stickmusters
an. Der obere Wert gibt die
Hohe und der untere Wert
©) die Breite an. Wenn das —
Mustergrofe | Stickmuster aus einer
Kombination von
verschiedenen Mustern
besteht, enthalt die GroRe
alle Muster.

[ 195.4 mm
= 168.5 mm

Nr.

Anzeige

Tastenbezeichnung

Funktion

Zeigt die GroRe des Musters

Ol 33.8 mm
1168 m an, das gerade bearbeitet
wird. Der obere Wert gibt
GroRe die Hohe und der untere
Wert die Breite an.
¥ 29 mm

Abstand vom
Mittelpunkt
(vertikal)

Zeigt die vertikale Strecke
an, um die das bearbeitete
Muster verschoben wird.

G2 0.0 mm

Abstand vom

Zeigt die horizontale Strecke
an, um die das bearbeitete

Mittelpunkt | Muster verschoben wird.
(horizontal)
O 0.0° | Zeigt den Winkel an, um den

Drehungswinkel

das bearbeitete Muster
gedreht wird.

1

Anzahl der
Garnfarben

Zeigt die Anzahl der
Garnfarben fir das
bearbeitete Stickmuster an.

Zeigen die Grolen der
Stickrahmen an, die zum
Sticken des derzeit im
Musteranzeigebereich
dargestellten Musters

C s

Stickrahmenanzeigen

verwendet werden koénnen.
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

Anzeige

Tastenbezeichnung

Grolen-
Auswabhltaste

Funktion

Zeigen Sie das
GroBendnderungsfenster fiir
Muster an.

e =% |: Verkleinern Sie das
Muster proportional.

+1 |: Verkleinern Sie das
Muster vertikal.

e | »< :Verkleinern Sie das
Muster horizontal.

. _*.:' : VergréBern Sie das
Muster proportional.

. I : Dehnen Sie das
Muster vertikal.

e < = Dehnen Sie das
Muster horizontal.

e | O |: Andern Sie die
MustergréBe und behalten
Sie gleichzeitig die Anzahl
der Stiche bei. (normaler
GréBenanderungsmodus)

. I it ‘:Andern Sie die
MustergréBe und behalten Sie
gleichzeitig die Fadendichte
bei.
(Stichneuberechnungsmodus)

o WW-' : Wahlen Sie das

Muster aus, das Sie andern
mochten.

O <[] H Bewegen Sie das
Muster in die vom Pfeil
angezeigte Richtung.

* | : Setzen Sie die
GroBe zurlick.

L] OK

: SchlieBen Sie
diesen Bildschirm.

. E’; Andern Sie die GréBe
des Musters (nur
Buchstabenmuster).

Anzeige

Tastenbezeichnung

Funktion

Ordnen Sie mehrere Muster

Taste
,Drehen”

Zeigen Sie das Fenster zum
Drehen von Mustern an.

.| %  :Setzen Sie den
Winkel zurlick.
Drehen Sie das Muster mit
den Tasten ,Drehen” oder
indem Sie den roten Punkt
an der Ecke des Musters
ziehen. Sie konnen wahrend
des Drehens auch die Tasten
,Verschieben” verwenden.

E@

Farbenwechseltaste

Andern Sie die Farbe des
Musters.

54

=oo
[ uia]
=mm

Randtaste

Erstellen und bearbeiten Sie
das Wiederholmuster.

49

f i Lini 49
Ausrichtungstaste autemer Linie an.
© Andern Sie das gerade
bearbeitete Muster in ein 101
Stickapplikationstaste | Applikationsmuster.
T
Taste Bearbeiten Sie Buchstaben. 46
,Buchstaben
bearbeiten”
® o8 Ermoglicht das Andern der
e Garnfarbe der einzelnen
Buchstaben in einem
Buchstabenmuster. Steht nur 54
Mehrfarbentaste | zur Verfiigung, wenn ein
Buchstabenmuster
ausgewdhlt wurde.
Ve Automatisches Abschneiden
: von Uberschiissigen
Taste Fadenspriingen in den 47
,Fadenspriinge | Buchstaben von
abschneiden” | Buchstabenmustern.
| e ‘ Fugen Sie ein Muster hinzu.
: Wenn Sie auf diese Taste
Hinzufiigen- ;i’pp(;e.n,f\\:‘vird der Bildﬁlchirm 42
Taste ur die . usterauswa
angezeigt.
=3 Loscht das Muster. Wenn Sie
B diese Taste beriihren, wird B
Lschtaste das“bearbeltete Muster
geldscht.
[ < Machen Sie die letzte Aktion
® rickgédngig und kehren Sie
zum vorhergehenden Status _
Taste zuriick. Jedes Tippen auf
~Riickgéngig” | diese Taste macht eine
Aktion wieder riickgangig.
El Stellen Sie die riickgangig _
Taste zum gemachte Aktion wieder her.
Wiederherstellen
Editisren Beendet die Bearbeitung und
== wechselt zum -
Editierendetaste | Stickeinstellungsbildschirm.
@ | Zeigen Sie ein Vorschaubild
@ des Musters an -
Vorschautaste ’
[@ Scannen Sie den Stoff im
. Stickrahmen mit der
integrierten Kamera, um ihn 72
Stoff- s i d des M
Scantaste als Hintergrund des Musters
anzuzeigen.
. .
Die Anzeige des gerade
- bearbeiteten Musters konnen
Sie auf 100 %, 125 %, -
VergroRerungstaste | 150 % oder 200 %

einstellen.
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Anzeige

Tastenbezeichnung

Funktion

A Andern Sie das Muster zu
Taste einem horizontalen —
»Horizontales | Spiegelbild.
Spiegeln”
Andern Sie die Fadendichte
W
: fur bestimmte Buchstaben
und Umrandungen. Die
Taste Dichte anderer Muster kann 48
® Stichdichte” im
" Stichneuberechnungsmodus
angepasst werden.
& Duplizieren Sie das Muster.
Das duplizierte Muster wird _
Taste leicht unter und rechts vom
~Duplizieren” | Originalmuster angezeigt.
H Gruppieren Sie mehrere 43
Gruppierungstaste ausgewdhlte Muster.
BER « EBB: Bewegen Sie das
g
oD 1]
Muster in die vom Pfeil 42
angezeigte Richtung.
Positioniertasten
. -: Bewegen Sie es in die
Mitte des Stickbereiches.
WM Waihlt das bearbeitete
Muster aus, wenn sich das
Stickmuster aus einer 43
Musterauswahltasten | Kombination von mehreren
@) Mustern zusammensetzt.
ool Wahlen Sie mehrere Muster
Tote auf einmal zum Bearbeiten 42
Mehrfachauswahl” aus.
) Extrahieren Sie den Umriss
des Musters. Das extrahierte
Muster kann mit Mein 170
Umrisstaste | Design Center verwendet
werden.
4] . L
Erstellen Sie Punktierstiche
Punktierstich-/ | oder Echoquilten um das 104
Echoquilten- | Muster.
Taste
= Trennen Sie durchgehende
Buchstabenmuster, um den
Abstand anzupassen oder sie
® danach separat zu
bearbeiten.
e 4 | " |:Wihlen Sie, wo
Taste , Text das Muster getrennt werden -
aufteilen” soll.
e/ |:Trennen Sie das
Muster. Ein getrenntes
Muster kann mit | 8¢ |
kombiniert werden.
ABC Kombinieren Sie die
Taste Text | dusgewadhlten 48

kombinieren”

Buchstabenmuster.

B Bearbeiten von Buchstaben

6 324 mm
a0 mm Ll L -] n

ABC

528 e

O[O & (im
BT [<[=]>]

G2
()2~ p=m
ke | ooa |
— [ |

B [ o= @ F

$

o 1T a B
ABC <
ABC abe 049, &2 AAd NN
A B | C|/D E F|G|H
I J K/L M N O P
@ R S TUV WX
Y| Z —
| zom antana | L1 w;‘:ui ;um
)

Einzelheiten zu Eingabetasten siehe Seite 40.

Anmerkung

e Heben Sie zum Bearbeiten von
Buchstabenmustern mit mehreren Linien im
Bearbeitungsbildschirm die Gruppierung des
Musters auf. (Seite 43)
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

Andern der GroRe und der Dichte des Musters

Wenn @ ausgewahlt ist, konnen Sie die Mustergrofie
dndern und gleichzeitig die Fadendichte beibehalten. Die
Maschine berechnet die Stichdichte automatisch neu. Mit
dieser Funktion kann das Muster in einem gréferen Verhaltnis
vergrolRert bzw. verkleinert werden als mit der normalen
Mustergréflenanderung.

¢ Hinweis

¢ Diese Funktion kann nicht mit Buchstabenmustern,
Umrandungen, wiederholten Mustern oder Mustern
fiir groBe Knopflocher verwendet werden.

¢ Die GroBe von Mustern mit einer hohen Stichanzahl
(100.001 oder mehr) kann nicht unter Beibehaltung
der Stickdichte verandert werden.

Anmerkung

e Abhangig vom Muster wird es auf bis zu 200 %
vergréBert oder auf bis zu 60 % verkleinert.

¢ Sie kdnnen ebenfalls die GroBe andern, indem Sie
den roten Punkt um das Muster ziehen.

o Wihlen Sie im GroRenfenster | B | oder | M1 | aus.

’ £l . Andern Sie die MustergroRe und behalten Sie
gleichzeitig die Anzahl der Stiche bei. Die Fadendichte des
Musters wird erhoht oder verringert.

Wi . Andern Sie die MustergroRe und behalten Sie
gleichzeitig die Fadendichte bei. Nachdem die Mustergrofie
geandert wurde, kann die Fadendichte gedndert werden.
Die Anzahl der Stiche wird abhdngig von der Mustergrolie
neu berechnet.

Wenn Sie | M1 | in Schritt o auswadbhlen, wird die
Meldung zum Zuriicksetzen des Musters auf
Originalgrofe, -winkel und -position angezeigt.

Beriihren Sie = ok

Tippen Sie auf die einzelnen Tasten, um falls
gewiinscht die Mustergrofle zu andern.

oos
4 2 e
JE

e Beriithren Sie | o

Anmerkung
e Wenn Sie | M | in Schritt o auswahlen, tippen
Sie auf [ L] ~und &ndern Sie dann die Fadendichte.

A ————
Abschneiden der Fiden zwischen den
einzelnen Zeichen

5 ______________________________________________________________________________|

Wenn die Maschine darauf eingestellt ist, die Faden zwischen

den einzelnen Zeichen abzuschneiden, werden die

Sprungstiche zwischen den Zeichen und andere erforderliche

Vorgédnge nach dem Sticken reduziert. Die Stickzeit erhoht

sich jedoch, wenn die Faden zwischen den einzelnen

Buchstaben abgeschnitten werden.

Beriihren Sie die Taste | ‘3% |, so dass sie sich in -‘é@_
andert.

F O] 4 (1w
I o il
AL
llfT SPEIT < T s |
AvVG  Oos
ESREEN
¢ Wenn Sie diese Taste beriihren, wird die Einstellung
aktiviert bzw. deaktiviert.

ANJC ‘— VA c

| "% AN e

Die Faden Faden werden
werden nicht abgeschnitten.
durchtrennt.
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Kombinieren von getrennten
Buchstabenmustern

Zwei getrennte Zeilen mit Buchstabenmustern kdnnen
kombiniert werden. Die Buchstaben kénnen in der
angegebenen Reihenfolge ausgerichtet werden. Wenn der
Text einen mit der Zeilenvorschubfunktion eingefiigten
Zeilenvorschub enthalt, konnen Sie die
Buchstabenmusterzeilen nicht kombinieren.

o Beriihren Sie  [xsc| .

O] 4 [
e <] ]>]
0 ole
T () g
Aye | ooa |
EEIE) =3

Wihlen Sie die Gruppe der Buchstabenmuster, die Sie
kombinieren méchten.

¢ Der ausgewdhlte Buchstabe erhdlt die Nummer [1].
e Sie konnen die Muster durch Bertihren am Bildschirm

auswdahlen oder mit oder zur Auswahl vorher

ansehen und anschlieRend auf |ensisien| tippen.

Bgiz Ol (ok

Color
Lucky”

R 370w 1 AE s O-2-- =100
Q‘usx-. “  285mm @o---- ] ~@
F———

‘ oK

— Nummer [1] und [2] werden den Mustern
voriibergehend zugewiesen.

Beriihren Sie - oder BHEH | zur Auswahl der
Reihenfolge der beiden Muster.

Beriihren Sie o« |, um zum vorherigen Bildschirm
zuriickzukehren.

Andern der Fadendichte
"~ ——
Fir einige Buchstabenmuster und Umrandungen kann die
Fadendichte gedndert werden. Die Dichte anderer Muster
kann im Stichneuberechnungsmodus angepasst werden.
(Seite 47)

Es kann eine Einstellung zwischen 80 % und 120 % in 5 %-
Schritten vorgenommen werden.

o Beriihren Sie [ MW .
s 0 () ama
I < |- |
O G .

e
5 [ coa |
[resion | [ 5 |

— Der untenstehende Bildschirm wird angezeigt.

O—] == el
iz

B =

@ Verringern Sie die Stichdichte.
® Erhohen Sie die Stichdichte.
® SchlieBen Sie diesen Bildschirm.

B Wihlt eine kleinere/grofRere Fadendichte aus

= 4

Kleiner ~— «_  Standard GroRer

Beriihren Sie diese Tasten, um die gewiinschte
Fadendichte auszuwahlen.

Wenn Sie diese Taste bertihren, wird die Fadendichte

jeweils leicht erhoht oder verringert.

¢ Um die urspriingliche Fadendichte (Standard)
wiederherzustellen, wahlen Sie [100%].

Wenn Sie die gewiinschten Anderungen eingegeben

haben, beriihren Sie o




GRUNDLAGEN DES STICKENS

Ausrichten der Stickmuster

Wibhlen Sie Muster aus, die Sie ausrichten méchten.
(Seite 42)

S a B}
L o
|
N —~
N
Gt A el Sl ] < SR EN
i
= < -
B o=

Tippen Sie auf | [== | und wihlen Sie die Taste fiir die
gewiinschte Ausrichtung aus.

Beispiel
| oF ol
Foe o |
,,,,,, 1  mow. i
FT L L moe
o = = -
A B Rl
© e o
® |l e I @

Anmerkung

¢ Sie kdbnnen mehrere gewiinschte Muster
auswahlen, indem Sie direkt auf jedes Muster in
diesem Bildschirm tippen.

GR156.0m ) :
299.9 e L_iIH

1661 mm § .37
g;amp 1

i
- |

¢ Tippen Sie auf ' % |, um die Ausrichtung
zurlickzusetzen.

Entwerfen von

wiederholten Mustern

Mit der Randfunktion

konnen Sie eine Anordnung mit

wiederholten Mustern erstellen.

o Beriihren Sie & |

OO A
SEIE [T
v o B
a--8
ool |

[t [ 3 |

Waibhlen Sie die

B o @

Richtung, in der das Stickmuster

wiederholt werden soll.

B el -] |
,‘ﬁ.
o ] - REY
O~ FEEHE
o—I [<[=]7]
: a--8
‘ oK
B @ @ T
@® Horizontal
® Vertikal

— Je nach ausgewabhlter Richtung dndert sich die
Anzeige flir die Musterwiederholrichtung.

Verwenden Sie

links und | ==

® Bertihren Sie

® Berlihren Sie

72 | zur Wiederholung des Musters

zur Wiederholung des Musters rechts.

wo | um das linke Muster zu l6schen.

| =2 |, um das rechte Muster zu l6schen.

B 29.5m
gz S - |
B 298m 1 00m O 0.0 ]
g .7 mm = 00mm B @ *@
[N
ona oea|| § rlAlA
(<]-]>]
o oog | o
:
‘ o
B @ o @ =

e Stellen Sie den Abstand der wiederholten Muster ein.

* Um den Abstand zu vergroRern, tippen Sie auf | = |.
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Bl Wiederholen von Elementen eines

Wiederholmusters

T Mit der Funktion , Ausschneiden” konnen Sie ein Element

7 283.4 me =] n . . . . .
eines Wiederholmusters auswahlen und nur dieses eine

Element wiederholen. So erméglicht Thnen diese Funktion

das Entwerfen von komplexen Wiederholmustern.

¢ Um den Abstand zu verringern, tippen Sie auf | === |.

Waibhlen Sie die Richtung, in der das Wiederholmuster

= — ausgeschnitten werden soll.
el S ] B EN 8

=R R E e Beriihren Sie | B ], um horizontal auszuschneiden.
-~ Ba8 -
o = e Beriihren Sie \DDD‘, um vertikal auszuschneiden.
e a B}
@_ ok
B [ oo @ =
@ Berlihren Sie |, um ein Wiederholmuster wieder
zurlick in ein einzelnes Muster zu &ndern. - —
Ll e ] BN EY
Anmerkung
* Sie kdnnen nur den Abstand der Muster einstellen, — |-
die rot umrahmt sind.

6 Stellen Sie die wiederholten Muster fertig, indem Sie
die Schritte 9 bis e wiederholen.

— Je nach ausgewdbhlter Richtung dndert sich die
Anzeige fir die Musterwiederholrichtung.

e Wenn Sie die gewiinschten Anderungen eingegeben

haben, beriihren Sie = o«

Anmerkung e Wabhlen Sie mit | ¢ und | ** | die Schnittlinie.
e Bei zwei oder mehr Mustern werden alle Muster zu
einem Muster im roten Rahmen zusammengefasst. e a B}
sgis i okl /
E %k
Ok Rk Tk

ﬁﬁﬁﬁﬁ R - a e

8 |loea B +
S| B 8 ri{~|n

mae - ¢ SElAR [<]-]>]
¢ Wenn Sie die Richtung der Musterwiederholung
andern, werden alle Muster im roten Rahmen = B8
automatisch zu einem Wiederholmuster
zusammengefasst. o

— Die Schnittlinie bewegt sich.

e Beriihren Sie .7 |.

— Das Wiederholmuster wird in separate Elemente
zerlegt.

eBerﬁhren Sie | 8 |.
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

[T}
=g
=5

Verwenden Sie [§§ und zur Auswahl des Elements, o Beriihren Sie
das wiederholt werden soll.

e Beriihren Sie [i]

i o i
Fagn a KN
Btz 0§ SR
i FRE R 2
_nci @)
Tk (e E— ]
ox : —— n n
B [ s § =
| oK
6 Wiederholen Sie das ausgewihlte Element. = R bl e

= = KT
B 59.1 v It
Tamd— - n

Tippen Sie auf
BB BB

‘| zur Auswahl der

‘

Garnmarkierung, die gestickt werden soll.

e a B}
Wenn Sie die gewiinschten Anderungen eingegeben
haben, beriihren Sie | o |, LR R
¢ Hinweis ?.3‘: E ] Ve
e Wenn Sie ein Wiederholmuster einmal in separate 1 il ) | e
Elemente aufgeteilt haben, ist das urspriingliche [+

Wiederholmuster nicht mehr herstellbar.

¢ Jedes Element kann separat im Editierbildschirm
bearbeitet werden. Siehe ,,Auswahlen des zu

bearbeitenden Musters® auf Seite 42. ©— -
H Setzen von Garnmarkierungen @ Zum Loschen der Einstellung einer Garnmarkierung
. . .. . . beruhren.
Durch Sticken von Garnmarkierungen kénnen Sie beim
Sticken von Serien die Muster ganz einfach ausrichten. Anmerkung
Wenn das Sticken eines Musters beendet ist, wird mit dem ) . . _ _
letzten Garn eine Garnmarkierung in Form eines Pfeils ¢ Wéhlen Sie bei zwei oder mehr Elementen mit

gestickt. Beim Sticken von Serienmustern konnen Sie dann
die Position des nachfolgenden Musters mit Hilfe der
Pfeilspitze bestimmen.

und oder | ¢ und | "* |ein Muster, dem Sie
eine oder mehrere Garnmarkierungen zuordnen

mdchten.
Anmerkung ) )
¢ Wenn Sie wiederholt einzelne Muster sticken, e Beriihren Sie |l
kénnen Garnmarkierungen nur um das Muster
herum gestickt werden. Anmerkung

¢ Wenn Sie das kombinierte Randmuster im
Stickeinstellungsbildschirm drehen, wird die
Garnmarkierung entfernt.
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B Wiederholtes Sticken des Musters
Bespannen Sie den Stickrahmen nach dem Erstellen des
Wiederholmusters neu und setzen Sie den Stickvorgang
mit dem ndchsten Muster fort.

Anmerkung

¢ Mit dem optionalen Magnetrahmen mit
Einzelmagneten kann der Stoff einfach neu
eingespannt werden, ohne den Rahmen von der
Maschine nehmen zu missen. Einzelheiten finden
Sie in der Anleitung, die im Lieferumfang des
Magnetrahmens mit Einzelmagneten enthalten ist.

(T

Erstellen Sie das Wiederholmuster so, dass sich die
Garnmarkierung am Ende des Musters mittig befindet.
(Seite 51)

B a B3
E T

izl § wEERE

g a
oaa | B |lona|l § |2 B
8

eTippen Sieauf | o | ESENSE und dann auf JEECE.

Tippen Sie auf und driicken Sie dann die
Taste ,Start/Stopp“, um den Stickvorgang zu starten.

— Nach dem Sticken wird die Garnmarkierung mit der
zuletzt verwendeten Garnfarbe gestickt.

e Entfernen Sie den Stickrahmen.

6 Spannen Sie den Stoff in den Stickrahmen ein.

¢ Hinweis

e Stellen Sie die Position des Stoffs so ein, dass sich
der Stickbereich flir das ndchste Muster innerhalb
des Stickbereichs der Stickschablone befindet.

N\

7

@ Zuerst gesticktes Muster

® Position des Musters, das als nachstes gestickt
werden soll

® Stickbereich der Stickschablone

Bringen Sie den Stickrahmen an der Maschine an und
beriihren Sie | 1.} | auf dem
Stickeinstellungsbildschirm.

0 Beriihren Sie |

Beriihren Sie t{_jr um den Startpunkt auf die linke Seite

des Musters zu setzen.

e Beriihren Sie | o«
® Beriihren Sie .
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

m Beriihren Sie , um den Nadeleinstichpunkt

anzuzeigen. ¢ Hinweis

¢ Nachdem Sie die Position des kombinierten
Randmusters ausgerichtet haben, darf das Muster
im Stickeinstellungsbildschirm nicht mehr gedreht
werden. Wenn das Muster im
Stickeinstellungsbildschirm nach der Ausrichtung
gedreht wird, ist das Muster nicht mehr richtig mit
der Garnmarkierung oder dem Startpunkt
ausgerichtet.

Beriihren Sie , um zum vorherigen Bildschirm

zuriickzukehren.

@ Entfernen Sie die Garnmarkierung.

@ Beriihren Sie ,

Beriihren Sie die Positioniertasten, um den

Stickrahmfen so weit zu bewegen, bis die Tippen Sie auf und driicken Sie dann die
Garnmarkierung auf dem Stoff auf den Taste ,Start/Stopp”, um den Stickvorgang zu starten.

Nadeleinstichpunkt im Kameraansichtsfenster
ausgerichtet ist.

@ Garnmarkierung auf dem Stoff
® Positioniertasten

® Beriihren Sie , um die Stickposition zu
Uberprifen.

Anmerkung

¢ Tippen Sie auf , um die Kameraansicht zu
vergréBern. Wenn Sie die Kameraansicht
vergréBern, kénnen Sie durch vorsichtige
Bewegung des Stickrahmens eine Feineinstellung
des Nadeleinstichpunkts vornehmen.

Tippen Sie auf [g
zurickzukehren.

, um zum normalen Kamerabild

Wenn die Stickmusterposition nicht mit den
Positioniertasten ausgerichtet werden kann, spannen
Sie den Stoff neu ein und versuchen Sie erneut, die
Position mit den Positioniertasten auszurichten.
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BEARBEITEN VON FARBEN

Festlegen von mehrfarbigem Text

Die Schriftfarbe des auf Seite 39 ausgewahlten
Buchstabenmusters ist auf Schwarz eingestellt. Die
Schriftfarbe kann tber die Farbenwechseltaste gedandert
werden. Wenn Sie jedoch die Farbe einzelner Zeichen dndern
mochten, berthren sie die Mehrfarbentaste, um sie zu
aktivieren, und legen dann die Farbe fiir jedes Zeichen fest.

o Beriihren Sie die Taste | "B , so dass sie sich in andert.

oo i

[fe=]2]5]
=] U=V -]

¢ Wenn Sie diese Taste beriihren, wird die Einstellung
aktiviert bzw. deaktiviert.

in —

—
Mehrfarbiger Text Mehrfarbiger Text
deaktiviert aktiviert

¢ Weitere Informationen zum Andern der Garnfarbe,
siehe ,Andern der Farben des Musters” unten.

Andern der Farben des Musters

Die Farben des Musters kénnen gedndert und auf dem
Bildschirm angezeigt werden.

o Beriihren Sie | & Je

=AY
iﬁE & (<] ]>]
(L]

[roem ] 3 ]
=]

L [t
— Der Farbenwechsel-Bildschirm wird angezeigt.
Waibhlen Sie in der Farbfolgenanzeige die Garnfarbe,
deren Farbe gedandert werden soll.

¢ Wenn die gewiinschte Garnfarbe nicht angezeigt
wird, verwenden Sie die Bildlaufleiste auf der rechten
Seite, um sie anzuzeigen.

— Das Bild der gewahlten Garnfarben wird angezeigt.

BI128m [T
151.0 mm L 15

v

|— Embroicery | < || >

@ Bild der gewahlten Garnfarben

® Bildlaufleiste

¢ Um dieselbe Garnfarbe zu verwenden, wenn sie
mehr als einmal verwendet wird, wahlen Sie die

Garnfarbe aus und tippen Sie dann auf [Eﬁj Die Taste

verandert sich zu [E®| und alle Garnfarben in der
Farbfolgenanzeige, die der ausgewahlten
entsprechen, werden blau hervorgehoben.

= 2 = 2

Ed 6 - 6
=0 =)

TIEFGOLD T mircoLp B

ROSA

ROSA i

HIMMELBLAU » HIMMELBLAU .

BLASSGRUN D

Bl
o
@
>
II

BLAU

- —

BLASSGRUN ﬁ
ROSA i

e—

BLAU

¢ Der Teil des Musters, dessen Garnfarbe gedndert
werden soll, kann direkt im Muster ausgewahlt
werden.

Wihlen Sie die Garnmarke aus und tippen Sie dann auf

, , oder oder tippen Sie direkt auf die

gewiinschte Farbe, um die neue Farbe aus der
Farbpalette auszuwahlen.

12 Emhrulﬁaf\m_ @

4
g
L sl iy

@ Wabhlen Sie die Garnmarke aus.

® Die Farbe in dem Késtchen ist die ausgewahlte Farbe.
® Kehrt zur urspringlichen Farbe zuriick.

@ Zeigt den Namen der ausgewahlten Garnfarbe an.
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

— Die Farbe des ausgewahlten Musterteils im
Musteranzeigebereich wird gedndert.

Anmerkung

e Tippen Sie auf 'Nummm‘, um eine Garnfarbe durch
Eingabe ihrer Nummer festzulegen.

e Tippen Sie nach dem Andern der Farben auf =~ o

Mit der Funktion ,Zufdllige
Farbkombinationen” neue Farbschemen
finden

Mit der Funktion Color Shuffling (Zufallige
Farbkombinationen) schlagt die Maschine fiir das gewahlte
Stickmuster neue Farbschemen vor. Wenn Sie den
gewlinschten Effekt aus einem der vier verfligbaren
Farbschemen ([Beliebig], [Intensiv], [Abstufung] und [Weich])
wahlen, wird ein Beispiel fiir den gewdhlten Effekt angezeigt.

o Beriihren Sie = & |

O A

iﬁE & BE8
oo =

| aoola

[t [ 3 | B=3

)

— Der Farbenwechsel-Bildschirm wird angezeigt.

e Beriihren Sie[ [~ J

1122.9 v r
151.0 mm 15

—3 obroigery | < D
= @ pome e

Taroan

= A ||| coooEEmcEE

el o0

P H

| (LT E ]
~

S =

\ % «_|

¢ Hinweis
¢ Diese Funktion ist je nach gewéahltem Muster nicht
verfligbar (z. B. umrandete Muster, lizenzierte

Muster). Wenn [ ] ~ausgegraut ist, wahlen Sie
ein anderes Muster aus.

Wibhlen Sie die Garnmarke fiir Farben und die Anzahl
der Farben aus, mit denen Sie das Muster erstellen
mochten.

§3Color Shutfing Embroidery < | >

P— =
el
BR ceienia | BE  intensiv @

BR st | B weien

= |

@ Garnmarke fir Farben
® Anzahl der verwendeten Farben

e Waibhlen Sie den gewiinschten Effekt aus.

§3Color Shutfing Embroidery < | >

Farhanrahl B — 4

@ ————— B8 seis |[BE otenm

BR Avstutes || BE  weich

= |

@ Farbschema-Effekte

— Wenn Sie [Beliebig] oder [Abstufung] auswéhlen,
wird der Bildschirm zur Farbfestlegung angezeigt.

— Wenn Sie [Intensiv] oder [Weich] auswdhlen, gibt es
keinen Bildschirm zur Farbfestlegung. Fahren Sie mit
Schritt @ fort.

Tippen Sie auf | o Muwv"‘, um Ml einzustellen und
die in dem Effekt zu verwendende Garnfarbe

festzulegen.

*  Wenn Sie die Garnfarbe nicht festlegen missen,

stellen Sie einfach | & | ein.

[Manuell]-Einstellung fiir [Beliebig]

Sie kénnen bis zu 6 Farben auswdhlen, die im [Beliebig]-
Effekt verwendet werden. Der Effekt wird mit den
ausgewahlten Farben erstellt.

i (n |
§@Color Shuffing Exiolipey
Auto | Manusll
IECIE
]
@—(EEE
(N
[ IS |
EEEEN
B
30
® -
L
F1
‘ Abbrechen oK ‘

@ Wanhlen Sie Farben aus der Palette.
@ Die gewahlten Farben werden aufgefuhrt.
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[Manuell]-Einstellung fiir [Abstufung]

Sie konnen eine Farbe auswahlen, die im [Abstufung]-Effekt
verwendet wird. Der Effekt wird mit der von Thnen
ausgewdhlten Farbe erstellt.

[1122.9 mn
151.0 men il K
§iColor Shuffiing Saiesiony

O—j

‘ Abbrachan oK |

@ Wahlen Sie eine Farbe aus der Palette.
@ Die gewahlte Farbe wird angezeigt.

6 Beriihren Sie | o

0 Wihlen Sie das Farbschema aus den Beispielen.

Aktuali-

*  Tippen Sie auf | e, um die neuen
Farbschemen hinzuzufiigen.

o mmee |

[ EC i G ffinn Embroidery |
v v v
W w LED
W e H

v v v
vy

v v v
2 s
ioan T

@ | trecten <) 2 Akl J
= —

B @ @ =

@ Tippen Sie auf diese Taste, um die vorhergehenden
Farbschemen zu prifen.

2l Anmerkung
¢ Tippen Sie auf ', um lhre Lieblingsfarbschemen
vorlibergehend zu speichern. (Tippen Sie erneut

auf . um die Auswahl wieder aufzuheben). Auf
der Seite kdnnen 9 Farbschemen gespeichert
werden.” Tippen Sie auf |® favaien |, um die
gespeicherten Lieblingsfarbschemen zu prifen.

Tippen Sie auf x, um die Speicherung
aufzuheben.

[i122.9 wn o
151.0 mm

Embroidery
W Favoriten Beliebig

G
WOE N
WO

100
thnﬁlw J

* Es werden maximal 20 Seiten mit Schemen zur
Auswahl angezeigt.

Priifen Sie das angezeigte Farbschema und tippen Sie

dann auf | smstenen |,
* | aorechen | - Kehren Sie zum vorherigen Bildschirm
zuriick.

* oder m: Zeigen Sie die anderen Farbschemen

an.

BR1229m [T
151.0 mm L5

Embroidery
W Favoriten preeld

ioaon

— Der Farbenwechselbildschirm wird angezeigt.

9 Tippen Sie auf | o  , um den Musterbearbeitungs-

Bildschirm anzuzeigen.
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

B Loschen der Garnfarbeneinstellungen aller

UMSCHALTEN DER GARNFARBEN zuvor gestickten Motive

IM BILDSCHIRM

Anmerkung

¢ Die Garnfarbeneinstellungen werden vollstandig
geldscht, auch wenn die Maschine das Stickmuster
noch nicht beendet hat.

Wenn auf dem Garnrollenstander eine andere Garnfarbe
steht als die Garnfarbe der Nadelposition im Bildschirm,
konnen die Garnfarben im Bildschirm entsprechend den

Garnfarben auf dem Garnrollenstdnder umgeschaltet Beriihren Sie | tsschen )
werden. o '
Anmerkung
¢ Diese Funktion ist nicht verfigbar, wenn im e o
Einstellungsbildschirm [Manuelle Farbfolge] auf = o
[ON] gesetzt ist. :fl :
o Beriihren Sie | =1l auf dem Stickbildschirm. e e
::J :B? T ‘ — Die Garnfarbeneinstellung wird geldscht.

e 02

Beriithren Sie | o«

— Die Garnfarben werden nun wieder von der
Maschine zugeordnet, unabhangig von der
vorherigen Garnrolleneinstellung.

— Der Garnrollen-Auswahlbildschirm wird angezeigt. ¢ Hinweis

¢ Diese Funktion hebt nicht das Setzen des Ankers
Beriihren Sie die Nummer der ersten Nadelstange, die fiir diejenigen Nadeln auf, denen eine Garnfarbe
getauscht werden soll. zugewiesen wurde. (Seite 121)

® Bertihren Sie zum Abbrechen der Auswahl dieselbe
Nadelnummer erneut.

Leschen oK

Beriihren Sie die Nummer der anderen Nadelstange,
die getauscht werden soll. Die beiden Nadelnummern
werden mit einem Pfeil verbunden.

e n
0 i
=N—
= =
= oK
Beriihren Sie | 7 |, um die beiden Garnfarben zu

tauschen.

6 Wenn Sie die gewiinschten Anderungen eingegeben

haben, beriihren Sie | o«
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AUSWAHLEN/VERWALTEN VON

GARNFARBEN FUR JEDE
NADELSTANGE [Manuelle Farbfolge]

Die den einzelnen Nadelstangen zugeordneten
Garnfarben kénnen manuell festgelegt/ausgewahlt
werden. Auflerdem kénnen die Garnfarben den
Nadelstangen automatisch und effizienter zugeordnet
werden als bei normaler Festlegung der Einstellungen.

Verwendung der manuellen Farbfolge

Die manuelle Farbfolge ist besonders dann zu empfehlen,
wenn die Maschine unter folgenden Bedingungen verwendet
wird.

B Wenn Stickdaten verwendet werden, die keine
Garnfarben-Information enthalten, z. B. DST-
Dateien
Die zu verwendenden Garnrollen kénnen fiir Daten ohne
Garnfarben-Information leicht ausgewahlt werden.

(Weitere Informationen dazu finden Sie in
,SPEZIFIKATIONEN* auf Seite 190.)

Wenn immer die gleiche Kombination von

Garnfarben verwendet wird

Wenn spezielle Garnfarben bestimmten Nadelstangen
zugeordnet werden, konnen die Garnfarben-Einstellungen
bei der Zuordnung der Nadelstangennummer gedndert
werden, selbst wenn das Muster gedndert wird. Dieser
Vorgang ist noch einfacher, wenn immer die gleichen
Garnfarben verwendet werden.

Wenn kontinuierlich mit den gleichen
Nadelstangeneinstellungen gestickt wird

Wenn die Einstellungen normal festgelegt werden, werden
die Nadelstangeneinstellungen gel6scht, sobald nach
Beendigung des Stickvorgangs der
Stickeinstellungsbildschirm angezeigt wird. Bei [Manuelle
Farbfolge] jedoch werden die Nadelstangeneinstellungen
weiter angewandt, es sei denn, das Muster wird geloscht
oder die Maschine wird ausgeschaltet.

Dies ist niitzlich, wenn das gleiche Muster mehrmals
kontinuierlich gestickt werden soll.

Festlegen der manuellen Farbfolge

¢ Hinweis

¢ Die [Manuelle Farbfolge] kann nicht geandert
werden, solange auf dem Stickbildschirm
Aktivitaten stattfinden.

Beriihren Sie und dann @

— Der Bildschirm fiir die allgemeinen Einstellungen
wird angezeigt.

e Suchen Sie [Manuelle Farbfolge].

Tippen Sie auf [ON] und wihlen Sie dann die manuelle
Farbfolge.

¢ Werkseitig wurde [OFF] eingestellt.

[ |
:EJ Manuelle Farbfolge ON | §OFF

Tippen Sie auf | , um zum vorherigen Bildschirm
zuriickzukehren.

— Das Symbol fiir [Manuelle Farbfolge] wird auf dem
Bildschirm angezeigt.

-
-
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

Verwenden der manuellen Farbfolge

B Allen Nadelstangen Garnfarben manuell

zuordnen

Wenn Sie die in dieser Maschine verwendeten Garnfarben
festlegen, kann der Stickvorgang effizienter fortgefiihrt
werden, indem Sie nach Auswahl eines Musters einfach
die Nadelstangen-Zuordnungen d@ndern. Wenn die
Einstellungen normal festgelegt werden, konnen maximal
9 Nadelstangen Garnfarben manuell zugeordnet werden;
bei manueller Farbfolge konnen dagegen allen 10
Nadelstangen Garnfarben zugeordnet werden.
(Einzelheiten zum Festlegen der Einstellungen finden Sie
unter Seite 121.)

B Einstellungen der Nadelstangennummer
Sie kénnen festlegen, welche Nadelstange mit welcher
Garnfarbe verwendet werden soll.

Anmerkung

e Wenn Sie wie in ,,Reservierte Nadelstangen- und
Stickgeschwindigkeitseinstellungen® auf Seite 121
beschrieben vorgehen, kdnnen die fertigen
Stickfarben auf dem Bildschirm kontrolliert werden,
wenn die Garnfarben bestimmten Garnrollen
zugeordnet wurden.

Tippen Sie im Stickeinstellungsbildschirm auf =

— Es wird ein Bildschirm angezeigt, in dem Sie die
Nadelstangennummern auswéhlen kénnen.

Waibhlen Sie in der Farbfolgenanzeige die Garnfarbe,
deren Nadelstange gedndert werden soll.

¢ Wenn die gewlinschte Garnfarbe nicht angezeigt
wird, verwenden Sie die Bildlaufleiste auf der rechten
Seite, um sie anzuzeigen.

@ ]y

umonenaroy [l 1 . 5
* 9
MOOSGAN . 2
KARMINAOT . 3 10 1
not | K 5 >
MAGENTA . 5 ‘\l\
8 3
e le p
vioteTT 'K 7 4 2
wess e s | 5 ‘ o
N -

@ Bildlaufleiste

e Beriihren Sie eine Zifferntaste (zwischen und

ﬂ), um die Nummer der Nadelstange
auszuwdahlen, deren Einstellungen festgelegt werden
sollen.

— Die Nadelstangennummer fiir die in Schritt &
gewdhlte Garnfarbe dndert sich in die gewdhlte
Nadelstangennummer.

Falls die Nadelstangennummer mit reservierten
Nadelstangeneinstellungen festgelegt wurde, dndert
sich die Farbe der Garnrolle auf der linken Seite zur
festgelegten Garnfarbe und das Muster im
Musteranzeigebereich dndert sich ebenfalls zur
Farbe der festgelegten Nadelstange.

umonencron [l 1 - 5
. €, 3
MOOSGAON . 2

camaeor ] 3 1
- [
® MAGENTA . 3
8
VIOLETT m°
e 'K 7
:wmss [18 6 l 5 ‘ oK |

@ Mit reservierten Nadelstangeneinstellungen festgelegte

Nadelstangennummer

Auf andere Nummer eingestellte Nadelstange

(Nadelstange 5)

® Wenn eine Farbe durch Berihren dieser Taste
ausgewahlt wird, halt die Maschine vor dem Sticken der
ausgewahlten Farbe an.

® Wenn eine Farbe durch Berihren dieser Taste
ausgewahlt wird, stickt die Maschine die ausgewahlte
Farbe beim Sticken nicht.

¢ @ hat Vorrang, wenn @ und @ gleichzeitig

eingestellt sind.

©)

B Initialisierung der Garnfarbeneinstellungen
Bei manueller Farbfolge kann die Garnfarben-Information
auf der Maschine immer bei Auswahl eines neuen Musters
initialisiert werden und danach konnen die Nadelstangen
zugeordnet werden. Auf diese Weise kénnen
Nadelstangeneinstellungen unabhéngig von der
Garnfarben-Information des vorherigen Musters festgelegt
werden.

VorsichtsmaRnahmen bei der manuellen
Farbfolge

B Wenn Sie ein Muster sticken, das 11 oder mehr

Farben enthalt
Bei manueller Farbfolge iberwacht die Maschine nicht
das Timing fiir den Garnrollenwechsel. Da die Maschine
nicht wie bei normalen Nadelstangeneinstellungen
automatisch stoppt und per Meldung zum
Garnrollenwechsel auffordert, gehen Sie wie unten
beschrieben vor, um die Maschine zum
Garnrollenwechsel anzuhalten.
e Schritt e in ,Verwenden der manuellen Farbfolge”
auf Seite 59
¢  Anhalten der Maschine beim nichsten
Farbenwechsel” auf Seite 119
¢ Festlegen von Anhaltepunkten vor dem Sticken” auf
Seite 119
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VORSCHAUBILD

Uberpriifen des Vorschaubildes

Uberpriifen Sie anhand des Vorschaubildes, ob das zu
stickende Muster lhren Wiinschen entspricht.

o Beriihren Sie |i|
D
\

— Das Vorschaubild wird angezeigt.

Anmerkung

¢ Ein Vorschaubild im Querformat kann nicht in das
Hochformat gedreht werden, auch wenn oben und
unten Platz dafir ist.

Beriihren Sie E oder E, um einen
Stickrahmenbhaltertyp auszuwihlen, und wahlen Sie
anschlieBend den Stickrahmen aus, den Sie verwenden
mochten.

¢ Wenn Sie den fiir die Stickerei am besten geeigneten
Stickrahmenhaltertyp und die beste Stickrahmengrofe
festgelegt haben, wechseln Sie den eingesetzten
Stickrahmenhalter und Stickrahmen. Die Maschine
erkennt den Stickrahmenhalter und Stickrahmen
automatisch und dndert die Anzeige.

e Beriihren Sie | »! |, um die Stickfolge zu iiberpriifen.

— Der Stichsimulations-Bildschirm wird angezeigt.

E=R[E0 ENEY
Ol =[] v —®

@ Wabhlen Sie die Simulationsgeschwindigkeit.
@ Bedientasten

e Beriihren Sie [ 0 I, um zum Auswahlbildschirm fur
den Stickrahmenhalter/Stickrahmen zurtickzukehren.

Beriihren Sie | schiessen | um zum vorherigen Bildschirm
zuriickzukehren.

VORBEREITEN DES STOFFES

A VORSICHT

¢ Die Maschine kann bis zu 2 mm (5/64 Zoll)
dicke Stoffe besticken. Wenn dickerer Stoff
bestickt wird, kann die Nadel verbiegen oder
brechen.

Anbringen von Unterlegmaterial (Vlies) am
Stoff

Damit die Stickerei sich nicht zusammenzieht oder
ungleichmédRig wird, empfehlen wir, beim Sticken ein
Unterlegmaterial (Vlies) zu verwenden.

A VORSICHT

¢ Beim Besticken von diinnen Stoffen,
Stretchstoffen, grob gewebten Stoffen oder
Stoffen, bei denen leicht die Gefahr besteht,
dass sich die Stickerei zusammenzieht, sollten
Sie auf jeden Fall ein Unterlegmaterial (Vlies)
verwenden. Wenn beim Sticken kein
Unterlegmaterial (Vlies) verwendet wird, kann
die Nadel verbiegen bzw. brechen oder das
Muster ungleichmidRig werden.

Biigeln Sie das Vlies (Unterlegmaterial) mit einem
Dampfbiigeleisen auf der Riickseite des Stoffes auf.

¢ Verwenden Sie ein Stiick Stickunterlegvlies, das
grofer ist als der verwendete Stickrahmen.

@ Haftseite des Aufbigelvlieses (Unterlegmaterials)
©@ Stoff (linke Seite)
® GroBe des Stickrahmens

Anmerkung

¢ Verwenden Sie beim Sticken von leichten oder
offenen Designs auf diinne Stoffe, wie Organza
oder Linon, ein wasserldsliches Unterlegmaterial
(Vlies). Wasserlosliche Vliese I6sen sich beim
Waschen auf und ermdglichen es lhnen, schéne
Stickereien anzufertigen, die nicht steif sind.

¢ Beim Besticken von Stoff, der nicht gebigelt
werden sollte, oder bei schwer zu bligelnden
Bereichen spannen Sie unter dem Stoff eine Lage
Unterlegmaterial (Vlies) in den Stickrahmen ein,
ohne es vorher aufzubligeln.
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

Kompatibilititstabelle fiir Stoff/Unterlegmaterial

Stoff/

Kleidungsstiick

Frottee

Anzahl der

Anzahl der Untervliese Obervliese

Anmerkungen

1 wasserlosliches

1 reilBbares Vlies Vies

Anzahl der
Obervliese

Stoff/ Anzahl der Untervliese

Kleidungsstiick
Anmerkungen

1 wasserlosliches

1 reillbares Vlies Vlies

Kord Um zu vermeiden, dass die Stiche im Stoff versinken,

konnen eine hohere Stichdichte bzw. mehr
Unterstiche und ein Obervlies erforderlich sein.

Erhohen Sie die Stickdichte und/oder die
Satinstichbreite. Das Sticken von feinen
Details und kleinen Buchstaben kann durch
die Frotteefasern behindert werden.

Satinjacke

Dickes Futter: -
Leichtes oder kein Futter: | -
1 reillbares Vlies

Wenn das Kleidungsstiick im Rahmen rutscht und
das Ausrichten der Stiche erschwert, umwickeln Sie
den Innenrahmen mit Krepp- oder Textilband.
Dadurch erhalt der Rahmen eine grébere
Oberflache, die das Kleidungsstiick besser hélt und
Reibungswdrme am Rahmen weitgehend verhindert.

1 oder 2 reillbare Vliese | Optional

Verringern Sie die Stickgeschwindigkeit. Die
Fadenspannung sollte niedrig sein. Verwenden Sie
fiir Motive mit vielen Details oder kleinen
Unterwische | Buchstaben ein Obervlies. Fir sehr feine Stoffe
oder Seide sollten Sie ein diinneres Garn verwenden. Vermeiden
Sie extrem schmale Satinstiche beim Sticken von
Buchstaben oder Details. Erhthen Sie stattdessen die
Satinstichbreite, oder verwenden Sie einen
Dreifachstich. Entfernen Sie Unter- und Obervlies
vorsichtig von dem Kleidungsstiick (nicht ziehen).

Baumwollbeziige

1 reillbares Vlies -

Motive mit hoher Stickdichte bzw. sehr vielen
Details erfordern u.U. mehr Unterlegmaterial.
Verwenden Sie in diesem Fall statt eines
schweren Vlieses zwei leichte Vliese.

1 schneidbares Vlies oder | 1 wasserlosliches
schneidbares Aufbiigelvlies | Vlies

Pullover Verwenden Sie fir unformige oder

~groBmaschige” Textilien engmaschigen
Organza oder Vorhangstoff als Unterlegmaterial.

Jeansstoff

1 reillbares Vlies -

Verringern Sie die Geschwindigkeit, wenn
sich die Nadel erhitzt und der Faden reif3t.

Kopfbedeckungen

Optional Optional

1 schneidbares Vlies

oder reillbares Klebevlies Optional

Sweatshirt Sehr detaillierte Motive erfordern u.U. zwei
Lagen leichtes schneidbares Vlies.
Verwenden Sie fir besonders dicke Stoffe
bzw. sehr detaillierte Motive ein Obervlies.

Wechseln Sie die Nadeln haufiger aus, da sie
durch das Buckram-Untermaterial schneller
stumpf werden. Ein leichtes reillbares Vlies hilft,
Fadenrisse zu reduzieren und die Fadenspannung
zu regulieren. Verwenden Sie fiir Kappenfronten
aus Cordsamt oder Schaumstoff ein Obervlies.

Smokinghemd
(gewebt)

1 reillbares Vlies -

1 leichtes schneidbares
Vlies oder schneidbares | Optional
Aufbligelvlies

T-Shirt Verwenden Sie flir Motive mit feinen Details
oder kleinen Buchstaben ein Obervlies. Die
Fadenspannung sollte niedrig sein.
Vermeiden Sie Motive, die eine besonders
hohe Stichdichte erfordern.

Motive mit hoher Stickdichte bzw. sehr vielen
Details erfordern u.U. mehr Unterlegmaterial.
Verwenden Sie in diesem Fall statt eines
schweren Vlieses zwei leichte Vliese.

Polohemd

1 schneidbares Vlies oder

schneidbares Aufbiigelvlies Optional

Verwenden Sie flir Motive mit kleinen
Buchstaben bzw. vielen Details sowie fiir
Pikeestoffe ein Obervlies.

Schurwolle

1 reillbares Vlies Optional

Verwenden Sie ein Obervlies, wenn das
Kleidungsstiick eine strukturierte Oberflache hat,
wie es bei Panamabindung oder Croisé der Fall ist.

Segeltuch

1 reilBbares Vlies -

Spannen Sie den Stoff fest ein.

¢ Hinweis

e Wegen der vielfaltigen Stoffe und Unterlegmaterialien,
die verfugbar sind, sollten die Informationen oben nur
als Richtlinie angesehen werden. Bei Zweifeln Uber die
Stoff/Stickunterlegvlies-Kombination, sticken Sie vor
der Bearbeitung des Kleidungsstuickes ein Probemuster.

Einspannen des Stoffes in den Stickrahmen

¢ Hinweis

e Wenn der Stoff nicht straff ist, wird das Muster
moglicherweise schief oder der Stoff knittrig.
Befolgen Sie die unten stehenden Schritte, um den
Stoff richtig in den Stickrahmen zu spannen, sodass
er sich nicht 16st. Stellen Sie auBerdem sicher, dass
Sie auf einer ebenen Flache arbeiten, wenn Sie den
Stoff in den Stickrahmen einspannen.
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Waibhlen Sie einen Stickrahmen aus.

Wihlen Sie den gewiinschten Rahmen aus den
StickrahmengroBen auf dem Bildschirm aus.

Of 295 mm

Alle verwendbaren Stickrahmen werden heller

angezeigt ( ), wahrend die nicht zur Verfigung
stehenden Rahmen dunkel unterlegt sind ( D ).

Anmerkung

¢ |st der Stickrahmenhalter nicht an der Maschine
befestigt, wird der Stickbereich nicht in der
richtigen RahmengréBe angezeigt. (Seite 64)

B Stickrahmentypen
Zum Lieferumfang dieser Maschine gehoren vier
StickrahmengrélRen, die mit dem mitgelieferten

Stickrahmenhalter A verwendet werden. Einzelheiten zur

Verwendung der einzelnen Rahmen finden Sie unter
,Korrektes Verwenden der Stickrahmen” auf Seite 65.

Symbol Name

Stickbereich
ExtragroRer Stickrahmen

360 mm (B) x 200 mm (H)
(14 Zoll (B) x 7-7/8 Zoll (H))

ExtragroBer Stickrahmen (optional)

300 mm (B) x 200 mm (H)
(11-3/4 Zoll (B) x 7-7/8 Zoll (H))

Groller Stickrahmen

180 mm (B) x 130 mm (H)
(7-1/8 Zoll (B) x 5-1/8 Zoll (H))

‘Mittlerer Stickrahmen

100 mm (B) x 100 mm (H)
(4 Zoll (B) x 4 Zoll (H))

‘Kleiner Stickrahmen

60 mm (B) x 40 mm (H)
(2-3/8 Zoll (B) x 1-1/2 Zoll (H))

Bei Verwendung eines der optionalen Stickrahmen werden
die folgenden Symbole im Bildschirm angezeigt.

[ [=)Jc=F : Stickrahmenhalter B

©]0]0)]
B : Stickrahmenhalter D

: Stickrahmenhalter C

: Stickrahmenhalter E
S {1} : Kappenrahmen
@ : Zylinderrahmen

] : Magnetrahmen mit Einzelmagneten

A VORSICHT

¢ Verwenden Sie die vier im Lieferumfang
enthaltenen Rahmen oder die empfohlenen
optionalen Rahmen.

¢ Wenn die GroRe des Stickrahmens falsch ist,
kann der Stickrahmen gegen den Nahfull
stoBen und die Maschine beschidigen oder
Verletzungen verursachen. (Einzelheiten zu
Stickrahmen siehe Seite 66.)

¢ Hinweis

¢ Die Stickrahmenanzeigen geben alle
StickrahmengréBen an, in denen das Stickmuster
gestickt werden kann. Stellen Sie sicher, die
bestgeeignete StickrahmengroBe auszuwéhlen.
Wenn der verwendete Stickrahmen zu groB ist,
kann das Muster ungleichmaBig werden oder der
Stoff knittern. (Seite 65)

B Einspannen des Stoffes in den Stickrahmen

o Losen Sie die Schraube am Auflenrahmen.

®

A

@ Kleiner oder mittlerer Stickrahmen

® ExtragroBer, extragroBer (optional) oder groBer
Stickrahmen

® Schraube

Legen Sie das Stickunterlegvlies und den Stoff mit der
rechten Seite nach oben auf den Auflenrahmen.

® Der AulRenrahmen hat keine Vorder- oder Rickseite.
Beide Seiten konnen als Vorderseite verwendet
werden.

9 Driicken Sie den Innenrahmen in den AulRenrahmen.

¢ Vergewissern Sie sich, dass der Stoff keine Falten
wirft, nachdem er in den Stickrahmen gespannt
wurde.
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

9 Ziehen Sie die Schraube leicht an.

Ziehen Sie die Schraube fest, und stellen Sie dann
sicher, dass der Stoff straff ist.

e Ziehen Sie die Schraube mit dem 3-fach-
Schraubendreher sicher fest.

e Nach dem Sichern sollte der Stoff einen
trommelahnlichen Laut erzeugen, wenn Sie auf ihn
klopfen.

¢ Klemmen Sie Innen- und Auflenrahmen fest
ineinander, so dass sie sich an der Oberseite auf
gleicher Hohe befinden.

AuBenrahmen
Innenrahmen
Rechte Seite des
Stoffes

Oberseite von
Innen- und
AuBenrahmen auf
gleicher Hohe

® 00

Anmerkung

¢ Um den Stoff korrekt in den Stickrahmen
einzuspannen, sollten Sie eine ebene Flache
verwenden.

B Verwenden der Stickschablone
Um den Stoff so einzuspannen, dass das Muster an der
richtigen Position gestickt wird, verwenden Sie die

Fihrungslinien auf der Stickschablone, mit deren Hilfe der

Stoff im Rahmen richtig ausgerichtet werden kann.

Markieren Sie mit einem Textilmarker den Bereich des
Stoffes, den Sie besticken méchten.

Legen Sie die Stickschablone auf den inneren Rahmen.
Richten Sie die Fiihrungslinien auf der Stickplatte
gegen die gezeichneten Markierungen auf dem Stoff

aus.

@ Fuhrungslinien
@ ® Innenrahmen

Ziehen Sie den Stoff vorsichtig glatt, damit er keine
Falten wirft.

e Entfernen Sie die Stickschablone.

B Besticken von groRRen Stoffteilen oder
schweren Kleidungsstiicken
Wenn Sie groBe Stoffteile oder schwere Kleidungsstiicke
besticken, befestigen Sie den tberstehenden Stoff mit
einer Wascheklammer oder Klemme am Stickrahmen,
damit er nicht herunterhangt. Wenn der Stoff beim Sticken
herunterhangt, kann sich der Stickrahmen méglicherweise
nicht richtig bewegen, so dass das Muster ungleichméRig

o

e

,/o
/

e Befestigen Sie Uiberstehenden Stoff mit einer
Wascheklammer oder Klemme am Stickrahmen.
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M Besticken von kleinen Stoffteilen
Verwenden Sie beim Besticken von kleinen Stoffteilen, die
nicht in einen Stickrahmen gespannt werden konnen,
Stickunterlegvlies als Unterlage. Biigeln Sie den Stoff
leicht auf das Stickunterlegmaterial und spannen Sie
dieses dann in den Stickrahmen. Wenn das
Stickunterlegmaterial nicht auf den Stoff gebiigelt werden
kann, befestigen Sie es mit einem Heftstich. Entfernen Sie
nach dem Stickvorgang das Stickunterlegmaterial
vorsichtig.

@ Stoff
® Unterlegmaterial (Vlies)
® Heftstich

I
I
® @~

B Besticken von Gegenstianden (z. B. Taschen
und Schlauchware), die nur beschrinkt in den
Stickrahmen eingespannt werden kénnen
Drehen Sie das Muster vor dem Sticken. Einzelheiten zum
Drehen eines Musters finden Sie unter ,Der
Musterbearbeitungs-Bildschirm” auf Seite 44.

Beispiel: Besticken eines Kissenbezugs
Drehen Sie das Muster vor dem Sticken um 90 Grad nach
links.

<

Beispiel: Besticken eines T-Shirts

Drehen Sie das Muster um 180 Grad. Ziehen Sie das T-
Shirt mit dem Bund voran tiber das Maschinenbett (nicht
mit dem Hals voran), und bringen Sie den Stickrahmen an
der Maschine an. Dies verhindert, dass der T-Shirt-Hals
beim Bewegen des Stickrahmens gedehnt wird.

ANBRINGEN DES STICKRAHMENS

AN DER MASCHINE

Nachdem Sie den Stoff in den Stickrahmen eingespannt
haben, bringen Sie den Rahmen an der Maschine an. Die
Stickrahmenhalter A und B sind Zubehorteile, die mit
dieser Maschine mitgeliefert werden.

Bringen Sie Stickrahmenhalter A an, wenn ein
mitgelieferter Stickrahmen verwendet werden soll.
(Einzelheiten zu Stickrahmenhaltern siehe Seite 66.)

A VORSICHT

* Wenn der Stickrahmen nicht einwandfrei
installiert ist, kann der Rahmen gegen den
StickfuR stoRen und die Maschine beschadigen
oder Verletzungen verursachen.

¢ Achten Sie beim Anbringen des Stickrahmens
darauf, dass die Taste ,Start/Stopp” rot
leuchtet. Wenn die Taste ,,Start/Stopp“ griin
blinkt, konnte die Maschine den Stickvorgang
starten. Falls die Maschine versehentlich zu
arbeiten beginnt, kann es zu Verletzungen
kommen.

e Achten Sie beim Anbringen des Stickrahmens
darauf, dass der Stickrahmen nicht gegen
andere Teile der Maschine stofit.

Anbringen des Stickrahmens

Stellen Sie die Breite des Stickrahmenhalters auf die Grole
des Stickrahmens ein, und bringen Sie dann den Stickrahmen
an der Maschine an. Als Beispiel werden im Folgenden die
Schritte zum Anbringen des kleinen Stickrahmens
beschrieben.

@ Linker Arm des Stickrahmenhalters
Bewegen Sie den Arm des Stickrahmenhalters nach
links bzw. rechts, um ihn auf die GroBe des
Stickrahmens einzustellen

® Rasten Sie den Stickrahmenhalter ein

Setzen Sie den Stickrahmen in die Klemmen am

Stickrahmenhalter ein.

Fixierstift

Lécher

Fixierschlitze

©@ee
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

Losen Sie die beiden linken Randelschrauben am I .

Stickrahmenhalter. ¢ Hinweis

¢ Ziehen Sie die beiden Randelschrauben mit dem
mitgelieferten 3-fach-Schraubendreher fest an.
Nicht festgezogene Randelschrauben kénnen die

® folgenden Probleme verursachen.

\ - Die Maschine erfasst eine falsche
2=
\ﬁ)\\

Wenn die Schraube zu fest angezogen ist, verwenden
Sie den mitgelieferten 3-fach-Schraubendreher.

StickrahmengroéBe.

- Die Startposition des Stickrahmens ist nicht
ausgerichtet.

- Das Stickmuster ist ungleichmaBig.

— Der Stickrahmenhalter ist fiir die Anbringung des

1 < Stickrahmens bereit.
Halten Sie den Stickrahmen gerade, und richten Sie die
rechte und linke Seite gleichzeitig gegen die Klemmen
© Linker A am Stickrahmenbhalter aus.
inker Arm

® Schrauben

— Der linke Arm des Stickrahmenhalters l4sst sich
bewegen.

e Losen Sie die Schrauben maximal um ein bis 2
Umdrehungen gegen den Uhrzeigersinn. Nehmen Sie
sie nicht heraus.

Bewegen Sie den linken Arm, um die Schraube an der
rechten Seite gegen die Markierung fiir den zu
installierenden Rahmen auszurichten, und ziehen Sie
die Schrauben dann wieder an.

Richten Sie bei diesem Beispiel die kleine
Randelschraube mit der Markierung ® aus.

oy
Eﬂg@“‘f\ﬁf

e

@ Markierung fiir extragroBen Stickrahmen
360 mm (B) x 200 mm (H)
(14 Zoll (B) x 7-7/8 Zoll (H))

¢ Der Innenrahmen sollte oben liegen.

Fiihren Sie den Stickrahmen so weit ein, bis er
einrastet.

b

@ Stellen Sie sicher, dass die Stifte am linken und rechten
Arm des Stickrahmenhalters in den Fixierschlitz und das
Loch am Stickrahmen passen.

Markierung flir extragroBen Stickrahmen
300 mm (B) x 200 mm (H)
(11-8/4 Zoll (B) x 7-7/8 Zoll (H)) (optional)

Markierung fur groBen Stickrahmen
180 mm (B) x 130 mm (H)

(7-7/8 Zoll (B) x 5-1/8 Zoll (H))
Markierung fur mittleren Stickrahmen
100 mm (B) x 100 mm (H)

(4 Zoll (B) x 4 Zoll (H))

Markierung fur kleinen Stickrahmen
60 mm (B) x 40 mm (H)

(2-3/8 Zoll (B) x 1-1/2 Zoll (H))

Korrektes Verwenden der Stickrahmen

Mit dieser Maschine kénnen je nach lhrem Projekt
verschiedene Stickrahmentypen verwendet werden.

Neben den mitgelieferten Stickrahmen kdnnen viele weitere
Rahmen mit dieser Maschine verwendet werden. (Siehe
,Optionales Zubehor” auf Seite 14.)

A VORSICHT

¢ Verwenden Sie nur Stickrahmen der auf dem
Bildschirm angegebenen Grofie. Anderenfalls
kann der Stickrahmen gegen den Stickfull
stofen und somit Verletzungen verursachen.
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B Stickrahmenhalter
Die Maschine wird mit zwei Typen von Stickrahmenhaltern
geliefert (Stickrahmenhalter A und Stickrahmenhalter B).
Stickrahmenhalter A wird mit den vier im Lieferumfang
enthaltenen Stickrahmen und dem optionalen Rahmen der
Grolle 300 mm (B) x 200 mm (H) (11-3/4 Zoll (B) x

e Beriihren Sie | o |, um den Bildschirm zum
Verschieben der Nadelstange zu schlieBen und um
den Stickarm in die vorherige Position zu bringen.

B Stickrahmentypen/Stickrahmenhaltertypen

7-7/8 Zoll (H)) verwendet. Stickrahmenhalter B wird mit und ihre Verwendung

den Optiona[en Stickrahmen verwendet. Wenn Sie Wenn die Referenzseite ,,*” iSt, wenden Sie sich an lhren
aullerdem den optionalen Rundrahmensatz, Brother-Vertragshandler.

Klemmrahmensatz oder Kompaktrahmensatz kaufen, ist

der entsprechende Stickrahmenhalter C, D oder E Stickrahmen, die Stickrahmenhalter A verwenden
enthalten. Einzelheiten dazu, welcher Stickrahmen auf

dem jeweiligen Stickrahmenhalter installiert werden kann, Stickbereich

finden Sie unter ,Stickrahmentypen/

Stickrahmenhaltertypen und ihre Verwendung” auf Stickrahmen Verwendung

Seite 66.

Referenzseite

ExtragroBer 360 mm (B) x 200 mm (H)
Stickrahmen (14 Zoll (B) x 7-7/8 Zoll (H)) L]

Zum Sticken von zusammenhangenden
Buchstaben oder Mustern,
Musterkombinationen oder groBen
Mustern.

Seite 62

ExtragroBer 300 mm (B) x 200 mm (H)
Stickrahmen (optional) | (11-3/4 Zoll B) x 7-7/8 Zoll (H)) | | [

Zum Sticken von zusammenhéangenden
Buchstaben oder Mustern,
Musterkombinationen oder groBen Mustern.

Seite 62

300 mm (B) x 200 mm (H)

Stickrahmenhalter A (11-3/4 Zoll (B) x 7-7/8 Zoll (H)) | | (.

WeiBe Eckabdeckungen
Stickrahmenhalter B

Hellgraue Eckabdeckungen
Magnet

Stickrahmenhalter C (Optional)
Dunkelgraue Eckabdeckungen
Stickrahmenhalter D (Optional)
Stickrahmenhalter E (Optional)

Zum Sticken von Jacken und anderer
dicker Kleidung.

*

180 mm (B) x 130 mm (H)
(7-1/8 Zoll (B) x 5-1/8 Zoll (H)) | | 3

CROISNCYCRSRORCIC)

Zum Sticken von Stickmustern mit einer
maximalen GréBe von 180 mm (B) x
130 mm (H) (7-1/8 Zoll (B) x 5-1/8 Zoll (H)).

B Schwierigkeiten beim Auswechseln des Stickrahmens
Je nach Position der Nadelstangen kann das Auswechseln des
Stickrahmens schwierig sein. Befolgen Sie in diesem Fall die unten Seite 62
stehenden Schritte, um den Stickrahmen bewegen zu kénnen.

o Beriihren Sie @

— Der Bildschirm zum Verschieben der Nadelstange
wird angezeigt.

e Beriihren Sie | &2

100 mm (B) x 100 mm (H)
(4 Zoll (B) x 4 Zoll (H)) o

Zum Sticken von Mustern in
StandardgroBe.

Seite 62

60 mm (B) x 40 mm (H)
(2-3/8 Zoll (B) x 1-1/2 Zoll (H)) 8

w | B0 P e ) ) .
.l an [ Zum Sticken von kleinen Mustern, wie
- . | onm | S Namensschildern.
m—_ | A1 L Seite 62
R LR

— Der Stickarm bewegt sich automatisch auf eine Position, in
der das Auswechseln des Stickrahmens leicht moglich ist.
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Stickrahmen, die Stickrahmenhalter B verwenden

Stickrahmen

Quiltrahmen (optional)

Stickbereich

Verwendung

Referenzseite

200 mm (B) x 200 mm (H)
(7-7/8 Zoll (B) x 7-7/8 Zoll (H)) CJ

Zum Besticken von Stoffteilen fur
Quilts.

*

Bordirenrahmen
(optional)

300 mm (B) x 100 mm (H)
(11-3/4 Zoll (B) x 7-7/8 Zoll i

(H)

Zum Sticken einer langen Abfolge von
Zeichen oder Mustern.

Stickrahmen, die Stickrahmenhalter D (optional)

verwenden

Stickrahmen

Klemmrahmen S
(optional)

Stickbereich

Verwendung

Referenzseite

45 mm (B) x 24 mm (H)
(1-3/4 Zoll (B) x 7/8 Zoll (H))

Zum Besticken von speziell geformten
Artikeln, die nicht in normalen
Stickrahmen eingespannt werden
kénnen, wie z. B. Schuhe und
Handschuhe.

*

*

Jumborahmen
(optional)

360 mm (B) x 360 mm (H)
(14 Zoll (B) x 14 Zoll (H) M1

Zum Sticken von Mustern, die in der
Bearbeitungssoftware PE-DESIGN in
zwei Bereiche eingeteilt wurden, mit
einer GréBe unter 200 mm (B) x

360 mm (H) (7-7/8 Zoll (B) x 14 Zoll (H))
oder Mustern mit einer MaximalgréBe
von 350 mm (B) x 350 mm (H)

(13-3/4 Zoll (B) x 13-3/4 Zoll (H)).

Klemmrahmen M
(optional)

100 mm (B) x 100 mm (H)
(4 Zoll (B) x 4 Zoll (H)) B

Zum Besticken von speziell geformten
Artikeln, wie z. B. enge Taschen.

*

Seite 140

Armelrahmen (optional)

70 mm (B) x 200 mm (H)
(2-3/4 Zoll (B) x 7-7/8 Zol (H)) | | D

Zum Besticken von langen Stoffteilen,
wie z. B. Hemdsarmel.

*

Stickrahmen, die Stickrahmenhalter C (optional)

verwenden

Stickrahmen

Runder Rahmen
(optional)
@=Durchmesser

Stickbereich

Verwendung

Referenzseite
2160 mm (6 Zoll)

@130 mm (5 Zoll)
&100 mm (4 Zoll)

Stickrahmen, die Stickrahmenhalter E (optional)

verwenden

Stickrahmen

Kompaktrahmen
(optional)
-
>;< >;4
L L
@ 0

Stickbereich

Verwendung

Referenzseite

70: 70 mm (B) x 41 mm (H)
(2-3/4 Zoll (B) x 1-5/8 Zoll (H)) a
50: 50 mm (B) x 50 mm (H)
(2 Zoll (B) x 2 Zoll (H)) 0]
44: 44 mm (B) x 38 mm (H)
(1-3/4 Zoll (B) x 1-1/2 Zoll (H)) @
Vertikal: 75 mm (B) x 33 mm
(H) @
(2-15/16 Zoll (B) x 1-5/16 Zoll
(H)

Zum Sticken von Logos oder Mustern
auf kleine Artikel.

*

Magnetrahmen
(optional)

50 mm (B) x 50 mm (H)
(2 Zoll (B) x 2 Zoll (H)) g

Zum Vermeiden, dass der Stickrahmen
Spuren im Stoff hinterlasst.

*

Zum Aufsticken eines integrierten
Stickmusters auf einen Armel. Wahlen
Sie einen der GroBe des Musters
entsprechenden Rahmen.

*
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Stickrahmen, die keine Stickrahmenhalter verwenden

Stickrahmen

Spezial Kappenrahmen
2 (optional)

Stickbereich

Verwendung

Referenzseite

130 mm (B) x 60 mm (H) 5
(5-1/8 Zoll (B) x 2-3/8 Zoll (H)) '

Stickrahmen

Zylinderrahmen
(optional)

Zum Besticken von Huten bzw.
Mdutzen. Mit diesen Rahmen kénnen
Schirmmitzen, Glockenhiite und
Topfhiite bestickt werden. Fir Hite mit
einer Frontflache von weniger als

50 mm (2 Zoll), wie z. B.
Sonnenblenden und Kinderhiite, ist
dieser Rahmen nicht geeignet.
AuBerdem darf die Krempe der zu
bearbeitenden Hute fir diesen Rahmen
nicht langer als 80 mm (3-1/8 Zoll) sein.

Stickbereich

Verwendung

Referenzseite

90 mm (B) x 80 mm (H)
(8-1/2 Zoll (B) x 3 Zoll (H)) {3‘

Zum Besticken von schlauchférmigen
oder runden Stoffen, wie z. B.
Hemdséarmel und Rollkragen.

*

*

Flacher
Kappenrahmen
(optional)

130 mm (B) x 60 mm (H) 5
(5-1/8 Zoll (B) x 2-3/8 Zoll (H)) o

Zum Besticken von Huten bzw.
Mitzen. Zusatzlich zu Hiten, die mit
dem Spezial Kappenrahmen 2
kompatibel sind, kann dieser Rahmen
zum Besticken von flachen Kappen und
Kinderkappen verwendet werden. Im
Vergleich zum Spezial Kappenrahmen 2
kann mit diesem Rahmen naher an der
Kappenkrempe gestickt werden.

*

Breiter Kappenrahmen
(optional)

360 mm (B) x 60 mm (H) -
(14 Zoll (B) x 2-3/8 Zoll (H)) o

Zum Besticken von Huten bzw.
Mdtzen. Dieser Rahmen verfugt Uber
einen groBeren Stickbereich als andere
Kappenrahmen. Fir Hite mit einer
Frontflache von weniger als 50 mm
(2 Zoll), wie z. B. Sonnenblenden und
Kinderhte, ist dieser Rahmen nicht
geeignet. AuBerdem darf die Krempe
der zu bearbeitenden Hute fiir diesen
Rahmen nicht langer als 80 mm
(8-1/8 Zoll) sein.

*

Magnetrahmen mit
Einzelmagneten

(optional)

360 mm (B) x 200 mm (H) e
(14 Zoll (B) x 7-7/8 Zoll (H)) I

Zum Sticken von zusammenhangenden
Buchstaben oder Mustern,
Musterkombinationen oder groBen
Mustern. Er ist auch praktisch zum
Sticken von Mustern auf den
Zwischenstreifen beim Quilten.

*

¢ Hinweis

¢ Die Stickrahmenanzeigen geben alle
StickrahmengréBen an, in denen das Stickmuster
gestickt werden kann. Stellen Sie sicher, die
bestgeeignete StickrahmengroBe auszuwahlen.
Wenn der verwendete Stickrahmen zu groB ist,
kann das Muster ungleichmaBig werden oder der
Stoff knittern.

¢ Alle Original-Stickrahmen, die mit Maschinen der
PR-Serie verwendet werden kénnen, kbnnen auch
mit dieser Maschine verwendet werden.

¢ Der mitgelieferte Maxi-Anschiebetisch muss an der
Maschine angebracht werden, wenn Sie mit einem
optionalen Stickrahmen sticken (Jumborahmen,
Bordirenrahmen, Quiltrahmen, Flachrahmen oder
Magnetrahmen mit Einzelmagneten).

¢ Wegen des Gewichts des Stickrahmens und des
Stoffs wird die Verwendung des mitgelieferten
Maxi-Anschiebetisches empfohlen, sodass sich
der Stickrahmenhalter nicht verbiegt und so das
Motiv verzerrt oder die Maschine beschadigt.
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FESTLEGEN DER

STICKEINSTELLUNG

Der Stickeinstellungsbildschirm

Anmerkung
¢ |n diesem Bildschirm stehen andere Tasten zur

Verfligung, wenn Sie im Einstellungsbildschirm [Manuelle
Farbfolge] auf [ON] einstellen. (Seite 58, Seite 70)

OF " EAENm.

e
oKl

O || | = | &
©—1 & [mma) A
@_ (o

Anzeige )
- Funktion
Tastenbezeichnung
£ 195.4 Zeigt die Grole des derzeit
18D e im Musteranzeigebereich
dargestellten Stickmusters an.
Der obere Wert gibt die Hohe
und der untere Wert die
Breite an. Wenn das
Stickmuster aus einer —
MustergroBe | Kombination von

verschiedenen Mustern

® besteht, wird die GroRe des
Gesamtmusters einschliel8lich
aller enthaltenen Muster
angezeigt.

Anzeige

Tastenbezeichnung

Funktion

Zeigt die GroBen der
Stickrahmen an, die zum
Sticken des derzeit im
Musteranzeigebereich
dargestellten Musters
verwendet werden konnen.

61
Stickrahmenanzeigen

= 0.0 mm | Zeigt die vertikale Strecke

Abstand vom | @an, um die das kombinierte/ .

bearbeitete Muster

Mittelpunkt X
(vertikal) verschoben wird.
@)
- 0.0 mm | Zeigt die horizontale Strecke

Abstand vom | @an, um die das kombinierte/ .

Mittelpunkt bearbeitete Muster
(horizontal) verschoben wird.

¢) 0.0° |ZeigtdenWinkelan, umden
das bearbeitete Muster —
Drehungswinkel gedreht wird.
9 Zeigt die Anzahl der
Anzahl der Garnfarben fiir das —
Garnfarbenwechsel | bearbeitete Stickmuster an.
O Dreht das gesamte
Taste Stickmuster. o
,Drehen”
Wenn am Stoff kein
— Stickunterlegvlies befestigt
ist, sticken Sie Heftstiche an
der Umrisslinie des
. Stichmusters entlang, um %
Heftstichtaste ’
Schrumpfung und
Fehlausrichtung des Musters
zu reduzieren.
| Iz Startet das
Taste  Muster Mgstervgrbindungssticken 109
verbinden” | Mit der integrierten Kamera.
< Andert die Einstellungen fiir
. einzelne Garnfarben wie das
Einstelltaste fiir | voriibergehende Anhalten 119
die einzelne | oder Uberspringen des
Garnfarbe | Stickvorgangs.
NoR Richtet die Stickposition mit der 78
o integrierten Kamera aus.
Positioniertaste
am Legt fest, dass die Stickfolge
S fur kombinierte Muster nach 71
Taste ,Farbe | Garnfarbe neu angeordnet
sortieren” | werden soll.
I Tippen Sie auf diese Taste,
""" = um das Muster ungeachtet
der angegebenen
Taste Farbwechsel in einer Farbe 120
,Ununterbrochenes | zu sticken. Die ganze
Sticken“/Einfarbig | Farbfolgenanzeige erscheint
dann in derselben Farbe.
= Legt fest, dass am Anfang des
Musters und zu Beginn des
Stickvorgangs nach dem 71
Steppstichtaste | Abschneiden des Fadens
(Start) automatisch ein Steppstich
gestickt wird.
— Legt fest, dass nach dem
: Abschneiden des Fadens 71
Steppstichtaste | automatisch ein Steppstich
(Ende) gestickt wird.
@ Sie kehren zum
Musterbearbeitungs- —
Bearbeitungstaste | Bildschirm zuriick.
Speichert gin Muster im Speic;her
der Maschine, auf USB-Medium 130
Speichertaste | oder einen Computer.
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Nr.

Anzeige

Tastenbezeichnung

Funktion

Anzeige

Tastenbezeichnung

(<] ]>]

Positioniertasten

Funktion

Verschiebt die Stickposition des
ganzen Musters in
Pfeilrichtung. (Wenn Sie auf

u tippen, wird die
Stickposition in die Mitte des
Stickbereichs verschoben.)

Tasten fiir
Rahmenbewegungs-
geschwindigkeit

Zur Auswahl der
Geschwindigkeit, mit der der
Rahmen bewegt wird.

- J : Tippen Sie auf diese Taste,

Qm den Rahmen um 0,1 mm
(1/64 Zoll) zu verschieben.

| » :Tippen Sie auf diese Taste,
um den Rahmen um 0,5 mm
(1/32 Zoll) zu verschieben.

wr | : Halten Sie die Taste, um

den Rahmen mit maximaler
Geschwindigkeit zu
verschieben. Bei Anzeige des
Kamerabildes bewegt sich der

Rahmen um 2,0 mm (1/16 Zoll).

b Geben Sie die Nadelposition
Sart/ zu Beginn und am Ende des 126
Endpositionstaste Stickvorgangs an.
= Bewegt den Stickrahmen so,
dass die Stickposition 79
® | Probesticktaste uberpriift werden kann.
Beendet alle Vorgange auf
dem
Stickeinstellungsbildschirm —
Sticktaste und wechselt zum
Stickbildschirm.
@ | Zeigt ein Vorschaubild des zu
® . 60
Vorschautaste stickenden Musters an.
[I Zeigt das mit der
Tato elngebauten.Kamera . 73
Hintergrundbild gescannte Hintergrundbild
" anzeigen” an oder blendet es aus.
Speichert das mit der
Taste elngebauten.Kamera . 73
Hintergrundbild gescannte Hintergrundbild
" speichem” auf ein USB-Medium.
[@ Scannt (mit der eingebauten
. Kamera) das Bild von einem
Stoff, der in einen
Stickrahmen eingespannt ist, 72
® Stoff-Scantaste | und zeigt es als
Hintergrundbild fiir das
Muster an.
7 Zeigt das Bild (im LCD) unter
der Nadel oder ein Bild des 75
bearbeiteten Stickmusters an 79’
Kameraansichtstaste | der aktuellen Stickposition
an.
Zeigt das Bild (nach dem
Tippen auf die
Kameraansichtstaste) mit
doppelter VergroRerung an. 53

Kamerazoomtaste

Diese Taste ist auch
verfligbar, wenn die
Kameraansichtstaste nicht
bertihrt worden ist.

B Im Modus [Manuelle Farbfolge]

O—7 }‘*(M%q
puc
E | ri
%L&VE
] ig
l‘c““{t‘{r‘w‘ :
® S B Y Y E3EN
O o ﬁ!-"-
& |mmi i )
i
S s | I i

I Editieren

=

resa
¥ i
and

Anzeige .
r. - Funktion
Tastenbezeichnung
< Dieses Symbol wird
o Symbol zur | angezeigt, wenn sich die 58
Anzeige des | Maschine im Modus
ModusManuelle | [Manuelle Farbfolge] befindet.
Farbfolge
= Andern Sie die Farbeinstellung
— fir die Nadelstange.
Diese Taste wird angezeigt,
® Manuelle \E/\{entn I?ie imb~|d . 59
Farbfolge-Taste | Einstellungsbildschirm
arviolge-1aste [Manuelle Farbfolge] auf
[ON] einstellen.
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

Automatische Steppsticheinstellung

Bei Kauf der Maschine ist sie so eingestellt, dass am Anfang
des Musters, zu Beginn des Stickvorgangs nach jedem
Garnfarbenwechsel und vor dem Abschneiden des Fadens
automatisch Steppstiche gestickt werden.

B Zum Andern der Steppstiche, die am Anfang
des Musters, zu Beginn des Stickvorgangs nach
jedem Garnfarbenwechsel und nach dem
Abschneiden des Fadens gestickt werden.

Beriihren Sie die Taste | =~ , so dass sie sich in  *—

andert.
@) 1T | )
= L <[-]°]
L 2
EN s

¢ Wenn Sie diese Taste berlihren, wird die Einstellung
aktiviert bzw. deaktiviert.

— «— —
_’ )
Automatische

Steppsticheinstellung
deaktiviert

Automatische
Steppsticheinstellung
aktiviert

Anmerkung

¢ Wenn die Lange des ersten Stichs weniger als 0,8 mm
(1/32 Zoll) betragt, wird kein Steppstich genéht.

e Wenn [Fadenabschneiden] im
Einstellungsbildschirm auf [OFF] eingestellt ist, wird
kein Steppstich eingefiigt. (Seite 123)

B Zum Andern der Steppstiche, die vor dem
Abschneiden des Fadens automatisch gestickt werden.

o Beriihren Sie die Taste | =, so dass sie sich in |-—= &ndert.

o E=%
s om0 HOB
%
win | G [0t [ 3 [0

¢ Wenn Sie diese Taste beriihren, wird die Einstellung
aktiviert bzw. deaktiviert.

= — e =
—

Automatische
Steppsticheinstellung
deaktiviert

Automatische
Steppsticheinstellung
aktiviert

Anmerkung

¢ Die automatische Steppsticheinstellung wird so
lange beibehalten, bis Sie die entsprechende Taste
erneut berthren. Die Einstellung, die vor dem
Ausschalten der Maschine aktiviert war, ist auch
beim n&chsten Einschalten der Maschine aktiv.

e Wenn [Fadenabschneiden] im
Einstellungsbildschirm auf [OFF] eingestellt ist, wird
kein Steppstich eingefiigt. (Seite 123)

Sortieren der Garnfarben

Sie konnen so sticken, dass die Garnrolle so wenig wie
moglich gewechselt werden muss.

Bevor Sie mit dem Sticken beginnen, tippen Sie im
Stickeinstellungsbildschirm auf BEE |, um die Stickreihenfolge
neu zu ordnen und nach Garnfarben zu sortieren.

Stickbildschirm

B8 100.5 rn

" 1962 mm = a n

Stickeinstellungsbildschirm

Egis T (oKl

Stickbildschirm
B el -] o |
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Die Stickfarbenreihenfolge wird neu geordnet und nach
Garnfarben sortiert.

Beriihren Sie | BB% , um die Farbsortierung abzubrechen und
mit der Stickfarbenreihenfolge zu sticken.

¢ Hinweis

¢ Diese Funktion funktioniert nicht auf
Uberlappenden Designs.

UBERPRUFEN DES STICKBEREICHS

Das Muster wird in der Regel in die Mitte des
Stickrahmens positioniert. Wenn Sie die Position @ndern
mochten, an die das Muster gestickt wird, kénnen Sie die
Position vor dem Beginn des Stickvorgangs priifen.

Anzeigen des Stoffes beim ausrichten der
Stickposition

Zur Ausrichtung der Stickposition kann der im Stickrahmen
eingespannte Stoff im LCD-Bildschirm angezeigt werden.

Diese Funktion kann im Musterbearbeitungs-Bildschirm und
im Stickeinstellungsbildschirm verwendet werden.

e

¢ Hinweis

e Wenn der optionale Stickrahmenhalter D,
Stickrahmenhalter E, der Kappenrahmen oder der
Zylinderrahmen eingesetzt wird, kann die
eingebaute Kamera nicht zur Ausrichtung der
Stickposition verwendet werden.

¢ Einzelheiten zur Verwendung von Stoffen, die
dicker als 2 mm (5/64 Zoll) sind, siehe
,Positionieren des Musters auf dickem Stoff* auf
Seite 74.

Spannen Sie den Stoff in den Stickrahmen ein und
bringen Sie dann den Rahmen an der Maschine an.

e Waibhlen Sie das Muster.

¢ Hinweis

¢ Stellen Sie beim Verwenden von leichten bis
mittelschweren Stoffen sicher, dass [Priifen der
Stoffdicke] auf [OFF] eingestellt ist. (Seite 74)

Legen Sie die geeigneten Bildeinstellungen im Voraus
fest. (Seite 73)

* Mit den geeigneten Einstellungen konnen bessere
Scanergebnisse erzielt werden.
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

9 Driicken Sie [ﬁ im Musterbearbeitungs-Bildschirm.

£ 103.6 mn
T 4.8 e L1 5 a n

469w 1
5.

Wenn die Meldung zum Start des Scanvorgangs
angezeigt wird, tippen Sie auf | o

— Der Stickrahmen wird bewegt, damit der Stoff
gescannt werden kann.

Wenn der Stoff als Hintergrund fiir das Muster

erscheint, kann das Muster bei Bedarf editiert werden.

£
sl gmg Ye@aE
oo i

S Boa
= O G B

Verwenden Sie BIBIBE zum Ausrichten des Musters

auf die gewiinschte Stickposition.

Anmerkung

e Driicken Sie bei Bedarf | /@ |, um zur Priifung der
Musterposition eine Vorschau anzuzeigen.

¢ Sie kdnnen den Hintergrund anzeigen oder
ausblenden, indem Sie im

Stickeinstellungsbildschirm auf tippen.

@ Rufen Sie mit §#W&%l den Stickeinstellungsbildschirm auf.

Anmerkung

¢ Das Muster kann auch im
Stickeinstellungsbildschirm ausgerichtet werden.

¢ Das Hintergrundbild kann durch Tippen auf |EZ
den Stickeinstellungen auf ein USB-Medium
gespeichert werden.

9 Beriihren Sie ,

Tippen Sie auf und driicken Sie dann die
Taste ,Start/Stopp“, um den Stickvorgang zu starten.

— Wenn die Stickerei abgeschlossen ist, wird der im
Hintergrund dargestellte Stoff ausgeblendet.

B Verbessern von gescannten Bildern und
Kamerabildern
Die Maschine passt Bilder gemaf8 den Einstellungen fiir
das Anbringen des Tisches an.
Die Einstellung fiir das Anbringen des Tisches muss vor
dem Scannen eines Stoffes gewdhlt werden, der als
Hintergrundbild flir ein Muster angezeigt werden soll,
bzw. vor Verwendung der integrierten Kamera zur
Anzeige eines Kamerabildes des Stoffes.

Anbringen des Tisches Einstellung

Wenn kein Tisch an der Maschine

angebracht ist [Kein Tisch]

Wenn der im Lieferumfang enthaltene
Maxi-Anschiebetisch an der Maschine
angebracht ist

[Maxi-
Anschiebetisch]

Wenn die optionale Freiarmauflage an
der Maschine angebracht ist

o Tippen Sie auf E und anschlieRend auf | 1@ .
— Der Stickeinstellungsbildschirm wird angezeigt.

e Suchen Sie [An Tisch befestigt].

[Freiarmauflage]

e Tippen Sie auf 3 oder z, um die gewiinschte
Einstellung fiir das Anbringen des Tisches auszuwdhlen.

Anmerkung

¢ Mit den geeigneten Einstellungen kénnen bessere
Kamerabilder und Scanergebnisse erzielt werden.

e Beim Scannen mit einem Scanrahmen in Mein
Design Center missen keine Einstellungen fir [An
Tisch befestigt] ausgewahlt werden.

¢ Bringen Sie bei Verwendung des optionalen
Magnetrahmens mit Einzelmagneten,
Bordirenrahmen, Quiltrahmens, Flachrahmens
oder Jumborahmens unbedingt den Maxi-
Anschiebetisch an.
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B Anzeigen des Stoffes im Hintergrund
Es kann festgelegt werden, ob der Stoff im Hintergrund
angezeigt werden soll oder nicht. AuBerdem konnen Sie
[Standard] oder [Fein] fiir die Qualitat des
Hintergrundbildes auswahlen.

CRENECEREIE NI « B
g Himeronadbiidanzeige on | OfF —— @
Scan-Qualinit Standard| € || > @
Bildgenauiokait verbossem
: Priifen der Stoffdicke OoN OFF
= D Ya Yo | G2
o Kamerabildbereich ON OFF
+ | Linie ir den
. Orehungswinkel on | o
< ‘/9 > oK

Stellen Sie die Option auf [ON], um den Stoff im
Hintergrund angezeigt zu lassen.

Wenn Sie [OFF] einstellen, wird der Hintergrund
ausgeblendet.

Wahlen Sie die Qualitat des Hintergrundbildes.
Entfernen Sie das Hintergrundbild ganz.

® ® O

B Positionieren des Musters auf dickem Stoff
Beim Positionieren des Musters auf Stoff, der dicker als
2 mm (5/64 Zoll) ist, wird der Stoff ggf. nicht richtig
erkannt. Damit der Stoff richtig erkannt werden kann,
muss zuerst die Stoffdicke gemessen werden.

Spannen Sie den Stoff in den Stickrahmen ein und
bringen Sie dann den Rahmen an der Maschine an.

e Wihlen Sie das Muster.

Beriihren Sie E

— Der Stickeinstellungsbildschirm wird angezeigt.

Suchen Sie [Priifen der Stoffdicke] auf der Seite
»Einstellungen”.

Wihlen Sie [ON] aus, um die Einstellungen zu
aktivieren.

:}TI Priifen der Stoffdicke

DFF

Beriihren Sie | o, um zum vorherigen Bildschirm
zuriickzukehren.

a Beriihren Sie {E

Wenn die Meldung angezeigt wird, dass sich die
Maschine bewegt, tippen Sie auf | o

Befestigen Sie den Stickpositionsaufkleber auf dem
Stoff innerhalb des mit dem roten Rahmen im
Bildschirm gekennzeichneten Bereiches und beriihren

Sie dann | o

Hi 295w
o 56.6 e —t L ' a n

Stoftdicke erfassen.
Position: saufkleber suf roter Linie anbringen.

‘ s

B [ «ice §

Wenn die folgende Meldung erscheint, entfernen Sie
den Stickpositions-Aufkleber und beriihren Sie dann

oK

Erfasaung erfolgreich.

Stickpasitionsmarkierung entfermen,
OK-Taste dricken, um Hintergrundspeicherung zu starten.

= =

— Der am Stoff befestigte Stickpositions-Aufkleber wird
erkannt und danach der Stickrahmen bewegt.

Fahren Sie mit Schritt @ auf Seite 73 fort, um das
Muster mit der gewiinschten Stickposition
auszurichten.

A VORSICHT

¢ Verwenden Sie Stoffe, die diinner sind als 2 mm (ca.
5/64 Zoll). Verwendung von Stoffen, dicker als
2 mm (ca. 5/64 Zoll), kann dazu fiihren, dass die
Nadel abbricht.
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

Verwenden der eingebauten Kamera

Mit Hilfe der eingebauten Kamera ldsst sich die Stickposition
leicht einstellen. Dies ist ntitzlich, wenn ein Muster an einer
bestimmten Position aufgestickt werden soll, wie unten
gezeigt.

Markieren Sie mit einem Kreidestift den gewiinschten
Punkt fiir die Stickerei.

e Spannen Sie den Stoff ein.

()

¢ Hinweis
¢ Achten Sie beim Einspannen des Stoffes in den

Stickrahmen darauf, dass das Stickmuster in den
Stickbereich des verwendeten Rahmens passt.

@ Kreidestift-Markierung

@ Stickbereich

@
® GroBe des
Stickmusters
® Kreidestift-
Marki
—— arkierung
Ve
y ©)

e Waibhlen Sie das Muster.

e Rufen Sie mit BEA&tl den Stickeinstellungsbildschirm auf.

6 Beriihren Sie auf dem Stickeinstellungsbildschirm.

L CIREY
o mI=]s
8

Anmerkung

¢ Unten werden die unterschiedlichen Methoden
zum Drehen eines Musters und Ausrichten seiner
Position beim gleichzeitigen Priifen des von der
Kamera gezeigten Bildes beschrieben.

Bei der Auswahl von

‘o

Bei der Auswahl von

Da die Maske auf dem
Muster basiert, bevor es

Die Maske basiert auf
dem Muster nachdem es
gedreht wurde. Wenn gedreht wurde, ist diese
mehrere Muster Methode sinnvoll, wenn Sie
vorhanden sind, wird die |an einer Stelle sticken
Maske um alle Muster wollen, an der das Muster
erstellt. nicht einfach ausgerichtet
werden kann. Bei mehreren
Mustern kann ein Muster als
Referenz fiir die Startposition
des Stickvorgangs
ausgewahlt werden.

@® Maskenumriss des Musters

Tippen Sie auf !, um den Startpunkt auf die untere
linke Seite des Musters zu setzen.

wtien =

@ —< > [
| ®:

@ Wanhlen Sie bei mehreren Mustern das Muster aus, das
als Referenz fir die Startposition des Stickvorgangs
verwendet werden soll.

e Beriihren Sie | o«

Legen Sie die geeigneten Bildeinstellungen im Voraus
fest. (Seite 73)

* Mit den geeigneten Einstellungen kdnnen bessere
Kamerabilder erzielt werden.

@ Beriihren Sie .

-
!
|

oK |
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®

Beriihren Sie die Positioniertasten, um den
Stickrahmen so weit zu bewegen, bis die
Kreidemarkierung auf dem Stoff im
Kameraansichtsfenster angezeigt wird.

Wiéhlen Sie mit den Rahmengeschwindigkeitstasten die
Geschwindigkeit fiir die Bewegung des Rahmens.

G 106 :
334 v ol s |

1]
T v Dol
olm = o | IEE—©
« - |88
L.J
e > BR— @

B [ <= @ =

@ Positioniertasten
©@ Tasten fur Rahmenbewegungsgeschwindigkeit

Beriihren Sie , um den Nadeleinstichpunkt

anzuzeigen.

e Beriihren Sie , um die Helligkeit des
Kamerabildes zu dndern. Sie kdnnen die Stickposition
leichter priifen, wenn Sie das Bild dunkler () auf

helleren Stoffen oder heller () auf dunkleren
Stoffen einstellen.

Nadeleinstichpunkt
Kreidemarkierung auf dem Stoff

Mit jeder Berlihrung dieser Taste &ndert sich die
Helligkeit des Kamerabildes.

® @006

* Beriihren Sie | ¥} |, um die Stickposition zu
Uberprifen.

Anmerkung

e Berilihren Sie , um die Kameraansicht zu
vergroBern. Wenn Sie die Kameraansicht
vergroBern, kdnnen Sie durch allmahliche
Bewegung des Stickrahmens den unteren linken
Rahmen des Musters fein einstellen. Ausflihrliche
Informationen dazu, siehe ,VergroBern des
Kamerabildes* auf Seite 76.

Speichern Sie das Kamerabild auf einem externen Gerat.

Beriihren Sie | () und stellen Sie die Ausrichtung des
Musters solange ein, bis das Muster parallel mit der
Kreidemarkierung auf dem Stoff ist.

Bz T (0/E8

l-a,—!-lﬂ-
iz g™ O e EE)
A <[]
a0 || Aw (| A || Fes L_.J
RIS

¢ Bewegen Sie durch Berlihrung der Positioniertasten
den Stickrahmen so lange, bis das Muster im
Kameraansichtsfenster an der Kreidemarkierung auf
dem Stoff ausgerichtet ist.

* \Wenn mehrere Muster vorhanden sind, werden alle
Muster gedreht und nicht nur das Muster, das als
Referenz fiir die Startposition des Stickvorgangs
verwendet wird.

@ Beriihren Sie , um zum vorherigen Bildschirm

zuriickzukehren.

@ Beriihren Sie .
Tippen Sie auf und driicken Sie dann die

Taste ,Start/Stopp“, um den Stickvorgang zu starten.

B Vergrofern des Kamerabildes

o Beriihren Sie .

1 00m O 00
“ 00m § ®

O |3 == | &
8 [[] B

Asicen B ==
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

Das Kamerabild wird vergroRert angezeigt.

¢ Sie kénnen die in der normalen Kamerabildanzeige
festgelegten Anzeigeeinstellungen dndern.

i 22.8 mm -58.7 wn 334.5°

_ 2/ lO)lt) (=]
©)
@ Stellen Sie die Markierung des Nadeleinstichpunktes ein
oder aus.

® Mit jeder Berlihrung dieser Taste éndert sich die
Helligkeit des Kamerabildes.

Beriihren Sie 1, O oder | , um die Tasten zur
Festlegung der Startposition, zum Drehen des Musters
oder Verschieben des Stickrahmens anzuzeigen.

i 22.8 mm -59.7 wn 334.5°

@ Stellen Sie die Stickposition ein, indem Sie den
Stickrahmen bewegen.

® Drehen Sie das Muster. Wenn mehrere Muster
vorhanden sind, werden alle Muster gedreht und nicht
nur das Muster, das als Referenz flir die Startposition
des Stickvorgangs verwendet wird.

(® Legen Sie die Startposition des Stickvorgangs fest.

¢ Solange diese Tastenfelder in der vergroRerten
Kamerabildansicht verwendet werden, sind das
Muster und das Kamerabild nicht mehr vollstandig
sichtbar.

Speichern Sie das Kamerabild auf einem externen Gerét.

Anmerkung

¢ Wenn Sie auf

Kameramodus dndern. Einzelheiten finden Sie
unter ,Anmerkung“ in Schritt G in ,Verwenden der
eingebauten Kamera“ auf Seite 75.

tippen, kénnen Sie den

Beriihren Sie @\|, um zum normalen Kamerabild
zuriickzukehren.
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Anmerkung

¢ Die Position der drei Tastenfelder kann flir eine
bessere Ansicht des Musters verandert werden.
Berlihren Sie ein Tastenfeld oben in der Mitte, um

mogliche andere Positionen fiir das Feld darzustellen.

Bertiihren Sie die gewlinschte Position, auf die das
ausgewahlte Tastenfeld verschoben werden soll.

[ 208 mn 4210 mm 33907
308mm 1437

& HEE -
Die moglichen neuen Positionen fiir ein Feld
werden grau dargestellt.

\ 4

G 208 420 33907
308m 1437 mm

Das Tastenfeld wird an die gewahlte Position
verschoben.

Beriihren Sie | ¢, um zum vorherigen Bildschirm
zuriickzukehren.

¥ Hinweis

e Wenn Sie mit der Kamera die Stickposition auf
einem dicken Stoff ausrichten, verwenden Sie den
Stoffdickesensor gemaB Beschreibung unter
,Positionieren des Musters auf dickem Stoff* auf
Seite 74.

Verwendung der mitgelieferten
Stickpositions-Aufkleber

Mit Hilfe der eingebauten Kamera und der mitgelieferten
Stickpositions-Aufkleber l3sst sich die korrekte Stickposition
leicht einstellen.

Kleben Sie einen Stickpositions-Aufkleber an der
gewiinschten Stickposition auf den Stoff auf. Richten
Sie den Mittelpunkt des Stickmusters auf den
Mittelpunkt des grofRen Kreises auf dem Stickpositions-
Aufkleber aus.

@ Stickpositions-Aufkleber
©@ Mittelpunkt des Stickmusters
® Stickbereich

¢ Hinweis

¢ Achten Sie beim Einspannen des Stoffes in den
Stickrahmen darauf, dass das Stickmuster in den
Stickbereich des verwendeten Rahmens passt.

@ Stickbereich

® GroBe des Stickmusters

® Stickpositions-Aufkleber

¢ Je nach verwendetem Stoff lasst sich der

Stickpositions-Aufkleber mdglicherweise schwierig
entfernen. Uberpriifen Sie vor dem Aufkleben des
Stickpositions-Aufklebers an einem Stoffstlick
desselben Stoffes, ob er sich gut entfernen lasst.

e Tippen Sie im Stickeinstellungsbildschirm auf | & .

LoxNzg % S EY
B S

¢ gem
-

B e

EmEr

n B [ e

Wenn die Meldung zum Wiederherstellen der
urspriinglichen Position und des urspriinglichen
Winkels angezeigt wird, tippen Sie auf | o«
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

Wihlen Sie aus den auf dem Bildschirm angezeigten @ Entfernen Sie den Stickpositions-Aufkleber vom Stoff.
Referenzpunkten den Punkt aus, der zur Positionierung
des Designs verwendet werden soll.

: 9 Beriihren Sie | o

T ¢ Hinweis
i ¢ Wenn die Meldung angezeigt wird, dass der

Stickpositions-Aufkleber nicht erkannt werden

‘ Anbrachan oK |

Asewn B [ oo @ = konnte, tippen Sie auf | o |, entfernen Sie den
Stickpositions-Aufkleber und befestigen Sie ihn
innerhalb des Stickbereichs. Beriihren Sie dann

¢ Hinweis
* Die eingebaute Kamera kann méglicherweise den o | noch einmal.
Stickpositions-Aufkleber nicht erkennen, wenn die .
vier Ecken des Aufklebers nicht fest auf den Stoff @ Beriihren Sie -
aufgeklebt wurden. Kleben Sie den Aufkleber mit
Klebeband auf den Stoff oder probieren Sie einen

neuen Aufkleber aus. Tippen Sie auf und driicken Sie dann die

Taste ,Start/Stopp“, um den Stickvorgang zu starten.

6 Berithren Sie | o |,
¢ Hinweis

¢ Wenn alle mitgelieferten Stickpositions-Aufkleber
verbraucht sind, kénnen Sie neue separat

angezeigt wird. nachkaufen. Schauen Sie sich vor dem Kauf von

neuen Aufklebern ,,Optionales Zubehor” auf

Seite 14 an, um die Bestellnummer herauszufinden

und wenden Sie sich dann an Ihren néchsten

Brother-Vertragshéndler.

Beriihren Sie | o, wenn folgende Meldung

Uberpriifen des Stickmusters

i Der Wagen bewegt sich und zeigt die Musterposition. Sehen
Sie sich den Stickrahmen genau an, um sicherzustellen, dass

— Wenn die eingebaute Kamera den Stickpositions-
8 P das Muster an die richtige Position gestickt wird.

Aufkleber automatisch erkennt, wird der
Stickrahmen so bewegt, dass der Referenzpunkt mit

dem Mittelpunkt des grollen Kreises auf dem ¢ Hinweis
Stickpositions-Aufkleber {ibereinstimmt. * Wenn Sie ein groBes Projekt wie beispielsweise
eine Jacke oder Vorhénge besticken, ist es mdglich,
Wenn die eingebaute Kamera der Maschine die dass die nicht verwendeten NahfiiBe sich in dem
Erkennung der Position des Stickpositions-Aufklebers Stoff auBerhalb des Motivbereichs verfangen und
abgeschlossen hat, wird die Meldung zum Entfernen der Stickvorgang unterbrochen wird. Versuchen Sie
des Stickpositions-Aufklebers angezeigt. das Motiv méglichst in der Mitte des Stickrahmens
aufzusticken. Verwenden Sie dabei die
Anmerkung Nadelstangen 3 bis 7. (Einzelheiten zur Auswahl der
e Bestitigen Sie durch Beriihren von , dass die Nadelstange siehe Seite 57 oder Seite 59.)
Stickposition korrekt ist, und entfernen Sie dann —
den Stickpositions-Aufkleber. Tippen Sie auf | *.; |
- Beriihren Sie , um das Bild zu vergréBern. - i
- Berlhren Sie erneut, um zum vorherigen RN e
Bildschirm zurlckzukehren.
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— Der Stickful® wird abgesenkt, und der Stickrahmen
fahrt den Stickbereich entlang.

Beobachten Sie den Verfahrweg des Stickrahmens
sorgféltig und tiberpriifen Sie, dass die Stickarbeit an der
gewlinschten Stelle erfolgen wird und der Stickrahmen
nicht gegen den Nahfufd stoft.

B Uberpriifung bei angehaltenem Stickrahmen
Der Stickrahmen kann voriibergehend an einer
gewlinschten Position angehalten werden. Auflerdem
kann die Uberpriifung des Stickbereichs gestoppt werden.

Wenn der Stickrahmen in die gewiinschte Position

fahrt, beriihren Sie erneut | ¥} |.

— Der Stickrahmen halt an und eine Meldung wird
angezeigt, die Sie fragt, ob Sie mit der Probe
fortfahren mochten.

e Um den Stickrahmen weiter zu bewegen, beriihren Sie
o |. Um die Uberpriifung des Stickbereichs zu

stoppen, beriihren Sie | Acorechen ||

B Suchen der Stickposition
Durch Arretieren der Nadelstange (Sichern von Nadel und
Stickful in der unteren Stellung) kénnen Sie den
Nadeleinstichpunkt leicht sehen.

Fiihren Sie den Sechskantschliissel wie in der
Abbildung gezeigt in das Loch in der Nadelklemme ein,
um die Nadelstange langsam abzusenken, bis sie in der
Arretierposition einrastet.

¢ Hinweis
e Stellen Sie sicher, dass die Nadel nicht Gber die
Arretierposition hinaus in den Stoff abgesenkt wird.

— Nadel und Stickful8 sind in der unteren Stellung
arretiert.

Beriihren Sie die Pfeiltasten auf dem
Stickeinstellungsbildschirm, um den Stickrahmen so zu
bewegen, dass sich der Nadeleinstichpunkt in der Mitte
des Stickbereichs befindet.

¢ Mit einer USB-Maus, mit dem Finger oder dem Touch
Pen kénnen Sie das Muster ziehen und bewegen.

® Wenn Sie den Start des Stickvorgangs festlegen,
richten Sie den Nadeleinstichpunkt auf den
festgelegten Startpunkt aus. (Einzelheiten zum
Festlegen von Start/Ende des Stickvorgangs finden Sie
unter Seite 126.)

B Freigeben der Nadelstange

Rufen Sie den Stickbildschirm auf und beriihren Sie
dann die Taste fiir eine Nadelstange, die jedoch nicht
der arretierten Nadelstange entsprechen darf.

A — I+
Asecen B [ +os @ =

— Die Nadelstange wird freigegeben und kehrt in ihre
Ausgangsposition zuriick.
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

In die Nadelstangen wird jeweils das Garn mit dem

EINFADELN DES OBERFADENS Farbennamen eingefadelt, der unter der jeweiligen

Uberpriifen Sie auf dem Stickbildschirm, welche
Nadelstangen mit welchen Garnfarben arbeiten sollen,
und fadeln Sie dann die Oberfaden ein.

Uberpriifen der Nadelstangen und Garnfarben

Beriihren Sie im Stickeinstellungsbildschirm, um den
Stickbildschirm aufzurufen. Wenn die Garnfarben des
vorherigen Stickprojekts nicht verwendet werden, wird ein
Bildschirm angezeigt, der angibt, dass die Garnrollen
gewechselt werden missen. Wenn Sie im
Einstellungsbildschirm [Manuelle Farbfolge] auf [ON]
einstellen, wird die Meldung nicht angezeigt, auch wenn die

Nadelstangennummer angezeigt wird.

Beriihren Sie | seniiessen |

— Die derzeit zugewiesenen Farben werden im Speicher

der Maschine gespeichert und der Bildschirm, der
angibt, dass die Garnrollen gewechselt werden

miissen, wird minimiert zu | &5 .
Neben den Garnfarben kénnen auf dem Stickbildschirm
noch weitere Informationen tiberpriift werden, wie die

Anzahl der Stiche und die Stickzeit. Aullerdem kénnen
Sie hier verschiedene Stickeinstellungen festlegen.

Beie CLi (o}

Garnrollen gewechselt werden missen. (Siehe
LAUSWAHLEN/VERWALTEN VON GARNFARBEN FUR JEDE
NADELSTANGE [Manuelle Farbfolge]” auf Seite 58.)
Stickbildschirm (Einzelheiten zu diesem Bildschirm siehe Seite 89.) g
EEEr T el sl
x\::rlnsil:afnaag::‘e: gewechselt haben, betatigen Sie @ 3 ‘T ]
2 ® » = = 0 07 0 mn
o o 2% | 9mn 9 V7338 & s'ml
@— 10 3 ] 5 a 1 ) LIMONEN GRON - 1 _.w _u.nlueumﬂu I
o o o MeoseAlN i: Oe n:
- - el naeer 3 f— ps—
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- B ONG) wern @5 ||| ms :
QO————— 5 0 o _|_J_ v Be| | =
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rmorencaon ] 1 LIMONEN GAON | LIMONEN GRUN % Zum Anfang || ') [T+ _’-f.’-\_ !4; — [+
MOOSGRON B: [ H | —_ L | | = om | | J
MOOSGAON A sichen B [l <o+ & -
Casardsr : 3 = @ ®
RoT 4 KARMINROT
prre E i —® @ Der Fortschritt des Stickvorgangs wird mit der roten
et Mo ' Markierung im Balken angezeigt. Beriihren Sie , um
o B B — (in der Anzeige) nur die gerade gestickte Garnfarbe
anzuzeigen.
Asien B [ «ios @ = ® geigr: diz AnSzahll der Gadrrgartéenwgechsel, iiehAInzah(; der
tiche, die Stickzeit und die Zeit bis zum Anhalten der
(@ Garninformationen fiir die erste bis zehnte Nadelstange Ma'lschme an. '
® Wenn kein Garnfarbenname angezeigt wird, wurde die @ Zeigt Garnfarben, Stickfolge und Nummer der
Nadelstange nicht verwendet. Nadelstange, die der Garnfarbe zugeordnet ist. Neben
Wenn fr ein zuvor gesticktes Design einer Nadelstange der gerade gestickten Garnfarbe erscheint ein rotes
eine Garnfarbe zugewiesen worden ist, zeigt die Dreieck. AuBerdem wird dieses Fenster grau
Nadelstange die vorher zugewiesene Farbe. abgeblendet, wenn der Stickvorgang beendet ist.
® Bildschirm, der angibt, dass die Garnrollen gewechselt @ Berihren Sie und B4, um die Stickfolge und
wgrden mussen. (Seite 92) . . Nadelstangennummer der Garnfarben anzuzeigen, die
Dle(ﬁ:cw:éﬂuxgrggr? r?]ggzzeﬁlgt‘ wenn die Garnrollen im Bildschirm nicht angezeigt werden.
9 ’ ® Kehren Sie zum Stickeinstellungsbildschirm zuriick.
2l Anmerkung ® Tippen Sie beim Starten der Maschine oder
.. .. Abschneiden der Faden auf diese Taste, um die
* Die Garnrollen fiir Nadelstangen, deren Tasten Maschine zu entsperren und driicken Sie dann die Taste
nicht ausgegraut angezeigt werden, missen »Start/Stopp* oder die Taste ,Fadenabschneider*.
gewechselt werden. Wenn die Taste zum @ Tippen Sie auf eine Taste, um die ausgewéhlte
automatischen Nadeleinfadeln gedriickt wird, wird N_adelstange in Stickposition zu brin.gen. Verwenden Sie
die Nadelstangentaste ausgegraut angezeigt. diese Taste, wenn Sie den Faden mit dem
9 9eg 9 g automatischen Einfadler in die Nadel einfadeln.
@ Minimieren Sie den Bildschirm, der angibt, dass die Zeigt den Bildschirm an, der angibt, dass die Garnrollen
Garnrollen gewechselt werden missen, zu | &% . gewechselt werden missen.
® CNia;”‘]arbe ¢ Hinweis
adelstangennummer ..
© 9 ¢ Es stehen andere Tasten zur Verfligung, wenn
@ Garnfarbenname oder -nummer

Wenn die Garnfarbennummer [#123] im
Einstellungsbildschirm ausgewahlt wird, wird ebenfalls
die Garnmarke angezeigt. (Seite 123)

[Manuelle Farbfolge] im Einstellungsbildschirm auf
[ON] eingestellt wird. (Seite 58)
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A VORSICHT

* Wenn Sie auf (Freigabetaste) auf dem
Stickbildschirm tippen, beginnt die Taste
»Start/Stopp” griin zu blinken und die
Maschine kann mit dem Stickvorgang
beginnen. Wenn der Oberfaden eingelegt bzw.
der Faden in die Nadel eingefadelt wird,
achten Sie darauf, dass die Maschine nicht
versehentlich gestartet wird, da es sonst zu
Verletzungen kommen kann.

Einfiadeln des Oberfadens

Verwenden Sie Maschinenstickgarn fiir den Oberfaden, und
fadeln Sie ihn nacheinander in die Nadelstangen ein.
Beginnen Sie dabei mit Nadelstange 1.

A VORSICHT

¢ Befolgen Sie beim Einfadeln des Oberfadens
sorgfdltig die Anweisungen. Wenn der
Oberfaden nicht richtig eingefadelt wird, kann
er reiBen oder sich verfangen, so dass sich die
Nadel verbiegt oder abbricht.

¢ Hinweis

¢ Es wird empfohlen, Maschinenstickgarn aus Rayon
oder Polyester (Gewichtsklasse 120 den/2,
135 dtex/2, 40 (in den amerikanischen Landern und
Europa), #50 (in Japan)) zu verwenden.

¢ Bestimmte Garntypen kénnen reiBen oder eine
falsche Fadenspannung haben. Wechseln Sie in
einem solchen Fall das Garn.

Anmerkung

e Der Weg, entlang dem der Faden in die Maschine
eingelegt werden muss, ist durch eine Linie an der
Maschine gekennzeichnet. Achten Sie darauf, dass
die Fadenfuhrung wie angezeigt verlauft.
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00000 00

V7 ol

=

i ]

Setzen Sie eine Garnrolle in der fiir die jeweilige
Nadelstange festgelegten Farbe auf den Garnrollenstift.

¢ Bei Verwendung von Metall- oder anderen starken
Garnen ziehen Sie das mitgelieferte Spulennetz tiber
die Garnrolle.
Wenn das Garnrollennetz zu lang ist, falten Sie es
einmal, um es der GroRe der Garnrolle anzupassen,
bevor sie es liber sie ziehen.
Wenn Sie das Garnrollennetz verwenden, miissen Sie
moglicherweise die Fadenspannung einstellen.

@ Spulennetz
® Faden

gedffnet ist.

e Wenn Sie kleine Garnrollen verwenden, achten Sie
darauf, zuerst den mitgelieferten Garnrollenfilz und
erst dann die Garnrolle auf den Garnrollenstift zu

setzen.

¢ Der Faden muss sich in der Mitte des
Garnrollenstanders befinden, so dass der Faden
richtig von der Rolle transportiert wird und sich nicht
am Garnrollenstift direkt unter der Garnrolle verfangt.

Ly

¢ Verwenden Sie eine Garnrollenkappe fiir alle
Garnrollen, die niedriger als der Garnrollenstift sind.

@® Garnrollenfilz
® Kleine Garnrolle
® Garnrollenkappe
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

Fiihren Sie den Faden durch die Offnung mit der
jeweiligen Nadelstangennummer in Fadenfiihrung C
und dann durch die jeweilige Offnung in Fadenfiihrung

Die Zahlen weisen auf den Fadenweg fiir die einzelnen
Nadelstangennummern hin. Gehen Sie beim Einfadeln des
Fadens in die Nadelstangen sehr sorgfiltig vor.

10 8 6 5 3 1
|0 o o o ) [l
|109876Jﬁ5432/\|

Fiihren Sie den Faden der angegebenen Farbe durch die
Offnungen in der Fadenfiihrung. Achten Sie dabei
darauf, dass die Farbe des Garns der jeweiligen
Nadelstange entspricht.

Fiihren Sie den Faden von den Garnrollenstiften 1, 3, 5,
6, 8 und 10 durch die Offnungen in den beiden
Fadenfiihrungen A und B.

Fiihren Sie den Faden von den Garnrollenstiften 2, 4, 7
und 9 ausschlieBlich durch die Offnung in
Fadenfiihrung B.

]

|

@® Fadenfiihrung A (In dieser Fadenflihrung befinden sich
6 Offnungen)

@ Fadenfiihrung B (In dieser Fadenfiihrung befinden sich
10 Offnungen)

N—

D.
Als Beispiel ist das Einfadeln fiir Garnrollenstift 1
dargestellt.

Fadenfiihrung C
Fadenspannungshebel
Offnungen in der Fadenfithrung C
Fadenfiihrung D

®e

¢ Hinweis

e Schieben Sie vor dem Einfadeln immer den
Eadenspannungshebel nach links, so dass die
Offnungen in der Fadenfiihrung C vollstandig
geoffnet sind.

o)

ejIejIs|Ke
A 32 4
T TTim
Fithren Sie den Faden durch die Offnung von
Oberfadenfiihrung 1 und ziehen Sie den Faden zu sich
heran.

Q98 Q0

@ Offnung in Oberfadenfiihrung
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Halten Sie den Faden mit beiden Handen und fiihren
Sie ihn von rechts unter der Fiihrungsplatte hindurch.

@ Oberfadenfiuhrungsplatte

Wickeln Sie den Faden im Uhrzeigersinn einmal um
Fadenspanner 1.

@® Fadenspanner

® Fuhren Sie den Faden an dieser Position im
Uhrzeigersinn um den Fadenspanner.

o Stellen Sie sicher, dass der Faden sicher im
Fadenspanner liegt.

¢ Hinweis
e Der Faden wird grundsétzlich im Uhrzeigersinn in
die Fadenspanner eingefadelt.

Fiihren Sie den Faden wie auf der Maschine angegeben
den Fadenweg entlang und um die richtigen
Fadenfiihrungsstifte herum und dann von rechts unter
der Mittelfadenfiihrungsplatte 1 hindurch.

@ Fadenfihrungsstift

® Mittelfadenfiihrung

® Der Weg von der Oberfadenfiihrung um die
Fadenspannung zur Mittelfadenfithrung (Schritt (6

bis @) héngt von der Anzahl der Garnrollen ab. Der
Faden wird durch die Fadenfiihrungsstifte gefiihrt,
damit er sich nicht verfangen kann. Fiihren Sie den
Faden unbedingt den auf der Maschine angegebenen

Fadenweg entlang.
54 32
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Fiihren Sie den Faden am Schlitz 1 entlang und fiihren
Sie ihn dann von rechts nach links durch die Offnung
von Fadenhebel 1.

1”E|”HHE|”HHE|”M
y _° |
1§
Tl il

@ Fadenhebel

Fiihren Sie den Faden durch den Schlitz in der
Fadenfiihrung und dann durch die Offnung in der
Unterfadenfiihrung 1.

|

109876543210
i —
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@® Offnung in Unterfadenfiihrung
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

Fiihren Sie den Faden mit Hilfe des mitgelieferten
Einfadlers durch die Fadenfiihrung der Nadelstange 1.

@ Nadelstangenfiihrung
® Nadeleinfadler

Einfadeln des Fadens in die Nadel

Verwenden Sie den automatischen Nadeleinfadler, um das
Garn in die Nadel einzufadeln.

¢ Hinweis

e Der automatische Nadeleinfédler kann den Faden
in eine Nadel einfddeln, die sich in Stickposition
befindet. Wenn Sie diesen Mechanismus
verwenden, stellen Sie sicher, dass sich die
Nadelstange, in die der Faden eingefadelt werden
soll, in Stickposition befindet. Andernfalls kann der
automatische Nadeleinfadler nicht fir diese Nadel
verwendet werden. Bringen Sie die Nadelstange
gegebenenfalls in Stickposition. (Seite 86)

o Driicken Sie die automatische Nadeleinfadlertaste.

L]
OO0 Qs

— Der Greifer am automatischen Nadeleinfadler wird
durch das Nadelohr geschoben.

A VORSICHT

¢ Wird die Nadel nicht ganz eingefiihrt, kann
der Greifer des automatischen
Nadeleinfadlermechanismus beim
automatischen Einfadeln nicht durch das
Nadelohr greifen, er kann sich verbiegen oder
das Einfadeln ist nicht moglich.

¢  Wenn der Greifer des automatischen Einfadlers
verbogen oder beschadigt ist, wenden Sie sich
an einen Brother-Vertragshandler.

¢ Drehen Sie nicht am Handrad, wahrend der
Greifer des automatischen Nadeleinfadlers
durch das Nadel6hr geschoben wird. Der
automatische Nadeleinfadler kann sonst
beschédigt werden kann. Wenn Sie am
Handrad drehen, kehrt der automatische
Nadeleinfadler in seine urspriingliche Position
zuriick, um Schaden zu vermeiden.

Ziehen Sie ungefdhr 150 mm (6 Zoll) Faden heraus.
Fiihren Sie ihn dann von rechts unter die Gabel des
automatischen Nadeleinfidlermechanismus und
nehmen Sie den Faden mit dem Greifer durch das
Nadelohr auf.

@ Greifer
® Gabel

¢ Hinweis
e Achten Sie beim Aufnehmen des Fadens mit dem
Greifer darauf, dass der Faden sich nicht |6st.

e Fiihren Sie den Faden unter die Fiihrung am Stickful.

@ Fuhrung am StickfuB

® Kerbe in der
Flhrung am Stickfu

¢ Achten Sie darauf, dass der Faden sicher durch die
Kerbe in der Fiihrung am Stickful’ gefiihrt wird.

Fiihren Sie den Faden fest durch die Nut am
Fadenabschneider und ziehen Sie dann leicht am
Faden, um ihn abzuschneiden.

@ Nutim
Fadenabschneider

¢ Hinweis

¢ Wenn der Faden nicht richtig durch die Nut im
Fadenabschneider geflihrt wird, erscheint die
Meldung [Wischkontaktfehler.] und die Nadel kann
nicht eingefadelt werden. Achten Sie darauf, dass
der Faden richtig durch die Nut gefiihrt ist.

e Wenn der Faden nicht auf eine ausreichende Lange
herausgezogen wird, kann er nicht durch den
Fadenabschneider gezogen werden.

Anmerkung

e Der Wischer ist der Mechanismus, mit dem der
Faden zurlickgezogen wird, wenn der
Nadeleinfadler verwendet wird und wenn der Faden
wahrend des Stickvorgangs abgeschnitten wird.
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e Driicken Sie die automatische Nadeleinfadlertaste.

® Automatischer Einfadler

® Wischer

¢ Der Einfadler bewegt sich von der Nadel weg. Der
Faden wird durch das Nadel6hr gezogen.

¢ Der Wischer fahrt aus und greift den Faden zwischen
Nadel und Einfadler.

e Der Einfadler fahrt in seine Ausgangsposition zuriick.

Das Einfadeln des Oberfadens in Nadelstange 1 ist
somit abgeschlossen.

Fadeln Sie den Faden in derselben Weise in die tibrigen
Nadelstangen ein.

¢ Hinweis

e Wenn die Nadelstange, die als nachstes bestlickt
werden soll, nicht in Stickposition gebracht wird,
kann der Faden nicht mit dem automatischen
Nadeleinfadlermechanismus in die Nadel
eingefédelt werden.

Gehen Sie wie nachfolgend beschrieben vor, um
die jeweilige Nadelstange in Stickposition zu
bringen, bevor Sie den Faden in die Nadel
einfadeln.

e Wenn der Faden nicht straff ist, kann er aus der
Fadenspannung rutschen. Uberpriifen Sie nach
dem Einfédeln des Oberfadens noch einmal, dass
der Faden sicher durch die Fadenspannung lauft
(Schritt G auf Seite 84).

Schieben Sie nach dem Einfiadeln des Oberfadens
immer den Fadenspannungshebel fiir Fadenfiihrung C
nach rechts und verschlieRen Sie die Offnungen in der
Fadenfiihrung.

* Wird der Stickvorgang durchgeflihrt, wenn die
Offnungen in Fadenfiihrung C vollstandig geoffnet
sind, kann sich der Faden verfangen oder reifSen.

@\L,@
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@ Fadenspannungshebel
@ Offnungen in der Fadenfiihrung C

B Bewegen und einfideln einer gewdhlten Nadelstange
Eine gewahlte Nadelstange kann jederzeit an die
Stickposition bewegt oder eingefadelt werden.

o Beriihren Sie @

— Der Bildschirm zum Verschieben der Nadelstange
wird angezeigt.

Anmerkung

¢ Tippen Sie im Stickbildschirm auf die Nummer der
Nadelstange, die eingefadelt werden soll, um die
Nadelstange in die Stickposition zu bewegen.
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Beriihren Sie die Taste fiir die gewiinschte
Nadelstange, die bewegt oder eingefadelt werden soll.
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— Die ausgewahlte Nadelstange féhrt in die Stickposition.

Driicken Sie die automatische Nadeleinfadlertaste, solange der
Bildschirm zum Verschieben der Nadelstange angezeigt wird.

Beriihren Sie o« |, um zum vorherigen Bildschirm

zuriickzukehren.

Anmerkung

¢ Im Stickbildschirm erscheint ein blauer Rahmen um
die Garninformationen der gewahlten Nadelstange.

um o | <€) | 0] | e R — |+

¢ Wenn Sie eine der Oberfadenfarben wechseln,
kénnen Sie sich das Neueinfadeln erleichtern,
indem Sie den gerade verwendeten Faden
zwischen Garnrolle und Fadenflihrung oberhalb der
Garnrolle durchtrennen. die neue Garnrolle auf den
Garnrollenstift setzen und die Enden des neuen
und alten Fadens miteinander verknoten. Ziehen
Sie anschlieBend den Faden durch die Nadel
(Seite 92).
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

DURCHFUHREN DES

STICKVORGANGS

Die Maschine ist nun bereit, mit dem Stickvorgang zu beginnen.
Wenn die Maschine zu sticken beginnt, wird der Nahfufy
am Anfang des Stickvorgangs automatisch abgesenkt. Am
Ende des Stickvorgangs erfolgen die erforderlichen
Fadenabschneidevorgange, und wéhrend des Stickens
werden die erforderlichen Garnwechsel durchgefihrt. Die
Maschine hélt an, sobald der Stickvorgang beendet ist.

A VORSICHT

¢ Aus Sicherheitsgriinden darf die Maschine
wahrend des Stickvorgangs nicht
unbeaufsichtigt bleiben.

¢ Achten Sie wihrend des Stickens immer
darauf, wo sich die Nadel gerade befindet.
Halten Sie auferdem die Hande wahrend des
Stickens von allen beweglichen Teilen, wie
Nadel, Nadelstangenkasten, Fadenhebel und
Stickarm, fern. Anderenfalls konnen
Verletzungen die Folge sein.

¢ Beim Sticken von iibereinander liegenden
Stichen kann die Nadel den Stoff nur schwer
durchdringen und somit verbiegen oder
brechen.

Starten des Stickvorgangs

¢ Hinweis

e Stellen Sie sicher, dass sich keine Gegenstande im
Bewegungsbereich des Stickrahmens befinden.
Wenn der Stickrahmen gegen einen Gegenstand
stdBt, kann das Muster ungleichmaBig werden.

¢ Achten Sie beim Besticken von gréBeren Stoffteilen
darauf, dass sich der Stoff nicht im Stickarm
verfangt.

o Tippen Sie auf , um die Maschine zu entsperren.

— Die Taste ,Start/Stopp” @ndert sich von rot leuchtend
(Maschine gesperrt) zu griin blickend (Maschine
entsperrt) und die Maschine ist bereit, den
Stickvorgang zu starten.

¢ Wenn die Taste ,Start/Stopp” nicht innerhalb von
10 Sekunden nach dem Entsperren gedriickt wird,

wird die Maschine wieder gesperrt.

Driicken Sie die Taste ,Start/Stopp“.

Driicken Sie die Taste ,Start/Stopp”, wéhrend sie griin
blinkt. Wenn die Taste ,Start/Stopp” wieder rot leuchtet,
wiederholen Sie den Vorgang ab Schritt (1)

— Die Taste ,Start/Stopp” leuchtet griin und die
Maschine beginnt, die erste Farbe zu sticken.

Asecen B [ +cor @

@ Die Garnfarbe der im Augenblick oder bald zum Sticken
verwendeten Nadelstange wird oben in der
Farbfolgenanzeige dargestellt. Die verbleibenden
Garnfarben sind in absteigender Stickreihenfolge aufgefiihrt.

® Ein blauer Rahmen um die Garninformationen
kennzeichnet die Nadelstange, die gerade zum Sticken
verwendet wird.

e Wihrend die Maschine stickt, wird der Punkt, der
gerade gestickt wird, durch das griine Kreuz im
Musteranzeigebereich dargestellt. AuRerdem werden
die Anzahl der Stiche und die Zeit angegeben.

Nachdem die erste Farbe gestickt wurde, hilt die
Maschine automatisch an und durchtrennt den Faden.
Die Nadelstange fihrt zur zweiten Farbposition und
der Stickvorgang fiir die zweite Farbe wird gestartet.

O0com

— Die Garnfarbenanzeige auf dem Bildschirm wechselt
zur zweiten Farbe, und die Garninformationen fir
die zweite Nadelstange sind blau umrahmt.

Dieser Vorgang wiederholt sich, bis die letzte Farbe
gestickt wurde und die Maschine automatisch anhilt.
— Der Stickeinstellungsbildschirm wird wieder angezeigt.

— Die Taste ,Start/Stopp” leuchtet rot.
¢ Zu Beginn und am Ende des Stickvorgangs sind keine
Fadenabschneidevorgédnge erforderlich.
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Anmerkung

e Beim Sticken von Mustern, die 11 oder mehr
Farben enthalten, miissen die Garnrollen
gewechselt werden. (Seite 91)

B Fortsetzen des Stickvorgangs
Um dasselbe Muster noch einmal zu sticken, tippen Sie

auf Sticken
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— Der Stickbildschirm wird angezeigt, sodass dasselbe
Muster erneut gestickt werden kann.
Um ein neues Muster auszuwdahlen, beriihren Sie n

— Der Bildschirm fiir die Musterauswahl wird
angezeigt.
¥ Hinweis
¢ Sie kdnnen automatisches Vernahen einstellen,
sodass am Anfang des Stickmusters, beim Starten
des Stickvorgangs nach dem Garnfarbenwechsel

und beim Abschneiden des Fadens ein Steppstich
gestickt wird. (Seite 71)

Anhalten des Stickvorgangs

Die Maschine kann wéhrend des Stickvorgangs angehalten werden.

B Voriibergehendes Anhalten
o Driicken Sie die Taste ,Start/Stopp*.

— Die Maschine hélt an und die Taste ,Start/Stopp”
leuchtet rot.

e Das Sticken kann auch durch Beriihren eines
Musteranzeigebereiches gestoppt werden.

e Der Faden wird nicht durchtrennt.

¢ Um den Stickvorgang fortzusetzen, iiberpriifen Sie die
Fadenspannung des Oberfadens, tippen Sie auf die
Freigabetaste und driicken dann die Taste ,Start/Stopp”.

Anmerkung

¢ Wenn wéhrend des Stickvorgangs die Reservestopp-
Taste berlhrt wird, halt die Maschine an, bevor mit dem
Sticken der néchsten Farbe begonnen wird. (Seite 119)

e \or dem Sticken kann die Maschine so eingestellt werden,
dass sie bei jedem Farbenwechsel anhélt. (Seite 119)

B Voriibergehendes Anhalten fiir eine langere
Zeit

o Driicken Sie die Taste ,Start/Stopp“.

L |
KL

— Die Maschine hélt an und die Taste ,Start/Stopp”
leuchtet rot.
e Der Faden wird nicht durchtrennt.

Tippen Sie auf , um die Maschine zu

entsperren.

e Driicken Sie die Taste , Fadenabschneider”.

L]
O QO mE

— Unter- und Oberfaden werden durchtrennt.
¢ Stellen Sie sicher, vor dem Ausschalten der Maschine
die Faden abzuschneiden.

Stellen Sie den Netzschalter auf ,,0, um die Maschine
auszuschalten.

— Das Display und die Anzeige der Taste ,Start/Stopp”
gehen aus.

e Nach dem Wiedereinschalten der Maschine kann der
Stickvorgang fortgesetzt werden. Sticken Sie einige
Rickwartsstiche zur Verstarkung der Stickerei.

(Seite 97)

Anmerkung

¢ Die Maschine kann jederzeit angehalten werden —
auch wahrend des Stickvorgangs. Wenn die
Maschine jedoch wéhrend des
Garnfarbenwechsels angehalten wird, missen
keine Rlckwartsstiche gestickt werden wenn der
Stickvorgang fortgesetzt wird. Die Maschine kann
so eingestellt werden, dass sie beim Wechseln der
Farbe anhalt. (Seite 119)

B Reillen des Fadens beim Sticken
Wenn wahrend des Stickvorgangs ein Problem auftritt
(z. B. wenn der Faden reifst), halt die Maschine
automatisch an.
Fadeln Sie den gerissenen Faden neu ein, sticken Sie
einige Rickwaértsstiche und setzen Sie den Stickvorgang
dann fort. (Seite 93)
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

Der Stickbildschirm

Uber diesen Bildschirm kénnen Sie die Gesamtzahl der
Garnfarben, die Stickreihenfolge und die Stickzeit Giberpriifen,
die Nadelstangeneinstellungen festlegen sowie die Nadel
vorwdrts und riickwérts bewegen. In diesem Bildschirm
stehen andere Tasten zur Verfiigung, wenn Sie im
Einstellungsbildschirm [Manuelle Farbfolge] auf [ON]
einstellen. (Seite 58)
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Anzeige
& Funktion

Tastenbezeichnung

Der Fortschritt des Stickvorgangs
wird mit der roten Markierung in
der Anzeige angezeigt. Beriihren

Fortschrittsbalken | Sie / um (in der Anzeige)
nur die gerade gestickte

Garnfarbe anzuzeigen.

o

Anzeige

Tastenbezeichnung

Gamrollenwechselanzeige

Funktion

Die rote Linie gibt an, wann
die Garnrollen gewechselt
werden miissen.

91

Zum Anfang

Taste ,Zum
Anfang”

Schliellen Sie den
Stickvorgang und kehren Sie
zum
Stickeinstellungsbildschirm
zuriick.

.\."j

Reservestopp-
Taste

Wenn Sie wéhrend des
Stickvorgangs diese Taste
berlihren, halt die Maschine
zu Beginn der nachsten
Farbe an.

119

Garnrollenums
chalttaste
(Im Modus
[Manuelle
Farbfolge] nicht
verfligbar)

Andern der
Nadelstangeneinstellungen
am Bildschirm ohne
Wechseln der Garnrollen in
der Maschine.

57

—

=S

Taste fir tempordre
Nadelstangeneinstellungen

Ermoglichen Sie das
manuelle Festlegen der
Nadelstangeneinstellungen.

120

T

" Zeigt den Teil des Musters an,
Test der mit der ersten in der
Farbfolgenanzeige angezeigten
Farbe gestickt wird.

Bereichsanzeige

Vorwarts-/
Riickwértsstichtaste

Bewegen Sie die Stichanzahl

in der Stickerei vor und

zuriick. Verwenden Sie diese

Taste in den folgenden

Fallen:

¢ Wenn der Faden beim
Sticken reilst oder zu Ende
geht

¢ Wenn Sie den
Stickvorgang von vorn
starten mochten

e Wenn Sie den
Stickvorgang fortsetzen
mochten, nachdem die
Maschine ausgeschaltet
wurde

93

Zeigt die Reihenfolge der
Garnfarbenwechsel an.
Wiéhrend des Stickvorgangs
wird diese Anzeige
automatisch abgerollt,
Farbfolgenanzeige | sodass die derzeit
verwendete Garnfarbe an
erster Stelle angezeigt wird.
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Zeigt die Nadelstangennummer
an, der die linke Garnfarbe —
zugeordnet ist.

Nadelstangennummer

Taste fiir die maximale
Stickgeschwindigleit

Legen Sie die maximale

Stickgeschwindigkeit fest.

e Legen Sie fiir diinne, dicke
oder schwere Stoffe eine
niedrige Geschwindigkeit
fest.

e Legen Sie beim
Verwenden eines
schwachen Fadens wie
Metallfadens eine
Stickgeschwindigkeit von
400 spm fest.

190

In der Farbfolgenanzeige
werden die ersten sieben
Garnfarben angezeigt. Um die
Folge fiir die achte und weitere
Garnfarben zu priifen, beriihren

Bildlaufleiste | Sie oder oder tippen
Sie auf die Bildlaufleiste.

Freigabetaste

Entsperrt die Maschine,
sodass sie innerhalb von
10 Sekunden den
Stickvorgang starten kann.
Wenn Sie auf diese Taste
tippen, blinkt die Taste
,Start/Stopp” griin.
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Nr.

Anzeige

Tastenbezeichnung

Funktion

ENTFERNEN DES STICKRAHMENS

B 70w Zeigt die Zeit bis zum
N Anhalten der Maschine an.
Wenn die letzte Garnrolle A
verwendet wird, werden die VO RS I C H T
Zeit bis zum | Zahlen in Rot angezeigt. 91 * Achten Sie beim Entfernen des Stickrahmens
Anhalten der | YWenn die Garnfarbe darauf, dass die Taste ,Start/Stopp” rot
Maschine ge.wekc]hselt.werc-ieg‘muss, leuchtet. Wenn die Taste ,Start/Stopp“ griin
:;::}S tleenr glsrfgrle:vf:cn}:sel blinkt, konnte die Maschine den Stickvorgang
angezeigt. starten. Falls die Maschine versehentlich zu
- Der untere Wert zeigt die arbeiten beginnt, kann es zu Verletzungen
" Gesamtanzahl der kommen.- . .
Garnfarben in dem Muster . gchte? ‘Sjle bslm Ent:'(err;]en des Stl:ckrahmens
L an, wihrend der obere Wert - arauf, dass der Stickrahmen nicht gegen
@ | Stickreihenfolge angibt, welche Garnfarbe andere Teile der Maschine stofSt.
gerade gestickt wird. ¢ Wenden Sie beim Anheben des
- Der untere Wert zeigt die Stickrahmenhalters keine Gewalt an, da er
Gesamtzahl der Stiche in sonst beschadigt werden konnte.
dem Muster an, wiahrend der
Stichzahl | obere Wert angibt, wie viele Greifen Sie die Arme des Stickrahmenhalters mit
Stiche bereits gestickt beiden Hinden an der rechten und linken Seite, und
wurden. heben Sie den Rahmen vorsichtig heraus.
§ Qe Der untere Wert zeigt die Die Stifte an den Armen des Stickrahmenhalters sollten
SGt'eSIfmtzlelt f\‘;" ‘:'e sz)Jm St aus den Loéchern an den Seiten des Stickrahmens
icken des Musters bendtig :
Stickzeit wird, wihrend der obere o gleiten.
Wert angibt, wie lange der
Stickvorgang bereits lduft.
7 Bewegen Sie die
LIMONEN GRON Nadelstangenpositionen zur
ausgewdhlten
Nadelstangennummer.
Verwenden Sie diese Taste, o
Nadelstangentaste | wenn Sie den Faden mit dem
automatischen Einfadler in
die Nadel einfadeln.
Zeigt die Farbe und deren
Namen (bzw. Nummer) fiir
Garnfarbenei das Garn auf der
Nadelstange an, die auf der
nstellungs- T - 81
Bildschirm faste angegeben.lst..Fadeln
Sie den Faden wie hier
angegeben in die Maschine
ein.

Anmerkung

¢ Die Garnfarbennummern in der Farbfolgenanzeige
und der Garnfarbeneinstellungs-Anzeige kénnen z.
B. in den Farbennamen oder die
Garnfarbennummer anderer Marken ge&ndert
werden. (Seite 123)

— Entfernen Sie den Stoff aus dem Rahmen.
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

STICKEN VON MUSTERN MIT 11

ODER MEHR FARBEN

Beim Sticken von Mustern, die 11 oder mehr Farben
umfassen, missen die Garnrollen gewechselt werden.
Wenn ein Garnrollenwechsel erforderlich ist, hilt die
Maschine automatisch an und fordert Sie mit einer
Meldung auf, die Garnrollen zu wechseln.

Anmerkung

¢ Diese Funktion ist nicht verfigbar, wenn im
Einstellungsbildschirm [Manuelle Farbfolge] auf
[ON] gesetzt ist.

Uberpriifen, ob Garnrollenwechsel

erforderlich sind
——
Bei der Musterauswahl kann die Anzahl der Garnwechsel
angezeigt werden. Sie konnen auf diesem Bildschirm jedoch
nicht Gberprifen, welche Garnfarben in dem Muster
verwendet werden. Ob und wann Garnrollenwechsel
erforderlich sind, kann anhand der folgenden Angaben
Uberprift werden.

B Zeit bis zum Anhalten der Maschine
Diese Anzeige zeigt die Zeitdauer an, bis die Maschine
den Stickvorgang beendet. Die Maschine hélt an, wenn
ein Garnrollenwechsel erforderlich ist, oder wenn andere
Einstellungen ein Anhalten der Maschine veranlassen.
Wenn die Garnrollenwechselanzeige erscheint, ist ein
Garnrollenwechsel erforderlich. Wenn die Zeit in rot
angezeigt wird, ist beim Stickvorgang die letzte Garnfarbe
vor dem Anhalten der Maschine erreicht.

R 208w T
Wes LIk

@ Zeit bis zum Anhalten der Maschine

B Garnrollenwechsel-Anzeige (——)
Die Garnrollenwechsel-Anzeige auf dem
Stichnavigations-Bildschirm gibt an, wie haufig die
Garnrollen gewechselt werden missen und welcher
Zeitraum zwischen den einzelnen Wechseln liegt.

Verwenden Sie die Bildlaufleiste auf der rechten Seite
der Farbfolgenanzeige im Stickbildschirm.
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— Mit jeder Bertihrung von blattert die
Farbfolgenanzeige zur nachsten Farbe. Nachdem die
letzte Farbe in der Farbfolgenanzeige erreicht wurde,
wird die erste Farbe ausgewdhlt.

e Uberpriifen Sie die Position von
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e

TErGow e TIEFGOLD b
DUMKELBRAUN . 2 | B mz

@ e ——(—p—— DUNKEL GRAU DUNKELBRAUN
WEISS IR m B
Laveroe i e | sneen
HIMMELBLAU . 4

LAVENDEL g 2
ROSA 5

2um Anfang | ']

A\ sichem

@® ——— gibt an, wann die Garnrollen gewechselt
werden missen. Die Garnrollen miissen so haufig
gewechselt werden, wie diese Anzeige erscheint, und
zwar an der Stelle zwischen den beiden Garnfarben, an
der sie angezeigt wird.

Nachdem Sie die gewiinschten Informationen
iiberpriift haben, beriihren Sie oder die
Bildlaufleiste oben, um zur ersten Farbe
zuriickzukehren.
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WECHSELN DER GARNROLLEN

In diesem Abschnitt finden Sie Einzelheiten zu den
Garnrollenanzeigen und auch zum einfachen Wechsel der
Garnrollen.

Anmerkung

¢ Diese Funktion ist nicht verfiigbar, wenn im
Einstellungsbildschirm [Manuelle Farbfolge] auf
[ON] gesetzt ist.

Informationen zu den Garnrollenanzeigen

Wenn die Garnrolle gewechselt werden muss, halt die
Maschine den Stickvorgang automatisch an und der
Bildschirm unten wird angezeigt.

AufBerdem wird der Bildschirm unten angezeigt, wenn ein
neues Muster ausgewahlt wird. Andern Sie die Garnrollen
gemal den neuen Zuordnungen.

B 208w T
566 rm L Lk

Wenn Sie den Faden gewechselt haben, betatigen Sie
die ,SicheataTast
5 5 5 3 1
5 7 4 2
Sol
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@ Die Garnrollen, die gewechselt werden missen, werden
nicht grau dargestellt.

® Die Garnrollen, die nicht gewechselt werden missen,
werden grau dargestellt.

® Minimieren Sie den Bildschirm, der angibt, dass die
Garnrollen gewechselt werden mussen, zu oon ..

Tippen Sie auf | &5 |, um den Bildschirm erneut
anzuzeigen.

¢ Hinweis

e Berlihren Sie die Nadelstangentaste, um die Nadel
zum Einfadeln der neuen Garnfarbe in die richtige
Position zu bewegen. (Seite 86)

¢ Beim Erscheinen des Stickbildschirms werden die
Nadelstangeneinstellungen gespeichert.

¢ Wenn die Nadelstangeneinstellungen gespeichert
wurden und das néchste gedffnete Muster die
gleichen Garnfarben enthélt wie das vorherige
Muster, dann werden den gleichen Nadelstangen
die gleichen Farben wie beim vorherigen Muster
zugewiesen.

e Wenn Sie alle Zuweisungen fiir alle angezeigten
Farben I6schen mochten, siehe ,,Loschen der
Garnfarbeneinstellungen aller zuvor gestickten
Motive" auf Seite 57.

Anmerkung

e Um eine andere als die angegebene Farbe zu
verwenden, verwenden Sie die Taste flr die
temporéare Nadelstangeneinstellung und &ndern die
Garnfarbeneinstellung. (Seite 120)

e Um die Garnrollenwechsel auf ein Minimum zu
reduzieren, kdnnen bestimmten Nadelstangen
haufig verwendeten Garnfarben zugeordnet
werden. (Seite 121)

Einfaches Wechseln der Garnrollen

Beim Austauschen der Garnrollen ist es erforderlich, den
Oberfaden neu einzufadeln. Der Garnrollenwechsel ist
jedoch recht einfach, wenn der entsprechende Faden korrekt
in die Maschine eingefadelt ist.

Durchtrennen Sie den Faden zwischen Garnrolle und
Fadenfiihrung.

e Wechseln Sie die Garnrolle.

Verknoten Sie das Ende des Fadens der neuen
Garnrolle mit dem des Restfadens der vorherigen
Farbe.
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

Ziehen Sie den alten Faden direkt hinter der
Fadenfiihrungfiihrung heraus.

Ziehen Sie den Faden weiter heraus, bis sich der Knoten
vor der Nadel befindet. Schneiden Sie den Knoten ab.

Verwenden Sie den automatischen
Nadeleinfidlermechanismus, um den neuen Faden in
die Nadel einzufiadeln. (Seite 85)

— Der Garnrollenwechsel ist nun abgeschlossen.

¢ Hinweis
¢ Achten Sie beim Herausziehen des Fadens darauf,

den Knoten nicht durch das Nadeldhr zu ziehen.
Anderenfalls kann die Nadel beschadigt werden.

EINSTELLEN DES STICKVORGANGS

Wenn der Faden reiflt oder der Unterfaden
beim Sticken zu Ende geht

Wenn der Faden reilst oder der Unterfaden beim Sticken zu
Ende geht, halt die Maschine automatisch an. Da einige
Stiche nur mit einem Faden gestickt werden, gehen Sie an
einen Punkt in der Stickerei vor dem Anhalten des
Stickvorgangs zurlick, bevor Sie den Stickvorgang fortsetzen.

¢ Hinweis

¢ Wenn [Fadensensor] auf [OFF] eingestellt ist, halt
die Maschine den Stickvorgang nicht an, bis er
abgeschlossen ist. Normalerweise sollte
[Fadensensor] auf [ON] eingestellt sein.

e Seien Sie beim Vor- oder Zuriickgehen vorsichtig,
da sich der Stickrahmen gleichzeitig ebenfalls
bewegt.

H Wenn der Oberfaden reifdt
o Fadeln Sie den Oberfaden neu ein. (Seite 82)

— Der Stichnavigations-Bildschirm wird angezeigt.

e Beriihren Sie , um den Nadeleinstichpunkt auf dem
LCD-Bildschirm zu kontrollieren.

— Das Kameraansichtsfenster erscheint.

® Berlihren Sie , um die Kameraansicht auf
doppelte Grolle zu zoomen.
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e Tippen Sieauf | und |, um an eine Stelle in der 6 Beriihren Sie .

Stickerei zuriickzukehren, an der bereits Stiche gestickt

wurden. 6 Beriihren Sie | o«
| PR R — Der Stickbildschirm wird wieder angezeigt.
wsceno ] 1 '1— !m. @
— := ? o | o Tippen Sie und driicken Sie dann die Taste
"2 L bo | d:e ® »Start/Stopp”, um den Stickvorgang fortzusetzen.
T A5/
i W el ) i
St [ERIDCIIC B Festlegen einer Stichnummer

Beriihren Sie
@® Wenn Sie diese Taste berlihren, gehen Sie jeweils einen
Stich in der Stickerei zuriick.

® Wenn Sie diese Taste berlihren, gehen Sie jeweils zehn '&'i-'| s
Stiche in der Stickerei zuriick. == EJEN
wonsa i: l 7 l i
Indem Sie sich durch Beriihren von 1+ | oder |} |in 1 Jo |[Je
dem Bereich bewegen, in dem das Muster zuletzt gestickt s :’ Jro || J0
wurde, kdnnen Sie den Stickrahmen verschieben und die ST froeo B

Kreuzmarkierung unmittelbar Giber den letzten
angezeigten Stich legen.

¥ Hinweis Geben Sie mit den numerischen Tasten die gewiinschte

¢ Fir einen optimalen Anschluss wird empfohlen, Stichnummer ein und beriihren Sie dann IEinm“en.
Uber die zwei oder drei letzten Stiche zu sticken.

X 295 mm
56.6 mm
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— Der Stickrahmen féhrt an den angegebenen Stich.

— Wenn Sie in diesem Bildschirm zur

. & Vergrollerung der Anzeige beriihren, kdnnen Sie eine
© Stichlinie Stichnummer mit den numerischen Tasten eingeben.
® Kreuzmarkierung
® Stickerei-Fortschrittsbalken Tippen Sie auf | |+ |, um zum vorhergehenden

Sie kénnen den Stichzahler auch durch Berthren des Bildschirm zuriickzukehren und fahren Sie dann mit
entsprechenden Punktes im Fortschrittsbalken auf den Schritt 6 auf Seite 94 fort.

gewlinschten Punkt bewegen.

Wenn die Nadelstange in der Stickerei zu weit Anmerkung

zuriickgefahren wird, beriihren Sie | I+ oder - |, um

R * Bertihren Sie | ¢ |, um die Stichnummer
sie wieder nach vorne zu bewegen.

zurlickzusetzen und vom ersten Stich an zu

SE— sticken.
2 . P  Mdchten Sie die letzte Stichnummer angeben,
o ] 2 T G @ wahlen Sie die letzte Garnfarbe und berihren Sie
e [ EJ
ST Jo | Vo —@ dann (4.
(- B Joa || oo
- o] | Jrme
woss Qe § oo [

@ Wenn Sie diese Taste beriihren, gehen Sie jeweils einen
Stich in der Stickerei nach vorne.

® Wenn Sie diese Taste berlihren, gehen Sie jeweils zehn
Stiche in der Stickerei nach vorne.
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

B Wenn der Unterfaden reiflt oder zu Ende geht

Beriihren Sie und driicken Sie anschliefend
die Fadenabschneidetaste.

L]
OQOs

— Der Oberfaden wird abgeschnitten.
¢ Wenn der Unterfaden reift oder zu Ende geht,
schneiden Sie auch den Oberfaden ab.

Entfernen Sie die nur mit dem Oberfaden gestickten

Stiche.
Ziehen Sie das abgeschnittene Ende des Oberfadens
heraus.

=

—

¢ Wenn die Stiche nicht sauber entfernt werden
konnen, schneiden Sie den Faden mit einer Schere
ab.

B Wenn der Unterfaden zu Ende gegangen ist,
tauschen Sie die Spule an dieser Stelle aus.

9 Ersetzen Sie die leere Spule durch eine volle. (Seite 33)

¢ Wenn die Greiferabdeckung gedffnet werden kann,
tauschen Sie die Spule aus, ohne den Stickrahmen
von der Maschine zu entfernen.

* Wenn das Maschinenbett z. B. durch ein
taschenférmiges Stiick Stoff verdeckt ist oder die
Greiferabdeckung nicht geodffnet werden kann,
nehmen Sie den Stickrahmen voriibergehend heraus.
(Seite 90) Nachdem Sie die Spule ausgetauscht
haben, bringen Sie den Stickrahmen wieder an.
(Seite 64)

¢ Hinweis
Wenn der Stickrahmen entfernt wird, bevor das
Muster fertig gestickt ist, gehen Sie bitte vorsichtig
vor, da das Muster ansonsten ungleichmaBig werden
kann.
¢ Uben Sie keinen zu starken Druck auf den
gerahmten Stoff aus, da er sich sonst lockern kann.

e Achten Sie beim Entfernen und Wiederanbringen
des Stickrahmens darauf, dass er nicht gegen den
Stickarm oder Stickfu3 stoBt.

Wenn der Rahmen gegen den Stickarm st66t,
schalten Sie die Maschine aus und wieder ein. Da
die korrekte Rahmenposition beim Anhalten der
Maschine im Maschinenspeicher gespeichert
wurde, fahrt der Stickrahmen in diese Position
zurtck.

e Stellen Sie beim Wiederanbringen des
Stickrahmens sicher, dass die Stifte am linken und
rechten Arm des Stickrahmenhalters sicher in die
Lécher in den Griffen am Stickrahmen einrasten.

e Gehen Sie in der Stickerei zuriick (siehe Schritte 9 bis
a unter ,Wenn der Oberfaden reilt“ auf Seite 93)
und setzen Sie den Stickvorgang fort.
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Sticken ab Beginn oder Mitte des Musters

Wenn Sie die Stickerei noch einmal von vorne beginnen
mochten (z. B. wenn eine Probe gestickt wurde und die
Fadenspannung oder die Garnfarbe falsch war), starten Sie
den Stickvorgang mit der Vorwérts-/Riickwartsstichtaste neu.
Aulberdem konnen Sie in der Stickerei je nach Garnfarbe oder
Stichen vor- oder zuriickgehen, um den Stickvorgang an
einem beliebigen Punkt im Muster zu starten.

¢ Hinweis
¢ Seien Sie beim Vor- oder Zuriickgehen vorsichtig,

da sich der Stickrahmen gleichzeitig ebenfalls
bewegt.

Driicken Sie die Taste ,Start/Stopp”, um die Maschine

zu stoppen.
I
IGEL:

* Bei Bedarf durchtrennen oder entfernen Sie die
gestickten Stiche.

e Beriihren Sie k

Zum Antana| ']

Ascen B [ <0+ @ 2=

— Der Stichnavigations-Bildschirm wird angezeigt.

Beriihren Sie , um den Nadeleinstichpunkt auf dem
LCD-Bildschirm zu kontrollieren.

ADscen B o @

— Das Kameraansichtsfenster erscheint und die
Kreuzmarkierung in der Kameraansicht zeigt den
Nadeleinstichpunkt an.

[ 29.5 mm
56.6 mm

@ Nadeleinstichpunkt

* Berlihren Sie , um die Kameraansicht auf
doppelte Grolde zu zoomen.

Waibhlen Sie mit der Bildlaufleiste die Garnfarbe und

tippen Sie dann auf )0 |, fo | Jooo | Jooo o fa )

(oo |, | B-00) und |}, um den bestimmten Stich zu

wahlen.

* Tippen Sie auf [} ¢ |, um von vorne zu sticken.

Fo | e

BIE

Jomo) | Joo
1o

B [ o @ 0T

@ Der Stich, mit dem der Stickvorgang beginnen soll, kann
ebenfalls mit der Bildlaufleiste gewahlt werden.

® Die oberste Garnfarbe in der Farbfolgenanzeige ist die
Farbe des derzeit ausgewahlten Bereichs.
Berlihren Sie diesen Bereich, um den Stich festzulegen,
mit dem der Stickvorgang beginnen soll.

— Der Nadelstangenkasten bewegt sich, und die derzeit
aktive Nadelstange fahrt in die Stickposition. Dann
bewegt sich der Stickrahmen und die aktuelle
Nadelposition wird angezeigt.

6 Beriihren Sie .

Nachdem Sie den Stich ausgewahlt haben, von dem aus

der Stickvorgang starten soll, beriihren Sie | o«

— Der Stickbildschirm wird wieder angezeigt.

Beriihren Sie und driicken Sie dann die Taste
»Start/Stopp“, um den Stickvorgang zu starten.

— Der Stickvorgang beginnt an dem angegebenen
Punkt.

B Festlegen einer Stichnummer

o Beriihren Sie _

Geben Sie mit den numerischen Tasten die gewiinschte
Stichnummer ein und beriihren Sie dann | Esteiten |,

| R R
wcrenonon ] 1 982 B
oo | KRR

wammpor | E o

nar [ K 5| 8

A
HE
- -
"ﬂ

— Der Stickrahmen féhrt an den angegebenen Stich.
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GRUNDLAGEN DES STICKENS

— Wenn Sie in diesem Bildschirm zur

Vergroferung der Anzeige beritihren, kdnnen Sie eine
Stichnummer mit den numerischen Tasten eingeben.

Fortsetzen des Stickvorgangs nach dem
Ausschalten der Maschine

B [ | In den folgenden Féllen werden die verbleibenden Stiche der

56.6 mm L L

Stickerei im Maschinenspeicher gespeichert.

¢ Wenn die Maschine vor dem Anhalten des
Stickvorgangs Uber den Hauptschalter ausgeschaltet
wird.
Schneiden Sie den Faden vor dem Abschalten der
Maschine ab. Ansonsten kann er beim
Wiedereinschalten u. U. gezogen werden oder sich
verfangen, sobald der Stickarm in seine
Ausgangsposition zurlickkehrt.

¢ Wenn die Maschine z. B. aufgrund eines
Stromausfalls wéahrend des Stickvorgangs
versehentlich ausgeschaltet wurde.
Der Rest der Stickerei kann nach dem
Wiedereinschalten der Maschine gestickt werden.

Tippen Sie auf |+, um zum vorhergehenden Einige der bereits gestickten Stiche miissen ggf.

Bildschirm zuriickzukehren und fahren Sie dann mit jedoch neu gestickt werden.

Schritt 6 auf Seite 96 fort.

Soll der varherige Speicher aufgerufen und weiter
ven

O - ®

@ Brechen Sie den Stickvorgang ab und zeigen Sie den
Bildschirm fiir die Musterauswahl an, um ein neues
Muster auszuwéhlen.

@ Setzen Sie den Stickvorgang fort.
— Der Stickbildschirm, der vor dem Abschalten der
Maschine angezeigt wurde, erscheint.

B 2885m
566 mm L Lh a n

Y Hinweis

¢ Sie mUssen eventuell vorwarts oder rlickwarts
durch die Stiche gehen, um die korrekte
Nadeleinstichposition zu finden.
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ERWEITERTES STICKEN

Kapiel 3 ERWEITERTES STICKEN

Beriihren Sie | o« |, um zum

VERSCHIEDENE Stickeinstellungsbildschirm zuriickzukehren.

STICKFUNKTIONEN

Beriihren Sie [} , um die Heftstich-Einstellung
auszuwahlen.

Stickvorbereitung mit Heftstich

Bevor Sie mit dem Sticken anfangen, kénnen Sie entlang der
Umrisse des Musters Heftstiche sticken. Dies ist niitzlich,
wenn Stoff bestickt werden soll, an dem man kein
Unterlegmaterial mit Hilfe eines Bligeleisens oder Kleber
befestigen kann. Durch Stickunterlegvlies kann man
Zusammenziehen der Stickerei bzw. ungleichméaBige Muster

vermeiden. Y Hinweis
¥ Hinweis * Wenn Sie | [%} | bertihren, wird das Muster in die
¢ Es wird empfohlen, vor der Auswahl der Heftstich- Mitte verschoben. Bewegen Sie das Muster nach
Einste”ung zuerst das Kombinieren und Bearbeiten der Auswahl der Heftstich_Einste”ung an die

des Musters fertig zu stellen. Wenn das Muster
nach dem Auswahlen der Heftstich-Einstellung
bearbeitet wird, liegen Heftstich und Muster
mdglicherweise nicht genau Ubereinander, und es

gewinschte Position.

¢ Um die Einstellung abzubrechen, tippen Sie auf ﬁ]

kann schwierig sein, Heftstiche unter dem Muster — Der Heftstich wird an den Anfang der
nach dem Sticken zu entfernen. Stickreihenfolge gesetzt.
o Tippen Sie auf E und dann auf | @ ] ?oi;i;?‘;;:rzi: , um mit dem Stickbildschirm

— Der Stickeinstellungsbildschirm wird angezeigt.

Beriihren Sie l:m und driicken Sie dann die Taste
e Suchen Sie [Heftstichabstand].

»Start/Stopp”, um den Stickvorgang zu starten.

Entfernen Sie die Heftnaht nach dem Sticken.
e Verwenden Sie E] und E} um den Abstand zwischen

Muster und Heftnaht genau einzustellen.

—

WLI' Heftstichabstand | — ||+

Anmerkung

¢ Je héher die Einstellung, umso weiter ist die

Heftnaht vom Muster entfernt. @ Heftnaht
¢ Die Maschine behalt die gewéhlte Einstellung auch

nach dem Ausschalten bei.
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Sticken von Applikationsmustern

Einige der integrierten Stickmuster kdnnen zum Sticken von
Applikationen verwendet werden. Folgen Sie den
nachfolgend beschriebenen Verfahren, um mit den

Funktionen [MATERIAL], [POS
oder [APPLIKATION] in der Be

ITION DER APPLIKATION]
reichsanzeige am oberen Rand

der Farbfolgenanzeige Applikationsmuster zu sticken.

[MATERIAL], [POSITION DER

APPLIKATION] und

[APPLIKATION] sind einer bestimmten Nadelstangennummer

zugeordnet.

*Je nach Einstellung der Garnfarbenanzeige erscheint in der

. m
Anzeige s

APPLIKATION) oder s

(MATERIAL), ™

(POSITION DER
(APPLIKATION).

0, 057 Omn
1 min 178 Y 2616 A B mn
[ E

1]
—— T Ry
POSITION DER [
@ e A gLE LB
[
wroanon [
[ E] [ B
HELLBRAUN i: S
BLAU | K [ K [
[p—
MOOSGAON | K = 5
| 6 5
mcennar ] TeraoLn avwiceen RoT
2um Antang | 1) K ) -4
™ [ spm

@ {”ﬂ wird im Bildschirm an den Stellen angezeigt, an
denen die Maschine anhalt.

B Anweisungen zum Sticken von Applikationen

Legen Sie Unterlegmaterial auf die Riickseite des
Applikationsstoffes/-materials.

e Spannen Sie den Stoff fiir die Applikation (siehe Schritt

0) in den Stickrahmen ein und sticken Sie dann ein
[MATERIAL]-Muster. Die Ausschneidelinie fiir die
Applikation wird gestickt und anschliefend hilt die
Maschine an.

Nehmen Sie den Applikationsstoff aus dem Rahmen
und schneiden Sie das Muster vorsichtig entlang der
gestickten Ausschneidelinie aus.

N/
T

e Wenn die Applikation entlang der Innenseite der
gestickten Ausschneidelinie ausgeschnitten wird,
kann sie moglicherweise nicht richtig auf dem Stoff
angebracht werden. Schneiden Sie die Applikation
daher sorgfiltig entlang der gestickten
Ausschneidelinie aus. Wenn dieser Schritt nicht mit
grofter Sorgfalt durchgefiihrt wird, kann die
Applikation nicht sauber fertig gestellt werden.
Entfernen Sie auerdem alle tiberstehenden Faden.

Spannen Sie den Unterstoff oder das Kleidungsstiick in
den Stickrahmen ein und sticken Sie dann ein
,,POSITION DER APPLIKATION“-Muster. Die Position
der Applikation wird gestickt und anschliefend hilt die
Maschine an.

Tragen Sie ein wenig Stoffkleber oder Stoffklebespray
auf die Riickseite der ausgeschnittenen Applikation auf
und bringen Sie sie dann an der Position auf dem
Unterstoff an, die Sie mit dem [POSITION DER
APPLIKATION]-Muster in Schritt @) gestickt haben.

¢ Wenn Sie ein Aufbligelvlies verwenden, um die
Applikation am Unterstoff anzubringen, biigeln Sie
beide Teile zusammen, ohne den Unterstoff aus dem
Stickrahmen zu entfernen.

Wenn Sie die Applikation angebracht haben, sticken
Sie sie mit einem [APPLIKATION]-Muster auf. Die
Applikation ist fertig.

* Abhdngig vom Muster kann es sein, dass das
[APPLIKATION]-Muster nicht verfiigbar ist. Sticken
Sie In diesem Fall die Applikation in der Farbe eines
Teils der Stickerei.

o Sticken Sie das Muster fertig.
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ERWEITERTES STICKEN

Erstellen von Applikationen

Applikationen kénnen mit Hilfe der integrierten Muster und
mit Mustern aus anderen Quellen erstellt werden. Dies ist
praktisch bei Stoffen, auf denen nicht gestickt werden kann
bzw. wenn Sie eine Applikation auf ein Kleidungsstiick
aufsetzen mochten.

B Erstellen von Applikationen
Das folgende Muster soll zur Herstellung einer
Applikation verwendet werden.

Y Hinweis

e Besonders geeignet fir Applikationen sind Filz
oder Jeansstoff. Je nach Muster und verwendetem
Stoff kann die Stickerei auf leichtem Stoff kleiner
wirken.

e Um die besten Ergebnisse zu erzielen, sollten Sie
zum Sticken immer Stickunterlegvlies verwenden.

¢ Waéhlen Sie einen der MustergréBe entsprechenden
Rahmen. Die zur Auswahl stehenden Rahmen
werden auf dem LCD-Bildschirm angezeigt.

e SchlieBen Sie zuerst das Kombinieren und
Bearbeiten des Musters ab, bevor Sie die
Applikationseinstellung auswéhlen. Wenn das
Muster nach der Auswahl der
Applikationseinstellung bearbeitet wird, werden
Stickerei und Muster moglicherweise
ungleichmaBig.

¢ Da ein Umriss hinzugefligt wird, wird das fir die
Applikation gewahlte Muster (durch die
Applikations-Einstellung) gréBer als das
urspruingliche Muster.

Stellen Sie zunachst die GréBe und Position des
Musters wie unten dargestellt ein.

J:_@

@ Stickbereich
® Ca. 10 mm (3/8 Zoll)
® MustergroBe

o Wihlen Sie das Muster fiir die Applikation.

e Beriihren Sie | @ | im Musterbearbeitungs-Bildschirm.

Wihlen Sie die Umrandung.

Wenn Sie | <2 | wihlen, kann nahe am Rand des
Musters ein Umriss erzeugt werden.

— Stellen Sie mit {j oder i} den Abstand zwischen
dem Muster und dem Umiriss der Applikation ein.

[ ZiEIEMEERAR -»]

——

= ==

B [ @ 7

Anmerkung

e Wenn fiir den Umriss eine Umrandung gewahlt
wird, kann diese Umrandung vergroBert, verkleinert 3

oder verschoben werden.

e Berlihren Sie | = | zur Auswahl eines anderen
Umrandungsmusters.

Priifen Sie die Vorschau im Bildschirm und beriithren

Sie dann Einstellen |

¢ Hinweis
e Zu diesem Zeitpunkt werden Muster und
Umrandung gruppiert.

Nachdem Sie die gewiinschten Einstellungen festgelegt
haben, beriihren Sie .

Legen Sie die Stickeinstellungen fest und beriihren Sie
dann , um mit dem Stickbildschirm fortzufahren.

Anmerkung

¢ Drei Schritte werden zur Stickreihenfolge
hinzugeflugt:
Schnittlinie der Applikation, Muster-Position auf
dem Kleidungsstiick und Applikationsstiche.

WEISS D 8

ERNTEGOLD D 9

MATERIAL Dw@ﬂ_@
osmonoe 0%~
APPLIKATION me—@

@ Schnittlinie fiir Applikationen
® Musterposition auf dem Kleidungsstick
® Applikationsstiche
e Es wird empfohlen, ein Garn fiir die Schnittlinie
[MATERIAL] zu verwenden, das der Farbe des
Stoffes nahe kommt.

Befestigen Sie ein Stiick Unterlegvlies auf der Riickseite
des Filzes oder Jeansstoffs, den Sie fiir die Applikation
verwenden.

Spannen Sie den Applikationsstoff in den Stickrahmen,
bringen Sie den Stickrahmen an der Maschine an und
beginnen Sie mit dem Sticken.

Wenn die Schnittlinie [MATERIAL] gestickt ist, halten
Sie die Maschine an und entfernen Sie das
Applikationsmaterial aus dem Stickrahmen.
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Schneiden Sie vorsichtig an der Naht entlang.
Entfernen Sie das Garn der Schnittlinie nach dem
Ausschneiden vorsichtig und vollstandig.

@ Schnittlinie fir Applikationen

¢ Hinweis

¢ Abhéangig von der Stichdichte und dem verwendeten
Stoff ist es mdglich, dass sich das Muster
zusammenzieht oder dass die Applikation von der
Positionierungslinie abweicht. Es wird empfohlen,
leicht auBerhalb der Schnittlinie auszuschneiden.

¢ Wenn Sie ein Muster verwenden, das vertikal und
horizontal symmetrisch ist, markieren Sie die
Ausrichtung des Musters mit einem Kreidestift,
bevor Sie es ausschneiden.

e Schneiden Sie das Muster vorsichtig entlang dem
gestickten Umriss aus. Schneiden Sie nicht
innerhalb der Schnittline, da sonst der
Applikationsstoff nicht richtig vom
Applikationsstich erfasst wird.

Verwenden Sie zwei wasserlosliche Stickunterlegvliese,
die an den Klebefliachen aufeinanderliegen und
spannen Sie diese dann in den Stickrahmen ein.

\ \
N —~
0 ~
¥ Hinweis

¢ Wenn Sie wasserl6sliches Vlies verwenden, ist es
nicht nétig, das Vlies nach dem Sticken des
Applikations-Umrisses zu entfernen. Um
Zusammenziehen des Musters zu verringern,
empfehlen wir die Verwendung von
wasserldslichem Vlies.

¢ Legen Sie zwei Lagen Vlies aufeinander,
andernfalls ist es méglich, dass das Vlies wahrend
des Stickvorgangs reif3t.

Sticken Sie die Positionslinie fiir die Applikation
[POSITION DER APPLIKATION].

=l

@ Muster-Positionslinie

Tragen Sie ein wenig Stoffkleber oder Stoffklebespray
auf und kleben Sie dann die Applikation so auf, dass sie
mit der Positionslinie iibereinstimmt.

S
%

¢ Hinweis

¢ Bevor Sie die Applikation fest aufkleben,
vergewissern Sie sich, dass sie sich innerhalb der
Positionslinie befindet.

@ Sticken Sie den Umriss [APPLIKATION].

@ Umriss der Applikation

Nachdem der Stickvorgang beendet ist, entfernen Sie
das Stickunterlegvlies aus dem Stickrahmen.

Schneiden Sie mit einer Schere die Teile des
wasserloslichen Stickunterlegvlieses aulerhalb des
Umrisses der Applikation ab.

Legen Sie die Applikation in ein Wasserbad, um das
wasserlosliche Stickunterlegvlies aufzulsen.

Lassen Sie die Applikation trocknen und dann biigeln
Sie sie, falls notwendig.

¢ Hinweis
¢ Bigeln Sie nur mit leichtem Druck, andernfalls
kann die Stickerei beschadigt werden.

Anmerkung

e Der Umriss wird im Satinstich gestickt.

¢ An StickfuB, Nadel und Stichplatte kann sich etwas
Klebstoff ansammeln. Sticken Sie das

Applikationsmuster fertig und beseitigen Sie dann
den Klebstoff.
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ERWEITERTES STICKEN

Kreieren von Applikationen aus

Umrandungen

Bei dieser Methode muss der Stoff im Stickrahmen nicht
ausgetauscht werden. Die Applikation kann durch Sticken
von zwei Umrandungen derselben GréRe und Form kreiert
werden, wobei die eine Umrandung im Geradstich und die
andere im Satinstich gestickt wird.

Wihlen Sie eine Geradstichumrandung aus, und
sticken Sie sie auf den Unterstoff.

G 642 e
770 L~ n

[ 842m 1 00m O 00
770w =+ 00w B 1

O|O|O RO 0|
SISSISISIVIS)
QOO0

ey

e Legen Sie den Applikationsstoff auf die in Schritt (1)
gestickte Umrandung. Stellen Sie sicher, dass der
Applikationsstoff groRer als der gestickte Bereich ist.

Sticken Sie dieselbe Umrandung auf dem
Applikationsstoff nach.

N\ ly

7y S

¢ Achten Sie darauf, die Maschine anzuhalten, bevor
das Kreuz in der Mitte gestickt wird.

Entfernen Sie den Stickrahmen von der Maschine, und
schneiden Sie dann den iiberstehenden
Applikationsstoff am dufReren Rand der Stickerei ab.

N\ %

¢ Hinweis

e Lassen Sie dep Stoff dabei im Stickrahmen
eingespannt. Uben Sie keinen zu starken Druck auf

den gerahmten Stoff aus, da er sich sonst lockern 3

kann.

Waihlen Sie eine Satinstichumrandung mit derselben
Form aus.

G 678
© 800 v 8 n

QO

B 676w I 00m O 00
800mm = 00m B 1

o) [m]=)[=][=]fe]  [El[=]]

SISISISIVIS/S
QOO0
==

B [ 8 7

EEaary

¥ Hinweis

e Wenn die GroBe oder Stickposition der
Geradstichumrandung geéndert wird, denken Sie
daran, die GréBe und Stickposition der
Satinstichumrandung entsprechend zu &ndern.

e Bringen Sie den in Schritt @ entfernten Stickrahmen
wieder an, und sticken Sie die Applikation fertig.

N\ /r

4

7/
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Automatisches Erstellen von Punktierstichen
oder Echomustern

Sie kénnen sowohl die integrierten Muster der Maschine als
auch eigene Stickdaten ohne Verwendung von Mein Design
Center mit Punktierstichen oder Echo-Quiltstichen versehen.

2l Anmerkung

¢ Wenn dieser einfache Punktierstich auf zwei Lagen
Stoff mit Wattierung vorgenommen wird, kénnen
Stickmuster und Punktierstich verrutschen.
Einzelheiten zum Quilten siehe ,,Dekorstiche um ein
Stickmuster (eine Quilt-Funktion)“ auf Seite 170.

Wihlen Sie das Muster aus, das mit einem
Punktierstich versehen werden soll.

e Driicken Sie im Musterbearbeitungs-Bildschirm auf

sl o |

FRin i onni telRe
2O/a
e =17

o (=) BEE

OOA

— Der Punktierstich wird automatisch um das gewahlte
Muster herumgefiihrt.
Zur Auswahl mehrerer Muster siehe Seite 42.

Waibhlen Sie die Sticheinstellungen fiir den Punktierstich

aus, und driicken Sie auf o

£t 195.3 mn
7 354.8 e 2 a n

o{me|

[7] ssommuzoomm | < || > — @

_é!l Astand W || =+ _®

g o me [DEI—®
Abbrachaen oK

@ Um ein Punktierstichmuster zu erstellen, driicken Sie auf

# . Wenn Sie ein Echoquiltmuster erstellen, driicken

Sie auf | @ B

@ Wenn eine StickrahmengroBe ausgewahlt wird, wird das
Punktierstichmuster im Bereich dieser ausgewahlten
RahmengréBe hinzugefliigt. Wenn das Muster gréBer als
die ausgewahlte RahmengroBe ist, wird der Bereich, der
die RahmengréBe angibt, grau dargestellt.

® Legen Sie den Abstand zwischen dem Musterumriss und
dem Punktierstich fest.

® Geben Sie den Stichabstand fiir den Punktierstich an.

104



ERWEITERTES STICKEN

QUILTBORDUREN

Durch das erneute Einspannen des zu bestickenden
Stoffes, um Muster zu verbinden, kann eine Quiltbordure
von 3 m x 3 m(ca. 118 Zoll x 118 Zoll) erstellt werden.

B Verwenden der Kamera
Zeigen Sie mit Hilfe der eingebauten Kamera der
Maschine ein Kamerabild des Stoffs an, um das Muster
beim Sticken von Quiltbordiiren auszurichten.
Legen Sie die geeigneten Bildeinstellungen im Voraus
fest. (Seite 73)
* Mit den geeigneten Einstellungen kdnnen bessere
Kamerabilder erzielt werden.

B Erstellen von Daten fiir Quiltbordiiren

Zeichnen Sie mit einem Kreidestift den Innenumriss der
Quiltbordiire auf dem zu bestickenden Stoff an.
Messen Sie die GroRe der Quiltbordiire aus.

Innenumriss (zur Positionierung)
Breite

Hoéhe

Breite der Quiltbordure

®Ee

Anmerkung

¢ Achten Sie darauf, den Stoff mit einer Zugabe von
10 cm (4 Zoll) zuzuschneiden, damit die Kanten
Uber den Stickrahmen hinausragen.

e Beriihren Sie | - .

me-a--

T R

ool 31 [ @
ALas]

E = < =T

Gt
e

in Desian |
o |

Wabhlen Sie die Kategorie fiir die Anzahl von
Garnfarben aus.

ii
te
i3
mo

m..n..v‘
@ Einfarbiges Muster
® Mehrfarbiges Muster

Waibhlen Sie das gewiinschte Stickmuster aus, und

tippen Sie dann auf ,

Geben Sie die GroBe des verwendeten Stickrahmens

sowie die Breite der Stickbordiire ein.

[— 1[2][s
asoxzoomm |4/ 58
o5 i
o] ¢
= =2

@ Tippen Sie auf [i| oder [i um die GréBe des
Stickrahmens auszuwéahlen.

® Geben Sie die Breite (@) und Hohe (@) sowie die Breite
der Quiltbordire ein (@), und tippen Sie nach jeder

Eingabe auf ‘Einstellani'

6 Beriihren Sie .
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Uberpriifen Sie das Muster, und tippen Sie dann zum
Speichern auf

@ Die Garnfarben kénnen geéndert werden.

Anmerkung

¢ Die Kanten des Musters kdnnen gekirzt werden,
wenn sie angezeigt werden.

Beriihren Sie | o |, wenn folgende Meldung

angezeigt wird.

7]

Dio Daten wurden im Maschinenspeicher gespaichert,
nd dies n sticken?

s,

— Es wird ein Bildschirm angezeigt, in dem Sie eines der auf
der Maschine gespeicherten Muster auswahlen kénnen.

B Sticken von Quiltbordiiren
o Wihlen Sie die gespeicherten Daten im Bildschirm fiir die

Auswahl von Mustern aus dem Speicher der Maschine aus.

B

[ ane |

B [ @ =

— Es werden eine Miniaturansicht des gesamten Musters
fir die Quiltbordire sowie eine Miniaturansicht fir
jedes aufgeteilte Muster angezeigt.

Da wir in diesem Beispiel die Quiltbordiire nach den
Anweisungen auf dem Bildschirm sticken, wahlen Sie

die Miniaturansicht der gesamten Quiltbordiire aus,
und tippen Sie dann auf ,

@ e telas :

@ Sticken Sie das Muster der Quiltbordire nach den Anweisungen
auf dem Bildschirm. Die Zahl in der unteren linken Ecke gibt die
Gesamtanzahl der aufgeteilten Muster der Quiltbordiire an.

® Um die Muster zum Sticken nach Sicht auszurichten,
tippen Sie auf jedes geteilte Muster.

Anhand der Codes auf den Schaltflachen kénnen Sie
Uberprifen, wo und wie oft das Muster gestickt wird.

V2
LA

V1
N

C: Corner (Ecke)

V1: Erstes Muster der vertikalen Seite

V2: Zweites Muster der vertikalen Seite
H1: Erstes Muster der horizontalen Seite
H2: Zweites Muster der horizontalen Seite

e Spannen Sie den Stoff so in den Stickrahmen ein, dass
sich die linke obere Ecke des Quiltbordiirenmusters im
Stickbereich befindet, und bringen Sie dann den

Stickrahmen an der Maschine an.

e Richten Sie das Muster an der linken oberen Ecke aus.

Wenn [£| hervorgehoben ist, verwenden Sie die Tasten

zum Verschieben des Musters, um die innere Ecke der
zuvor auf dem Stoff gezeichneten Referenzlinien an der
inneren Ecke des Musters auszurichten, und tippen Sie

dann auf “wew .

[ 143.4 . }
143.4 oo . D
f
O] ?

m-

g [ <1

Die Bildschirmanweisungen erneut anzeigen.

Innere Ecke des Musters

Ecke der auf den Stoff gezeichneten Referenzlinien
Auswahl der Geschwindigkeit fiir die Bewegung des
Stickrahmens.

®EEO

Bewegen Sie den Stickrahmen in die
Position, in der der Stoff problemlos neu
eingespannt werden kann. Ausfiihrliche
Informationen dazu, siehe ,Neueinspannen
des Stoffes” auf Seite 108.

Gl

Speichern Sie das Kamerabild auf einem
externen Gerat.

¥
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ERWEITERTES STICKEN

Wihlen Sie aus, ob der Nadeleinstichpunkt
angezeigt werden soll.

; Mit jeder Berlihrung dieser Taste andert
@ sich die Helligkeit des Kamerabildes.

Drehen Sie das Muster so, dass es an den mit dem
Kreidestift gezeichneten Referenzlinien ausgerichtet
ist, und tippen Sie dann auf s | um den

Stickbildschirm anzuzeigen.

O 00"

08 v [ars

071 [load,

=

'
Ld
%I Sticken '

@ Es wird wieder der Bildschirm angezeigt, auf dem das
Muster bewegt werden kann.

Beriihren Sie m, um die Maschine zu

entsperren, und driicken Sie die Taste ,Start/Stopp*,
um das erste Muster zu sticken.
Wenn nach dem Sticken die folgende Meldung

angezeigt wird, tippen Sie auf | o

Stickerei abgeschl

hlassen.
Michstes Muster verbinden?

e

— Das Muster, das als ndchstes gestickt werden soll,
wird angezeigt.

Richten Sie jedes Muster aus, und sticken Sie es nach
den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Sie werden angeleitet, den Startpunkt auszurichten, das
Muster zu drehen und den Stoff, falls erforderlich, neu

einzuspannen. Ausfiihrliche Informationen dazu, siehe
»Neueinspannen des Stoffes” auf Seite 108.

? 3

i

™

—©

3

(T)

\
%%)
e

P
I
})
®

®4
@44

@ Beim Sticken des Randmusters
Wurde der Stoff erst kirzlich neu eingespannt, verwenden Sie
die Tasten zum Verschieben des Musters, um den Startpunkt
auf dem Bildschirm am Endpunkt des vorherigen Musters
auszurichten, und berthren Sie dann | weie |
Drehen Sie nun das Muster, um die Ecke an der Referenzlinie

auszurichten, und tippen Sie auf | Sticker

< O 00 il i ]
~

10 A v fors) €= 4 d

-’ e -

® Beim Sticken des Musters kurz vor einer Ecke
Wurde der Stoff erst kiirzlich neu eingespannt, verwenden Sie
die Tasten zum Verschieben des Musters, um den Startpunkt
auf dem Bildschirm am Endpunkt des vorherigen Musters

auszurichten, und beriihren Sie dann  weer |

Richten Sie dann die Spitze des Musters (innere Ecke des
néchsten zu stickenden Musters) an der Ecke der
Referenzlinien aus. Stimmt der Winkel des Musters nicht,
drehen Sie das Muster entsprechend. Passt die Lange des
Musters nicht, vergroBern oder verkleinern Sie das Muster so,
dass die Spitze des Musters an der Ecke der Referenzlinien
liegt.

‘
) - walra s = || (A

*

* Innere Ecke des nachsten zu stickenden Musters

Tippen Sie nach den letzten Anpassungen auf | Sticken

¢ Hinweis

e Fir den genauen Startpunkt drehen Sie das
Handrad in Richtung des LCD-Bildschirms, um die
Nadel abzusenken. Uberpriifen Sie den
Nadeleinstichpunkt und drehen Sie dann das
Handrad erneut, bis die Nadel in der héchsten
Position steht.
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® Beim Sticken des Eckenmusters
Drehen Sie den Stoff gegen den Uhrzeigersinn um 90 Grad,
spannen Sie ihn neu ein, und bringen Sie dann den
Stickrahmen an der Maschine an. Verwenden Sie die Tasten
zum Verschieben des Musters, um den Startpunkt auf dem
Bildschirm am Endpunkt des vorherigen Musters auszurichten,

und beriihren Sie dann | weiw

an
- 00

Richten Sie dann die innere Ecke des Musters an der Ecke der

Referenzlinien aus, und tippen Sie auf | Sticker

® Beim Sticken des letzten Randmusters
Verwenden Sie die Tasten zum Verschieben des Musters, um
den Startpunkt auf dem Bildschirm am Endpunkt des
vorherigen Musters auszurichten, und berlhren Sie dann

weiter ||

an
- 00

Richten Sie dann den Endpunkt des letzten Musters am
Startpunkt des ersten Musters aus. Stimmt der Winkel des

Musters nicht, drehen Sie das Muster entsprechend. Wenn die

L&nge des Musters nicht Ubereinstimmt, vergréBern oder
verkleinern Sie das Muster.

Tippen Sie nach den letzten Anpassungen auf | Sticken

e

=t
1
w7 12 o~ == 45 55 A

B Neueinspannen des Stoffes
Falls erforderlich, werden Sie Giber den Bildschirm
aufgefordert, den Stoff neu einzuspannen. Wahrend die
Bildschirmanweisungen angezeigt werden, wird der
Rahmen in eine passende Position bewegt, um den Stoff
problemlos neu einspannen zu kénnen. Spannen Sie den

Stoff neu ein und bertihren Sie = ok

1116 o .
111.6 e LI

Bitte das Materisl neu einspanaen,

_...
Wenn Sie den Stoff neu einspannen moéchten, wahrend

das Kamerabild angezeigt wird, beriihren Sie = |-
Spannen Sie den Stoff neu ein, sobald die Anweisungen
auf dem Bildschirm angezeigt werden.

Anmerkung

¢ Mit dem optionalen Magnetrahmen mit
Einzelmagneten kann der Stoff einfach neu
eingespannt werden, ohne den Rahmen von der
Maschine nehmen zu missen. Einzelheiten finden
Sie in der Anleitung, die im Lieferumfang des
Magnetrahmens mit Einzelmagneten enthalten ist.
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ERWEITERTES STICKEN

VERBINDEN VON MUSTERN MIT

HILFE DER KAMERA

Anstelle von Garnmarkierungen kann die Kamera zum
Verbinden von Stickmustern verwendet werden.

Wenn Sie Muster mit Hilfe der Kamera verbinden, konnen
Sie einen Bereich von 330 mm x 170 mm (13 Zoll x
6-1/2 Zoll) sticken. Wahlen Sie entsprechend der
Stickmustergrofie den geeigneten Rahmen. Es wird
empfohlen, den extragrolen Stickrahmen (360 mm x

200 mm (14 Zoll x 7-7/8 Zoll)) einzusetzen, wenn Sie
Muster mit Hilfe der Kamera verbinden.

¢ Hinweis

e Mit dem Stickrahmen (klein) (60 mm x 40 mm
(2-3/8 Zoll x 1-1/2 Zoll)), den Kappenrahmen,
Zylinderrahmen, Armelrahmen, Klemmrahmen,
Namenrahmen oder runden Rahmen kénnen
Muster nicht mit dieser Funktion verbunden
werden.

¢ Geteilte (groBformatige) Muster, die mit
PE-DESIGN Version 7 oder hoher erstellt wurden,
kénnen mit dieser Funktion nicht verwendet
werden.

¢ Wenn die Maschine auf den Link-(Verbindungs)-
Modus eingestellt ist, kbnnen mit dieser Funktion
keine Muster verbunden werden.

Verbinden von drei Mustern

Beispiel:
1o
|
' » ab ®
O (:) @

]
|

@ Muster A

® Muster B

® Muster C

Legen Sie die geeigneten Bildeinstellungen im Voraus
fest. (Seite 73)

* Mit den geeigneten Einstellungen kdnnen bessere
Scanergebnisse erzielt werden.

e Waibhlen Sie das erste Muster und beriihren Sie dann

Einstellen
.
B 82w [ =
T 24T L [H a n

]

B 632w I 00m O 00
747mm = 00m R 1

o] [mli=i[e] — [s}{w]{e] el
Dbbbbb%
OO O0OO

e 4]

Spannen Sie Stoff in den extragroBen Stickrahmen
(360 mm x 200 mm (14 Zoll x 7-7/8 Zoll)) ein und
bringen Sie den Rahmen an der Stickmaschine an.

I [l

s o

Qoc
AN
e

den Stickeinstellungsbildschirm

e Rufen Sie mit [

auf. Beriihren Sie TT .

e IL muss gewdhlt werden, um mit dem Verbinden
von Mustern fortzufahren.

]

LR

e =

=

- erscheint unten links im Musteranzeigebereich
und  TT wechselt dann zu 2=

Anmerkung

* Wéhrend der Verbindung von Mustern kénnen Muster
nicht gespeichert werden.

Tippen Sie auf EEEEE, dann m und driicken Sie
dann die Taste ,Start/Stopp“, um das erste Muster zu sticken.

@ 532w T X
i L [H a n

| ] n:
(0 [E
B T
[0 s

Zum antana| |3 | @R | — 4+
Wenn das erste Muster fertig gestickt ist, werden Sie

aufgefordert, das néchste Muster zu verbinden.
Beriihren Sie | o«

Beriihren Sie | o , wenn die folgende Meldung
angezeigt wird.

Mahmen Sie den Stoff nicht aus dem Aahmen.
Drilcken Sie OK zur Auswah! des nichsten Musters,
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Waibhlen Sie das zweite Muster B aus und beriihren Sie

donn

Bt 63.2 mm
74T e L L -5 a n
B 632w I 00w O 00
T4Tm +  00m B 1
(®] i)

o o o
L OoOd

Beriihren Sie und wihlen Sie aus, wie das
Muster verbunden werden soll.

L O x| m

OolA
]3]
i
E o &

— Der Bildschirm mit den Einstellungen zum
Verbinden von Mustern wird angezeigt.

Beriihren Sie die Position, an der das zweite Muster
verbunden werden soll und tippen Sie anschlieBend auf
o« |. Beriihren Sie fiir dieses Beispiel die rechte

Seite des ersten Musters.

{>

5 532 mm
74.7 v *

Wihien Sie die Position flr den Anschiuss

des nichsten Musters.
l 0.0 wm
- 0.0 mm
-

<= Oog

¢ Sie konnen die Position des zweiten Musters mit den
unten beschriebenen Tasten anpassen.

Bl 532w P
L 2 n
— O
I
|
Wishien Sia dis Position fir den Anschluss
des nbchston Musters,

P s
gaa—o

e !!
@ Berihren Sie den Verbindungsbereich
® Zweites Muster B
® Erstes Muster A
® Bewegen Sie das zweite Muster.

S Das zweite Muster im Uhrzeigersinn um
CE das erste Muster als Mittelpunkt drehen.

- Das zweite Muster gegen den Uhrzeigersinn
e um das erste Muster als Mittelpunkt drehen.

Das zweite Muster um 90 Grad im
Uhrzeigersinn drehen.

90y

— Meldung erscheint im Bildschirm und der Stickarm

setzt sich nach dem Berithren von = oc | in
Bewegung.

¢ Hinweis

¢ Das zweite Muster wird ohne Anpassung
gutomatisch mit dem ersten Muster verbunden.
Andern Sie die Position des zweiten Musters
manuell mit BEE.

Liwv]4d
e Die Position des zweiten Musters kénnen Sie mit

dem Finger oder dem mitgelieferten Touch Pen
verschieben.

o Mit | i |, “H | oder | #Iv | k6énnen Sie das Muster
mit der Ecke der Mitte des ersten Musters
ausrichten, wenn Sie die Verbindungsposition des
Musters andern.

Halten Sie zwei Stickpositions-Aufkleber bereit.

Folgen Sie den Bildschirmanweisungen zum Anbringen
der beiden Aufkleber auf dem Stoff, damit die
Positionsmarkierungen von der Kamera erfasst werden
koénnen.

¢ Hinweis

¢ Verwenden Sie die mit diesem Produkt gelieferten
Stickpositions-Aufkleber oder beziehen Sie
Ersatzaufkleber (siehe ,Optionales Zubehor* auf
Seite 14) Uber lhren Brother-Fachhandler. Andere
Aufkleber erkennt die Kamera mdglicherweise
nicht.
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ERWEITERTES STICKEN

Bringen Sie den ersten Stickpositions-Aufkleber wie auf
der Maschine gezeigt auf dem Stoff an. Beriihren Sie
dann | o

[l 63.2m
T T e >

Befestigen Sia mit beiden Hinden die erste
Stickpasitioniermarkierung innerhalb der roten Linjen.
Driicken Sie dazu auf jede Ecke der Positioniermarkiarung.
Mach dem Tastendruck bewegt sich der Stickarm der
Stickeinheit.

Aubrechen oK

B [ 1o+ @& =

— Die Kamera erfasst den ersten Stickpositions-
Aufkleber.

Y Hinweis

e Verwenden Sie neue Stickpositions-Aufkleber. Ein
wiederverwendeter Aufkleber kann sich leicht
abldsen. Lost sich der Autkleber bei laufendem
Vorgang, kénnen die Muster nicht verbunden
werden. Starten Sie das Projekt mit neuem Stoff
und Stickunterlegvlies erneut.

¢ Driicken Sie mit den Fingern auf die Ecken des
Stickpositions-Aufklebers, um ihn fest am Stoff
anzubringen. Wenn der Aufkleber nicht fest auf
dem Stoff sitzt, schlagt die Kameraerfassung
maoglicherweise fehl.

e Wenn eine der folgenden Meldungen erscheint,
befestigen Sie den Stickpositions-Aufkleber an der
richtigen Position erneut. Achten Sie darauf, dass
der Aufkleber mit dem groBen Kreis oben befestigt
ist.

Kann Stickmuster-Positionsmarkierung nicht erkennen.

oK

Die Stickpositioniermarkierung st nicht richtig befestigt.
Bitte die Stickpositior rur lemen und neu
befestigen.

oK

Bringen Sie den zweiten Stickpositions-Aufkleber wie
auf der Maschine gezeigt auf dem Stoff an. Beriihren
Sie dann | o«

532 mm r
47 v L]

Befeatigen Sie mit beiden Hinden die zweits
Stickpositioniermarkierung innerhalb der roten Linien.
Oreken Sie dazu suf jede Ecke der
Positioniermarkisrung, Nach dem Testendruck bewegt
sich der Stickam der Stickeinheit.

— Die Kamera erfasst den zweiten Stickpositions-
Aufkleber.

Wenn die beiden Stickpositions-Aufkleber erfasst
wurden, wird die folgende Meldung angezeigt.

@ 82m =_
74.7 v L)

Die Stickpositioniermarkerungen nicht entfernen.
Spannen Sie den Stoff wieder 5o ein, dass sich das
néichste Muster und die Mittelpunkte der beiden
Stickpasitioniermarkieruagen im Stickbereich befinden,

O— @

@ Stickbereich
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Achten Sie darauf, dass sich die Stickpositions-
Aufkleber nicht 16sen, nehmen Sie den Stickrahmen aus
der Maschine heraus und spannen Sie den Stoff dann
wieder in den Rahmen ein. Stellen Sie sicher, dass der
Stoff so eingespannt ist, dass sich das nachste Muster
und beide Stickpositions-Aufkleber innerhalb des
Stickbereichs befinden. Bringen Sie den Rahmen wieder

an und driicken Sie dann | scemen |

0oc
| ] R
: e T
[ /
( ' .
® @ ®
§ /
— _

p a4

® Né&chstes zu stickendes Muster

® Mittelpunkte der groBen Aufkleberkreise

@ Stickschablone

— Die Kamera erfasst die beiden Stickpositions-
Aufkleber.

¥ Hinweis

¢ Wenn das nachste Muster und die Mittelpunkte der
beiden groBen Stickpositions-Aufkleberkreise nicht
in den Stickbereich passen, verwenden Sie einen
gréBeren Stickrahmen. Wenn kein gréBerer
Stickrahmen verwendet werden kann, fahren Sie
mit Schritt @ fort und positionieren Sie den
Aufkleber neu, siehe ,Andern der Position eines
Aufklebers® auf Seite 114.

e | 6st sich der Aufkleber bei laufendem Vorgang,
kénnen die Muster nicht verbunden werden. Wenn
das passiert, wiederholen Sie den Vorgang von
Anfang an.

¢ Wenn eine der folgenden Meldungen angezeigt
wird, spannen Sie den Stoff so neu ein, dass sich
das nachste Muster und die beiden Stickpositions-
Aufkleber, wie im Bildschirm dargestellt, im
Stickbereich befinden.

Berlihren Sie | scamen J,um die Stickpositions-
Aufkleber zu erfassen.

r 50 ein, dass sich das
néichste Muster und die Mittelpunkte der baiden
Stickpasitionietmrl kierungen im Stickbereich befinden.

Spann den Stoff wiedar so sin, dass sich das
vnd di Ipunkte der beiden
Stickpasitioniermarkierungen im Stickbereich befinden.

| —

B [ oo § -

Wenn die Stickpositions-Aufkleber erfasst wurden,
erscheint eine entsprechende Meldung dazu. Tippen
Sie auf | o« |, und entfernen Sie die Aufkleber.
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Beriihren Sie , dann und driicken Sie

dann die Taste ,Start/Stopp“, um das zweite Muster zu
sticken.

6% 533 mm
T T4 . = L~ n

e EED RS

— Wenn das zweite Muster fertig gestickt ist, werden
Sie aufgefordert, das ndchste Muster zu verbinden.

Bertihren Sie | ok

Beriihren Sie
angezeigt wird.

o« |, wenn folgende Meldung

Mahmen Sie den Stoff nicht aus dem Rahmen.
Drilcken Sie OK zur Auswahl des nichsten Musters,

Wibhlen Sie das dritte Muster C und beriihren Sie dann

Einstellen

-
Beriihren Sie , um den Musterverbindungs-
Einstellungsbildschirm anzuzeigen. Wabhlen Sie fiir

dieses Beispiel den oberen Punkt der rechten Kante am
zweiten Muster.

Beriihren Sie die Position, an der das dritte Muster
verbunden werden soll, und tippen Sie anschliefend
auf o« |, Beriihren Sie fiir dieses Beispiel die rechte

Seite des zweiten Musters oben.

* Wenn eine Eckposition gewadhlt wird, dreht sich das
Muster automatisch.

Wihien Sia die Position fr den Anschiuss
des nichsten Musters.
3 0.0 mm
G = |(AAE—®
‘ Abbrechen LR Y

TR
@ Beruhren Sie den Verbindungsbereich
® Drittes Muster C
® Zweites Muster B
@® Bewegen Sie das dritte Muster.

— Meldung erscheint im Bildschirm und der Stickarm setzt

sich nach dem Berlihren von | o | in Bewegung.

@ Fiihren Sie entsprechend den Bildschirmanweisungen
die Schritte m bis @ aus.

@ Beriihren Sie ,

Beriihren Sie , und driicken Sie dann die
Taste ,Start/Stopp*”, um das Sticken des dritten
Musters zu starten.

— Wenn das dritte Muster fertig gestickt ist, werden Sie
aufgefordert, das ndchste Muster zu verbinden.
Wenn Sie mit dem Verbinden von Mustern fertig

sind, berlihren Sie | Abbrechen |,

— Wenn das Sticken beendet ist, wird im
Bildschirm oben links ausgeblendet.

Die drei Muster wurden verbunden.

Bertihren Sie n, um das Muster zu entfernen.
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Andern der Position eines Aufklebers

Wenn das zum Verbinden des nachsten Musters gewahlte
Muster oder die Stickpositions-Aufkleber nicht so einfach in
den Stickbereich passen, fiihren Sie die nach Schritt @ auf
Seite 111 angezeigten Schritte aus, um die Stickpositions-
Aufkleber zu verschieben.

Die Bildschirmanweisungen erscheinen, wenn Sie zum
Beispiel den Stickrahmen 10 cm x 10 cm (4 Zoll x 4 Zoll) zum
Verbinden der Muster verwenden (siehe Abbildung unten).

] @® Muster A

® Muster B
o+ I
[ 1@

Wie Sie mit dem Stickrahmen 100 mm x 100 mm

(4 Zoll x 4 Zoll) das erste Muster sticken und mit dem

zweiten Muster verbinden, finden Sie in den Schritten
bis @ unter , Verbinden von drei Mustern” auf

Seite 109.
-l mmmmes ) o
Fmis 1 e @ on

3 = | 0
O
0080

Ilumh\l-'v‘

¢ Hinweis

¢ Wenn Sie die Schritte o bis @ unter ,Verbinden
von drei Mustern® auf Seite 109 ausfihren, achten
Sie darauf, die Musterposition fur diese Ubung
entsprechend zu wahlen.

532w
4T e :

[ ]

]

Wihlen Sie die Position fir den Anschluss

e Posi
des nachsten Musters.

In Schritt @ erscheint die folgende Meldung, wenn das
ndchste Muster oder die befestigten Stickpositions-
Aufkleber fast auBerhalb des Stickbereiches liegen. Folgen

Sie den Anweisungen und beriihren Sie dann | scamen

[ 532 o . s
747 v L LD

/
[— “DO
OH DO
0L /ﬂo
7 — |
© ©

@ Né&chstes zu stickendes Muster
® Stickschablone

¥ Hinweis

¢ Wenn die Meldung angezeigt wird, dass die
Stickpositions-Aufkleber nicht erkannt wurden,
spannen Sie den Stoff wie auf dem Bildschirm

gemeldet neu ein, und berlihren Sie | o

Wenn die Stickpositions-Aufkleber erfasst wurden,
erscheint eine entsprechende Meldung dazu. Tippen
Sie auf  oc |, und entfernen Sie die Aufkleber.

Befestigen Sie die beiden Stickpositions-Aufkleber
entsprechend den Bildschirmanweisungen so, dass das
nédchste Muster oder die Positionsmarkierungen in den
Stickbereich passen.

Gf 532mm r
747 L L}

Befestigen Sie mit beiden Hinden dia erste
itioniemarkierung innerhalb der roten Linien.

aut jede Ecke der Positioniermark
endruc

i ieruny
k bewegt sich der Stickarm der

R

— Berlihren Sie | o« |, damit die Kamera den ersten
Stickpositions-Aufkleber erfasst.
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Befestigen Sie den zweiten Aufkleber und beriihren Sie

dann | o

@ 582m I oo
74.7 v L5

Befestigen Sie mit beiden Hinden die zweite
Stickpasitioniermarkierung innerhalb der roten Linien.
Driicken Sie dazu suf jede Ecke der
Positioniermarkierung. Nach dem Tastendruck bewegt
sich der Stickarm der Stickeinheit.

B @ 1o

— Die Kamera erfasst den zweiten Stickpositions-
Aufkleber.

Wenn die beiden Stickpositions-Aufkleber erfasst
wurden, wird die folgende Meldung angezeigt. Achten
Sie darauf, dass sich die Stickpositions-Aufkleber nicht
Iosen und spannen Sie den Stoff wieder entsprechend
dem in der Bildschirmanweisung dargestellten Beispiel
in den Rahmen ein.

Gl 532 mm 7
= TAT - . L n

Die Stickpositioniermarkierungen nicht entfernen.
Spaninen Sie den Stoff wisder so ein, dass sich das
néchste Muster und die Mittelpunkte der baiden
Stickpasitioniermarkierungen im Stickbereich befinden,

fel—g]
®
BE @ e § F
@ Stickbereich
s
_
i \)
1 0,
P E L
7 \
® ©

@ Né&chstes zu stickendes Muster
® Stickschablone

a Fahren Sie mit Schritt @ auf Seite 112 fort, nachdem
Sie o« beriihrt haben.

Funktion ,Fortsetzen”
"~ ——
Wird die Maschine wahrend der Verwendung der
Verbindungsfunktion ausgeschaltet, kehrt die Maschine nach
dem Wiedereinschalten in den unten beschriebenen Betrieb
zuriick. Der Maschinenbetrieb hangt davon ab, wann die
Maschine ausgeschaltet wurde.

Beispiel: Beim Verbinden von zwei Mustern

Auswahl des ersten Musters. Driicken der

Musterverbindungstaste | -LL .
Stickbeginn des ersten Musters.
N

Stickende des ersten Musters. (A)
Wird die Maschine wahrend eines in diesem Fenster
aufgeflhrten Vorgangs ausgeschaltet, kehrt sie nach dem
Wiedereinschalten zu (A) zuriick.

Stickarai abgeschlassen.
s Muster verbind:

%

Auswahl des zweiten Musters.
%

Berlihren Sie .
%

Festlegen des Referenzpunktes fir die Verbindung des Musters.
%

Beginn der Erfassung von Stickpositions-Aufklebern (2 Stellen).
%

Ende der Erfassung von Stickpositions-Aufklebern. (B)
Wird die Maschine wéhrend eines in diesem Fenster
aufgeflihrten Vorgangs ausgeschaltet, kehrt sie nach dem
Wiedereinschalten zu (B) zurlick.

@ 82m =_
74.7 v L)

Die Sti ermarkierungen nicht entfernen.
Spannen Sie den Stoff wieder 5o ein, dass sich das
niichste Mustor und die Mittelpunkte der beidon
Stickpasitioniemmarkierungen im Stickbereich befinden.

gl

N
Neueinspannen des Stoffes.
N
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Ende der Erfassung von Stickpositions-Aufklebern
(2 Stellen).

Die Stickpositioniermarkierungen werden erkannt,
Entfernen Sie dis Stickpositioniermarkierungen und
sticken Sie das Muster,

%
Stickbeginn des zweiten Musters.

%
Stickende des zweiten Musters.

ANDERUNGEN AN DER STICKEREI

Einstellen der Unterfadenspannung

¥ Hinweis

e Priifen Sie bei jedem Spulenwechsel die
Unterfadenspannung.
Die Unterfadenspannung kann je nach
Unterfadentyp und wenn Spulen verwendet
werden, die bereits vorgewickelt sind, variieren.
Wenn Sie zum Beispiel eine leere vorgewickelte
Spule mit einer Spule des gleichen Typs ersetzen,
achten Sie darauf, die Unterfadenspannung zu
prufen und bei Bedarf neu einzustellen.

e Stellen Sie sicher, dass Sie vor der
Oberfadenspannung zuerst die
Unterfadenspannung einstellen.

Knoten Sie das mitgelieferte Gewicht an das Ende des
aus der Spulenkapsel ragenden Fadens.

Vorgewickelte Spulen

@ Gewicht (L)

¢ Hinweis

e Zur Einstellung von vorgewickelten Spulen und
Metallspulen werden verschiedene Gewichte
verwendet.
Metallspulen:

@ Gewicht (L)
® Gewicht (S), wird mit der optionalen
Aufspulvorrichtung geliefert
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ERWEITERTES STICKEN

Halten Sie die Spulenkapsel dabei gegen eine glatte Fiihren Sie nach dem Einstellen einen Probelauf mit
vertikale Flache. allen Nadelstangen durch, um die Fadenspannung zu
iiberpriifen.

Anmerkung

¢ Eines der integrierten Stickmuster wird zum
Uberpriifen der Fadenspannung verwendet. Durch
Sticken dieses Musters kann die Fadenspannung
einfach Uberprift werden. An der linken Seite des
Stoffes sollte der Unterfaden ungefahr ein Drittel
der Stichbreite betragen.

A ENIETREY
I

® Wenn der Faden mit dem befestigten Gewicht
langsam herausgezogen wird, ist die Fadenspannung
korrekt.

Drehen Sie die Spannungseinstellschraube mit dem . Q\%é ’ w
' &

mitgelieferten Standardschraubendreher, um die
Fadenspannung einzustellen. M %
pannun % | e

I

@ Spannungseinstellschraube
® Straffer
® Lockerer ‘

S R oo |£|n

I

Ewsl u-pn

o0 joaz o

v I O

BE @ o= @ 0=
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Einstellen der Oberfadenspannung

Beim Sticken sollte die Oberfadenspannung so eingestellt
werden, dass der Oberfaden an der Unterseite des Stoffes
leicht sichtbar ist.

o Drehen Sie die Fadenspannungsknopfe.

o |®
3\%% [
@

N~

7,

/)
@ Fadenspannungsknépfe
® Straffer
® Lockerer

@® Markierung

— Wenn die Fadenspannung noch nicht richtig
eingestellt ist, drehen Sie am Knopf der
Fadenvorspannung fir die Oberfadenfiihrung.

&

@ Fadenvorspannungsknopf fiir die Oberfadenflihrung
® Straffer
® Lockerer

B Richtige Fadenspannung

Das Muster ist auf der Riickseite des Stoffes sichtbar.

Wenn die Oberfadenspannung nicht richtig eingestellt ist,
wird das Muster nicht sauber gestickt. Der Stoff wirft unter

Umstanden Falten oder der Faden reif3t.
©) ®

Folgen Sie zur Einstellung der Fadenspannung den
nachfolgenden Hinweisen.

@ Rechte Seite
® Linke Seite

¢ Hinweis
e Wenn Sie die Fadenspannung (iber die rote Linie
hinaus lockern, kann sich der

Fadenspannungsknopf I16sen. Das ist jedoch
normal und kein Hinweis auf eine

Funktionsstoérung. Stellen Sie die Fadenspannung

etwas héher und sticken Sie weiter.

¢ Falls erforderlich, siehe Seite 176 zum
Zusammensetzen der Spannungseinheit.

B Oberfaden ist zu straff

Weil die Spannung des Oberfadens ist zu straff ist, wird
der Unterfaden durch die rechte Seite des Stoffes sichtbar.

F @ Rechte Seite
2 @ Linke Seite
E 1

0) ®

Drehen Sie den Knopf in Pfeilrichtung, um die Spannung
des Oberfadens zu verringern.

S
“V‘ 5

@ Rote Linie

Wenn die rote Linie sichtbar ist, kann die Fadenspannung
nicht weiter erhoht werden. Erhéhen Sie die
Unterfadenspannung. (Seite 116)

¢ Hinweis

¢ Wenn Sie die Fadenspannung Uber die rote Linie
hinaus lockern, kann sich der
Fadenspannungsknopf |6sen.

¢ Falls erforderlich, siehe Seite 176 zum
Zusammensetzen der Spannungseinheit.

B Oberfaden ist zu locker

Die Spannung des Oberfadens ist zu gering, so dass der
Unterfaden zu locker ist. Die rechte Stoffseite weist lose
Faden bzw. Schlaufen auf.

gmm% ég
5 ﬂllll;E

@ )

@ Rechte Seite
® Linke Seite

Drehen Sie den Knopf in Pfeilrichtung, um die Spannung
des Oberfadens zu erhéhen.

e

4
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ERWEITERTES STICKEN

Waibhlen Sie in der Farbfolgenanzeige die Garnfarbe

Einstellen der Maschine auf Anhalten beim aus, vor der Sie die Maschine anhalten méchten.
Farbenwechsel
) . 1
Die Maschine kann jederzeit angehalten werden. Wenn sie ST T ' ’
jedoch wahrend des Stickens gestoppt wird, sollten Sie vor — i
dem Fortsetzen des Stickvorgangs einige Stiche zurlickgehen =l 2 2
und die letzten Stiche Uibersticken. Dies ist nicht erforderlich, T
wenn die Maschine bei einem Farbenwechsel angehalten | «_|
wird.

— Die ausgewdhlte Garnfarbe wird blau
hervorgehoben.

B Anhalten der Maschine beim néchsten * Wenn dieselbe Garnfarbe mehrmals verwendet wird,

Farbenwechsel kann eine Kombination vorgenommen werden.

Die Maschine kann so eingestellt werden, dass sie vor . ) ) =
dem Sticken der nichsten Farbe anhalt. Beriihren Sie nach Auswahl einer Garnfarbe |E%|. Die
Beriihren Sie beim Sticken der Farbe, die vor dem Taste verdndert s'ch “ EEJ und alle G?rnfarben n

der Farbfolgenanzeige, die der ausgewéhlten
Punkt kommt, an dem Sie die Maschine stoppen entsprechen, werden blau hervorgehoben.
mochten, die Taste | ) |, sodass sie sich in | {) andert.
= 2 = 2
® - ® -
EN EN

TIEFGOLD

[TIEFGOLD

ROSA

[ROSA

» HIMMELBLAU

BLASSGRUN

HIMMELBLAU

BLASSGRUN

:

Nachdem der Bereich mit der aktuellen Farbe fertig

it

N ” . . ROSA {ROSA i l
gestickt wurde, fahrt die nachste Nadelstange in
Position, und die Maschine hilt an, bevor die nachste AU BLAU [ |
Farbe gestickt wird.

— ) andert sich wieder in | ) .

¢ Wenn die Maschine voriibergehend ausgeschaltet
wird, werden Sie beim Wiedereinschalten gefragt, ob
Sie den Stickvorgang fortsetzen oder ein neues Muster e Beriihren Sie | " |

auswdahlen mochten.

Beriihren Sie | o« |, um den Stickvorgang

! — Die Markierung {HU wird angezeigt, um den
fortzusetzen. (Seite 97)

Anhaltepunkt der Maschine zu kennzeichnen.

M Festlegen von Anhaltepunkten vor dem Sticken .
Anhaltepunkte konnen im Anhaltepunkt-Bildschirm — : T
. AAMELBLAL .
festgelegt werden, der durch Beriihren von | £ @4._.n|:| B [
aufgerufen wird. = :
(e L 2 =
Beriihren Sie | £ auf dem
Stickeinstellungsbildschirm. ©) {HU Markierung
* Um die Einstellung abzubrechen, beriihren Sie | ]
i omoge Y FEY erneut.
g ﬂ Boa e Wi?derholen Sie die Schrit.te 9 und e fiir alle
weiteren Anhaltepunkte, die Sie festlegen mochten.
—_— e Sie kénnen eine beliebige Anzahl von
ESEIRIG N - | ;

Anhaltepunkten festlegen.
— Der Anhaltepunkt-Bildschirm wird angezeigt.
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Nachdem Sie die gewiinschten Einstellungen festgelegt

haben, beriihren Sie | o

* Wenn die Maschine nach dem Sticken am
festgelegten Anhaltepunkt voriibergehend
ausgeschaltet wird, werden Sie beim
Wiedereinschalten gefragt, ob Sie den Stickvorgang
fortsetzen oder ein neues Muster auswahlen mochten.

Beriihren Sie | o |, um den Stickvorgang
fortzusetzen. (Seite 97)

Anmerkung

¢ Wenn die Maschine vortibergehend ausgeschaltet
wird, bleiben die zuvor festgelegten Einstellungen
zum Anhalten der Maschine beim Farbenwechsel
gespeichert. Sie werden jedoch geléscht, wenn Sie
ein neues Muster auswahlen.

e Wenn ein Muster gespeichert wird, fir das
Einstellungen zum Anhalten der Maschine beim
Farbenwechsel festgelegt wurden, werden auch
diese Einstellungen gespeichert.

Tempordre Nadelstangeneinstellung

Nach dem Starten des Stickvorgangs kann die Maschine bei
einem Farbwechsel angehalten werden, um eine andere
Nadelstange fiir die nachste zu stickende Farbe festzulegen.

Durch Ersetzen der bereits in eine andere Nadelstange
eingefadelten Oberfadenfarbe kann Stickzeit eingespart
werden. So kann z. B. eine dhnliche Garnfarbe
voriibergehend als Ersatz verwendet werden.

o Beriihren Sie A .

2| o a8 A 9
| B

[em——

o [ 2 i

pre—

ot [ §

wanan [ &

T B VA

s 'Kl

— Der Bildschirm fiir die temporére
Nadelstangeneinstellung wird angezeigt.

Beriihren Sie die Taste fiir die Nadelstange, in die der
gewiinschte Faden eingefadelt ist.

0 0 0

-4€h'| 8 ! 438~ g
oo ] 1
wosm [ 2 ? LN
AR | K L) 2

[ K 8| 3
p— 1 i
e T
=l O
- 8 % o

— Die Nummer der Nadelstange dndert sich und #

erscheint, um die gewahlte Nadelstange anzuzeigen.

— Um die Einstellung abzubrechen, tippen Sie auf ~ 2>

9 Beriihren Sie = o«

s oy 07 O
P | 8 4238 8
e | B A
—— K
..... [E |

[ 8 3
wago | K 5 7
b A
o [ K i H
= = ®

— Der Stickbildschirm wird wieder angezeigt.

Anmerkung
¢ Bei laufendem Stickvorgang flr einen Bereich ist

der Wechsel der Garnfarbe bzw. Nadelstange
ebenfalls nicht méglich.

B Ununterbrochenes Sticken (einfarbig)
Ein gewahltes Muster kann anstelle von mehreren Farben
in nur einer Farbe gestickt werden. Die Maschine zogert
dabei nur kurz, hilt aber zwischen den Farben nicht an,
bis das Muster fertiggestickt ist.

Beriihren Sie | .. auf dem
Stickeinstellungsbildschirm.

¢ Das ausgewdahlte Muster wird einfarbig gestickt,
anstatt den Faden wahrend des Stickens zu wechseln.

* Beriihren Sie %, erneut, um zu den urspriinglichen
Mustereinstellungen zuriickzukehren.

L &[T
olmI—
- =(.) DOB

=

] =t »> »o

S ErE =3

Aseen B [+

Beriihren Sie , um mit dem Stickbildschirm
fortzufahren.

Beriihren Sie die Taste fiir die Nadelstange, in die der
Faden eingefadelt ist, mit dem Sie ununterbrochen
sticken mochten.

— Die Farbfolgenanzeige und das Muster fiir die
Fadenfarbe der ausgewahlten Nadelstange
erscheinen.

Anmerkung

¢ Auch bei aktivem ununterbrochenem Sticken kann
die DST-Fadentrimmfunktion verwendet werden.
(Seite 123)

¢ Nach Fertigstellung der Stickerei wird das
ununterbrochene Sticken abgebrochen.
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ERWEITERTES STICKEN

Wihlen Sie die Farbe aus, die der Nadelstange
Reservierte Nadelstangen- und zugeordnet werden soll.

Stickgeschwindigkeitseinstellungen geriihen sie &Y, B, B und 8 oder eine Farbe

Normalerweise ordnet die Maschine den Nadelstangen direkt, um die gewlinschte Farbe auszuwahlen.

automatisch Farben zu. Eine manuelle Zuordnung ist jedoch &l == 3
ebenfalls moglich. Wenn Sie eine Nadelstange festlegen, wird = =
diese aus der automatischen Zuordnung der Maschine

J | Madelattributainstellung Embroidery € >

entfernt und die fiir sie festgelegte Farbe bleibt ihr zugeordnet. 2 ': i =

Durch spezifisches Zuordnen haufig verwendeter Garnfarben ::.,. o] on e :

zu bestimmten Nadelstangen kénnen Sie die Anzahl der = AT

erforderlichen Garnrollenwechsel reduzieren. s o BB |5 e

Die maximale Stickgeschwindigkeit kann aufSerdem fiir die O, e peree) RS
LJ

zugeordnete Nadelstange festgelegt werden. Dies ist niitzlich,
wenn Sie speziell einen schwachen Faden (z. B. Metallfaden)
fur die zugeordnete Nadelstange einstellen.

¢ Hinweis

¢ Diese Funktion kann nicht Uber den Stickbildschirm
aufgerufen werden. @ Zeigt die ausgewdhlte Farbe sowie deren Namen an

e Sie kdnnen im normalen Modus bis zu 9 ® Die Farbe in dem Késtchen ist die ausgewahlte Farbe.
Nade|stangen Garnfarben zuordnen. Wenn Sie im ® Das Kastchen wird in die Pfeilrichtung verschoben, die
Einstellungsbildschirm [Manuelle Farbfolge] auf auf der verwendeten Taste angegeben ist.
[ON] einstellen, ist die Zuordnung fiir bis zu 10 Beriihren Sie | ¥
Nadelstangen mdglich. Wenn Sie im Modus 6
[Manuelle Farbfolge] alle 10 Nadelstangen — Die ausgewihlte Garnfarbe und t§# werden auf der
zuordnen und dann die Maschine auf normalen Garnrolle angezeigt.
Modus umschalten, wird die Zuordnung flr
Nadelstange 10 automatisch geloscht. (Seite 58) Beriihren Sie E] oder |+, um die maximale

Stickgeschwindigkeit fiir die zugeordnete Nadelstange
Manuell festgelegte Nadelstangeneinstellungen bleiben so einzustellen.

lange giiltig, bis sie gel6scht werden.

Beriihren Sie E und dann | @ . B esiciinsciaieg,  Sriioors R[5

— Der Stickeinstellungsbildschirm wird angezeigt. w00, @

e Suchen Sie [Nadelattributeinstellung]. = o] AN [ [
i v lam | g
WTARK | BN | 5

Beriihren Sie eine beliebige Taste von | ' | bis o 7, um
die Nummer der Nadelstange auszuwahlen, die Sie
festlegen mochten.

o

£ [®

O]

@ Wert der maximalen Stickgeschwindigkeits-Einstellung

| | Nadelattributeinsteliung  Eilbroidery | £ |

= Anmerkung

¢ Verringern Sie die Stickgeschwindigkeit auf
400 spm, wenn Sie einer Nadelstange ein
Spezialgarn (z. B. Metallicgarn) zugeordnet haben.

(,spm“ bezeichnet die Anzahl der Stickstiche pro
(® Die Nummer der ausgewahlten Nadelstange wird blau Minute.)
angezeigt.

wwwwwww

¢ Die hier festgelegte maximale Stickgeschwindigkeit
ist fir die zugeordnete Nadelstange immer gliltig,
auch wenn Sie im Stickbildschirm die héhere
Geschwindigkeit eingestellt haben. (Seite 89)
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Beriihren Sie bei Bedarf | ¢ , um das automatische B Loschen der Einstellung

Nadeleinfideln abzubrechen. Um die Einstellung zu dndern, miissen Sie sie erst [6schen.

Dann kdnnen Sie eine neue Einstellung auswahlen.

a 2= 2/

o Beriihren Sie eine beliebige Taste von | 1 | bis 1© |, um
§ |Nadelsttributeinstellung Embroidery ¢ > . L] ‘ ‘
o] oo = die Nummer der Nadelstange auszuwihlen, deren
o = . o ..
SETIE Einstellung Sie l6schen méchten.
e o
= o 0n [ S
o Ll BES— al £ = W n
e AN | B <>
ARATE: 1| Nadelattributeinstellung Embroidery
Mummer  Farbe. | @
o (I EM | B
= o 0N | 2 feew
400mm | — | + — 2 0N Lo (1O
— o[
4 (i) @ sy s B0 |5 Jam

@ Taste ,Nadeleinfadler deaktivieren®

e Beriihren Sie | o«

* Die festgelegte Nadelstange wird mit & markiert

und die festgelegte maximale Stickgeschwindigkeit
wird im Stickbildschirm angezeigt. e Beriihren Sie | ¥

-
#

@® Die Nummer der ausgewahiten Nadelstange wird blau angezeigt.

U] | Nedelattributeinsteliong  Embroidery { | ¥

10 .:1 =
B r|| 2
e = ooon [ @
e NI
WISTAK s B0 |5 o

@ KT,' wird an der Garnrolle ausgeblendet.

— Dadurch wird die manuelle Nadelstangeneinstellung
geloscht.

Um die abgebrochene Nadeleinfadlereinstellung

. .o . . . ]
wieder zu aktivieren, beriihren Sie -~ | erneut.

11| | Nadelattributeinstelng ~ Embroidery | ¥
¥

o] ROV e

LA

— o OB | 3 e

T AR | BN

— o mn [ o

@ Taste ,Nadeleinfadler deaktivieren®

Anmerkung

e Fihren Sie die Anweisungen ab Schritt Q auf
Seite 121 aus, um die andere Garnfarbe der
Nadelstange zuzuordnen, deren Einstellung Sie
geldéscht haben.
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Andern der Anzeigehilfslinien

Sie kénnen Hilfslinien im Musteranzeigebereich einstellen.
Die Maschine erkennt den installierten Typ des
Stickrahmenhalters und den Stickrahmen automatisch und
zeigt beides an.

Tippen Sie auf E und dann auf @ .

— Der Stickeinstellungsbildschirm wird angezeigt.

lﬂ!}l Stickrahmen-Anzeige ‘,;.J' Y A—®

3

360mm
||+ [[200mm

®
1> —®

'
U

O—

@ Hier kénnen Sie eine Vorschau der Richtlinien mit den
vorgenommenen Einstellungen anzeigen.

® Stickrahmenhaltertyp
Zeigt den Stickrahmenhaltertyp an.

® Bereich
Zeigt die GroBe des eingesetzten Stickrahmens an.
(Seite 66)

® Mittelpunktmarkierung oder Rasterlinien
Wahlen Sie den Typ fir die Mittelpunktmarkierung und
die Rasterlinien aus und bestimmen Sie, ob diese
angezeigt werden sollen.

B Stickrahmenhaltertyp
Die Maschine erkennt den Typ des eingesetzten
Stickrahmenhalters automatisch.
Wenn kein Stickrahmenhalter verwendet wird, wird die
Einstellung fiir ,Kappenrahmen/Zylinderrahmen”
angezeigt.

l : !J Stickrahmen-Anzeige ‘,;.J' N A

Stickrahmenhalter A (im Lieferumfang enthalten) m A

Stickrahmenhalter B (im Lieferumfang enthalten)| /~—=\ B

Stickrahmenhalter C (optional)

Vs

Stickrahmenhalter D (optional)

= °

Stickrahmenbhalter E (optional)

= °

Kappenrahmen/Zylinderrahmen (optional) %

Magnetrahmen mit Einzelmagneten (optional) *

*  Es wird kein Symbol angezeigt, da dieser Rahmen
ohne Stickrahmenhalter angebracht wird.

Andern der Garnfarbeninformationen

Sie konnen die Namen der Garnfarben, die Stickgarnnummer
oder die Stickzeit anzeigen lassen.

Werkseitig wurde Garnfarbennummer [#123] eingestellt.

Anmerkung

¢ Die am Bildschirm dargestellten Farben kénnen
leicht von den Spulenfarben abweichen.

¢ [Original], importierte Daten bleibt weiterhin der
Markenfaden, der mit der Software erstellt wurde,
ist die Standardeinstellung.

Beriihren Sie E und dann | @ L

— Der Stickeinstellungsbildschirm wird angezeigt.

Beriihren Sie zl und Z, um den Namen der
Garnfarben, die Stickgarnnummer oder die Stickzeit
anzuzeigen.

[ #1
: %’n% Fa.mm‘

[Flmzs Embroidery | < || >

Wenn die Garnnummer [#123] angezeigt wird,
beriihren Sie | < |und | > , um aus den

Stickgarnmarken auszuwihlen.

[ #1238
|8 aBe 1123 £ || >

BEIEE] Emhruider

Sprungstiche abschneiden/, DST“-
Sprungcodes zum Abschneiden

Sie konnen festlegen, ob Sprungstiche abgeschnitten werden
sollen. Wenn Sie Tajima-Stickdaten (DST-Dateien)
verwenden, konnen Sie auferdem festlegen, ob der Faden
entsprechend der angegebenen Anzahl von Sprungcodes
abgeschnitten werden soll.

[ON]: Die Maschine konvertiert den Sprungcode auf der
Grundlage der in der nachsten Zeile angegebenen Anzahl in
einen Fadenabschneidecode.

[OFF]: Die Maschine konvertiert den Sprungcode nicht in
einen Fadenabschneidecode.

Werkseitig wurde die Stickmaschine auf [ON] eingestellt und
die Sprungzahl auf [3] gesetzt.

¢ Hinweis

¢ Wenn die Einstellung von der vorherigen
Einstellung geédndert werden sollte, wird die neue
Einstellung erst beim néachsten Sticken wirksam.

Beriihren Sie E und dann | 1@ .

— Der Stickeinstellungsbildschirm wird angezeigt.
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e Suchen Sie [Fadenabschneiden].

Waihlen Sie mit [ON] oder [OFF] die gewiinschte
Einstellung aus.

— Ist [ON] ausgewahlt, tippen Sie auf i] und :], um
die Lange der Fadenspriinge festzulegen. Ist etwa ein
Wert von [5 mm] ausgewahlt, werden Fadenspriinge
bei 5 mm (13/64 Zoll), nicht aber bei 4 mm
(5/32 Zoll), abgeschnitten.

!X! Fadenabschneiden ©ON OFF

EX Bom | — |+

o] "DST"Einstellung — 4+
¥ Hinweis

¢ Auch wenn [Fadenabschneiden] auf [ON] festgelegt
ist, wird diese Einstellung nicht auf das
Abschneiden von Fadenspriingen zwischen
Buchstabenmustern angewendet. Einzelheiten zum
Abschneiden von Fadenspriingen flr
Buchstabenmuster, siehe ,,Abschneiden der Faden
zwischen den einzelnen Zeichen” auf Seite 47.

Anmerkung

¢ Die Lange fur das Abschneiden von
Fadenspriingen kann flr Tajima-Stickdaten (.dst)
nicht in dieser Weise festgelegt werden.

B Wenn Tajima-Stickdaten (DST-Dateien)
verwendet werden

Wenn [Fadenabschneiden] auf [ON] eingestellt ist,
beriihren Sie i] und :J, um die Anzahl der
Transportcodes auszuwahlen.

Die gewlinschte Einstellung wird angezeigt.

fxf Fadenabschneiden ON || OFF
23 Bom | — |+
|yr| 'DST"Einstellung a— +

e Sie kénnen einen Wert zwischen [1] und [8] angeben.
Wenn Sie z. B. [3] festlegen, werden 3 aufeinander
folgende Sprungcodes in einen Fadenabschneidecode
konvertiert. 2 aufeinanderfolgende Sprungcodes
werden jedoch nicht in einen Fadenabschneidecode
konvertiert, sondern als Sprungstiche gestickt.

¢ Hinweis

¢ Sie mlssen die Sprungcodes auf die Anzahl einstellen,
die beim Erstellen der jeweiligen Tajima-Daten
verwendet wurde.
Andernfalls wird der Faden unvorhergesehen bzw. nicht
an der vorgesehenen Abschneidestelle durchtrennt.

Loschen von Kurzstichen

Wenn andere als die Original-Stickmuster verwendet werden,
ist die Stichldange u.U. zu kurz, so dass der Faden reil3t oder die
Nadel bricht. Um dieses Problem zu vermeiden, konnen Sie
die Maschine so einstellen, dass Stiche mit kurzer Stichlange
geldscht werden. Stiche, deren Lange den in dieser Funktion
angegebenen Wert unterschreiten, kénnen gel6scht werden.

Werkseitig ist [0.3] eingestellt.

Beriihren Sie E und dann ‘ @

— Der Stickeinstellungsbildschirm wird angezeigt.

e Suchen Sie [Kurzstiche l6schen].

Beriihren Sie E] und 3, um die Stichldnge

auszuwahlen.

Der gewiinschte Abstand wird angezeigt.

m[D

¢ Wenn als MalReinheit [mm] eingestellt wurde, kann
ein Wert von 0 bis 1 Millimeter eingestellt werden
(oder ein Wert zwischen 0 und 0,04 Zoll, wenn [inch]
als Mafeinheit eingestellt wurde).

"4 Kurzstiche Isschen

¢ Hinweis
¢ Wenn die Einstellung von der vorherigen

Einstellung gedndert werden sollte, wird die neue
Einstellung erst beim nachsten Sticken wirksam.

Festlegen der Fadenrestlinge

Mit dieser Einstellung wird festgelegt, ob der nach dem
Abschneiden in der Nadel verbleibende Oberfaden (Lange
des Fadens im Nadel6hr) Standardldnge haben oder lang sein
soll.

Werkseitig wurde [KURZES FADENENDE] eingestellt.
Beriihren Sie E und dann | a \

— Der Stickeinstellungsbildschirm wird angezeigt.

e Zeigen Sie LJ‘X, an.

Beriihren Sie 3 und Z, um die Einstellung
auszuwahlen.

Die gewlinschte Lange wird angezeigt.

lj‘% KURZES FADENENE

¢ Wenn die Maschine nach dem Abschneiden Stiche
mit einer Standardlange ausldsst, wéhlen Sie
[LANGES FADENENDE].

* Wenn Sie Metallfaden verwenden, wahlen Sie
ebenfalls [LANGES FADENENDE].

Andern des Abstandes Stickerei/Heftnaht

Der Abstand vom Muster zur Heftnaht kann von 0,0 mm
(0 Zoll) bis 12,0 mm (1/2 Zoll) eingestellt werden.

Werkseitig wurde [5.0 mm] eingestellt. Wenn Sie diese
Einstellung verwenden, siehe Seite 99.

Beriihren Sie E und dann | a \

— Der Stickeinstellungsbildschirm wird angezeigt.

e Suchen Sie [Heftstichabstand].

Verwenden Sie E] und EJ um den Abstand zwischen
Muster und Heftnaht genau einzustellen.

"'"

# | Heftstichabstand
e
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e Tippen Sie auf Ml .

Auswahl der Bereichseinstellung aufheben
— Die ﬁ-Markierung wird angezeigt, um darauf

Die Einstellung ,Auswahl der Bereichseinstellung aufheben” hinzuweisen, dass die ausgewdhlte Garnfarbe nicht
(damit eine Garnfarbe nicht gestickt wird), kann auf einen Teil gestickt wird.
des Musters mit einer bestimmten Farbe angewendet werden.
Dadurch kénnen Sie die Stickerei anordnen, ohne das Muster U o [ - |
zu bearbeiten.
Beriihren Sie £  auf dem &
Stickeinstellungsbildschirm. % ! —®
Ly w [E][a]
O = _n__..
S o A (<]-]>]
|

o @

— Es wird ein Bildschirm angezeigt, in dem Sie die

Nadelstangennummern auswéhlen kénnen.
O] ﬁ Markierung

Wihlen Sie in der Farbfolgenanzeige die Garnfarbe, ® Die nicht zu stickenden Teile des Musters werden
die nicht gestickt werden soll. ausgeblendet.

NC— e Wiederholen Sie Schritt & und € fiir alle

Faz Ll ekl Garnfarben, die nicht gestickt werden sollen.

s
s

— Die ausgewdhlte Garnfarbe wird blau hervorgehoben.
* Wenn dieselbe Garnfarbe mehrmals verwendet wird,
kann eine Kombination vorgenommen werden.

Bertihren Sie nach Auswahl einer Garnfarbe @ Die
Taste verandert sich zu [ und alle Garnfarben in

der Farbfolgenanzeige, die der ausgewéhlten
entsprechen, werden blau hervorgehoben.

= 2 s 2

- e - =
TIEFGOLD . {TlEFGOLD .
ROSA i [RQSA i
HIMMELBLAU i » HIMMELBLAU i

BLASSGRUN BLASSGRUN ﬂ
ROSA {RQSA i l

BLAU i

I!

BLAU
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Nachdem Sie die gewiinschten Einstellungen festgelegt
haben, beriihren Sie | o«

Anmerkung

¢ Wenn die Einstellung ,,Auswahl der Bereichseinstellung
aufheben” auf eine Buchstabenkombination
angewendet wird, werden die im Muster enthaltenen
Zeichen nicht gestickt. Um die Auswahl der
Bereichseinstellung flr einen Buchstaben aufzuheben,

verwenden Sie | ##¢ |, um das Buchstabenmuster zu

trennen (Seite 44) oder verwenden Sie | 1 | (Seite 54).
Wenn die Mehrfarbentaste zum Angeben der nicht zu
stickenden Garnfarben verwendet wird, kann
mehrfarbiger Text nicht deaktiviert werden.

¢ Die Teile mit angewendeter Funktion ,Auswahl der
Bereichseinstellung aufheben“ werden nicht
geldscht. Die Einstellung kann zuriickgesetzt
werden, damit sie gestickt werden (siehe
»Auswahl der Bereichseinstellung aufheben”
verwerfen® auf Seite 126).

e Wenn die Einstellung ,,Auswahl der
Bereichseinstellung aufheben” auf alle Garnfarben
angewendet wurde, wird an der Position des

~ i 20
= L 20
=5 2
p
P

s

e
Aavagin

¢ Wenn die Maschine voriibergehend ausgeschaltet wird,
bleiben die zuvor festgelegten Einstellungen zum Aufheben
der Auswahl eines Bereichs, die vor dem Abschalten der
Maschine angegeben wurden, bestehen. Sie werden jedoch
geldscht, wenn dasselbe Muster erneut ausgewahlt wird.

e Wird ein Muster gespeichert, bei dem die Einstellung
~Auswahl der Bereichseinstellung aufheben®
angewendet wird, wird die Einstellung ,,Auswahl der
Bereichseinstellung aufheben” ebenfalls gespeichert.
Das Muster kann jedoch nicht gespeichert werden,
wenn die Einstellung ,Auswahl der Bereichseinstellung
aufheben® auf alle Garnfarben angewendet wird.

B ,Auswahl der Bereichseinstellung aufheben” verwerfen

Waibhlen Sie die Garnfarbe, deren Einstellung verworfen
werden soll, und beriihren Sie anschliefend | ¥l .

— Die Taste dndert sich in | #i  und die Einstellung , Auswahl

der Bereichseinstellung aufheben” wird verworfen.

* Wenn die Garnfarben mit @ kombiniert wurden,
wird die Einstellung ,Auswahl der Bereichseinstellung
aufheben” ebenfalls fur alle Garnfarben verworfen,
die der ausgewdhlten Farbe entsprechen.

Einstellen der Start-/Endposition

Beriihren Sie |I—'| auf dem
Stickeinstellungsbildschirm.

— Der Bildschirm zum Einstellen der Start-/Endposition
wird angezeigt.

Wibhlen Sie oder ‘g .

® Bei der Auswahl von

Start- und Endposition kénnen separat auf 9 Punkte
innerhalb des Musters eingestellt werden. Dabei handelt
es sich um oben links, oben Mitte, oben rechts, Mitte
links, Mitte, Mitte rechts, unten links, unten Mitte und
unten rechts.

Mit Hilfe dieser Funktion kann ein Muster wiederholt
entlang einer Diagonalen gestickt werden. (Seite 127)

A

® Bei der Auswahl von | ‘g

Wenn das Muster gedreht wird, wéhrend die von der
Kamera angezeigte Stickposition tberpriift wird, kann
die Stick-Startposition mit Hilfe einer Maske auf der
Grundlage des Musters vor der Drehung eingestellt
werden. Das ist von Vorteil fiir die Ausrichtung.
(Seite 75)

Anmerkung

e Werkseitig ist ' ausgewahlt und Start- und

Endposition stimmen mit dem Mittelpunkt des
Musters Uberein.

¢ Die Einstellungen firr die Start-/Endposition werden
nicht gedndert, bis Sie die entsprechende Taste
beriihren, um neue Einstellungen auszuwéhlen. Die
Einstellungen, die vor dem Ausschalten der
Maschine aktiviert waren, sind auch beim néachsten
Einschalten der Maschine aktiv. (Wenn ein
Stickpositions-Aufkleber verwendet, um das
Muster auszurichten, oder wird Heftstich
hinzugefligt oder entfernt, wird die Einstellung auf
die Standardeinstellung zuriickgesetzt.)
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B Wiederholtes Sticken eines Musters entlang
einer Diagonalen
Beispiel

Beriihren Sie im Stickeinstellungsbildschirm, um
den Bildschirm zum Einstellen der Start-/Endposition

anzuzeigen.

el B FIEE
B 1 | &
el " oom
> e

ESE [@EN

e Wihlen Sie .
Legen Sie die obere linke Ecke als Startposition und die
untere rechte Ecke als Endposition fest.
Beriihren Sie 'r: fir die Startposition, so dass sie sich
in = andert.
Beriihren Sie i, fur die Endposition, so dass sie sich in

i andert.

Beriihren Sie | o |, um den Bildschirm zum

Einstellen der Start-/Endposition zu schliellen.

e Sticken Sie das erste Muster.

Beriihren Sie , um den Stickbildschirm

anzuzeigen, und dann . Driicken Sie
anschliefend die Taste ,Start/Stopp”.

@ Startposition
® Endposition

Nachdem der Stickvorgang beendet ist, hilt die
Maschine an der rechten unteren Ecke des Musters an.

|

e Berithren Sie | o | und wiederholen Sie die Schritte
e und 6 drei Mal.

¥ Hinweis

e Wird das nachste Stickmuster der Serie auBerhalb
des Stickbereichs gestickt, erscheint die Meldung,
dass die Anfangs-/Endposition nicht eingestellt
werden kann.
Spannen Sie den Stoff neu ein, um mit der
Wiederholung des Stickmusters zu beginnen.

Beriihren Sie | o | und wiederholen Sie die

Schritte e und @

Anmerkung

¢ Wenn die Einstellungen fir die Start- und
Endposition gedndert werden, missen die Muster
nicht grundsétzlich in einer bestimmten Richtung
gestickt werden. Stattdessen sind verschiedene
Musterdesigns mdglich.
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B Sticken von aneinander ausgerichteten

Buchstaben

Gehen Sie wie unten beschrieben vor, wenn Sie in einer
Reihe aneinander ausgerichtete Buchstaben sticken
wollen und das Muster (iber den Stickrahmen
hinausreicht.

Beispiel: Sie mochten ,DEF” an ,ABC” ausrichten.

ABCDEF

o Wihlen Sie die Buchstabenmuster fiir ,ABC“ aus.

e Beriihren Sie | 1.} | auf dem

Stickeinstellungsbildschirm.

Hit 324w
" 87.0 v Ll -5 n

e Wihlen Sie | & .

Q Beriihren Sie | | |

ol | ‘o

:-i- | &8
‘ 1

— Die Nadelstange wird in der unteren linken Ecke des
Musters positioniert. Der Stickrahmen bewegt sich,
so dass die Nadel in der richtigen Position ist.

¥ Hinweis
e Um die Einstellung des Startpunkts zu I6schen und
um den Startpunkt auf den Mittelpunkt des

Musters zuriickzusetzen, berihren Sie |+ |.

(= =i | P

e Verwenden Sie !+l um einen anderen
[ |

Startpunkt fiir den Stickvorgang auszuwahlen.

Beriihren Sie = o« |, um zum
Stickeinstellungsbildschirm zuriickzukehren und dann

, um mit dem Stickbildschirm fortzufahren.

— | &) |wird zu | | 1| wahrend der Startpunkt in der
unteren linken Ecke des Musters gesetzt wird.

Beriihren Sie und driicken Sie dann die Taste
»Start/Stopp”, um den Stickvorgang zu starten.

Nachdem die Buchstaben gestickt wurden, schneiden
Sie die Fiden groRziigig ab, entfernen Sie den
Stickrahmen und setzen Sie ihn dann wieder ein, damit
die verbleibenden Buchstaben (,,DEF“) gestickt werden
konnen.

@ Ende des Stickvorgangs

Wibhlen Sie wie in Schritt o das Buchstabenmuster
fur ,DEF“ aus.

9 Tippen Sie im Stickeinstellungsbildschirm auf | 1.} |.

@ Beriihren Sie | | |

— Die Nadelstange wird in der unteren linken Ecke des
Musters positioniert. Der Stickrahmen bewegt sich,
so dass die Nadel in der richtigen Position ist.

m Berithren Sie = o«
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. < 3 .
Verwenden Sie s il um die Nadel dort anzusetzen,

EEar
wo Sie mit dem Sticken des vorherigen Musters
aufgehort haben.

e Beriihren Sie , um den Nadeleinstichpunkt auf
dem LCD-Bildschirm zu kontrollieren. Legen Sie
geeignete Bildeinstellungen vor Anzeigen des
Kamerabildes fest. (Seite 73)

- Mit den geeigneten Einstellungen konnen bessere
Kamerabilder erzielt werden.

® Berlihren Sie , um die Kameraansicht zu

vergrolern.

¢ Hinweis

e Sie kdnnen alternativ auch den Anweisungen auf
~Suchen der Stickposition“ auf Seite 80 folgen und
die Nadel direkt Gber dem Ende des vorherigen
Musters positionieren.

@ Beriihren Sie ,

Beriihren Sie und driicken Sie dann die Taste
»Start/Stopp“, um mit dem Sticken der verbleibenden
Buchstabenmuster zu beginnen.

-DEF

B Sticken eines Musters nach einer Markierung
auf dem Stoff

Durch Festlegen von Anfangs- und Endstich kénnen Sie
die genaue Position des Musters tberpriifen.

Beriihren Sie | 1.} | auf dem
Stickeinstellungsbildschirm.

e Wihlen Sie | & .

e Setzen Sie den Anfangsstich in der Ecke unten links.

Eol|| ‘o

— Der Rahmen wird so bewegt, dass der
Nadeleinstichpunkt mit dem Anfangsstich
Ubereinstimmt.

Markieren Sie diesen Punkt auf dem Stoff mit einem
Stoffmarker.

6 Setzen Sie den Anfangsstich in der Ecke unten rechts.

d=lal ez |
L[ IR
L{E] =afew
— Der Rahmen wird so bewegt, dass der

Nadeleinstichpunkt mit dem Anfangsstich
tibereinstimmt.

Markieren Sie diesen Punkt auf dem Stoff mit einem
Stoffmarker.

Entfernen Sie den Stickrahmen von der Maschine, und
verbinden Sie diese beiden Punkte, um die
Stickposition zu tiberpriifen.

- - L L B !

- - -
:n“ I":“I" At \‘Iul
LR/ R NI T I Bl NI
'-..‘I'.',‘\¢III."|--,
e ) B BB el o

* Wenn die Grundlinie schief ist oder sich mit einer
anderen Linie iberschneidet, spannen Sie den Stoff
im Stickrahmen neu ein oder korrigieren die Position
des Musters.
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VERWENDEN DER SPEICHERFUNKTION

Speichern von Stickmustern

¥ Hinweis

e Schalten Sie die Maschine nicht aus, solange der
Bildschirm [Muster wird gespeichert...] angezeigt
wird. Sie verlieren sonst das Muster, das Sie
gerade speichern.

e Stickmuster kdnnen nicht per WLAN Ubertragen
werden, wenn der Computer und die Maschine an
jeweils verschiedene Heimnetzwerke
angeschlossen sind. Stellen Sie sicher, dass beide
mit dem gleichen Heimnetzwerk verbunden sind.

¢ Einzelheiten zu unterstiitzten Computern, siehe
SSPEZIFIKATIONEN“ auf Seite 190.

Beriihren Sie , wenn das zu speichernde Muster

im Stickeinstellungsbildschirm dargestellt wird.

G 205 mm

566 rm L CTh a n

Beriihren Sie das gewiinschte Speicherziel, um mit dem
Speichern zu beginnen.

o—a[Tml=iwro
® ' ®

i~ |

@ Im Speicher der Maschine speichern.

©@ Auf dem USB-Medium speichern. Das Muster wird im
Ordner [bPocket] gespeichert.
Setzen Sie zum Speichern des Stickmusters auf einem
USB-Medium das USB-Medium in den USB-Anschluss
an der Maschine ein.

® Auf dem Computer speichern.
Um das Stickmuster auf einem Computer zu speichern,
schlieBen Sie mit dem mitgelieferten USB-Kabel einen
Computer an die Maschine an. SchlieBen Sie das mitgelieferte
USB-Kabel an einen der USB-Anschliisse des Gerats an.

* Markieren Sie die .phx-Datei des Stickmusters auf
dem ,Wechseldatentrdger” und kopieren Sie die
Datei auf den Computer.

@ Das Muster Uber die Wireless-Netzwerkverbindung
speichern. Detaillierte Verfahren finden Sie in der
PE-DESIGN-Anleitung (Version 11 oder neuer).

Abrufen von Stickmustern

Tippen Sie auf den gewiinschten Speicherort und
wihlen Sie dann das gewiinschte Stickmuster aus.

Laden aus dem Speicher der Maschine.
Laden von einem USB-Medium.
Setzen Sie zum Abrufen von Mustern von einem USB-Medium
das USB-Medium in den USB-Anschluss an der Maschine ein.
® Laden von Computer.
Verwenden Sie zum Laden von Muster von einem
Computer das mitgelieferte USB-Kabel, um den
Computer und die Maschine zu verbinden. Stecken Sie
das USB-Kabel in die entsprechenden USB-Anschliisse
am Computer und an der Maschine ein.
® Laden des Musters Uber die Wireless-
Netzwerkverbindung. Detaillierte Verfahren finden Sie in
der PE-DESIGN-Anleitung (Version 11 oder neuer).

®e

Anmerkung

e Wenn das Stickmuster, das geladen werden soll, in
einem Ordner des USB-Mediums abgelegt ist,
berlihren Sie die Schaltflache fur den Ordner.

Beriihren Sie E um zum vorherigen Bildschirm
zurtickzukehren.

e Beriihren Sie .
e ()

B @ v1or @ =

*  Um Stickmuster auf einem anderen

Speichermedium zu speichern, bertihren Sie ,
und wihlen Sie den gewiinschten Speicherort aus.

*  Berthren Sie{ W , um das Stickmuster zu l6schen.
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Halten Sie die USB-Kabelklemme an der Klammer fest

USB-Kabel mit den mitgelieferten USB- und stecken Sie das andere Ende fest in das
Kabelklemmen anschlieRen Schraubenloch, von dem die Schutzkappe entfernt
wurde.

Wenn die Maschine an einen Computer angeschlossen wird,

verwenden Sie die mitgelieferten USB-Kabelklemmen, um zu U)"
verhindern, dass das Kabel mit dem Wagen in Beriihrung
kommt. @ [ 3

Mitgelieferte Kabelklemmen

Entfernen Sie die Schutzkappe vom hinteren
Installationsposition der USB-Kabelklemmen Schraubenloch an der Seite der Maschine, wie in den
Schritten o bis e beschrieben, und stecken Sie eine
geoffnete USB-Kabelklemme hinein.

==A)() »

Vergewissern Sie sich, dass die USB-Kabelklemmen fest
im vorderen und hinteren Schraubenloch an der Seite
der Maschine sitzen.

¢ Sollten die USB-Kabelklemmen nicht fest in den
Schraubenlochern sitzen, wurden sie nicht korrekt
angebracht. Stecken Sie die Kabelklemmen fest in die
Schraubenl6cher.

@ Vorderes Schraubenloch an der Seite der Maschine
® Hinteres Schraubenloch an der Seite der Maschine

Entfernen Sie mit dem mitgelieferten
Sechskantschliissel die Schutzkappe iiber der vorderen
Schraube an der Seite der Maschine.

e Stecken Sie das Ende des Sechskantschliissels in das
Loch in der Schutzkappe und entfernen Sie die

Schutzkappe durch leichtes Ziehen. Fiihren Sie das USB-Kabel durch die vordere USB-
Kabelklemme und schlielen Sie diese, um das Kabel zu
sichern.

0 / ¢ Schieben Sie das USB-Kabel nicht gewaltsam in die

Klemme, um die Klemme nicht zu beschadigen.

L TR A
——
7 /A

¥ Hinweis
e Fihren Sie den Sechskantschllssel nicht zu weit in
das Loch in der Schutzkappe ein; andernfalls

koénnen die Maschine oder der Sechskantschliissel Sichern Sie das das USB-Kabel mit der hinteren USB-
beschadigt werden. Kabelklemme, wie in Schritt & beschrieben.
Offnen Sie die USB-Kabelklemme. Zwischen den USB-Kabelklemmen muss das USB-Kabel

so liegen, dass die Maschine wahrend des Betriebs

¢ Driicken Sie mit dem Fingernagel auf die Zunge, um nicht mit dem Kabel in Kontakt kommt.

die Klemme zu offnen.

@ Zunge Anmerkung
e Lagern Sie die Schutzkappen, die in Schritt o

N @
(@@ entfernt wurden, im mitgelieferten Zubehorkoffer,

damit Sie sie nicht verlieren.
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STICKMUSTER VOM COMPUTER

AN DIE MASCHINE SENDEN (LINK-
(VERBINDUNGS)-FUNKTION)

Diese Maschine ist mit der Link (Verbindung)-Funktion
kompatibel. Mit dieser Funktion kénnen Sie Stickmuster, die
Sie mit Stickbearbeitungs-Software mit Link-(Verbindungs)-
Funktion, wie z. B. PE-DESIGN NEXT oder hoher, bearbeitet
haben, von einem Computer an mehrere Maschinen
tibertragen. Ganze 100 Stickmuster kénnen an eine Maschine
tbertragen werden, und der Stickstatus der Gbertragenen
Muster kann auf dem Computerbildschirm angezeigt werden.
Verwenden Sie das mitgelieferte USB-Kabel oder die Wireless-
LAN-Funktion, um das Gerat mit einem Computer zu
verbinden. Um Muster tiber die WLAN-Funktion zu {ibertragen,
verwenden Sie PE-DESIGN Version 11.2 oder hoher.

Funktionen, die mit der Link (Verbindung)-
Funktion zur Verfiigung stehen

B Mehrere Stickmuster an angeschlossene
Maschinen senden

B Den Stickstatus der Maschine (dieses Modell)
vom Computer aus iiberpriifen
(Beispiel fiir mehrere Maschinen, die iiber das USB-Kabel
verbunden sind)
¢ Es kdnnen maximal vier Maschinen angeschlossen werden.

Anmerkung

e Wenn mehrere Maschinen an den Computer
angeschlossen werden sollen, verwenden Sie hierflir einen
handelstiblichen USB-Hub.

Bitte beachten Sie, dass wir die Verwendung eines USB-
Hubs mit eigener Stromversorgung empfehlen.
Verwenden Sie keine USB-Verldngerungs- oder Repeater-
Kabel. Weitere Hinweise zur Verwendung das USB-Hubs
finden Sie in der dazugehdrigen Bedienungsanleitung.

(Beispiel fiir mehrere Maschinen, die tiber die WLAN-
Funktion verbunden sind)
¢ Es kdnnen maximal zehn Maschinen angeschlossen
werden.

Sticken mit der Link (Verbindung)-Funktion

Erstellen Sie zunachst mit der Stickbearbeitungs-Software ein
Stickmuster, das an die Maschine gesendet werden soll.

¢ Hinweis
e Stickdaten im PES-Format (.pes) kénnen mit der
Link-(Verbindungs)-Funktion gestickt werden.

e Die Link-(Verbindungs)-Funktion kann nicht bei
aufgeteilten (groBen) Mustern genutzt werden. (Seite 135)

¢ Bringen Sie den Stickrahmen an der Maschine an,
der fur die GroBe des Stickmusters, das Ubertragen
werden soll, geeignet ist.

Beriihren Sie und dann E .

— Der Bildschirm fiir die allgemeinen Einstellungen
wird angezeigt.

e Suchen Sie [Link (Verbindung)].

Beriihren Sie E und | > , um [USB-Kabel] oder
[Wireless-LAN] auszuwahlen.

uss-xaml | <l > l

5" Link (Verbindung)

Beriihren Sie [ON], um die Link-(Verbindungs)-
Funktion zu aktivieren.

g Link (Verbindung) Us-Kabel| < || >

— Beriihren Sie | o |, wenn folgende Meldung
angezeigt wird.

Driicken Sie OK, um den Madus Link (Verbindung)
sinzuschalten.

==
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2l Anmerkung

¢ Wenn die Link-(Verbindungs)-Funktion bei
bestehender USB-Verbindung eingeschaltet wird,
wahrend [Wireless LAN aktivieren] auf [ON]
eingestellt ist, wird die Meldung angezeigt, dass
[Wireless LAN aktivieren] zu [OFF] gedndert werden
sollte.

Wenn die Link-(Verbindungs)-Funktion bei
bestehender WLAN-Verbindung eingeschaltet wird,
wahrend [Wireless LAN aktivieren] auf [OFF]
eingestellt ist, wird die Meldung angezeigt, dass
[Wireless LAN aktivieren] zu [ON] gedndert werden
sollte.

6 Schalten Sie die Maschine aus.

o |

S

¢ Hinweis

¢ Wenn Sie die Maschine ausschalten, warten Sie bis
zum né&chsten Einschalten der Maschine ca.
5 Sekunden.

AnschlieBen der Maschine an den Computer.

¢ Verbindung per USB-Kabel

:
==

=)
S
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e
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e
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Verwenden Sie die USB-Kabelklemmen, wenn Sie die
Maschine an den Computer anschliel’en. (Seite 131)

¢ Verbindung per WLAN

/ 2
: o)

SO
[ et e e et
SIS S
e
e e
e
S

=
S
S=S=

Einzelheiten zur WLAN-Verbindung, siehe Seite 29.
o Maschine einschalten.

Wenn Sie Stickbearbeitungs-Software mit Link-
(Verbindungs)-Funktion, wie z. B. PE-DESIGN NEXT
oder hoher, auf einem Computer verwenden, wird das
Muster an die Maschine im Link-(Verbindungs)-Modus
gesendet.

Beriihren Sie | o |, wenn folgende Meldung

angezeigt wird.

Die Maschine wird bawegt.
Hinde usw. von der Maschine fernhalten.

¢ Verbindung per WLAN

* Verbindung per USB-
Kabel

, [y
‘Wenn Sia die Anwandung Link (Verbindung) laufen Stellen Sie sicher, dass PC und Maschine mit einem
lassen, achten, dass der PC via USE-Kabel ‘Wiraless-LAN-Notzwark verbundan sind, und fihren Sie.
mit dar Maschine verbunden ist. die Anwendung Link (Verbindung) aus.

— Waihrend die Maschine eine Verbindung zum
Computer herstellt, wird im Display der Maschine
eine Meldung angezeigt.

e

Warten suf Stickdsten vom PC.

¢ Hinweis

¢ Einzelheiten zur Verwendung der
Stickbearbeitungs-Software finden Sie in der mit
der Software mitgelieferten Bedienungsanleitung.

=
T el |

07106 min

X Link

600 s0m
D G00nm
2 e00mm
100mm
5 120mm

Urberannt

075284

Bereit

*  Dieses Link-(Verbindungs)-Dialogfeld finden
Sie in der PE-DESIGN NEXT Software.

¢ Wird folgende Fehlermeldung angezeigt, ist der an
der Maschine angebrachte Stickrahmenhaltertyp
nicht fir die GréBe des Stickmusters geeignet.
Ersetzen Sie den Stickrahmen durch einen
anderen, der fir die GroBe des Stickmusters
geeignet ist.

Verwenden Sie sinen groGeren Stickrahmen.

|
| Averechon oK
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Wenn das Stickmuster von der Maschine gedffnet
wurde, wird der Stickbildschirm angezeigt.

— Das geodffnete Stickmuster wird zusammen mit dem
Symbol fiir die Link (Verbindung)-Funktion im
Musteranzeigebereich angezeigt.

¢ Verbindung per USB- ¢ Verbindung per WLAN

Kabel
L e ~ ok} L a B}
@ \ @ . L
-
—_ 1 — a
® imnuu 2 ® Hw ‘I — —
@ e R & gm0 2 e @ e o & gm0 2 e
[ K] 1 o |0
e ety —1 i
o8 [ K ? | A2 s [E: ? | B} [ ]
s ! j Be B ¢ ' j Be B
— s | & - i | &
wesun | & wasan ] &

@ Symbol fir die Link @ Symbol fir die Link
(Verbindung)-Funktion (Verbindung)-Funktion

® 10-stellige Maschinen-ID ® Name der Maschine

® Anzahl der Stickmuster in ® Anzahl der Stickmuster in
der Warteschlange der Warteschlange

Anmerkung

¢ Wenn die Maschine an den Computer
angeschlossen ist, kann der Status der Maschine
Uber eine Funktion der Stickbearbeitungs-Software
aufgerufen werden. Wenn mehrere Maschinen
gleichzeitig angeschlossen sind, tberpriifen Sie
den Status der Maschinen anhand der 10-stelligen
Maschinen-ID, die auf dem Bildschirm der
Maschine angezeigt wird. Folgende Informationen
kénnen am Computer abgerufen werden.

- Status der Maschine

- Informationen zu den Stickdaten, die von der
Maschine gestickt und empfangen werden (Zeit
bis zum nachsten Stopp der Maschine, Anzahl
der Farbwechsel, Stickzeit, maximale
Stickgeschwindigkeit, MustergréBe, GréBe des
Rahmens, der auf der Maschine verwendet wird)

Beriihren Sie siknseira, um die Stickeinstellungen fiir das

geoffnete Stickmuster zu dndern.

e Beriihren Sie | o |, wenn folgende Meldung

angezeigt wird. Beriihren Sie | arecnen |, um zum

Stickbildschirm zurtickzukehren.

Stickvorgang wirklich abbrechen?

—

— Der Stickeinstellungsbildschirm wird angezeigt.

Wenn die gewiinschten Einstellungen vorgenommen
wurden, beriihren Sie , um zum Stickbildschirm
zuriickzukehren.

e Verbindung per USB- ¢ Verbindung per WLAN

Kabel
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Tippen Sie auf und driicken Sie dann die
Taste ,Start/Stopp“, um den Stickvorgang zu starten.

— Nach dem Sticken wird die folgende Meldung
angezeigt.

Machstes Muster lesen?

Abbrechen ok

Um ein anderes vom Computer iibertragenes Muster

zu 6ffnen, beriihren Sie o« |, und wiederholen Sie

anschliefend den Vorgang ab Schritt @, um das

Sticken fortzusetzen.

Zum Anhalten des Stickvorgangs oder um dasselbe

Muster erneut zu sticken, beriihren Sie | Abbrechen |,

¢ Hinweis

¢ Die in Schritt @ vorgenommenen Einstellungen fur
den Stickbildschirm werden auch dann
gespeichert, wenn durch Berlhrung von = ok

nach Abschluss des Stickvorgangs das Sticken
fortgesetzt wurde.

Anmerkung

¢ Wenn die Maschine wéhrend des Stickvorgangs
ausgeschaltet wurde, kann dieser Vorgang beim
néchsten Einschalten der Maschine fortgesetzt
werden.
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Deaktivierung der Link (Verbindung)-
Funktion

Beriihren Sie und dann | & .

— Der Bildschirm fiir die allgemeinen Einstellungen
wird angezeigt.

e Suchen Sie [Link (Verbindung)].

Beriihren Sie [OFF], um die Link-(Verbindungs)-
Funktion zu deaktivieren.

Eﬂ" Link {Verbindung) USB-KBbB‘i_ 4 |i > ]

— Wenn die Meldung angezeigt wird, dass die Link-
(Verbindungs)-Funktion beendet wird, tippen Sie auf

oK !

e Schalten Sie die Maschine aus.

o |
N

¢ Hinweis
¢ Wenn Sie die Maschine ausschalten, warten Sie bis

zum né&chsten Einschalten der Maschine ca.
5 Sekunden.

STICKANWENDUNGEN

Sticken von geteilten (groflen) Mustern

Es konnen geteilte (grolformatige) Muster, die mit PE-DESIGN
Version 7 oder hoher erstellt wurden, gestickt werden. Bei
groBen Mustern werden Stickdesigns, die gréRer als der
Stickrahmen sind, in mehrere Bereiche aufgeteilt, die dann
durch Kombination nach dem Sticken wieder ein ganzes
Stickmuster ergeben.

Weitere Informationen zum Erstellen von groflen Stickmustern
sowie ausflhrlichere Stickanleitungen finden Sie in der
Bedienungsanleitung von PE-DESIGN Version 7 oder hoher.
In der folgenden Anweisung wird beschrieben, wie das unten 3

dargestellte groBe Stickmuster von einem USB-Medium
gelesen und dann gestickt wird.

SchlieRen Sie das Medium, das das grofRe Stickmuster
enthilt, an der Maschine an und wihlen Sie dann das
grofRe Stickmuster zum Sticken aus.

*  Weitere Informationen zum Laden von

Stickmustern, siehe Seite 130.

B s o ER

o B R

— Es wird ein Bildschirm angezeigt, in dem Sie einen
Bereich des grollen Stickmusters auswéhlen kénnen.

135



Waibhlen Sie den Bereich zum Sticken aus und 6 Beriihren Sie ,
beriihren Sie dann _
G 170.0 wem . 7. ﬂ n

71200 v

¢ Wiéhlen Sie die Bereiche in alphabetischer
Reihenfolge.

£ 170.0 v
71200 v = L~ n

1700w I 00w O 00
1200mn ~= 00w B 2

Anmerkung

[ S w [ ) o
e Durch Beriihren von | ()  kénnen Sie das Muster

nach links oder rechts drehen.

Bearbeiten Sie das Muster bei Bedarf. Beriihren Sie
P— Beriihren Sie BW EEHY, und driicken Sie dann die
dann Beenden K3 i ! .
Taste ,Start/Stopp”, um das Sticken des
Musterbereiches zu starten.
RS e
EEEIC T e D
G R R By
| i
Wl < > # L) 34 2 22024 2 34
& | .
am - T.‘”
= o D .
a--8 s
oolA
n’ M

o Ausfihrliche Informationen dazu, siehe
,BEARBEITEN DES STICKMUSTERS” auf Seite 44.

Bestitigen Sie die Mustergrofe und wahlen Sie dann ¢ Hinweis

den geeigneten Stoff und den Stickrahmen. e Der letzte Schritt beim Sticken des Stickbereichs

o Achten Sie d f el Stoff in der GréRe d ist das Sticken der Ausrichtungsnaht. Verwenden
chten i€ daraut, einen Stoll in der Lrobe der Sie diese Ausrichtungsnaht, um den daran

Musterkombination zu wahlen. anschlieBenden Musterbereich auszurichten.

Spannen Sie den richtigen Teil des Stoffs ein. In diesem . . .
Fall ist das der obere linke Teil des Stoffs. e Wenn der Stickvorgang abgeschlossen ist, werden Sie

aufgefordert, den néachsten Teil zu sticken. Beriihren
® ® Mitte des Stoffs Sie | o

— Es wird ein Bildschirm angezeigt, in dem Sie einen
Bereich des grollen Stickmusters auswéhlen kénnen.
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ERWEITERTES STICKEN

Beriihren Sie , um den nichsten Musterbereich

auszuwahlen und beriihren Sie dann . ANBRINGEN DES MITGELIEFERTEN
MAXI-ANSCHIEBETISCHES

EEEIC T e 0
¢ Achten Sie darauf, bei Verwendung des
Gimen i sem o or optionalen Magnetrahmens mit

Einzelmagneten, des Jumborahmens, des

! Bordiirenrahmen, des Quiltrahmens oder des
J Flachrahmens den Maxi-Anschiebetisch
=\ anzubringen. Wenn diese Rahmen verwendet
werden, ohne dass zuvor der Maxi-

m ries Y | : Anschiebetisch angebracht wurde, kann es
aufgrund des Gewichts von Rahmen und Stoff
zu einer Neigung des Rahmens kommen,
@ Beriihren Sie F#Rll und anschliefend gEEEE. wodurch die Stickqualitit beeintrachtigt wird.
Spannen Sie den Stoff fiir den ndchsten Designbereich ¢ Hinweis

ein, richten Sie ihn mit Hilfe der Ausrichtungsnaht aus.
Richten Sie in diesem Fall die linke Seite des Rahmens
an der rechten Seite des in Schritt @ gestickten
Designbereichs aus.

¢ Halten Sie den Maxi-Anschiebetisch beim Tragen
immer mit beiden Handen fest.

Bringen Sie den Maxi-Anschiebetisch an der
Maschine an, bevor Sie den Stickrahmen
anbringen.

Legen Sie keine schweren Gegensténde auf den
Maxi-Anschiebetisch und stiitzen Sie sich nicht
darauf ab.

Entfernen Sie den Maxi-Anschiebetisch von der
Maschine, wenn Sie Stickrahmen verwenden, die
ohne den Maxi-Anschiebetisch auskommen, oder
wenn Sie Schlauchware, Taschen oder Kappen
besticken. Die Stickrahmen fiir Objekte dieser Art
koénnen nicht montiert werden, wenn der Maxi-
Anschiebetisch an der Maschine angebracht ist.

@ Ausrichtungsnaht Losen Sie die beiden Schauben um 5 bis 6
Umdrehungen.
¢ Hinweis
e Achten Sie darauf, dass die Ausrichtungsnaht
komplett innerhalb des Stickfelds liegt. Setzen Sie
die Stickplatte in den Stickrahmen und richten Sie
das Kreuz mit Hilfe der Ausrichtungsnaht aus.

@ Wiederholen Sie die Schritte 0 bis @, um die
verbleibenden Bereiche des Musters zu sticken und
miteinander zu verbinden.
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Halten Sie den Maxi-Anschiebetisch so, dass die Stifte
in der Mitte in einer Linie mit dem Maschinenbett liegt,
und legen Sie den Maxi-Anschiebetisch flach auf die

Fiihrungsplatten.

@ Maschinenbett
® Fuhrungsplatte
® Stifte im Maxi-Anschiebetisch

Ziehen Sie den Maxi-Anschiebetisch zu sich heran, bis
die Stifte an den Montagehalterungen (beidseitig an der

Unterseite des Maxi-Anschiebetisches) in die
Aussparungen der Fiihrungsplatten gleiten.

@ Stift
® Aussparung

Stiitzen Sie den Maxi-Anschiebetisch, wihrend Sie ihn
in Position schieben, damit er waagerecht bleibt.
Schieben Sie den Maxi-Anschiebetisch vorsichtig auf
die Maschine zu, bis er diese beriihrt.

* Wenn Sie beim Bewegen des Maxi-Anschiebetisches
einen Widerstand splren, heben Sie ihn leicht an und
schieben Sie ihn dann auf die Maschine zu.

e

q 00000 0000 G
Vv

I

(R i N

——— ]
w]

/]

Sehen Sie unter den Maxi-Anschiebetisch, heben Sie
den Tisch leicht an und senken Sie ihn wieder, so dass
die Schraube in die Kerbe an der Vorderseite der
Fithrungsplatte gleitet.

‘I

,,,,,,,,, Ay

S
i

@ Kerbe an der Vorderseite
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ERWEITERTES STICKEN

Ziehen Sie die beiden Randelschrauben an, um den Wenn die Stifte auf beiden Seiten sich auf der Hohe der
Maxi-Anschiebetisch zu sichern. Aussparungen in den Fiihrungsplatten befinden, heben
Sie den Maxi-Anschiebetisch an. Fiihren Sie dabei die
Stifte durch die Aussparungen.

@ Schraube

Entfernen des Maxi-Anschiebetisches

Losen Sie die beiden Rindelschrauben, heben Sie den
Maxi-Anschiebetisch an und ziehen Sie ihn zu sich
heran.

@ Stift

® Aussparung

— Entfernen Sie den Maxi-Anschiebetisch von der
Maschine.

Ziehen Sie den Maxi-Anschiebetisch vorsichtig zu sich
heran. Achten Sie darauf, dass er nicht an die Maschine
stofit.

@ Schraube

Ziehen Sie die Riandelschrauben am Maxi-
Anschiebetisch an.
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STICKMUSTER FUR DEN

OPTIONALEN JUMBORAHMEN

Mit der Stickbearbeitungs-Software PE-DESIGN NEXT oder
hoheren Versionen konnen Muster erstellt werden, die mit
dem Jumborahmen (optional) gestickt werden.

Bei Verwendung des Jumborahmens muss zudem der
beiliegende Maxi-Anschiebetisch (PRWT1) verwendet
werden.

Wenn mit der Stickbearbeitungs-Software ein Muster fir
den Jumborahmen erstellt wird, wird das Muster
automatisch in zwei Bereiche geteilt, die beim Sticken mit
dem Jumborahmen zu einem einzigen Stickmotiv
kombiniert werden konnen. Bei Verwendung des
Jumborahmens kann eine Stickerei mit einer maximalen
Grole von 350 mm x 350 mm (14 Zoll x 14 Zoll) gestickt
werden, ohne dass der Stoff innerhalb des Rahmens
umgespannt werden muss.

Einzelheiten zur Erstellung von Mustern fir den
Jumborahmen finden Sie in der Bedienungsanleitung, die
der Stickbearbeitungs-Software PE-DESIGN NEXT oder
einer hoheren Version beiliegt.

Nach der Erstellung eines Musters fir den Jumborahmen
gehen Sie wie folgt vor, um das Muster mit einer externen
Verbindung an die Maschine zu libertragen, und beginnen
Sie den Stickvorgang.

Stickmuster fur den Jumborahmen bestehen aus einem
Satz mit zwei Mustern. Damit sie als Stickmuster fiir den
Jumborahmen verwendet werden kénnen, speichern Sie
sie nicht im Speicher der Maschine.

SchlieRen Sie das Geriat mit dem Muster fiir den
Jumborahmen an die Maschine an und wahlen Sie das
Muster fiir den Jumborahmen im Musterauswahl-
Bildschirm.

*  Einzelheiten zum Laden des Musters finden Sie
unter Seite 130.

o -

Beriihren Sie & , um den Musterbereich auszuwihlen,
der als erstes gestickt werden soll, und beriihren Sie

anschliefend [EIECEN .

£ 1760
2774 v

- o[
=] ] +n=+

¢ Hinweis
¢ Bereiten Sie vor dem Sticken des Musters flir den
Jumborahmen den optionalen Jumborahmen vor.

e Zum Kauf des optionalen Jumborahmens wenden
Sie sich bitte an Ihren Brother-Fachhéandler.

e Achten Sie nach dem Einspannen des Stoffs oder
des Kleidungsstlicks darauf, dass der Innenrahmen
niedriger ist als der AuBenrahmen, so dass der
Rahmen flach am Erweiterungstisch anliegt.

Priifen Sie die Groe des Musters und spannen Sie
einen ausreichend grofien Stoff in den optionalen
Jumborahmen ein.

*  Einzelheiten zur Befestigung des optionalen
Jumborahmens finden Sie unter ,Einspannen des
Stoffes in den Stickrahmen” auf Seite 62.

¢ Hinweis
e Spannen Sie den Stoff so in den Stickrahmen ein,
dass zwischen Muster und Rahmeninnenseite ein

Zwischenraum von mindestens 10 mm (3/8 Zoll)
frei bleibt.

@ mindestens 10 mm (3/8 Zoll)
® Position, an der das Muster aufgestickt wird
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e Bringen Sie den Jumborahmen an der Maschine an. ¢ Der Positionserkennungsbereich liegt unter der
eingebauten Kamera.

6 Beriihren Sie . L

1 o o0
- R 22

0.0 me
0.0

AL = %
g @

[

@ Die eingebaute Kamera befindet sich in diesem
Gehdause.

@ Bringen Sie den Aufkleber in diesem Bereich an.

sl

A sicen B

Wenn die eingebaute Kamera der Maschine die
¢ Hinweis Erkennung der Position des Stickpositions-Aufklebers
« Achten Sie auf die GréBe der Musterkombination, abgeschlossen hat, wird folgende Meldung angezeigt.
wenn Sie die Stickposition bei Verwendung des
Jumborahmens &ndern. Sie kénnen die Position
nicht so verédndern, dass der Stickbereich Fositionsmatistng wds ekant, it Fahmen ishen
uberSChI’Itten erd. Maschine bewagt sich nach dem Tastendruck auf OK.

¢ Hinweis

¢ Wenn die eingebaute Kamera der Maschine die
Position des Stickpositions-Aufklebers nicht
erfassen kann, wird die Meldung angezeigt, dass
der Stickpositions-Aufkleber nicht erfasst werden

konnte. Berlihren Sie = ok . und wiederholen Sie
den Vorgang ab Schritt @

@ Stickbereich Entfernen Sie den Jumborahmen von der Maschine,
drehen Sie den Rahmen um und bringen Sie ihn an der

Tippen Sie auf , und driicken Sie dann die Maschine an.

Taste ,Start/Stopp”, um das Sticken des ersten
Musterbereiches zu starten.

Wenn der erste Abschnitt des Musters fertig gestickt
ist, werden Sie aufgefordert, den niachsten Abschnitt zu
verbinden. Beriihren Sie | o«

Die Nadelposition wird auf dem Bildschirm abgebildet.
Der Positionserkennungsbereich ist von einer roten
Linie eingerahmt. Kleben Sie einen Stickpositions-
Aufkleber so auf, dass er sich innerhalb des roten
Rahmens befindet, und beriihren Sie = ox

EiEie [ ) - | Beriihren Sie | o« . Die Maschine beginnt mit der
Erkennung der Position des Stickpositions-Aufklebers.

Positionsmarkierung innerhalb der raten Linie setzen und

OK dricken.

Maschine bewegt sich nach dem Tastendruck auf OK.

Wenn die eingebaute Kamera der Maschine die
Erkennung der Position des Stickpositions-Aufklebers
abgeschlossen hat, wird folgende Meldung angezeigt.
Beriihren Sie | o«

wurde erkannt
gntfernen und nichstes Muster wihlen.

B ‘

@ Rote Linie
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¥ Hinweis

¢ Wenn die eingebaute Kamera die Position des
Stickpositions-Aufklebers nicht erkennen kann,
wird folgende Fehlermeldung angezeigt. Bertihren

Sie | o '-, drehen Sie den Jumborahmen wieder

um, so dass er wie zuvor ausgerichtet ist, und
wiederholen Sie den Vorgang ab Schritt €).

Positionsmarkierung wurde nicht gefunden, bitte Rahmen
in die verherige Position bringen.

@ Entfernen Sie den Stickpositions-Aufkleber vom Stoff.

Beriihren Sie & , um den Musterbereich auszuwahlen,
der als néchstes gestickt werden soll, und beriihren Sie

anschliefend [EECEEN .

@ Beriihren Sie ,

Beriihren Sie , und driicken Sie dann die
Taste ,Start/Stopp”, um das Sticken des nichsten
Musterbereiches zu starten.

VERWENDEN DER OPTIONALEN

AUFSPULVORRICHTUNG

Verwenden Sie zum Wickeln des Unterfadens auf eine
Metallspule die Aufspulvorrichtung. Nachfolgend werden
die Schritte zur Verwendung der Aufspulvorrichtung
beschrieben.

VorsichtsmaRnahmen

Vorsichtsmalinahmen bezliglich der Stromversorgung finden
Sie auf Seite 22.

A VORSICHT

¢ Stellen Sie sicher, dass Sie die
Aufspulvorrichtung auf einer ebenen stabilen
Flache aufstellen.

¢ Achten Sie darauf, nur die Spulen zu
verwenden, die mit dieser Aufspulvorrichtung
geliefert wurden.

Optionale Aufspulvorrichtung und Zubehér

Priifen Sie, dass die unten abgebildete Aufspulvorrichtung mit
Zubehor vorhanden ist. Wenn fiir die Bestellnummer ,,*”
aufgefiihrt ist, wenden Sie sich an lhren Brother-Fachhandler.

Teilebezeichnung

Bestellnummer
1. Aufspulvorrichtung

/F/?\/ @ IprBW
®

k

(=
e

L
Netzschalter

Welle der Aufspulvorrichtung
Loch fuir Fadenflhrung

Loch flir Garnrollenstift
DC-Eingangsbuchse

CACKSACKS)

N

Garnrollenstift

XC5949-051

Garnrollenpolster

XA0679-050

B
i
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Teilebezeichnung

Bestellnummer

4. Fadenfiihrung
dﬂ:’)
XC6644-151
5. Netzteil
6. Netzkabel
7. Metallspulen x 5
@ 100376-051
8. Garnrollenkappe
130012-057
9. Gewicht (L)
@ XC5974-151
10. Gewicht (S)
@ XC6631-051

Anmerkung

¢ Die Bestellnummer des Aufspulvorrichtungssets

kann entsprechend dem Land, in dem die
Maschine gekauft wurde, abweichen.

¢ Je nach Modell ist es méglich, dass die

Aufspulvorrichtung mit der Maschine mitgeliefert

wird.

Einrichten der Aufspulvorrichtung

Setzen Sie Garnrollenstift und Garnrollenpolster ein.

Senken Sie den Halter ab, und fiihren Sie den
Garnrollenstift dann gerade in das Loch ein. Setzen Sie
auch das Garnrollenpolster ein.

I
¥

@® Garnrollenstift

® Garnrollenstifthalter
® Loch fur Garnrollenstift
@ Garnrollenpolster

Setzen Sie die Fadenfiihrung ein.

Fiihren Sie die Fadenflihrung gerade in das Loch ein,
wobei die Stifte an der Fadenfiihrung gegen die Kerben
an den Seiten des Lochs ausgerichtet sein miissen.

—

@ Stifte an Fadenfuhrung

® Kerben an Loch fiir Fadenfiihrung

® Loch fur Fadenfiihrung

e Fiihren Sie die Fadenfiihrung so weit wie moglich ein,
und stellen Sie sicher, dass sie festsitzt.
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AnschlieRen des Netzteils

o Stecken Sie den Netzstecker in das Netzteil.

=T

SchlieRen Sie das Kabel des Netzteils an die DC-
Eingangsbuchse der Aufspulvorrichtung an, und
stecken Sie dann den Netzstecker in eine
Haushaltssteckdose.

¢ Stellen Sie sicher, dass der Stecker des Netzteils fest in
der DC-Eingangsbuchse der Aufspulvorrichtung sitzt.

A VORSICHT

¢ Stellen Sie sicher, dass Sie das mitgelieferte
Netzteil und das Netzkabel der
Aufspulvorrichtung verwenden.

¢ Stellen Sie vor dem AnschlieRen oder Trennen
des Netzteils sicher, dass das Gerit nicht
arbeitet.

o Ziehen Sie den Netzstecker des Netzteils nach

Verwendung der Aufspulvorrichtung aus der
Steckdose.

A EEEEEEEE—————
Aufspulen des Unterfadens
"~ ——
Bereiten Sie die Spule und die Rolle mit dem Unterfaden vor.
Verwenden Sie als Unterfaden Baumwoll- oder gesponnenes
Polyestergarn (zwischen 74 dtex/2 und 100 dtex/2).

—

Richten Sie die Kerbe in der Spule auf die Feder an der
Welle der Aufspulvorrichtung aus und setzen Sie die
Spule auf die Welle.

@ Nut in der Spule
® Feder an der Spulerwelle

e Setzen Sie die Garnrolle auf den Garnrollenstift.

@ Garnrolle
® Garnrollenstift

¢ Hinweis

¢ Wenn Sie eine kleine Garnrolle verwenden, nehmen
Sie das Garnrollenpolster ab und setzen die
Garnrolle direkt auf den Garnrollenstift. Verwenden
Sie auch die mitgelieferte Garnrollenhalter, um die
kleine Garnrolle stabil zu halten.
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Fiihren Sie den Faden durch die Offnung auf der linken Wickeln Sie den Faden 4 bis 5 Mal im Uhrzeigersinn
Seite der Fadenfiihrung in Richtung Vorderseite der um die Spule (siehe Abbildung).
Welle.

Fiihren Sie das Fadenende durch den Fiihrungsschlitz
im Aufspulvorrichtungssitz, und ziehen Sie ihn heraus.
Der Fadenschneider schneidet den Faden ab.

@ Loch in der Fadenfiihrung

Fiihren Sie den Faden um den Fadenspanner (siehe
Abbildung). Stellen Sie sicher, dass der Faden richtig im
Fadenspanner eingelegt ist.

@ Kerbe
® Platte der Aufspulvorrichtung

¢ Hinweis

¢ Achten Sie darauf, den Vorgang wie oben
angegeben durchzufihren. Wenn der Faden beim
Wickeln der Spule nicht mit dem
Fadenabschneider abgeschnitten wird und dann
ausgeht, kann er sich an der Spule verhaspeln und
zu Nadelbruch fuhren.

@ Fadenspannerscheibe

Fiihren Sie den Faden durch die Offnung auf der e Verschieben Sie den Spulenhalter, bis er einrastet.

rechten Seite der Fadenfiihrung in Richtung
Maschinenriickseite.

@ ﬁ——ﬁ

@ Spulenhalter

@ Loch in der Fadenfiihrung
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Driicken Sie den Hauptschalter, um das Wickeln der Ziehen Sie den Faden durch den Fiihrungsschlitz im
Spule zu starten. Aufspulvorrichtungssitz, um ihn mit dem
Fadenabschneider abzuschneiden.

ﬁ%

/-:

— Starten Sie das Wickeln der Spule.

Die Spule hort automatisch auf sich zu drehen, sobald

sie fertig gewickelt ist, und der Spulenhalter fahrt in

seine Ausgangsposition zuriick. A VO RS I C H T

* Uberpriifen Sie, ob der Unterfaden richtig
gewickelt wurde. Andernfalls kann die Nadel
abbrechen, oder es wird eine falsche
Fadenspannung verwendet.

/O
- &

¢ Reinigen Sie bei jedem Spulenwechsel immer
die Spulenkapsel. Ausfiihrliche Informationen
dazu, siehe ,Reinigen der Spulenkapsel” auf
Seite 175.

¢ Priifen Sie bei jedem Spulenwechsel die
Unterfadenspannung. Ausfiihrliche Hinweise
zur Einstellung der Unterfadenspannung
finden Sie auf Seite 116.

B Wenn das Aufspulen anhilt, bevor die Spule

fertig aufgespult ist

Die Aufspulvorrichtung halt automatisch an, wenn kein
Faden zugefiihrt wird, z. B. wenn er sich am
Garnrollenstift verfangt. In diesem Fall missen Sie den
Faden richtig in die Aufspulvorrichtung einlegen und die
Y Hinweis Spule korrekt wickeln.

e Ziehen Sie beim Abnehmen der Spule nicht an der
Spulentragerplatte. Anderenfalls kénnte er sich
lockern oder |6sen, so dass die Aufspulvorrichtung
beschéadigt wird.
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MEIN DESIGN CENTER

kapittl 4 MEIN DESIGN CENTER
®

Mit Mein Design Center kdnnen Sie die unten aufgefiihrten
Funktionen nutzen:

¢ Handzeichnungen - Kreieren von Stickmustern durch
Zeichnen auf dem LCD-Bildschirm

g-b Bildscan |

e Scannen - Kreieren von Stickmustern nicht nur durch @— @] Liniendesign
Scannen von Zeichnungen oder [llustrationen mit der I ‘
eingebauten Kamera, sondern auch durch —
Importieren von Daten von USB-Medien oder einem
Computer.

| Abb. Design

Sie konnen aullerdem Muster kombinieren, die Sie mit den O—
internen Stickmustern der Maschine erstellt haben.
Offnen Sie Mein Design Center durch Tippen auf

Menbesian  auf dem Bildschirm fiir die Musterauswahl. o :W E] } ®
222l > | @ i
o—|Meiell
Cair eIl = —O

Abbrechen

@ Musterzeichnungsbereich
® Mustervorschaubereich

Anmerkung

¢ Die tatsachliche Abmessung des Musterbereichs
entspricht der GréBe des Stickrahmens 360 mm x
200 mm (ca. 14 Zoll x 7-7/8 Zoll). Das gezeichnete
Muster kann groBer als erwartet sein. Bitte passen
Sie die MustergroBe nach dem Konvertieren in das
Stickmuster an.

e Wenn das Muster nach dem VergréBern nur noch
teilweise im Musterzeichnungsbereich erscheint,
wird das ganze Muster im Mustervorschaubereich
angezeigt. Der im Musterzeichnungsbereich
angezeigte Teil des Musters wird im
Vorschaubereich mit einem roten Rahmen markiert.
Bewegen Sie den roten Rahmen mit dem Finger
oder dem Touch Pen, um den entsprechenden
Bereich im Musterzeichnungsbereich anzuzeigen.
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Anzeige

Tastenbezeichnung

¥ Bildscan |

Taste
,Bildscan”

B Tastenfunktionen

Erlduterung

Den eingesetzten Rahmen
scannen und im Bildschirm
als Hintergrund fiir Mein
Design Center anzeigen. Sie
konnen den Stoff als
Hintergrund scannen oder
ein Bild als Referenz beim
Erstellen eines Musters.

158

0] Liniendesign |

Taste
,Liniendesign”

Die Strichzeichnung mit der
eingebauten Kamera scannen
und nach der Bearbeitung in
Stickdaten konvertieren. Sie
konnen die Strichzeichnung
auch von USB-Medien oder
einem Computer importieren
und damit ein Stickdesign
erstellen.

160

(@] Abb. Design |

Taste
Mustrationsclesign”

Die Illustration mit der
eingebauten Kamera scannen
und nach der Bearbeitung in
Stickdaten konvertieren. Sie
konnen die Illustration auch
von USB-Medien oder einem
Computer importieren und
damit ein Stickdesign
erstellen.
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Anzeige

Tastenbezeichnung

Erlduterung

o

Taste
,Abrufen”

Mit Mein Design Center
erzeugte Musterdaten aus
dem Speicher der Maschine,
von einem USB-Medium
oder einem Computer laden.

Taste
,Vergrolern”

Vergrofern des Musters.

151

o

Taste
,Drehen”

Drehen des ausgewahlten
Bereichs.

o

GrolRen-
Auswabhltaste

Andern der GroRe des
ausgewdhlten Bereichs.

164

Den zuvor duplizierten oder

= ausgeschnittenen Abschnitt
Taste einfligen.
,Einfligen”
" Tia Duplizieren des —
ausgewahlten Bereichs. Der
Taste voriibergehend positionierte
Duplizieren” Bereich kann sofort gedreht,

vergrolert, verkleinert oder
verschoben werden.

@) @ Auswahl der 152
— Umrandungsform zum
Unmrandungstaste Musterzeichnen.
> Loschen von gezeichneten 153
— Linien und Formen. Sie
Radierertaste | konnen die GréBe/Form des
Radierers einstellen.
e Den ausgewdhlten Bereich —
— horizontal spiegeln.
Taste
,Horizontales
Spiegeln”
7>‘27 Ausschneiden des —
: ausgewahlten Bereichs.
Taste
,Schneiden”
e Auswabhl eines Bereichs zum 153
"""" Verschieben, Kopieren,
Auswahltaste | Loschen, Andern der GroRe
und Drehen von
gezeichneten Linien und
Formen mit dem Finger oder
dem Touch Pen.
Weiter zum Bildschirm fiir —

Taste
,Weiter”

die Sticheinstellungen.

=

Speichertaste

Das zu erstellende Muster
speichern.

=

Taste zum
Wiederherstellen

Den Vorgang wiederholen,
der mit der Taste zum
Wiederherstellen riickgangig
gemacht wurde. Jedes Tippen
auf diese Taste stellt eine
Aktion wieder her.

(2]

Machen Sie die letzte Aktion
rickgédngig und kehren Sie

Taste zum vorhergehenden Status
,Riickgangig” zurlick. Jedes Tippen auf
diese Taste macht eine
Aktion wieder riickgangig.
?J Loschen aller Linien und —
Formen und erneutes Starten
Taste ,Alles am Anfang. Das
15schen” Hintergrundbild wird
ebenfalls geloscht.
Avtrechon | Mein Design Cent(?r . —
: : verlassen. Wenn Sie diese
Taste Taste beriihren, werden alle
Abbrechen” | Linien und Formen geloscht.

148




MEIN DESIGN CENTER

Nr Anzeige Erliuterung Vor dem Kreieren von Designs
Tastenbezeichnung
Wihlen Sie die Mittelpunktmarkierung oder
® = Malen mit dem Pinsel und 151 Rasterlinieneinstellung fiir [Stickrahmen-Anzeige], um die
L |IE . L L . > .
- = Farbe einstellen. Sie kdnnen Rahmenanzeige flir den Musterzeichnungsbereich in Mein
B Pinseltyp, Typ der Fiillung Design Center anzuwenden.
Taste und fgrbe nach Bedarf ) Einzelheiten zu erhiltlichen Stickrahmen und Rastern, siehe
inselwerkzeug” auswahlen. Gemalte Linien ,Andern der Anzeigehilfslinien” auf Seite 123.
JPinselwerkzeug” | ynd Flichen werden im
itickm;{stetr zu Fullstichen Anmerkung
on.\'/er er '. ) e Der Rahmentyp kann im Einstellungsbildschirm
Beriihren Sie @, um die nicht geandert werden.
Farbe und den Typ der
Fiillung fir eine Fliche im o Setzen Sie den Rahmen ein, der verwendet werden soll.
Muster innerhalb des

Musterzeichnungsbereiches . . r 1
zu erfassen. Diegerfasste Berithren Sie E und dann Lﬂ :

Farbe wird neben der — Der Stickeinstellungsbildschirm wird angezeigt.
Schaltflache als aktuell
ausgewahlte Flachenfarbe
und als die gewahlte Farbe
im Bildschirm
,Flacheneigenschaften” ] sctmmmameios =, A
angezeigt. astmes

e L!men zelch.nen“und Farbe 149 _@
: einstellen. Sie konnen

L 22 Linienart, Stichtyp und Farbe

nach Bedarf auswahlen. 7] sucoman A o, A

Markieren Sie die Rasterlinie der [Stickrahmen-
Anzeige].

Taste . o )
Linienwerkzeug” Beriihren Sie lé], um die =) s
Farbe und den Stichtyp fir it vomn B [ 3

eine Linie im Muster
innerhalb des @ Rastertypen

Musterzeichnungsbereiches *  Wahlen Sie eine Gittergréfle von 10 mm (3/8 Zoll)
zu erfassen. Die erfasste oder 25 mm (1 Zoll).

Farbe wird neben der
Schaltflache als aktuell . —
ausgewihlte Linienfarbe und Zeichnen von Linien
als die gewdhlte Farbe im
Bildschirm Beriihren Sie ‘L und zeichnen Sie Linien.
,Linieneigenschaften” o —

angezeigt.

=LCAEIN

sl

Anmerkung

¢ Wenn Sie \,{, berlihren, werden alle Flachen im

Hintergrund dargestellt, um die Zeichnungslinien
im Bildschirm hervorzuheben.
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B Einstellen von Linienarten, Stichtypen und
Farben
Sie koénnen die Linienarten, Stichtypen und Farben
jederzeit einstellen oder d@ndern. Linienarten, Stichtypen
und Farben kénnen Sie auch schon vor dem Zeichnen von
Linien festlegen.

Beriihren Sie @, um Linienarten, Stichtypen und
Farben einzustellen.

— (5] I
2|2z & @
W E
|0

— Es wird der Einstellbildschirm angezeigt.

Linieneigenschaften

|| ===== | mmmms | ek

0)

il

—]| 000 | LLLL | AnA | wEE

@ Linienarten
® Stichtypen

® Auswahl der Linienfarbe: Tippen Sie auf die Farbpalette,
um die Farbe des Zeichenstiftes zu aktivieren.

Linienarten

Freihandlinie mit offenem Ende.

Freihandlinie mit automatisch schlieBendem
Ende.

S

Gerade Linie mit einem Strich

Gerade Linie mit sich &ndernder Richtung auf
gewahlte Punkte. Wenn der Endpunkt in der
Nahe des Startpunktes liegt, wird ein
geschlossenes Objekt erzeugt.

B

Stichtypen

'Mng.w* Zickzackstich

| ===== Geradstich

Dreifachstich

| Fkk ‘ Candlewicking-Stich

00 Kettenstich

‘L |E-stich

(AN V-Stich

Motivstiche auswéhlen
‘ I | Zeigt einen Motivstich-Auswahlbildschirm an,

in dem Sie mit | Wahlen | ein Muster auswahlen
kénnen.

- - Wﬂ
il Wihlen |

Wil | Linie ohne Stich zur Erzeugung einer Flache.
Die erzeugte Flache wird mit der grauen Linie
definiert.

Beriihren Sie .= o« |, um zum Bildschirm ,Muster
zeichnen” zuriickzukehren.

— Die Farbvorschau im Feld , Linienwerkzeug” wird auf
die gewdhlte Farbe gedndert.

Die Darstellung der Linie andert sich auch nach
Anderung des Stichtyps nicht. Der festgelegte
Stichtyp kann im Bildschirm zu den
Sticheinstellungen tberpriift werden.

*

@ —— = v =
@;ﬂ bl2] (=] @
5
|||

@ Farbvorschau
® Stichtyp

Beriihren Sie O | und tippen Sie dann auf die Linie,
um die Linienfarbe zu dndern.

— Die verbundene Linie erhdlt die gewdhlte Farbe.
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Anmerkung

* Berlhren Sie zum VergréBern des Bildes,
wenn Sie nicht richtig auf die Linie tippen kdnnen.
e Berlihren Sie und wahlen Sie anschlieBend

eine Farbe innerhalb des
Musterzeichnungsbereiches, um die gleiche Farbe
anderen Linien oder Musterteilen zuzuweisen.

&> Bildscan n

] Uiniendesign

~ | avb Design || [

o

\

— o (1
2{2) =
mEEE
i 7
ESEIEIEED - |

@ Wahlen Sie mit | #| die Linienfarbe.

@ Bt n
e -
S 1] Liniendesign
o
= F v | [ O

LRS!

)] L
e | W0 | | -
® Beriihren Sie | o ‘ zur Anderung der Linienfarbe

und wihlen Sie anschlieBend das Muster, das
geéndert werden soll.

Zeichnen von Flichen

o Beriihren Sie @ und zeichnen Sie mit dem Pinsel.

— (=] BRI
L|2]Z2] |2 B
e

@~

B Einstellen von Pinseltypen, Fiillmustern und
Fiillfarben

Beriihren Sie E] zum Einstellen der Pinseltypen,
Fiillmuster und Fiillfarben.

STE -2
2]2]2] (o)

alr

— Der Einstellbildschirm wird angezeigt.

Bereichsaigenschaften
|Dmeu m - 4+ l.l—@

| 2 | e

@ Pinseltypen
@©@ Flllstichtypen

® Auswahl der Fullfarbe: Tippen Sie auf die Farbpalette,
um die Farbe des Pinsels zu aktivieren.

Pinselformen/-gréfRen

E] Rechteckiger Pinsel

L
N

@ Runder Pinsel

Um die Pinselgrofe auszuwahlen, beriihren Sie E] oder

)

Fiillstichtypen

‘\|||\||i Fullstich

AR Punktierstich

Dekorfillstiche
Zeigt einen Stich-Auswahlbildschirm an, in

dem Sie mit | wanen | €inen Stich auswahlen

kénnen.

i | e | S

|

Wihlen Sie | i, wenn Sie keine Fiillstiche mochten.
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Berithren Sie | o« , um zum Bildschirm , Muster

zeichnen” zuriickzukehren.

— Die Farbvorschau im Feld ,Pinselwerkzeug” wird auf
die gewdhlte Farbe gedndert.

— i 2] EERIE]
2|27 @ @
@—IWI% B
||
@ Farbvorschau
® Flullstichtyp
*

Wenn ein Punktierstichmuster oder dekoratives
Fullmuster festgelegt wurde, werden die
Einstellungen angezeigt.

e Tippen Sie auf | &>  und dann auf die Pinsellinie, um die

Farbe und den Fiillstichtyp zu dndern. Sie konnen auch
die Farbe und die Fiillstichart fiir einen geschlossenen
Bereich einstellen, der von Linien gebildet wird.

Anmerkung

e Beruhren Sie zum VergréBern des Bildes, wenn
Sie nicht richtig auf die Fillung tippen kénnen.

* Berlhren Sie |g*| und wahlen Sie anschlieBend

eine Musterfarbe im Musterzeichnungsbereich, um
diese Flllfarbe anderen Mustern zuzuweisen.

.!a Bildscan n
gr Aba Design | | [
— o (&
£L/2)|Z2] || @
| 1D [
e | 1 [ D | ey - |
B @ v § T

@ Wahlen Sie mit @ die Fillfarbe.
‘ .!a Bildscan
‘ | Aww.oeaim || 3>
@ ‘

— o (=
222 (@@
WE C
()

s [ W | 3 | ey - |

X

© Berithren Sie | &”  zur Anderung der Filllfarbe
und wahlen Sie anschlieBend das Muster, das
geandert werden soll.

Verwenden der Umrandungstaste

o Beriihren Sie ﬁ

> aidscan n
| son. Desion || [
— e | (=
| [ 18
it i

| Abbrechen |

B @ @ =

e Waihlen Sie Umrandungstyp und Umrandungsform.
ﬁ ®
ofs I Jt
@—(Enn]
LUuSOOo
OO AN
00 b6aoo
e Vo (ofip! @
00w ¢D
W OIOGU

1 Abbrachan

RS
@® Umrandungsformen
® Umrandungstypen
® Gespeicherte Umrisse
® Rahmenstickbereiche

Umrandungsformen

O I Grundformen

Geschlossene Formen

=

Offene Formen

&)

Umrandungstypen (nur fiir Grundformen)

|1 Umriss

| Fillstich

‘ Umriss und Fllstich

*  Wihlen Sie den Umiriss (| l:l ) FuIIstlch(

Umriss und Fullstich (| I ) einer Grundform

) oder
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Gespeicherte Umrisse

Stickmusterumrisse kénnen als
Umrandungsformen registriert werden.
Umrandungsformen kénnen Sie zur
Registrierung aus den letzten zwolf
verwendeten Stickmustern auswéhlen. Wenn
Sie mehr als zwolf Formen registrieren, wird
die alteste automatisch geldscht. Ausfihrliche
Informationen zur Registrierung von
Umrandungsformen finden Sie unter
sDekorstiche um ein Stickmuster (eine Quilt-

=)

Funktion)“ auf Seite 170.

Rahmenstickbereiche

‘o Die Form des Stickbereichs fiir den

ausgewahlten Stickrahmen wird angezeigt.

*  Beriihren Sie | Awrecnen | um zum Bildschirm ,Muster
zeichnen” zurtickzukehren.

Beriihren Sie = ox m‘, um die gewdhlte Umrandung zu
setzen.

— Der Bildschirm ,Muster zeichnen” wird angezeigt.

*  Sje konnen die Grolbe einer Form andern, sie drehen

oder verschieben, wenn Sie gleich nach der
Erstellung [l oder O | beriihren.

Verwenden der Radierertaste

o Beriihren Sie | <® .

&> Bildscan n

F o oom] [
= i [
)

e Wibhlen Sie die Form des Radierers.

|:|er- II—+@

— Um die Radierergrofie auszuwdhlen, beriihren Sie
3 oder D

Radieren Sie den gewiinschten Bereich oder die Linie,
solange die Taste so ' s®  angezeigt wird.

Verwenden der Auswahltaste

Sie kdnnen einen Teil des Designs zum Verschieben und/oder
Editieren auswahlen. Einige Tasten sind erst verfligbar, wenn
ein Teil markiert ist.

o Beriihren Sie | |

Tl |

/ ] Uiniendesign

| AvbDesign || [

— v [
2[2)2] (o230
] Al >3
Jlole (1)
=SS - |

Wihlen Sie aus, wie Bereiche ausgewahlt werden
sollen.

a5

.A.

| =

Wahlt alle Objekte im von

Auswahl per )
uswani pe Hand gezeichneten Kasten
Kasten
aus.
ey Wahlt alle Objekte im von
| o Auswahl per ) )
== 2 ) Hand gezeichneten Vieleck
Vieleck
aus.
Wahlt alle Objekte im von
Auswahl per ) )
. Hand gezeichneten Umriss
Freihandkurve

aus.

Wahlt das Muster aus, das
berlhrt wird. Damit kénnen
Automatische |Sie beispielsweise nur eine

Auswahl einzelne Linie oder nur das
auBere Muster einer Donut-
Form auswahlen.
Alle .
. Wahlt alle Muster aus.
auswahlen
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Wihlen Sie den gewiinschten Bereich aus, und tippen

Sie dann auf ‘ Schliessen |+

*  Um einen Bereich auszuwéahlen, den Sie bearbeiten
mochten, halten Sie den Touch Pen an einem Punkt
auf dem Bildschirm, und ziehen Sie den Touch Pen,
um das rote Kastchen um den ausgewdhlten Bereich
zu erstellen.

= Tl |
I~

1] Uniendesign

| Aob. Design || [

AOA,

Bearbeiten Sie das Design mit den verfiigbaren Tasten.

(Seite 148)
— i | =]
LI2)7] & @[O0
BE A5
@)«
EIESE] - |

B @ s @ =

Beriihren Sie und legen Sie anschliefend die
Sticheinstellungen fest.

BILDSCHIRM , STICHEINSTELLUNGEN*

Legen Sie vor dem Erzeugen eines Stickmusters die
Sticheinstellungen fest. Linien in einem Design werden mit
verschiedenen Stichen gestickt und Flachen werden mit
Full- oder Punktierstichen gestickt. Da die Stiche fiir die
Flachen bereits in ,Zeichnen von Flachen” auf Seite 151
ausgewdhlt wurden, kdnnen Sie jetzt die Werte fiir
Detaileinstellungen festlegen.

Wenn Sie mit der Konfiguration der Einstellungen fertig sind,

beriihren Sie | e |, um das Stickmuster zu erzeugen.

Festlegen einzelner Sticheinstellungen

Markieren Sie ein Muster im Sticheinstellungsbildschirm, um
die Sticheinstellungen fiir die darin enthaltenen Linien und
Flachen festzulegen. Wenn Sie mehrere Muster markieren,
werden die Einstellungen auf diese Muster angewandt.

o Wihlen Sie mit | < >| die Linie oder Fliche, die Sie

andern mochten.

— Mit jedem Tastendruck auf u] M wird die
Markierung im ausgewdhlten Muster weiterbewegt.

B Linieneinstellungen

gzt

WNT |
® o | W%

! 2um Antang | >

astellen
B @ g @ T

@ Zeigt den Stichtyp und die Farbe fiir die markierte Linie.
® Zeigt/andert die Sticheinstellungen flr die markierte Linie.
® Auswahl von Stichtyp und Farbe flr die markierte Linie.

Sticheinstellungen fiir Linien
Wihlen Sie aus, welchen Stichtyp Sie fir lhre Linien

verwenden mochten.

Zickzackstich | i |

MV [Zickzack-Breite] Legt die Breite der Zickzackstiche fest, die
zum Sticken der Linien des Designs
verwendet werden.

MW [Dichte] Legt die Dichte der Zickzackstiche fest, die
zum Sticken der Linien des Designs
verwendet werden.

Geradstich ‘=====j/Dreifachstich bl

* Beide mit Untersticken.

[Laufweite] | Legt die Stichléange fest.
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Candlewicking-Stich | ##x

Fiillsticheinstellungen | i

*kk1 [GroBe] Verléngert/verkirzt den Stich.

Legt den Abstand des Candlewicking-

*kk [Abstand]
Stiches fest.

E: [Richtung]

Zur Festlegung der Stickrichtung. Wahlen Sie
[Manuell], um die Richtung des Fiillstiches zu
andern.

Kettenstich ‘ooo‘

7 [Dichte]

Zur Festlegung der Stichdichte des
Flllstiches.

u zug-

Kompensation]

Zur Festlegung der Korrektur beim
Zusammenziehen des Musters durch
leichtes Verkirzen oder Verlangern der
Stiche. Andern Sie die Einstellung, wenn Sie
das Muster testweise gestickt und danach
auf Zusammenziehen geprift haben.

OOC [GroBe] Verlangert/verkurzt den Stich.
== [Dicke] Stellt wiederholtes Sticken desselben
Abschnitts ein.
E-Stich 1ot

M Unternahen)

Wéhlen Sie aus, ob Untersticken fir den
stabilisierten Stoff bendtigt wird.

I [Stichbreite] | Verlangert/verkirzt den Stich.

L1LL [Abstand] |Legtden Abstand des E-Stiches fest.

Punktiersticheinstellungen #=&

Stellt wiederholtes Sticken desselben

< [Laufweite]

Zur Festlegung der Stichlange eines
Punktierstiches.

¥ [Abstand]

Zur Festlegung des Abstandes zwischen den
Stichen beim Sticken von Punktierstichen.

[Dicke] Abschnitts ein.
. Legt fest, ob die Dekorlinie innen oder auBBen
I ]
® [Spiegeln] gestickt wird.
V-Stich anx|

& [Abstand]

Zur Festlegung des Versatzes von der
Musterumrisslinie.

[Stich]

Gibt den Stichtyp an.

AAAT [Stichbreite] | Verlangert/verkirzt den Stich.

A A A [Abstand] |Legt den Abstand des V-Stiches fest.

Dekorfiillstich-Einstellungen i

& o VergréBern/Verkleinern des Musters.
== [Dicke] Stellt wiederholtes Sticken desselben 21 [GroBe] 9
Abschnitts ein. ¥ [Richtung] Zur Festlegung des Musterdrehwinkels.
@ [Spiegeln] Legt.fc.la(st, OZ die Dekorlinie innen oder auBen @ T Wahien Sie entweder [ON] oder [OFF] aus.
gestickt wird. Der Umriss wird ebenfalls in Stickdaten
konvertiert. Bei Auswahl von [ON] kann die
Anzahl von Fadenspriingen reduziert werden.
Motivstich == .
o & [zutalige Variiert die Linie zufallig.
xxx] [GroBe] Verléngert/verkirzt den Stich. Verzerrung]
%%X [Abstand] |Legt den Abstand des Motivstiches fest. FE- [Positionsversatz] | Legt den Referenzpunkt fir das Muster fest.
. Legt fest, ob die Dekorlinie innen oder auBen Dick Stellt wiederholtes Sticken desselben
PP [spiegeln] gestickt wird. 83 [Dicke] Abschnitts ein.

B Bereichseinstellungen

©)
.‘\; 7 (mezz)e ®

<2 S
S LB - EVEY
@ —| ™| -
MEx  PBnn
|7z..n.m..,i = ..

@ Zeigt den Stichtyp und die Farbe fiir den markierten
Bereich.

@ Zeigt/andert die Sticheinstellungen fiir den markierten
Bereich.

® Auswahl von Stichtyp und Farbe fiir den markierten
Bereich.

Wihlen Sie die Einstellung, die Sie andern mochten,
und dndern Sie dann die Einstellung in dem darauf

folgenden Bi

Idschirm. (In diesem Beispiel wird die

Stickrichtung gedndert.)

B |a e

[uto i} ooR R =L OFF |

| 7 Aatang | o+

B [ i @ =

— Der Einstellbildschirm wird angezeigt.

Beriihren Sie | Merel! ' und indern Sie dann mit [—]H'
die Richtung.

Beriihren Sie

o |, um die Einstellung zu iibernehmen.

*  Andern Sie andere Einstellungen auf die gleiche Weise.
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Festlegen globaler Sticheinstellungen

Sticheinstellungen kénnen fiir mehrere Muster desselben Typs
auf einmal geandert werden.

o Waihlen Sie mit u] m den Stich, dessen Einstellungen
Sie dndern mochten, und beriihren Sie dann @

| zom antena | instellen
B [ oo @ 7

— Die Bereiche mit denselben Stichtypen werden alle
ausgewahlt.

) a
d [ an

<J>|&

iy

e Fiihren Sie die Schritte 9 bis e unter ,Festlegen
einzelner Sticheinstellungen” auf Seite 154 aus, um die
Einstellungen zu dndern.

Editieren

den Bildschirm zu den

Rufen Sie mit BESEE] ,
Stickeinstellungen auf.

B8 181.0 v

308.8 e i ThH

= :
S w . OO8
L_.J

@ Berlhren Sie , um eine vergroBerte Ansicht des
Musters zu prifen.

® Berlhren Sie , um die Stickdaten zu speichern.

MEIN DESIGN CENTER MIT SCAN

Anmerkung

e Der Scanrahmen ist in einigen Landern oder
Regionen als optionales Zubehor erhéltlich.

Anbringen des Scan-Rahmens

o Halten Sie die gewiinschte Zeichnung/lllustration bereit.

A VORSICHT

¢ Um zu verhindern, dass der Stickfuf wahrend
des Scanvorgangs gegen den Rahmen stoft,
wodurch es zu Verletzungen kommen kann,
iiberpriifen Sie Folgendes: die Dicke des Stoffs
oder Papiers, Knicke oder Falten im Stoff oder
Papier, das zu dicht am Rahmen aufgerollt sein
konnte.

Anmerkung

e Pro Scan kann nur ein Blatt Papier in den Scan-
Rahmen eingelegt werden.

Legen Sie das Papier zum Scannen so ein, dass es mit
der linken unteren Ecke ausgerichtet ist und sichern Sie
die Position des Papiers mit den Magneten.

*  Setzen Sie die Magnete zur Sicherung des Papiers an
sechs Stellen auf das Papier und achten Sie darauf,
dass die Linienzeichnung nicht abgedeckt wird.

Y Hinweis

¢ Der Scanbereich betrdgt 300 mm x 200 mm (ca.
11-3/4 Zoll x 7-7/8 Zoll). Im Rahmen befinden sich
Markierungen flr die Réander des Scanbereichs.
Achten Sie darauf, dass sich das Papier innerhalb
dieser Markierungen befindet. Jegliche Bildteile
auBerhalb der Markierungen werden nicht

gescannt.
‘ [l C=J§ e
D@
| ®
C)
00 , @

@® Markierung 300 mm x 200 mm (ca. 11-3/4 Zoll x
7-7/8 Zoll) (maximal gescannte Flache)

@ Scanbereich
® AuBerhalb des Scanbereichs
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Anmerkung

e Wenn Sie ein Bild von einem kleinen Papier
scannen moéchten, das mit den Magneten nicht
gehalten werden kann, kopieren Sie das Bild auf
ein gréBeres Blatt Papier und legen Sie dieses auf
den Scan-Rahmen.

Kihd i

¢ Hinweis

e Achten Sie beim Einlegen des Papiers in den Scan-

Rahmen darauf, dass die wei3e Ausgleichszone
nicht verdeckt wird, andernfalls kann die
Zeichnung nicht richtig gescannt werden. Achten
Sie zur gleichen Zeit darauf, dass das Bild
innerhalb des Scanbereiches liegt. Der Bildbereich
auBerhalb des Scanbereiches wird nicht gescannt.

v @

® ®
} B =1 o } NI o
| ZE——
[T TS
ﬁL- — U [M /

@ WeiBe Ausgleichszone

® Scanbereich
Stellen Sie sicher, dass die wei3e Ausgleichszone
oder der Scanbereich nicht verschmutzt oder
zerkratzt ist, andernfalls kann das Bild nicht richtig
gescannt werden.

Verwenden Sie die mit dem Scan-Rahmen
gelieferten Magnete. Andere Magnete kénnen
wahrend des Scannens an der Maschine haften
oder andere Probleme verursachen, wie z. B. ein
fehlausgerichtetes Scanbild.

Achten Sie darauf, das Papier mit den Magneten zu
sichern. Wenn das Papier ungleichmaBig eingelegt
ist, kann das Bild nicht richtig gescannt werden.
Reinigen Sie einen verschmutzten Scan-Rahmen
mit einem in einer neutralen Reinigungsldsung
angefeuchteten Tuch.

Entfernen Sie die beiden Rindelschrauben am
Stickrahmenhalter und nehmen Sie dann den
Stickrahmenhalter von der Maschine ab.

@ Schrauben

Setzen Sie die mit der Maschine gelieferte
Stichplattenabdeckung ein.

@ Stichplattenabdeckung

Richten Sie die Locher am Scan-Rahmen mit den
Stiften an der Rahmenmontageplatte des Wagens aus.

@ Stifte an der Rahmenmontageplatte
® Locher im Scan-Rahmen

e Sichern Sie den Scan-Rahmen mit den beiden in Schritt
e entfernten Randelschrauben.

@ Schrauben

B Scannen mit einem Stickrahmen
Zeichnungen und lllustrationen kénnen auch mit einem
Stickrahmen gescannt werden. Spannen Sie Stoff in den
Stickrahmen ein, der groBer ist als der Rahmen. Legen Sie
das zu scannende Papier auf den Stoff und befestigen Sie
es dann mit Klebeband.

N Z

@ Stoff
® Klebeband
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Scannen als Hintergrundbild fiir eine e O
Vorlage

Sie konnen eines lhrer Favoritenbilder oder eine

Favoritenzeichnung ganz einfach als Hintergrundbild scannen ‘

und dann als Vorlage fiir lhr eigenes Stickmuster verwenden.

— Wenn das Scannen beendet ist, wird das gescannte Bild
. : T M . . .
o Beriihren Sie ¢ eicsan |, durchsichtig im Musterzeichnungsbereich angezeigt.
= i
& Abb. Design || [ ‘ | son. Desion || [

— W = — i (B = | R[]
£|0)7]  @ 227 o] &
R o [T =
|| | Sl

| asacen | [ | W

— Das Bildanzeigefenster erscheint.

Beriihren Sie [& mit dem mitgelieferten Touch Pen
und ziehen Sie dann das Bild mit Linien nach.

*

Befestigen Sie mit Magneten ein Bild im Scan-Rahmen
und setzen Sie den Rahmen in die Maschine ein. Siehe Ausfiihrliche Informationen zum Zeichnen von
»Anbringen des Scan-Rahmens* auf Seite 156.

Linien finden Sie unter ,Zeichnen von Linien” auf
Beriihren Sie | scamen || Seite 149.

- — % Bildscan
o ¢ -
B | Abb. Design
Verwenden Sia beim Konvertieren sines Bildes
in Linienbilder oder Fillbilder Scantahmen,
um entsprechende Garnfa i

sign

beninformationen zu laden.

K

o
= e oy
Bilddatei wird importiert 2 “ L >.g 2
S || oS || Aol
. . novrecren | W | O o m
@ Transparenzeinstellung
Yy Hinweis *  Stellen Sie mit [E| oder j die Transparenz des
e Wenn der Scan beginnt, werden ggf. einige der Hintergrundes ein. _
Maschinenlampen ausgeschaltet, um die Mit jeder Beriihrung von [E‘ wird der Hintergrund
Scanqualitat zu verbessern. Am Ende des Scans heller und das Linienmuster dunkler. Mit jeder
leuchten die Maschinenlampen wieder in der . - .
urspriinglichen Helligkeit. Beriihrung von j wird der Hintergrund dunkler
- und das Linienmuster heller.
— Wenn die Meldung zum Start des Scanvorgangs
. . . . ; Wenn Sie das Muster bearbeitet haben, beriihren Sie
angezeigt wird, tippen Sie auf | ox | A
) , um die Einstellungen fiir das Muster
— Der Scanvorgang wird gestartet.
) o festzulegen.
— Wenn die folgende Meldung angezeigt wird,
nehmen Sie den Scan-Rahmen heraus, setzen Sie die Tippen Sie auf , um den Musterbearbeitungs-
Stichplattenabdeckung und anschliefSend den Scan-

Bildschirm anzuzeigen.
Rahmen wieder ein und beriihren Sie dann | o«
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B Importieren des Hintergrundbildes Das ausgewihlte Bild wird durchsichtig im
Sie kénnen ein Bild als Hintergrund von einem Computer Musterzeichnungsbereich angezeigt.
oder einem USB-Medium importieren.
—_— &> Bildscan n
Beriihren Sie (&% eildsean ‘ ‘ T twissouaa
: : W] oo || 3>

S Cnenceaian
& avw. Design || [

— i [ <L 0)
N EEIE
_ WD
= i | = [
o2 (@ ®
£)|2)2 .l avvechen | T
W= B [+ § =
@] L * Nach der Konvertierung des gescannten Bildes in
| s | el Stiche erscheint es als Hintergrund im
Musterzeichnungsbildschirm. Stellen Sie mit @ die
—> Das Bildanzeigefenster erscheint. Transparenz des Hintergrundes ein. Mit jeder
. . .. . . Beriihrung von [ wird der Hintergrund heller und
Wihlen Sie das Gerit, auf dem die Daten gespeichert rung [7| LHmergTunc
sind das Linienmuster dunkler. Mit jeder Beriihrung von
j wird der Hintergrund dunkler und das
2 Linienmuster heller.

Scarnen

Bilddatei wird imoortiert

[z et |

¢ Hinweis

¢ Sie kdnnen ein Bild mit max. 2 MB von einem USB-
Medium oder einem Computer importieren.

e Wibhlen Sie die Daten aus und beriihren Sie | Ensteien ||

Wishlen Sie die Bilddatei,

] bPocker

)0 |

=
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LINIEN-SCAN

Aus Zeichnungen kénnen Sie eigene Stickmuster kreieren. Scannen
Sie dazu Ihre Zeichnungen mit dem Scan-Rahmen* oder importieren
Sie ein Bild von einem USB-Medium oder einem Computer.
*  Der Scanrahmen ist in einigen Ldndern oder
Regionen als optionales Zubehor erhiltlich.

Empfohlene Strichzeichnungen fiir den Linien-Scan

¢ Strichzeichnungen miissen mit ca. 1 mm (3/64 Zoll)
dicken Linien klar gezeichnet sein.

¢ Strichzeichnungen sollten einen hohen Kontrast haben.

e Wenn die Linien zu kurz sind oder zu eng
aneinanderliegen, werden sie nicht richtig gescannt.

¥ Hinweis
¢ Ausflhrliche Informationen zum Kreieren von

Stickmustern aus Farbbildern finden Sie unter
~FARBBILDER-SCAN" auf Seite 162.

e Wenn die Zeichnungen nicht erwartungsgeman
gescannt werden, kénnen Sie das Design in Mein
Design Center editieren. Siehe ,,BILDSCHIRM
+MUSTER ZEICHNEN“* auf Seite 147.

¢ Beim Scannen von Strichzeichnungen wird die
Dicke der Linien nicht erkannt. Wenn Sie die
Liniendicke verandern méchten, legen Sie den Wert
im Einstellungsbildschirm fest. Siehe ,,BILDSCHIRM
»STICHEINSTELLUNGEN®“ auf Seite 154.

e Strichzeichnungen werden als schwarze Linien
gescannt. Wenn Sie die Farben dndern méchten,
legen Sie sie in Mein Design Center fest. Siehe
»Zeichnen von Linien“ auf Seite 149.

Verwenden des Scan-Rahmens zum Kreieren
von Mustern mit Linien-Scan

o Beriihren Sie gl Liniendesign ‘ .

— i (= EHRE
22[2] (@] @
| 7|8
|||

[ acen |

¢ Wenn das Hintergrundbild bereits importiert wurde,
fahren Sie mit Schritt e fort.

* Wenn das Hintergrundbild noch nicht importiert
wurde, fahren Sie mit Schritt @ fort.

Beriihren Sie = scamen |,

* Wenn Sie das Bild scannen, achten Sie darauf, dass
der Scan-Rahmen in die Maschine eingesetzt ist.
(Seite 156)

‘erwenden Sia beim Konvertieren eines Bildes
in Linienbilder oder Fullbilder Scanrahmen,
um entsprachende Gamfarbeninformationen zu laden,

I«
=

Bilddstei wird imgortiert

| ey EE

[2am e

Y Hinweis

e Wenn der Scan beginnt, werden ggf. einige der
Maschinenlampen ausgeschaltet, um die
Scanqualitat zu verbessern. Am Ende des Scans

leuchten die Maschinenlampen wieder in der
urspriinglichen Helligkeit.

¢ Sie kdnnen ein Bild mit max. 2 MB von einem USB-
Medium oder einem Computer importieren.

* Um ein Bild von USB-Medien oder einem Computer zu
= (Seite 159)
— Wenn die Meldung zum Start des Scanvorgangs

importieren, driicken Sie  *= |, | =<3 oder

angezeigt wird, tippen Sie auf | o |,
— Der Scanvorgang wird gestartet.
Wenn das Scannen beendet ist, legen Sie bei Bedarf die

[Grauton-Erkennungsempfindlichkeit] im Bildschirm
fest.

Die [Grauton-Erkennungsempfindlichkeit] kann den
Schwarz/Weils-Schwellenwert fiir das Bild andern.

(12000
3000 v

Rahmen des Bildes

Grauton-Erkennungsempfindlichkeit

T < >
o—fEml——o

@ Zeigt den Stichtyp und die Farbe fiir die Linie.

® Auswahl von Stichtyp und Farbe fir die Linie.

*  Wenn Sie nicht wissen, wie die Einstellungen
gedndert werden sollten, fahren Sie zunachst mit der
Prozedur fort, ohne die Einstellungen zu dndern und
priifen Sie dann das Ergebnis.

Verschieben Sie l:x;, um das Bild fiir das Muster
einzurahmen.
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Beriihren Sie | o«

— Der Bildschirm zur Bestdtigung des umgewandelten
Bildes wird angezeigt.

Im Bildschirm zur Bestitigung des umgewandelten
Bildes konnen Sie die [Grauton-
Erkennungsempfindlichkeit], die Linienfarbe und den
Stichtyp nach Bedarf erneut einstellen.

aQ e Originsiansicnt | Ergbaisansicht

Grauton-Erkennungsemafindlichieit

L IE]

Zum Antaog Einstelien

*  Wenn Sie nicht wissen, wie die Einstellungen
gedndert werden sollten, fahren Sie zunédchst mit der
Prozedur fort, ohne die Einstellungen zu &ndern und
prifen Sie dann das Ergebnis.

Um das Bild vor der Konvertierung anzuzeigen,
beriihren Sie | orsminsion | Vergleichen Sie das Bild
vor mit dem Bild nach der Konvertierung und
andern Sie die Einstellungen nach Bedarf.

— Wenn die Anderungen an den oben beschriebenen
Einstellungen Gibernommen wurden, wird m zu

W4l . Beriihren Sie , um zu priifen, ob das
Bild lhren Vorstellungen entspricht.

Beriihren Sie m

— Der Bildschirm ,Muster zeichnen” wird angezeigt.

e Falls erforderlich, bearbeiten Sie das gescannte Bild.

P 2 T n

4 1] Liniendesign

& oo | [ O

T E Y E IR

2L|2)|Z] |2 @ |20

WezE (A >0

p“ ﬂ\’ I'-)" El

wwwcren | W | O ey - |

* Nach der Konvertierung des gescannten Bildes in

Stiche erscheint es als Hintergrund im
Musterzeichnungsbildschirm. Stellen Sie mit @D die
Transparenz des Hintergrundes ein. Mit jeder

Beriihrung von [E| wird der Hintergrund heller und
das Linienmuster dunkler. Mit jeder Berlihrung von

j wird der Hintergrund dunkler und das

Linienmuster heller.

¥ Hinweis

¢ Nach dem Scannen kdnnen kleine Punkte und

nicht benétigte Linien geléscht werden.
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FARBBILDER-SCAN

Aus Farbbildern kdnnen Sie eigene Stickmuster kreieren.
Scannen Sie dazu ein Farbbild mit dem mitgelieferten
Scan-Rahmen* oder importieren Sie ein Bild von einem
USB-Medium oder einem Computer.
*  Der Scanrahmen ist in einigen Ldndern oder
Regionen als optionales Zubehor erhéltlich.

Empfohlene Farbbilder fiir den Farbbilder-Scan

e Farbbilder, die deutlich gezeichnet sind, ohne
Verlaufe, Ausblenden oder Unschérfen

e Farbbilder, die mindestens 5 mm (13/64 Zoll) im
Quadrat sind

e Farbbilder aus sehr einfachen Bildern

Verwenden des Scan-Rahmens zum Kreieren
von Mustern mit Farbbilder-Scan

o Beriihren Sie mj
= Gildscan n

-

P @

— M | =]

2|22

o

| s | e

* Wenn das Hintergrundbild bereits importiert wurde,
fahren Sie mit Schritt € fort.

¢ Wenn das Hintergrundbild noch nicht importiert
wurde, fahren Sie mit Schritt @ fort.

Beriihren Sie | scamen ],

‘erwenden Sia beim Konvertieren eines Bildes
in Linienbilder oder Fullbilder Scanrahmen,
um entsprachende Gamfarbeninformationen zu laden,

(=)

Bilddstei wird imgortiert

| ey EE

[ ]

¢ Hinweis

e Wenn der Scan beginnt, werden ggf. einige der
Maschinenlampen ausgeschaltet, um die
Scanqualitét zu verbessern. Am Ende des Scans
leuchten die Maschinenlampen wieder in der
urspriinglichen Helligkeit.

*  Um ein Bild von USB-Medien oder einem Computer
zu importieren, driicken Sie - , & oder m .
(Seite 159)

— Wenn die Meldung zum Start des Scanvorgangs

angezeigt wird, tippen Sie auf \ oK J

— Der Scanvorgang wird gestartet.
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Legen Sie nach dem Scannen die erforderlichen
Einstellungen im Scanbild-Bestatigungsfenster fest.

Passen Sie das Bild durch Andern der Einstellungen so
an, dass es leicht in das gewlinschte Stickmuster
umgewandelt werden kann.

Rahmen des Bildes (12000 ==
300.0 ==

Abbrechen s oK

@ |[[Max. Anzahl Farben] |Die Anzahl der Farben in einem Bild
wird auf weniger als den hier
festgelegten Wert reduziert und der
Umriss wird dann extrahiert.

@©@ |[Hintergrund Stellen Sie ein, ob die

entfernen] Hintergrundfarbe als eine der Farben
enthalten sein soll.
® |[Linie] Stellen Sie ein, ob der Umriss als

Linie erfasst werden soll. Eine dicke
Umrisslinie kann auch als Flache
erfasst werden.

Bei Erfassung als Linie kann die
Linienstéarke und Farbe festgelegt
werden.

Anmerkung

® Beriihren Sie . — |, um die Umrisslinie zu erfassen.

Die Liniendicke kann von 1,0 mm (1/16 Zoll) bis
5,0 mm (3/16 Zoll) festgelegt werden.

Linie

e Beriihren Sie . ** , um die Farbe der Umrisslinie
zu wahlen. Wahlen Sie durch Tippen auf die Farbe
oder Bewegen des Symbols 2 mit BAB im

Liv]d

Farbenauswahl-Bildschirm.

Verschieben Sie 'fS-/, um das Bild fiir das Muster
einzurahmen.
Beriihren Sie | o«

— Der Bildschirm zur Bestdtigung des umgewandelten
Bildes wird angezeigt.

Stellen Sie das Bild im Bildschirm zur Bestitigung des
umgewandelten Bildes wie in Schritt &) nach Bedarf
ein.

a & Originalansicht | Ergebnisansicht

6

Max, Anzahl Farben Linie

10—+ —_— 30w =]+

R
B @ o ©

* Um das Bild vor der Konvertierung anzuzeigen,
beriihren Sie | orsinstansicte | Vergleichen Sie das Bild

vor mit dem Bild nach der Konvertierung und
andern Sie die Einstellungen nach Bedarf.

— Wenn die Anderungen an den oben beschriebenen
Einstellungen iibernommen wurden, wird m zu

Wl . Beriihren Sie , um zu priifen, ob das
Bild lhren Vorstellungen entspricht.

Beriihren Sie m

— Der Bildschirm ,Muster zeichnen” wird angezeigt.

e Falls erforderlich, bearbeiten Sie das gescannte Bild.

> Bildacan
b g | A
| B[] unensesion

— [ ] 200 | B

W’

W= A 3
@)« B
weom | W | D =y - |
* Nach der Konvertierung des gescannten Bildes in
Stiche erscheint es als Hintergrund im
Musterzeichnungsbildschirm. Stellen Sie mit @D die
Transparenz des Hintergrundes ein. Mit jeder

Beriihrung von [E| wird der Hintergrund heller und
das Muster des Farbbilds dunkler. Mit jeder

Beriihrung von j wird der Hintergrund dunkler
und das Muster des Farbbilds heller.

¢ Hinweis

¢ Nach dem Scannen kénnen kleine Punkte und
nicht benétigte Linien geléscht werden.
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PUNKTIERSTICH

Einfache Punktierstiche mit Mein Design
Center

Erzeugen Sie mit der Standardprozedur ein
Punktierstichdesign.

Beispiel:

o Beriihren Sie | ““Gno™
e Beriihren Sie ® ]

&> Bildscan n
[ winigodesian
0| aobDesign || [

e Beriihren Sie‘_ @ .
—‘ o Giidscan n
] Uiniendesign
T

Slele] i
S IENSEY - |

B OO «sicr &

Wihlen Sie die Herzform und beriihren Sie dann

‘ Blole &l
Hiewele
OQCICIAIL
OO0 0oo=
el Pl
% (V) peieah=
[ O[O|CIC

‘ Atbrechen oK |

B [ g @ F

6 Beriihren Sie |_~D:]_

) 2=l - |

[ uinigndesian

il | s oo [
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a Beriihren Sie | 4+ | bis die Herzform in die ) m Beriihren Sie .

Quadratform passt und beriihren Sie dann | o

— = Gildscan
e Tippen Sie auf ‘ &~ , und anschlieRend auf @] &) i —
| son. Desion || [
> aiigscan n
F) o v | [
— w2 AR
2|02 | &
mEEE
— i | =1 " @ -~
o]z G . .
:@%O 22 [ [ W[5 ] = [C
| [ | 0 | o | - R Passen Sie die Punktiersticheinstellungen fiir den

gewiinschten Effekt an, und beriihren Sie dann .
Beriihren Sie #s@ und wiahlen Sie dann die Stichfarbe.
— *  Ausflhrliche Informationen dazu, siehe ,Festlegen

Tippen Sie auf | o< |, wenn Sie die Farbe eingestellt einzelner Sticheinstellungen” auf Seite 154.

haben.
o KX
W =
n < 2|
‘ D Grode m - 4+ = @
) HHH
Bii-e it
Bl lm |
W FDm TBom
f1m s E
COoom — S
NN EEN
Folgen Sie den Anweisungen zu ,,BEARBEITEN DES
STICKMUSTERS* auf Seite 44, um das Muster nach
@ Wibhlen Sie den Bereich fiir den Punktiersticheffekt. Wunsch zu bearbeiten.
&> Bildscan n .
&) womonn Scannen von Zeichnungen zum Erzeugen

& son e | | >

von Punktierstichmustern

Erzeugen Sie ein eigenes Muster im Punktierstichdesign.
Beispiel:
@ P

)
22|72 | @
W E
F@l] L
ESNEIEIE]
@ Wahlen Sie diesen Bereich.

Legen Sie eine Zeichnung des Designs auf den Scan-
Rahmen.

e Beriihren Sie | "Cor™ .
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e Beriihren Sie |[¢Z] Liniendesian |,

Tl

— i &
L2272 [ 2
N =
Coail it
¢ Wenn das Hintergrundbild bereits importiert wurde,
fahren Sie mit Schritt 6 fort.
e Wenn das Hintergrundbild noch nicht importiert
wurde, fahren Sie mit Schritt @ fort.

Positionieren Sie den Scan-Rahmen in der Maschine

und beriihren Sie dann | _scamen

Verwenden Sia beim Konvertieren sines Bildes.
in Linienbilder oder Fillbilder Scanrahmen,
um entsprechende Gamfatbeninformationen zu laden,

IS

Bilddatei wird importiert

o ||y | EE

—

¢ Hinweis

e Wenn der Scan beginnt, werden ggf. einige der
Maschinenlampen ausgeschaltet, um die
Scanqualitat zu verbessern. Am Ende des Scans
leuchten die Maschinenlampen wieder in der
urspriinglichen Helligkeit.

¢ Sie kdnnen ein Bild mit max. 2 MB von einem USB-
Medium oder einem Computer importieren.

— Wenn die Meldung zum Start des Scanvorgangs
angezeigt wird, tippen Sie auf | o«

— Der Scanvorgang wird gestartet.

Nach dem Scannen bewegen Sie das Bild mit I'&,, um

es im Muster auszurichten, und beriihren Sie dann

oK

Rahmen des Bildes [1200.0
" 300.0 mm

Grauton-Erkennungsempfindlichkeit

o < >
— i | =

=

B [ «ios

Der Bildschirm zur Bestdtigung des konvertierten

Bildes erscheint, passen Sie das Bild nach Bedarf an

und beriihren Sie dann m
[ A ]

ae Otginstansicnt | Exgabaisansicht

- i | =]

i Zum Anfang |

— Der Bildschirm ,Muster zeichnen” wird angezeigt.

a Um den Umriss des Musters einzustellen, beriihren Sie
| © | und anschliefend .

Tl |

] Uiniendesign

| Abo. Design || [

)
Ty

N

-

_m@ o
_45 s
B

6|

== ey - |
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Beriihren Sie | Wil ~und anschlieBend = o« m Beriihren Sie WWN und wihlen Sie die Stichfarbe, und
Damit wird der Umriss ohne Stich eingestellt. beriihren Sie dann = o«
[ | b mml a [ A ]

inienei fran
Liniensigenschaften Linieneigenschatter

- [P PAr; _JE A

| |
1

(]| T

I -

H EEEEEENE
e T T
N NN

Markieren Sie die Stichlinie um den
Punktiersticheffekt.

L = _ i W Gildscan n o
U Eg}? i |[[] unnsesin b F\Qﬁ ‘ .lp’a aiidscan n
f— » o] son. Desion || [ 1] ,"F}Q“‘i P[] uniendesian
=jpe - e [ woee) [
i 1 @ L
i i il 1 : @
= : | i ‘ [
= == (20|
- w g BalR]me.. ] — : -
¢ — v (=] EEEIS
LIR]|7] | @ .
= L|R7] & @
e w5 [ el
ESIEIEE - |

@® Umriss des Musters

@ Waibhlen Sie mit [@ die Farbe des Stiches um den
Punktiersticheffekt.

@ Stichlinie

Beriihren Sie zur Einstellung der Stichfarbe und des
Fiillstichtyps | &”  und anschlieRend [@

[a——— > Bidscan n

il e

U 1 |[[) iniendesign & Bidscan n

- | abb. Design || [ * ¥ ] Liniandesion
—

& avw. Design || [

e W=
SR - | «E)”
ESIEIE
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Beriihren Sie @ und wihlen Sie dann die Stichfarbe.

Tippen Sie auf | o«  , wenn Sie die Farbe eingestellt
haben.

Beraichseigenschaften

D o

@ Waibhlen Sie den Bereich fiir den Punktiersticheffekt.

. Tl |

] Uniendesign

| Aob. Design || [

— w5 IEEE]E
NREIEE
WEE =

P

e | W | D | o | - [

Fiihren Sie die Prozedur ab Schritt 0 auf Seite 165 unter
»Einfache Punktierstiche mit Mein Design Center” aus.

Scannen des Stoffes und Punktierstich

Koordinieren Sie das Stoffmuster mit dem Punktierstichmuster.

o Spannen Sie den Stoff in den Stickrahmen ein.

e Beriihren Sie | "G

e Beriihren Sie | siidscan J
=3

| son. Desion || [
= [
2|22 [ &
| [ 18
Pl il

| Abbrechen |

B @ @ =

— Das Bildanzeigefenster erscheint.

Bringen Sie den Stickrahmen an der Maschine an, und

beriihren Sie dann | scamen |,

Vam«ud.m Sia beim Konvertiers
in l: it oder Fulbiider Scartahin
o CHeapacneace Con ety Niooationas 2 o

I~

Bilddatei wird importiert

nes Bikdes

| ey EE

| 2um antang |

Anmerkung

¢ Die Anleitung im LCD-Bildschirm bezieht sich zwar
auf den Scan-Rahmen, fiir dieses Beispiel wird
zum Scannen jedoch ein Stickrahmen verwendet.

¢ Hinweis

e Wenn der Scan beginnt, werden ggf. einige der
Maschinenlampen ausgeschaltet, um die
Scanqualitéat zu verbessern. Am Ende des Scans
leuchten die Maschinenlampen wieder in der
urspriinglichen Helligkeit.

¢ Sie kdnnen ein Bild mit max. 2 MB von einem USB-
Medium oder einem Computer importieren.

— Wenn die Meldung zum Start des Scanvorgangs
angezeigt wird, tippen Sie auf | o«
— Der Scanvorgang wird gestartet.

6 Beriihren Sie @1 .
*v T -
g b, Desion | | 3

— (= m@\lﬂ (o | A ]
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o | |

B @ @ =
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6 Wihlen Sie die Kreisform und beriihren Sie dann
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Beriihren Sie [ , um den Kreis zu vergrofern oder
zu verkleinern.

&> Bildscan n

L7 Linisndesian

b, Design || [

Beriihren Sie \ %= bis die GroRe des Kreises fiir das

Muster auf dem Stoff passt und beriihren Sie dann

OK

* Mit - konnen Sie die Position des Kreises mit

Ll~|

dem Muster auf dem Stoff ausrichten.

B [ o & =

Beriihren Sie zur Emstellung der Stichfarbe und des
Fiillstichtyps | & | und anschlieBend U

% Gildscan n
1] Liniendesign
1= _‘_ =

— w2 BRI E
2|27 || &
{[@)7
[ | W | 0 | | - R
RO
Beriihren Sie Pﬁﬁ und wihlen Sie dann die Stichfarbe.
Tippen Sie auf | o

haben.

|, wenn Sie die Farbe eingestellt

= [N -

Bereichseigenschaften

D GroBe |-+ = @
..u.ﬁ.,.

[

0 Waibhlen Sie den Bereich fiir den Punktiersticheffekt.

""’ &> Bisean
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den Umriss des Musters einzustellen, beriihren Sie
und anschlieffend @

=1 e> =~ | [BR
‘ .'_ ] Liandeaign
& rnomin ||
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WEEE
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Beriihren Sie | Ml ~und anschlieBend o
wird der Umriss ohne Stich eingestellt.

r = [ 4]
 PAPAF;

O

Damit

s | L1 AAA || s

@ Markieren Sie den Umriss des Musters.

-v &+ Bildscan
uf Abb. Design L,-‘
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WEEE
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== ey - |

B @ @ T
@ Umriss des Musters

@ Fiihren Sie die Prozedur ab Schritt 0 auf Seite 165 unter
»Einfache Punktierstiche mit Mein Design Center” aus.

— Beginnen Sie mit dem Sticken auf dem Stoff, den Sie
zuerst gescannt haben.

Dekorstiche um ein Stickmuster (eine Quilt-
Funktion)

Anmerkung

¢ Reduzieren Sie die Stickgeschwindigkeit, um die
besten Ergebnisse zu erzielen.

e Optimale Ergebnisse erzielen Sie, wenn Sie den
Stoff mit dem Stickunterlegvlies einspannen und
das Muster sticken und den Stoff erst dann mit
Fllimaterial und Stoff flr die Riickseite zum Quilten
einspannen.

Einen Quilt konnen Sie erzeugen, indem Sie Punktierstiche
um ein Stickmuster herum sticken.

dazwischen in den Stickrahmen ein und setzen Sie den
Rahmen in die Maschine ein.

o Spannen Sie zwei Stofflagen mit Quiltfiillmaterial

Wihlen Sie das Muster, um das Dekorstiche gestickt
werden sollen, und beriihren Sie dann | &  im
Bearbeitungs-Bildschirm.

{1229 mm
L3 i

[1229m 1 00m O o
161.0m =  00m B

O | A
N JIE < |- ||
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] ] :

— Der Umriss des Musters wird angezeigt.

e Legen Sie den Abstand fest und beriihren Sie | Sosichery,

®igs CY - |

[
@'l. Apstand

| =

— Es wird eine Meldung angezeigt, und der
Musterumriss wird als Umrandungsform in Mein

Design Center registriert. Berlihren Sie | o«

Aus der Stempelmusterliste in "Mein Design Center®
abrufen.
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Beriihren Sie , , um den Stickbildschirm Beriihren Sie | © , um eine Umrandung oder einen

aufzurufen und sticken Sie dann das Muster. rechteckigen Rahmen zu verwenden, um den Bereich

M v B . . zu bestimmen, der gestickt werden soll.

Beriihren Sie [ “Cemer . im Bildschirm fiir die

Musterauswahl, um Mein Design Center zu 6ffnen. ¥ Hinweis

Beriihren Sie |[#¥% Bildscan '\, um den bestickten Stoff zu . Wenn Sie den Bergaich mgnuell zeichnen, achten

scannen. ) ’ Sie darauf, dass die gezeichnete Form ganz
geschlossen ist. Wenn der Bereich nicht

Tippen Sie auf | semen | und anschlieBend auf | o Y geschlossen ist, kann er mit der Dekoration nicht

richtig gefullt werden.
Cx=s -

&> Bidsean
o] aob, Design || [ w L] Liniendesian n
i b & avw. Design || [
! @
— i [
207 & @ ]
W= L2 ol & |2 O
Sl [ B = |4 >3
— el B
e
-
Beriihren Si rithren Si m die in )
a ¢ u' en Sie *-—.%." beriihren Sie {;i , um die @® Umrandung oder rechteckiger Rahmen
Schritt & registrierte Umrandungsform abzurufen,
und ordnen Sie sie dann iiber dem gescannten Muster Beriihren Sie E], um die Tasten der Pinselwerkzeuge
an.

zur Auswahl von Muster und Farbe fiir die Dekorstiche
verwenden zu kénnen.

T -

@ ] oo oo | | w ‘:.“ :.:c.,ip o
i b & avw. Design || [
— w2 EHEIE]
2|2 oo =Ll
B (A% B L2792 O
&[] CE3 .%nxu
[ | W [ - ol

o "

== ey - |

o -
olole Q @ Beriihren Sie | & , und fiillen Sie den Bereich, der
[S—— auBerhalb des Umrisses der Umrandungsform gestickt
werden soll.

> Giscan n
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1 Abbrechen K |

R EVERE] -

@ Fdllen Sie den Bereich.
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Beriihren Sie E], um die Tasten ,Linienwerkzeug” zur

Auswahl von | ¥ verwenden zu konnen.

> Giscan n
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Beriihren Sie | & J, wibhlen Sie den Rahmenumriss und

beriihren Sie dann _

I &> sigscn n
| 3 e

| & son. Desion || [

BEEE

)] L

a5 ()
B @ 1o @ =

@® Rahmenumriss

Passen Sie die Punktiersticheinstellungen fiir den
gewiinschten Effekt an, und beriihren Sie dann .

*  Ausflhrliche Informationen dazu, siehe ,Festlegen

einzelner Sticheinstellungen” auf Seite 154.
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Folgen Sie den Anweisungen zu ,BEARBEITEN DES
STICKMUSTERS* auf Seite 44, um das Muster nach
Wunsch zu bearbeiten.

Sticken Sie die Punktierstiche um das Stickmuster
herum.
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Kapiel ) ANHANG
Offnen Sie die Greiferabdeckung, und nehmen Sie die

WARTUNG Spulenkapsel heraus. (Seite 33)

Nachfolgend werden einfache Wartungsarbeiten an der
Maschine beschrieben. Halten Sie die Maschine stets
sauber, da sonst Funktionsstérungen auftreten kénnen.

Reinigen des Displays

Wenn die Oberflache des Displays verschmutzt ist, wischen
Sie sie mit einem weichen trockenen Lappen leicht ab.
Verwenden Sie keine organischen Putz- oder
Reinigungsmittel.

Befreien Sie den Greifer und den umliegenden Bereich
mit dem mitgelieferten Reinigungspinsel von Fusseln
und Staub.

Reinigen der Maschinenflachen

Wenn die Oberflache der Maschine leicht verschmutzt ist,
wischen Sie sie mit einem weichen trockenen Lappen leicht
ab. Bei starken Verschmutzungen trdnken Sie einen Lappen
leicht mit neutralem Reinigungsmittel, wringen ihn aus und
wischen die Oberflache der Maschine damit ab. Wischen Sie
mit einem trockenen Tuch nach.

A VORSICHT

¢ Ziehen Sie vor dem Reinigen der Maschine den
Netzstecker aus der Steckdose. Andernfalls

kann es zu Verletzungen oder Stromschlag A VO RS I C H T

kommen. e Wenn der Greifer zerkratzt oder beschadigt
ist, wenden Sie sich an lhren Brother-
¢ Hinweis Vertragshandler.
¢ Verwenden Sie keine chemischen Produkte, wie . . . .
Benzol oder Verdiinner. Setzen SI? nach dem Reinigen die Spulenkapsel in den
Greifer ein, und schliefen Sie die Greiferabdeckung.
(Seite 35)

Reinigen des Greifers

Befreien Sie die Greiferbahn regelmaRig von Fusseln und
Staub, um eine bessere Funktion zu gewahrleisten.

Verwenden Sie dazu den mitgelieferten Reinigungspinsel.

Stellen Sie den Netzschalter auf ,,0“, um die Maschine
auszuschalten.

A VORSICHT

¢ Ziehen Sie vor dem Reinigen der Maschine den
Netzstecker aus der Steckdose. Andernfalls
kann es zu Verletzungen oder Stromschlag
kommen.
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] Befreien Sie die bewegliche Klinge, die feste Klinge, die

Reinigen des Bereichs um die Stichplatte Fadenhalterplatte sowie den umliegenden Bereich mit
N dem mitgelieferten Reinigungspinsel von Fusseln und
Wenn sich Fusseln und Staub um die bewegliche Klinge, die Staub.

feste Klinge oder die Fadenhalterplatte ansammeln, wird der
Faden moglicherweise nicht richtig abgeschnitten. Aullerdem
konnen dadurch verschiedene Teile der Maschine beschadigt
werden. Stellen Sie sicher, den Bereich um die Stichplatte
einmal pro Monat zu reinigen.

Verwenden Sie den mitgelieferten 3-fach-Schraubendreher
und den Reinigungspinsel.

Stellen Sie den Netzschalter auf ,,0%, um die Maschine
auszuschalten.

@ Diesen Bereich griindlich reinigen

A VO RS I C H T Bingen Sie das Distanzstiick nach dem Reinigen wieder
an.

* Ziehen Sie vor dem Reinigen der Maschine den Setzen Sie zuerst das Distanzstiick so ein, dass es an der
Netzstecker aus der Steckdose. Andernfalls elliptischen Kerbe einhakt und positionieren Sie es dann
kann es zu Verletzungen oder Stromschlag so, dass es den Schraubenkopf umschlief8t. Sichern Sie
kommen. das Distanzstiick durch Schieben in Pfeilrichtung.

Entfernen Sie die Stichplatte.

[ \
S Sl el
Losen Sie die Schrauben mit dem 3-fach-
Schraubendreher, nehmen Sie die Stichplatte ab und @@
== "

offnen Sie dann die Greiferabdeckung.
@ Elliptische Kerbe

® Schraubenkopf

Bringen Sie die Stichplatte wieder an und fiihren Sie
dabei die in Schritt 9 beschriebenen Schritte in
umgekehrter Reihenfolge aus, und schliefen Sie dann
die Greiferabdeckung.

ol 1Ny

=

/
/

|

S)

@ Stichplatte
©@ Greiferabdeckung

e Entfernen Sie das Distanzstiick.

@ Stichplatte

@ Distanzstlick
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e ———————— Setzen Sie nach dem Reinigen die Spule in die
Relnlgen der Spulenkapsel Spulenkapsel und die Spulenkapsel in den Greifer ein,
B

und schlieflen Sie die Greiferabdeckung. (Seite 34)
Um die Offnung in der Spannungseinstellfeder an der
Spulenkapsel sammeln sich leicht Fadenwachs und Staub an,
was zu einer falschen Fadenspannung fiihren kann. Daher
sollte dieser Bereich bei jedem Spulenwechsel gereinigt
werden.

Verwenden Sie dazu ein Stiick Papier von der Dicke einer
Visitenkarte.

Offnen Sie die Greiferabdeckung, und entfernen Sie
erst die Spulenkapsel und dann die Spule. (Seite 33)

Reinigen der Fadenwege des Oberfadens

Wenn sich Staub oder Fusseln in den Fadenflihrungen oder
der Spannungseinheit des Oberfadens angesammelt haben,
kann der Faden wéhrend des Stickens reifen. Reinigen Sie die
Fadenwege regelmalig.

B Reinigen der Fadenfiihrungen

Schieben Sie das Papier unter die

. Befreien Sie die Fadenfiih latt itd
Spannungseinstellfeder, um Staub zu entfernen. gireien Sie die Tacenunringsplatien mr dem

. mitgelieferten Reinigungspinsel von Fusseln und Staub.
Entstauben Sie den Bereich um die Offnung mit einer

Ecke des Papiers. Reinigen Sie die Fadenfiihrungsplatten an den oberen

und mittleren Fadenfithrungen.

o~
—CoprT ! C : =@
(® Spannungseinstellfeder @® Oberfadenfiihrung
® Offnung ® Mittelfadenfiihrung
® Papier
¢ Hinweis

¢ Achten Sie darauf, die Spannungseinstellfeder
nicht zu verbiegen. Verwenden Sie auBerdem nur
Papier bzw. Papier der angegebenen Dicke zum
Reinigen der Spulenkapsel.

Befreien Sie die Spulenkapsel mit dem mitgelieferten
Reinigungspinsel von Fusseln und Staub.

@ Fadenflhrungsplatte
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B Auseinanderbauen und Reinigen der
Spannungseinheit

Drehen Sie den Fadenspanner wie in der Abbildung

gezeigt gegen den Uhrzeigersinn, um ihn zu entfernen.

@® Fadenspanner

Befreien Sie die beiden Filzstiicke (oben, unten) im
Fadenspanner mit dem mitgelieferten Reinigungspinsel
von Fusseln und Staub.

@ Fadenspanner

® Nylon Ansatzscheibe
® Spannungsfeder

@ Spannungszugfeder
® Filzscheibe (oben)

® Fadenspannerscheibe
@ Filzscheibe (unten)

e Zusammensetzen der Spannungseinheit.

Y Hinweis
¢ Achten Sie beim Zusammensetzen der

Spannungseinheit darauf, die
Fadenspannerscheibe nicht verkehrt herum

einzubauen.
An deren Unterseite befindet sich ein Magnet.
Unterseite oben

@® Magnet

e Achten Sie beim Zusammensetzen der
Spannungseinheit darauf, dass Sie keine Teile
verlieren oder in der falschen Reihenfolge
einsetzen. Die Maschine funktioniert
moglicherweise nicht mehr richtig, wenn die
Spannungseinheit falsch zusammengesetzt wird.

Auswechseln der Nadel

A VORSICHT

¢ Schalten Sie die Maschine grundsitzlich aus,
bevor Sie die Nadel austauschen. Anderenfalls
kann es zu Verletzungen kommen, sobald die
Maschine den Stickvorgang beginnt.

¢ Die Maschine ist fiir die Verwendung von
handelsiiblichen Sticknadeln ausgelegt. Der Hersteller
empfiehlt die Verwendung des Nadelprodukts ,HAX
130 EBBR“ (Organ). Schmetz-Nadeln 130/705 H-E
konnen ersatzweise ebenfalls verwendet werden.

¢ Verwenden Sie niemals verbogene Nadeln.
Verbogene Nadeln konnen leicht abbrechen
und dadurch zu Verletzungen fiihren.

Anmerkung

e Um die Nadel korrekt priifen zu kénnen, legen Sie
die abgeflachte Seite der Nadel auf eine ebene
Flache. Prufen Sie die Nadel von oben und von den
Seiten. Entsorgen Sie verbogene Nadeln.

%‘f =10
/

| | 4
!

@ Paralleler Abstand
® Gerade Oberflache (Glas usw.)

Stellen Sie den Netzschalter auf ,,0%, um die Maschine
auszuschalten.

|
N

Losen Sie die Nadelstellschraube, und nehmen Sie die
Nadel heraus.

)

Halten Sie die Nadel mit der linken Hand, wahrend Sie mit
der rechten Hand die Nadelstellschraube mit dem
Sechskantschraubendreher gegen den Uhrzeigersinn drehen.

¢ Hinweis
¢ Achten Sie darauf, die Nadel mit Hilfe des mitgelieferten
Sechskantschraubendrehers auszutauschen.

176



ANHANG

¢ Wenden Sie beim Losen oder Anziehen der Halten Sie die Nadel mit der linken Hand, und ziehen
Nadelstellschraube keine tibermaRige Kraft an, da die Sie die Nadelstellschraube an.

Maschine sonst beschddigt werden kann. Drehen Sie die Nadelstellschraube mit dem

Sechskantschraubendreher im Uhrzeigersinn.

| —

Fiihren Sie die Nadel mit der abgeflachten Seite nach
hinten ganz bis zum Nadelanschlag ein.

Fiihren Sie die Nadel durch die Offnung im StickfuB, A VO RS I C H T

und heben Sie sie dann mit Hilfe des o Achten Sie darauf, die Nadel in die
Nadelwechselwerkzeugs an. Nadelstangenkammer bis zum Anschlag
| einzufiihren und die Nadelstellschraube mit
|1 em Sechskantschraubendreher fes
] dem Sechsk hraubendreher fest
Wi
o—1

anzuziehen. Andernfalls kann die Nadel
abbrechen oder die Maschine beschidigt
werden.

1 ¢ Wird die Nadel nicht ganz eingefiihrt, kann
der Greifer des automatischen
® Nadeleinfadlermechanismus beim
éj automatischen Einfideln nicht durch das
[] Nadelohr greifen, er kann sich verbiegen oder
das Einfadeln ist nicht moglich.

@ Nadelanschlag

® Nadel ¢ Wenn der Greifer des automatischen

® Abgeflachte Seite der Nadel Einfadlers verbogen oder beschadigt ist,
@ Nadelwechsel-Werkzeug wenden Sie sich an einen Brother-
Halten Sie das Nadelwechsel-Werkzeug und driicken Vertragshandler.

Sie auf den Griff @, um die Nadelklemme @) zu
erweitern. Bringen Sie die Klemme an der Nadel an,
und lassen Sie dann den Druck nach, um die Nadel
festzuklemmen. Um die Nadel zu l6sen, driicken Sie )
erneut.

®

=0 { ‘
3o

@ Griff des Nadelwechsel-Werkzeuges
® Nadelklemme
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Olen der Maschine

Um die Lebensdauer der Maschinenteile zu verldngern und
die ordnungsgemale Funktion der Maschine zu
gewabhrleisten, stellen Sie sicher, die Maschine vor dem ersten
Gebrauch zu 6len.

Bitte einmal am Tag vor dem Gebrauch einen Tropfen Ol auf
den Greifer auftragen.

¢ Hinweis

¢ Beriihren Sie

Video Wartung.

und <. in genau dieser Reihenfolge, um ein
Video zum Olen der Maschine anzuzeigen.

B Olen der Greiferbahn

o Beriihren Sie @

e Beriihren Sie ' -~ ‘.

w BR |
s WA | :
« Al | s
7| BN |+

c BN
=D e

— Die folgende Meldung wird angezeigt.

Pasition gedreht,
Halten Sie Hinde
usw. von Handrad und Grei

Offnen Sie die Greiferabdeckung, und nehmen Sie die
Spulenkapsel heraus. (Seite 33)

Beriihren Sie | o«

— Die Greiferbahn bewegt sich zum Olen in die
richtige Position.

6 Einen Tropfen Ol auf den Greifer auftragen.

Vorderansicht Seitenansicht

@ Stechen Sie ein kleines Loch in die Olflasche.
@ Hier Ol auftragen.

Beriihren Sie | o | im folgenden Bildschirm.

— Die Greiferbahn kehrt in die urspriingliche Position
zuriick.

Einen Tropfen OI auf den Graifer aultragen. Halten Sie
Hande usw. nach dem Olen von Handrad und Graifer fam
und driicken Sie ,OK". Handrad und Greifer kehren in i
Ausgangsposition zurikck.

l =]

Setzen Sie nach dem Olen die Spulenkapsel in den
Greifer ein, und schliefRen Sie die Greiferabdeckung.
(Seite 35)
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B Olen der Nadelstangen
Wihlen Sie im Stickbildschirm eine Nadelstange nach der
anderen. (Seite 86) Drehen Sie das Handrad in Richtung
des LCD-Displays und bringen Sie die Nadelstange in die
niedrigste Position. Tragen Sie einen Tropfen Ol moglichst
weit oben auf der Nadelstange Uber der Filzscheibe auf.

Padunllllis
o

@ Hier Ol auftragen.
¢ Zu viel Ol kénnte auf das Stickprojekt tropfen.

¢ Hinweis

¢ Bitte einmal am Tag vor dem Gebrauch einen
Tropfen Ol auf den Greifer auftragen.

¢ Alle 40-50 Betriebsstunden auf die
Filzunterlegscheibe der unteren Nadelstange einen
Tropfen Ol auftragen.

* Verwenden Sie nur Maschinendl. Andere Ole
kénnen die Maschine beschédigen.

* Tragen Sie nicht zu viel Ol auf. Ansonsten kénnen
Stoff oder Faden verunreinigt werden. Wischen Sie
tiberschiissiges Ol mit einem Lappen ab.

¢ Wenn der Faden beim Sticken reif3t oder die
Betriebsgerdausche des Greifers laut werden, geben
Sie Ol auf die Greiferbahn.

Informationen zur Wartungsmeldung

Vorbeugende Wartung wird empfohlen.

OK

Wenn diese Meldung erscheint, wird empfohlen, die
Maschine fiir eine reguldre Wartungskontrolle zu lhrem
ndchstgelegenen Brother-Vertragshdndler zu bringen.

Obwohl diese Meldung nach dem Driicken der Taste | ok
im Bildschirm wieder geloscht wird und die Maschine
weiterhin funktioniert, erscheint sie noch mehrmals, bis eine
geeignete Wartung durchgefiihrt wird.

Bitte nehmen Sie sich die Zeit zur Vereinbarung einer
Wartung, die fiir lhre Maschine erforderlich ist, sobald diese
Meldung erscheint. Solche Malknahmen helfen dabei, auch
zukiinftig eine unterbrechungsfreie Anwendung der Maschine
sicherzustellen.

FEHLERDIAGNOSE

Fehlerdiagnose

Wenn die Maschine nicht ordnungsgemal funktioniert,
Uberpriifen Sie die folgenden Punkte, bevor Sie sich an den
Kundendienst wenden.

Wenn fiir die Referenzseite ein ,*" aufgefiihrt wird oder das
Problem nicht mit dem L&sungsvorschlag behoben werden
kann, wenden Sie sich an lhren Brother-Vertragshandler.

Symptom

MGdgliche Ursache/Lésung

Die Maschine lauft nicht.

Die Maschine wurde nicht eingeschaltet. 22
Die Maschine wurde nicht entsperrt. 87
Die Taste ,,Start/Stopp"“ wurde nicht gedriickt. 87

Der Stickrahmen lasst sich nicht an der Maschine
anbringen.

Der an der Maschine angebrachte 66
Stickrahmenhalter ist flir den ausgewahlten
Stickrahmen nicht geeignet.

Der Stickrahmen lasst sich nicht entfernen bzw.
anbringen.

Je nach Position, an der der Stickarm der 66

Maschine angehalten wurde, ist das Entfernen

bzw. Anbringen des Stickrahmens ggf. schwierig.

e Beriihren Sie die ,Taste zum Verschieben der
Nadelstange/des Rahmens*, um den Stickarm
SO zu positionieren, dass der Stickrahmen
problemlos entfernt bzw. angebracht werden
kann.

Beim Sticken groBerer Projekte wird der Stickvorgang
unterbrochen.

Der Stickvorgang wird unterbrochen, da die nicht | 57, 58
verwendeten N&hfliBe sich in dem Stoff
auBerhalb des Motivbereichs verfangen haben.
e Sticken Sie das Motiv mdglichst in der Mitte
des Stickrahmens auf. Verwenden Sie dabei
die Nadelstangen 3 bis 7 und achten Sie
darauf, dass sich der Kopf der Maschine
maoglichst im Mittelpunkt befindet.

Die Nadel bricht ab.

Die Nadel ist nicht richtig eingesetzt. 176

Die Nadelstellschraube ist nicht fest genug 176
angezogen.

Die Nadel ist verbogen oder stumpf. 176
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Symptom

MGdgliche Ursache/Lésung

Die Nadel bricht ab.

Der Bereich um die Offnung in der Stichplatte ist | *
beschéadigt.

@ Kratzer/Grat
e Setzen Sie eine neue Stichplatte ein.

Symptom
Madgliche Ursache/Lésung

Der Greiferanschlag ist nicht richtig angebracht,
und der Greifer macht eine ganze Drehung.

Die Nadel st6Bt gegen die Stichplatte bzw. 176
berlhrt sie. *

@ Nadel
@ Offnung in der Stichplatte
® Nadel trifft Offnung

e Setzen Sie eine neue Nadel ein.

Der Oberfaden ist nicht richtig eingefadelt.
Der Oberfaden hakt an irgendeiner Stelle.

V.

e Ziehen Sie den Oberfaden mit der Hand unter
dem StickfuB heraus, und tberpriifen Sie, ob
dabei ein Widerstand zu spuren ist. Wenn sich
der Faden nicht herausziehen I&sst, ist er nicht
richtig eingefédelt. Fadeln Sie den Oberfaden
richtig ein. Stellen Sie sicher, dass der Faden in
der Nadelstangenfihrung sitzt.

82

Die Spannung des Oberfadens ist zu hoch.

118

Es wurde keine speziell fir diese Maschine
hergestellte Spule verwendet.

33

Der StickfuB ist zu hoch eingestellt und nicht *
richtig positioniert.

Die Nadel stoBt gegen den Stickfu3 bzw. berlhrt
ihn.

Nadel und Greifer laufen nicht korrekt aneinander

vorbei.

¢ Die Greifersynchronisierung ist moglicherweise
deaktiviert.

Im Nadelstangenkasten ist Spiel (Vorwarts-/
Rlckwartsbewegung).

Der Bereich um das StickfuBloch ist beschadigt. | *

@ Kratzer oder Grat
e Ersetzen Sie den NahfuB.

Die Fadendichte der Stickdaten ist zu fein.

Es werden drei oder mehr lberlappende Stiche

gestickt.

e Korrigieren Sie mit Hilfe eines
Datenentwurfssystems die Fadendichte und
die Ubersticheinstellungen in den Stickdaten.

190

Der Faden wird nicht automatisch abgeschnitten.

Staub/Fusseln haben sich im Stichplattenbereich
(bewegliche Klinge, feste Klinge oder
Fadenhalterplatte) angesammelt.

174

Die Gleitflache an der Greiferbahn ist uneben. Sie | *
weist Kratzer oder Grat auf.

@ Greiferbahnflache

Es wurde keine speziell fir diese Maschine
hergestellte Spulenkapsel verwendet.
¢ Verwenden Sie die richtige Spulenkapsel.

Staub/Fusseln haben sich in der
Fadenspannerscheibe angesammelt.

176

Nach dem automatischen Abschneiden des Fadens
ist der Oberfaden zu kurz und rutscht aus der Nadel.

Staub/Fusseln haben sich im Stichplattenbereich
(bewegliche Klinge, feste Klinge oder
Fadenhalterplatte) angesammelt.

174

Spule oder Spulenkasten sind nicht richtig 33, 35
installiert.
Der Greifer ist nicht richtig eingesetzt. *
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ANHANG

Symptom

Madgliche Ursache/Lésung

Der Oberfaden rei3t.

Die Nadel ist nicht richtig eingesetzt.

176

Die Nadelstellschraube ist nicht fest genug
angezogen.

176

Die Nadel ist verbogen oder stumpf.

176

Der Bereich um die Offnung in der Stichplatte ist
beschéadigt.

-

™
©

@ Kratzer/Grat
e Setzen Sie eine neue Stichplatte ein.

Symptom

Madgliche Ursache/Lésung

Die Gleitflache am Greifer ist uneben. Sie weist
Brandstellen auf.

@ Greiferbahnflache

Der Faden im Greiferbereich ist lose.

173

Zwischen Greifer und Greiferbahn ist zu viel Spiel.

Der Greifer dreht sich nicht reibungslos.
e Entfernen Sie eventuelle Fussel, reinigen Sie
den Bereich, und geben Sie Ol darauf.

173,178

Der Abstand zwischen Greiferanschlag und
Greifer lasst sich nicht einstellen.

Die Nadel berihrt die Stichplatte.

@ Nadel
® Stichplattensffnung
® Nadel beriihrt Offnung

Der StickfuB3 ist zu hoch eingestellt und nicht
richtig positioniert.

Die Nadel st6Bt gegen den StickfuB bzw. berihrt
ihn.

Der Bereich um das StickfuBloch ist beschadigt.

@ Kratzer/Grat
e Ersetzen Sie den NahfuB.

Der Oberfaden ist nicht richtig eingefadelt.

{

e Ziehen Sie den Oberfaden mit der Hand unter
dem StickfuB heraus, und Uberpriifen Sie, ob
dabei ein Widerstand zu spuren ist. Wenn sich
der Faden nicht problemlos herausziehen lasst,
ist er nicht richtig eingefadelt. Fadeln Sie die
Maschine aus und wieder ein. Stellen Sie
sicher, dass der Faden richtig in die
Nadelstangenfiihrung eingelegt ist.

82

Oberfaden ist nicht in Oberfaden- bzw.

Mittelfadenflhrung eingelegt.

e Stellen Sie sicher, dass der Faden die
Oberfaden- und Mittelfadenflihrung vollstéandig
durchlauft.

82

Der Faden hat sich verknotet oder verheddert.
e Entfernen Sie die Knoten oder entwirren Sie
den Faden.

Die Oberfadenspannung ist zu hoch.

118

Es wird ein Spezialfaden verwendet (z.B.

Metallfaden).

e Verringern Sie die Stickgeschwindigkeit der
Maschine.

89

Die Unterfadenspannung ist falsch.
Der Faden lauft nicht reibungslos aus der
Spulenkapsel.

116

Die Spulenkapsel ist beschéadigt.
¢ Tauschen Sie die Spulenkapsel aus.

33

Der Unterfaden ist nicht richtig aufgewickelt.
 Uberpriifen Sie, ob die Spule zu ungefihr 80 %
voll und der Faden gleichmaBig aufgewickelt
ist. Wenn die Spule nicht richtig gewickelt ist,
tauschen Sie sie durch eine richtig gewickelte

Spule aus bzw. wickeln Sie sie neu auf.

33
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Symptom Symptom

MGdgliche Ursache/Lésung Madgliche Ursache/Lésung
Der Oberfaden rei3t. Das Stickmuster ist ungleichmaBig.
Es wurde keine speziell fir diese Maschine 33 Der Faden hat sich verhaspelt. -
hergestellte Spule verwendet. ¢ Entfernen Sie den verhaspelten Faden mit Hilfe

einer Pinzette vom Greifer.
Der automatische Nadeleinfadlermechanismus ist

beschéadigt. Der Stoff ist nicht sicher in den Stickrahmen 61, 62
eingespannt (z.B. nicht straff genug).

An der Nadel klebt Klebstoff. 176
e Setzen Sie eine neue Nadel ein. Der Stickrahmen ist im Verhaltnis zur Stickerei zu | 65
rofB3.
Der Stoff ist nicht straff. 61, 62 9
Die Réndelschrauben am Stickrahmenhalter 21
Die Garnqualitat ist schlecht. — haben sich gelockert.
e Der Faden ist zu schwach, da das Garn alt ist.
Tauschen Sie das Garn aus. Es wird kein passendes Unterlegmaterial (Vlies) 60
verwendet.
Die Stickdaten enthalten Stiche mit einem 124
Abstand von Null. Der Stickrahmen ist nicht richtig am Stickarm 64
angebracht.
Die Stickdaten enthalten Stiche mit einem 124 e Bringen Sie den Stickrahmen richtig am
auBerst kleinen Abstand. Stickarm an. Stellen Sie sicher, dass die Stifte
. . . . - am linken und rechten Arm des
Die Fadendlch.te der Stlckd"aten ist zu fein. ) 190 Stickrahmenhalters genau in die Locher in den
Es V\{erden drei oder mehr iberlappende Stiche Griffen am Stickrahmen passen.
gestickt.
* Korrigieren Sie mit Hilfe eines Stickarm oder Stickrahmen stoBen gegen —
Datenentwurfssystems die Fadendichte und Gegenstande.
die Ubersticheinstellungen in den Stickdaten. ¢ Das Muster kann ungleichmaBig werden, wenn
T der Stickarm oder der Stickrahmen gegen
Staub/Fusseln haben sich in der 176

- Gegenstéande stoBen.
Fadenspannerscheibe angesammelt.

Der Stoff hat sich verfangen bzw. ist -

Der Unterfaden reif3t. eingeklemmt.
¢ Halten Sie die Maschine an, und positionieren
Der Unterfaden ist nicht richtig eingefadelt. 34 Sie den Stoff richtig.
Die Spule ist verkratzt oder dreht sich nicht 33 Der Stickarm hat sich beim Entfernen des -
reibungslos. Stickrahmens bewegt.
¢ Ersetzen Sie die Spule. e Das Muster kann ungleichmaBig werden, wenn
) ) . gegen den N&hfuB gestoBen wird oder der
Die Spulenkapsel "St beschadigt. 33 Stickarm beim Arbeiten bewegt wird.
* Tauschen Sie die Spulenkapsel aus. e Gehen Sie vorsichtig vor, wenn Sie den
Der Faden hat sich verhaspett. 173 Stlckre.lhmen wahrend des Stickens entfernen
und wieder anbringen.
Es wurde keine speziell fir diese Maschine 33 Wenn der Stickarm bewegt wird, schalten Sie

die Maschine aus und wieder ein. Da die

hergestellte Spule verwendet. - ’
korrekte Rahmenposition beim Anhalten der

Staub/Fusseln haben sich in der 176 Maschine im Maschinenspeicher gespeichert
Fadenspannerscheibe angesammelt. wurde, fahrt der Stickrahmen in diese Position
zurtck.

Stiche werden ausgelassen. - - -
Das Motiv wurde nicht richtig digitalisiert. -

e Das Motiv erfordert mdglicherweise einen

Der Oberfaden ist nicht richtig eingefadelt. 82 - .
gréBeren Zugausgleich oder mehr
Die Nadel ist verbogen oder stumpf. 176 Unterlegmaterial, um auf Stretchstoffen oder
Stoffen mit unregelméBiger Faserstruktur
Die Nadel ist nicht richtig eingesetzt. 176 angebracht werden zu kénnen.
Unter der Stichplatte oder im Greifer hat sich 173,174 Die GroBe des eingesetzten Stickrahmens wird nicht

Staub angesammelt. richtig erfasst.

Nadel und Greifer laufen nicht korrekt aneinander

vorbei. Die Réandelschrauben am Stickrahmenhalter 21

haben sich gelockert.

Der Fadendrall ist zu straff oder zu locker. -
e Ein falscher Drall fiihrt zur Bildung von Die Startposition des Stickrahmens ist horizontal

unregelmaBigen Maschen. Setzen Sie nicht richtig ausgerichtet.
versuchsweise eine neue Spule ein.

Die Réndelschrauben am Stickrahmenhalter 21
haben sich gelockert.
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ANHANG

Symptom

Madgliche Ursache/Lésung

Der Oberfaden weist Schlingen auf.

Symptom

Madgliche Ursache/Lésung

Es wird die falsche Fadenspannung verwendet.

Die Oberfadenspannung ist niedrig.

V.

 Nachdem Sie den Oberfaden durch die Offnung
im StickfuB geflihrt haben, ziehen Sie ihn mit
der Hand heraus, um die Fadenspannung zu
Uberprifen. Wenn sie schwer zu bestimmen ist,
vergleichen Sie sie mit anderen Nadelstangen,
an denen keine Schlingen auftreten.

Fadenspannerscheibe angesammelt.

Der Oberfaden ist nicht richtig eingefadelt. 82
Der Unterfaden ist nicht richtig eingefadelt. 34
Die Unterfadenspannung ist falsch. 116
Staub/Fusseln haben sich in der 176

Der Oberfaden rutscht zu Beginn des Stickvorgangs

aus der Nadel.

Wenn nach dem Abschneiden ein zu kurzes Ende

verbleibt, kann der Faden aus der Nadel

rutschen, sobald der Stickvorgang beginnt.

¢ |egen Sie im Einstellungsbildschirm fiir die Lange
des Restfadens [LANGES FADENENDE] fest.

124

Die Fadenspannung entspricht nicht dem Betrag, um

den der Fadenspannungsknopf angezogen wurde.

¢ Wenn die Fadenspannung nicht eingestellt werden
kann, haben sich méglicherweise Fadenwachs
und Staub an der oberen oder mittleren
Fadenfihrungsplatte angesammelt, wodurch die
Fadenspannungsfiihrungsplatten angehoben sind.

Reinigen Sie die Fadenspannungsfiihrungsplatten.

175

Der Oberfaden erreicht zu Beginn des Stickvorgangs

nicht den Unterfaden.

Auf der Spule ist kein Garn mehr, so dass kein
Faden mehr von der Spule zugefiihrt wird, oder
der von der Spule zugefiihrte Faden ist zu kurz.
¢ Fadeln Sie den Unterfaden richtig ein.

34

Das Garn ist nicht richtig um die

Oberfadenspannerscheiben gewickelt.

¢ Reinigen Sie die Oberfadenspannerscheibe,
wickeln Sie das Garn erneut auf und stellen Sie
sicher, dass sich die Fadenspannerscheibe
dreht, wenn Sie am Faden ziehen.

176

Obwohl der Faden nicht gerissen ist, tritt ein

Fadenrissfehler auf und die Maschine halt an.

Die Garnqualitét ist schlecht.

e Sticken Sie mit anderem Garn. Wenn das Problem
nach dem Auswechseln des Garns nicht mehr auftritt,
war es auf die Garnqualitat zurlickzufiihren. Tauschen
Sie das Garn gegen ein Garn von guter Qualitat aus.

Wenn der Fadenrisssensor im Fadenspanner der
Fadenspannungsknépfe keine Fadenzufuhr
erkennen kann, obwohl die Maschine lauft, tritt
ein Fadenrissfehler auf, und die Maschine halt an.
¢ Fihren Sie den Faden richtig durch die
Fadenspannung. Wenn der Fadenriss-Fehler
auch nach dem erneuten Einfadeln der Maschine
auftritt, ist moglicherweise der Sensor defekt.

176

Der Faden ist abgenutzt.

Die Maschine ist laut.

Staub/Fusseln haben sich in der
Fadenspannerscheibe angesammelt.

176

Im Greifer haben sich méglicherweise Fussel
angesammelt.

173

Sprungstiche sind lang.

Der Oberfaden ist nicht richtig eingefadelt.

82

Staub/Fusseln haben sich in der
Fadenspannerscheibe angesammelt.

176

Der Greifer ist beschadigt.
e Tauschen Sie den Greifer aus.

Das Kleidungsstiick weist Nadelschnitte bzw. Lécher auf.

Es wurde nicht genug Ol aufgetragen.

178

Der Nadeleinfadler kann nicht verwendet werden.

Die Nadel ist nicht richtig positioniert.

e Berilhren Sie die entsprechende Taste, um die
gewdlinschte, zu bestlickende Nadelstange in
Stickposition zu bringen.

86

Die Nadel ist stumpf.

e Setzen Sie eine neue Nadel ein. Stumpfe
Nadeln kdnnen das Kleidungsstiick nur schwer
durchdringen, so dass der Stoff reiBt.

176

Der Stoff ist zu fein.

¢ Feine Stoffe kdnnen schon allein durch den
Nadeleinstich beschadigt werden. Verwenden
Sie ein Obervlies auf dem Stoff.

Fir diese Maschine werden nicht die
empfohlenen Nadeln verwendet.

176

Die Nadel ist nicht richtig eingesetzt.

176

Der Greifer am automatischen
Nadeleinfadlermechanismus ist verbogen.
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Symptom Symptom

MGdgliche Ursache/Lésung Madgliche Ursache/Lésung

Der Stoff verknittert. Das eingescannte Bild ist zu hell oder zu blass.

Die Fadenspannung ist zu straff. 118 Es gelangt Sonnenlicht oder Licht aus einer -

¢ Korrigieren Sie die Spannung je nach Art des anderen auBeren Lichtquelle in die Maschine.
Stoffes und des verwendeten Garns. e Schirmen Sie die Maschine vor duBerem
Polyestergarn dehnt sich beim Sticken aus - Lichteinfall ab.
insbesondere dann, wenn die Spannungen zu
hoch eingestellt sind. Nach dem Sticken zieht Das gescannte Bild oder das Kamerabild sind nicht
sich das Garn wieder zusammen, so dass richtig ausgerichtet.

Knitterfalten im Stoff entstehen.

Es wurde nicht die richtige Einstellung fiir die 73

Tabelleninstallation ausgewahit.

¢ Die Software der Maschine passt Scan- und
Kamerabilder gemaB den Einstellungen fir das
Anbringen des Tisches an. Wahlen Sie die
entsprechende Einstellung.

Die Rahmungsspannung des Stoffes ist falsch. -

e Spannen Sie nicht dehnbare Webstoffe fest in
den Rahmen ein. Wenn der Stoff zu locker im
Rahmen sitzt, bauscht er sich unter der
Stickerei auf. Rahmen Sie weiche Stoffe
zusammen mit einem stabilen Unterlegmaterial

fest ein. Wenn das Kleidungsstuck tberdehnt Bei dickerem Gewebe wurde nicht von der 74
wird, sieht es nach dem Entfernen des Maschine tberpriift.
Rahmens knittrig aus. e Aktivieren Sie vor dem Scannen von Stoffen

mit mehr als 2 mm Stéarke (ca. 5/64 Zoll) bzw.
vor dem Ausrichten von Mustern mit der
Kamera die Funktion [Priifen der Stoffdicke].

Die Spaltenstiche sind zu lang. -
¢ Digitalisieren Sie das Motiv mit Fillstichen oder
mehreren Reihen von Spaltenstichen neu.

Die Nadel ist stumpf. 176

e Stumpfe Nadeln driicken den Stoff herunter

und beschéadigen das Material. Setzen Sie eine A VO RS I ‘ H T

neue Nadel ein. . . R

¢ Die Maschine ist mit einem

Die Motivdichte ist zu groB. 124 Fadenerkennungsmechanismus ausgestattet.
e Zu viele Stiche in einem Bereich verziehen den Wenn der Oberfaden nicht in die Maschine

Stoff, so dass er knittrig wird. Verringern Sie . - . . ..

. S . . o o eingefadelt ist, arbeitet sie nicht
die Motivdichte ein wenig (um 5 % bis 10 %). t . .
ordnungsgemil — auch dann nicht, wenn die

Der LCD-Bildschirm ist nicht lesbar. Maschine entsperrt und die Taste ,Start/
Stopp” gedriickt wird.

Der LCD-Bildschirm ist zu hell oder zu dunkel. -

¢ Wenn die Maschine plétzlich anhilt:
¢ Stellen Sie die Helligkeit der Bildschirmanzeige enn die Maschine plotzlich anhalt

ein. ¢ Schalten Sie die Maschine aus und ziehen
Sie den Netzstecker.
Beim Besticken dicken Stoffs kann der Stoff nicht e Starten Sie die Maschine unter Befolgung
korrekt eingespannt werden. der richtigen Schritte neu. (Seite 22)

Der Stoff verrutscht aufgrund seiner Dicke im -

Rahmen.

¢ Umwickeln Sie den AuBenrahmen mit Krepp-
oder Schragband. Das Band verhindert ein
Verrutschen des Stoffs.

Das im LCD-Bildschirm angezeigte Bild der
eingebauten Kamera flackert.

Wenn die Maschine in einer sehr kalten -

Umgebung verwendet wird, kann das im LCD-

Bildschirm dargestellte Bild der eingebauten

Kamera flackern.

¢ Dabei handelt es sich nicht um eine Stérung.
Schalten Sie die Maschine nicht aus und
verwenden Sie die eingebaute Kamera nach
einer kurzen Wartezeit.

Die Maschine erkennt den Stickpositions-Aufkleber
nicht.

Es gelangt Sonnenlicht oder Licht aus einer -

anderen duBeren Lichtquelle in die Maschine.

e Schirmen Sie die Maschine vor duBerem
Lichteinfall ab.
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ANHANG

Fehlermeldungen

Wenn Sie die Taste ,Start/Stopp” beriihren, bevor die Maschine richtig eingestellt ist, oder wenn ein Vorgang falsch ausgefiihrt
wird, hélt die Maschine an und weist Sie durch einen Summton und eine Fehlermeldung auf einen Fehler hin. Wenn eine
Fehlermeldung angezeigt wird, beheben Sie das Problem gemal den in der Meldung angegebenen Anweisungen.

Beriihren Sie | ok

1

, um die Meldung zu bestétigen, oder fiihren Sie den richtigen Vorgang durch, und beriihren Sie dann

. Wenn die Meldung erneut angezeigt wird, wenden Sie sich an Thren nachsten Brother-Vertragshandler.

Fehlermeldungen Ursache/L6sung

Positionsmarkierung wurde nicht gefunden, bitte
Rahmen in die vorherige Position bringen.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn beim Sticken eines Musters fir den
optionalen Jumborahmen der Stickpositions-Aufkleber nicht erfasst werden
kann. Fuhren Sie den Vorgang ab Schritt e in ,STICKMUSTER FUR DEN
OPTIONALEN JUMBORAHMEN" auf Seite 140 erneut aus.

2 Die Konfiguration der Zeichen kann nicht gedndert | Diese Meldung wird angezeigt, wenn der Textbogen zu viele Zeichen
werden. aufweist. Andern Sie den Text oder den Stickrahmen.

3 Kommunikation zwischen PC und Maschine nicht Diese Meldung wird angezeigt, wenn die Maschine im Link-(Verbindungs-)
moglich. Wenn Sie die Anwendung Link Modus per USB-Kabel keine Daten vom Computer empfangen kann. Schalten
(Verbindung) laufen lassen, bitte die USB-Kabel- Sie die Maschine aus und priifen Sie die USB-Verbindung. Stecken Sie das
Anschlisse prifen. USB-Kabel fest ein und schalten Sie die Maschine erneut ein. (Seite 132)

4 Verbindung mit dem PC fehlgeschlagen. Bitte Diese Meldung wird angezeigt, wenn die Maschine im Link-(Verbindungs-)
prifen Sie die Netzwerkverbindung. Modus per WLAN-Verbindung keine Daten vom Computer empfangen kann.

Uberpriifen Sie die WLAN-Verbindung zwischen dem Computer und der
Maschine und schalten Sie die Maschine dann aus und wieder ein. (Seite 132)

5 Die Daten fiir das ausgewahlte Muster werden nicht | Diese Meldung wird angezeigt, wenn versucht wird, beschadigte
erkannt. Die Daten sind mdglicherweise fehlerhaft. Musterdaten oder Daten, die mit der Datendesignsoftware eines anderen
Schalten Sie die Maschine aus und wieder ein. Herstellers erstellt wurden, zu laden. Schalten Sie die Maschine aus und

dann wieder ein, um sie in ihren normalen Zustand zurlickzuversetzen.

6 Kann Stickmuster-Positionsmarkierung nicht Diese Meldung wird angezeigt, wenn die Maschine die Stickpositions-
erkennen. Markierung nicht erkennt. Stellen Sie sicher, dass die Stickpositioniermarkierung

sich im ausgewahlten Bereich befindet. Wenn das Problem weiterhin besteht,
bringen Sie die Markierung an einer anderen Stelle an.

7 Bedienung dieser Taste im Kameramodus nicht Diese Meldung wird angezeigt, wenn eine Taste berlhrt wurde, die nach
moglich. ..

g Berlihren von ﬁ zum Offnen des Kameramodus nicht verwendet werden
kann. Tippen Sie auf , um den Kameramodus zu verlassen.

8 Verwenden Sie einen gréBeren Stickrahmen. Diese Meldung wird angezeigt, wenn sich die Réandelschrauben am

Stickrahmenhalter gelockert haben. Ziehen Sie die beiden Randelschrauben
mit dem mitgelieferten 3-fach-Schraubendreher fest. (Seite 64)

Diese Meldung wird angezeigt, wenn der angebrachte Stickrahmen zu klein
ist. Uberpriifen Sie, welche Stickrahmen verwendet werden kénnen, und
installieren Sie dann einen gréBeren Stickrahmen. (Seite 62)

9 Uberpriifen Sie, ob der Ober- oder der Unterfaden Diese Meldung wird angezeigt, wenn die Fadenspannung zu straff ist. Priifen Sie

gerissen ist. die Oberfaden- und Unterfadenspannung und stellen Sie diese ein. (Seite 116)

Diese Meldung wird angezeigt, wenn der Oberfaden reiBt oder der Faden aus der
Fadenspannung oder einer Fadenfiihrung austritt. Uberpriifen Sie, ob der Oberfaden die
Unter- und Mittelfadenfiihrung durchlduft, und fadeln Sie ihn ggf. richtig ein. (Seite 82)
Diese Meldung wird angezeigt, wenn sich Flusen oder Staub in der Fadenspannung
angesammelt haben. Entfernen Sie die Fadenspanner und entfernen Sie dann alle Flusen
oder Staub, die sich zwischen den Filzunterlegscheiben angesammelt haben. (Seite 176)
Diese Meldung wird angezeigt, wenn der Unterfaden reiBt oder ausgeht. Uberpriifen
Sie, dass Faden auf die Spule gewickelt ist und auf eine Lange von ungefahr auf 50 mm
(2 Zoll) herausgezogen wurde, und installieren Sie die Spule dann neu. (Seite 33)
Diese Meldung wird angezeigt, wenn es eine andere Ursache geben kann. Siehe
~Der Oberfaden reiBt.“ auf Seite 181 oder ,,Der Unterfaden reiBt.“ auf Seite 182.
Berlihren Sie t um vorwarts oder rlickwarts zu sticken. (Seite 93)

10 | Kommunikationsfehler. Wenden Sie sich an lhren Brother-Vertragshandler, wenn diese Meldung angezeigt wird.
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Fehlermeldungen Ursache/Lésung

11

Timeout-Fehler in der Kommunikation.

Wenden Sie sich an lhren Brother-Vertragshandler, wenn diese Meldung angezeigt wird.

12

Fehler im Datenempfangsbefehl.

Wenden Sie sich an Ihren Brother-Vertragshéndler, wenn diese Meldung
angezeigt wird.

13

Lese-/Schreibfehler im EEPROM.

Wenden Sie sich an Ihren Brother-Vertragshandler, wenn diese Meldung
angezeigt wird.

14

Sticken stopp.

Wenden Sie sich an lhren Brother-Vertragshéndler, wenn diese Meldung
angezeigt wird.

15

Speichern der Datei fehlgeschlagen.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn Sie versuchen, mehr als 100
Kamerabilder oder Bilddateien vom Einstellungsbildschirm auf einem USB-
Medium zu speichern. Léschen Sie in diesem Fall eine Datei vom USB-
Medium oder verwenden Sie ein anderes USB-Medium.

16

Rufen Sie den Stickbildschirm auf und driicken Sie
die Freigabetaste.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn wahrend der Anzeige des Stick- oder
Stickeinstellungs-Bildschirmes die Fadenabschneidetaste gedriickt wurde.
Zeigen Sie entweder den Stickbildschirm oder den Bildschirm mit den
Stickeinstellungen an.

17

Start- und Endpunkte kénnen nicht gesetzt werden.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn mit dem Sticken nicht von der
angegebenen Startposition aus begonnen werden kann. Andern Sie die
Startposition oder bewegen Sie den Rahmen und &ndern Sie die
Stickposition. (Seite 126)

18

Falsche Nadelanhalteposition.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn die Nadel an einer falschen Position
angehalten hat. Drehen Sie das Handrad so, dass die Markierung am

Handrad oben ist, und berlhren Sie oK

19

Enthalt ein spezielles Muster, das nicht auf externen
Speicher gespeichert werden kann. Speichern Sie
das Muster im Speicher der Maschine.

Diese Meldung erscheint, wenn Sie ein urheberrechtlich geschiitztes Muster
auf einem USB-Medium oder auf einem Computer speichern wollen.

Laut Urheberrecht kénnen Muster, die nicht reproduziert oder editiert werden diirfen,
nicht auf USB-Medien oder einem Computer gespeichert werden. Wenn diese
Meldung angezeigt wird, speichern Sie das Muster im Speicher der Maschine.

20

Maschinen-PCB ausgeschaltet.

Wenden Sie sich an lhren Brother-Vertragshéndler, wenn diese Meldung
angezeigt wird.

21

Maschinen-PCB zurilickgesetzt.

Wenden Sie sich an Ihren Brother-Vertragshandler, wenn diese Meldung
angezeigt wird.

22

Stromfehler Hauptmotor.

Wenden Sie sich an lhren Brother-Vertragshéndler, wenn diese Meldung
angezeigt wird.

23

Encoderverbindungsfehler Hauptmotor.

Wenden Sie sich an Ihren Brother-Vertragshandler, wenn diese Meldung
angezeigt wird.

24

Encodersignalfehler Hauptmotor.

Wenden Sie sich an Ihren Brother-Vertragshandler, wenn diese Meldung
angezeigt wird.

25

Drehfehler Hauptmotor.

Wenden Sie sich an Ihren Brother-Vertragshéndler, wenn diese Meldung
angezeigt wird.

26

Drehzahlfehler Hauptmotor.

Wenden Sie sich an Ihren Brother-Vertragshandler, wenn diese Meldung
angezeigt wird.

27

Ausgangspositionsfehler Nadelstangenkasten.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn der Nadelstangenkasten nicht in seine

Ausgangsposition bewegt werden kann. Berlihren Sie | o«
Nadelstangenkasten automatisch zuriickzusetzen.

, um den

28

Positionsfehler Nadelstangenkasten

Diese Meldung wird angezeigt, wenn die Nadelstange an einer falschen

Position angehalten hat. Berlihren Sie | oK
automatisch zurlickzusetzen.

, um den Nadelstangenkasten

29

Nadelstangenkasten-Motor wurde gesperrt.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn der Motor des Nadelstangenkastens

blockiert ist. Beriihren Sie oK
automatisch zurlickzusetzen.

, um den Nadelstangenkasten

30

Nadeleinfadlerfehler.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn der automatische Einfédler nicht korrekt
funktioniert. Entfernen Sie den im automatischen Nadeleinfadlermechanismus

verfangenen Faden, und beriihren Sie dann oK
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Fehlermeldungen Ursache/L6sung

31 Nadeleinfadler auBer Position. Diese Meldung wird angezeigt, wenn beim Einfadeln des Fadens in die Nadel
mit dem automatischen Nadeleinfédler ein anderer Vorgang durchgefihrt
wurde. Berlihren Sie die automatische Nadeleinfadlertaste, und fiihren Sie
den anderen Vorgang erst dann durch, wenn der Faden in die Nadel
eingefadelt wurde. (Seite 85)

32 Dieser Kombination kénnen keine Muster mehr Diese Meldung erscheint, wenn Sie mehr als 101 Muster miteinander

hinzugefligt werden. kombinieren wollen. Es kdnnen bis zu 100 Muster kombiniert werden.

33 | Esist nicht genug Speicherplatz vorhanden, um Diese Meldung wird angezeigt, wenn das Muster nicht gespeichert werden

dieses Muster zu speichern. Sie miissen zuerst ein | kann, weil der Speicher voll ist. L6schen Sie einige Muster.
anderes Muster |6schen.
34 | Nicht genug Speicherplatz. Loschen Sie einige Muster | Diese Meldung wird angezeigt, wenn die Speicherkapazitat des USB-
oder verwenden Sie ein anderes USB-Medium. Mediums Uberschritten wurde. Léschen Sie einige Muster oder verwenden
Sie ein anderes USB-Medium.
35 | Soll der vorherige Speicher aufgerufen und weiter Diese Meldung wird angezeigt, wenn die Maschine aus- und wieder
verwendet werden? eingeschaltet wird, bevor das Sticken abgeschlossen ist. Beriihren Sie
ok |, um den Stickvorgang fortzusetzen. Wenn der Stickbildschirm vor
dem Ausschalten der Maschine angezeigt wurde, sichern Sie mehrere Stiche
und setzen Sie dann das Sticken fort. (Seite 97)
36 Sollen wieder die vorherigen Farbwechsel . f . . . .
verwendet werden? Wenn Sie auf | i’/} tippen, wahrend die Garnfarben geéndert werden,
wird diese Meldung angezeigt.

37 | Soll die kombinierte Umrandung getrennt werden? | Diese Meldung wird angezeigt, wenn ein kombiniertes Bordiirenmuster im
Bildschirm fir die Stickeinstellungen gedreht wird.

38 Fehler in der Bedienfeldkommunikation. Wenden Sie sich an lhren Brother-Vertragshéndler, wenn diese Meldung angezeigt wird.

39 | Muster ragt liber den Stickrahmen hinaus. Keine Diese Meldung wird angezeigt, wenn die eingegebenen Buchstabenmuster

weiteren Zeichen mehr hinzufligen. die Breite des Stickrahmens Uberschreiten.

40 Muster ragt Giber den Stickrahmen hinaus. Diese Diese Meldung wird angezeigt, wenn die Schriftart des Buchstabenmusters

Funktion kann im Moment nicht verwendet werden. | auf eine gréBere Schriftart gedndert wird und das Muster Uber den
Stickrahmen hinausragt.

41 Fadenaufnehmerfehler. Diese Meldung wird angezeigt, wenn der Fadenaufnehmer (Seite 33) nicht
korrekt funktioniert. Entfernen Sie den im Fadenaufnehmer verhaspelten
Faden, und beriihren Sie dann Ok

42 Bitte "Fadenantenne" einrichten Diese Meldung wird angezeigt, wenn die Halterung der Fadenflihrungseinheit
nicht vorbereitet ist. Bereiten Sie die Fadenflihrungshalterung vor. (Seite 19)

43 | Versorgungsspannungsfehler (24 V Obergrenze) Wenden Sie sich an Ihren Brother-Vertragshéndler, wenn diese Meldung
angezeigt wird.

44 | Versorgungsspannungsfehler (24 V Untergrenze) Wenden Sie sich an Ihren Brother-Vertragshandler, wenn diese Meldung
angezeigt wird.

45 | Versorgungsspannungsfehler (40 V Obergrenze) Wenden Sie sich an Ihren Brother-Vertragshéndler, wenn diese Meldung
angezeigt wird.

46 | Versorgungsspannungsfehler (40 V Untergrenze) Wenden Sie sich an Ihren Brother-Vertragshandler, wenn diese Meldung
angezeigt wird.

47 | Driicken Sie die Freigabetaste zum Entriegeln der Maschine. | Diese Meldung wird angezeigt, wenn die Taste ,,Fadenabschneider” vor dem
Entriegeln der Maschine gedriickt wird. Berlhren Sie m um die
Fadentrimmfunktion zu verwenden.

48 | Vorbeugende Wartung wird empfohlen. Diese Meldung erscheint, wenn eine Wartung der Maschine féllig ist. (Seite 179)

49 | Stickmuster-Positionsmarkierung entfernen. Diese Meldung wird angezeigt, wenn die Maschine die Stickpositions-
Markierung erkannt hat. Entfernen Sie den Stickpositions-Aufkleber und
berthren Sie | 9% |, um fortzufahren.

50 | Wahlen Sie ein Muster. Diese Meldung erscheint, wenn kein Stickmuster ausgewahlt ist, und die
Taste ,Start/Stopp“ gedriickt wird.

51 Stellen Sie die Uhr ein. Diese Meldung wird angezeigt, wenn Zeit/Datum nicht eingestellt sind.
Stellen Sie Uhrzeit und Datum ein. (Seite 23)
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52

Maschine beim Nadelstangenkasten-Transfer
angehalten.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn die Maschine wahrend der Bewegung

des Nadelstangenkastens angehalten wurde. Berlihren Sie ok | umden

Nadelstangenkasten automatisch zurlickzusetzen.

53

Das Muster ist fir den extragroBen Stickrahmen zu
groB. Um mehr Muster hinzuzufliigen, muss dieses
Muster gedreht werden.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn ein langes vertikales Muster geladen
wurde und nicht mehr in den Stickrahmen passt. Drehen Sie das Muster um
90 Grad.

54

Das Muster ragt Uber den Rand des Musterbereichs
hinaus. Passen Sie die Position des Musters an und
scannen Sie den neuen Bereich.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn die eingebaute Kamera zur Ausrichtung
der Stickposition verwendet wird, der Stickpositions-Aufkleber aber zu nahe
an einer Kante sitzt oder das Muster Uber den Stickrahmen hinausragt.
Andern Sie die Position des Stickpositions-Aufklebers und versuchen Sie,
die Position erneut auszurichten.

55

Die Sicherheits-Vorrichtung wurde aktiviert. Ist der
Faden verwickelt? Ist die Nadel verbogen?

Diese Meldung wird angezeigt, wenn eine Fehlfunktion aufgetreten ist, z. B.
wenn sich der Faden verhaspelt oder die Nadel verbogen ist. Die Maschine
stoppt, wenn sie eine Fehlfunktion feststellt. Stellen Sie sicher, dass die
Maschine korrekt eingeféadelt ist (Seite 82) und dass die Nadel nicht
verbogen ist.

56

Diese Datei kann nicht verwendet werden.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn das Dateiformat mit dieser Maschine
nicht kompatibel ist. Priifen Sie die Liste der kompatiblen Dateiformate.
(Seite 190)

57

Dieses Muster kann nicht verwendet werden, weil
die Datenkapazitatsgrenze Uberschritten ist.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn das Muster zu viele Stiche umfasst und
nicht verwendet werden kann. Daten mit Stichen, die tGber den
Spezifikationen liegen (500.000 Stiche) kdnnen nicht angezeigt werden.
Reduzieren Sie die Anzahl der Stiche mit Hilfe von Datendesignsoftware.

58

Dieses Muster kann nicht verwendet werden.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn Sie versuchen, ein Muster zu laden,
das fir eine andere Maschine heruntergeladen wurde.

59

Kombination mit diesem Muster nicht méglich.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn ein geteiltes (groBformatiges) Muster
ausgewahlt wird, um mit einem anderen Stickmuster kombiniert zu werden.

60

Schneidsensorfehler.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn sich Staub oder Flusen im Bereich der
beweglichen Klinge, der festen Klinge oder der Fadenhalterplatte bzw. in
deren Umgebung angesammelt haben. Reinigen Sie diese Bereiche.

(Seite 174)

61

Fehler im USB-Medium.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn USB-Medien nicht richtig gelesen
werden kénnen oder wenn USB-Medien beschédigt sind. Berlihren Sie

oK und versuchen Sie es erneut.

62

Das USB-Medium ist nicht geladen. Laden Sie das
USB-Medium.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn Sie versuchen, ohne USB-Medium ein
Muster zu laden oder zu speichern. Legen Sie das USB-Medium ein.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn Sie versuchen, ein nicht kompatibles
Speichermedium zu verwenden. Eine Liste mit kompatiblen USB-Medien
finden Sie unter ,, http://s.brother/cpbag/ “.

63

Wischkontaktfehler.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn sich das Garn auf dem Wischer
verhaspelt hat. Entfernen Sie den verhaspelten Faden.

Diese Meldung wird angezeigt, wenn sich Staub oder Flusen im Bereich der
beweglichen Klinge, der festen Klinge oder der Fadenhalterplatte bzw. in
deren Umgebung angesammelt haben. Reinigen Sie diese Bereiche.

(Seite 174)

Diese Meldung wird angezeigt, wenn das Garn nicht durch die Nut im
Fadenabschneider 14uft. Flihren Sie den Faden sicher durch die Nut.

64

Ausgangspositionsfehler X-Achse.

Wenden Sie sich an lhren Brother-Vertragshéndler, wenn diese Meldung
angezeigt wird.

65

XY-Bewegungsfehler.

Wenn diese Meldung angezeigt wird, ersetzen Sie entweder den
Stickrahmen durch einen gréBeren oder kehren Sie zum
Musterbearbeitungs-Bildschirm zurlick und verschieben Sie das Muster.

66

Ausgangspositionsfehler Y-Achse.

Wenden Sie sich an Ihren Brother-Vertragshandler, wenn diese Meldung
angezeigt wird.
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Sobald Sie die erforderlichen Einstellungen am

Wenn die Maschine auf die Beriihrung einer Touchscreen durchgefiihrt haben, wird [SUCCESS]
Taste nicht reagiert angezeigt.
¢ Wenn der Summer nach dem Beriihren von Kreuz
Wenn die Maschine auf die Beriihrung einer Bildschirmtaste Nr. 13 ertont, ist beim Einstellen ein Fehler
nicht reagiert (es kann keine Taste ausgewahlt werden, oder aufgetreten und [ERROR] wird angezeigt. Bertihren
die Tasten sind nicht ordnungsgemafs angeordnet), stellen Sie Sie die Kreuze erneut und beginnen Sie mit der am
den Beriihrungsbildschirm wie unten beschrieben ein. Bildschirm angezeigten Nummer.
Beriihren Sie eine beliebige Taste auf dem ¥ Hinweis

Beriihrungsbildschirm, und schalten Sie die Maschine

A X ¢ Wenn die Tasten nach dem Einstellen des
aus und wieder ein.

Touchscreens immer noch nicht reagieren oder der
Touchscreen nicht eingestellt werden kann,
wenden Sie sich an lhren ndchsten Brother-
Vertragshéndler.

e Schalten Sie die Maschine aus und dann wieder ein.

000

e Beriihren Sie Beriihrungsbildschirm weiterhin, bis die
unten stehende Anzeige erscheint.
¢ Die Taste ,Start/Stopp” leuchtet rot.

— Der Einstellungsbildschirm wird angezeigt.

Beriihren Sie mit dem mitgelieferten Touch Pen die
Mitte der Kreuze mit den Nummern 1 bis 13 auf dem

Bildschirm.

E5 *8

ADX O
ADY O

+2 +3 8+

A VORSICHT

¢ Verwenden Sie zum Einstellen des
Beriihrungsbildschirms grundsitzlich den
mitgelieferten Beriihrungsstift. Verwenden Sie
keine Drehbleistifte, Schraubendreher oder
irgend einen anderen harten oder scharfen
Gegenstand. Driicken Sie nicht zu stark auf
das Display, da es sonst beschadigt werden
kann.
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SPEZIFIKATIONEN

Technische Daten der Maschine

Posten

Spezifikation

Gewicht 41,8 kg (92 Ib)

Maschinenabmessungen

561 (B) x 589 (T) x 790 (H) mm
(22 (B) x 23-1/4 (T) x 31-1/8 (H) Zoll)

Nadeleinfadler

Stickgeschwindigkeit Geschwindigkeitsbereich / Max.: 1.000 spm, Min.: 400 spm
Je nach Stickrahmen betragt die maximale Stichfrequenz 600/min.
Greifertyp Vertikaler 360-Grad-Drehgreifer
GreifergroBe NormalgréBe (Typ L)
Nadel HA130EBBR / Nr.11
Nadelanzahl 10 Nadeln
Fadenspannung Manuell
Fadenabschneiden Ober- und Unterfaden
Fadenrisssensor Ja/ Oberfaden und Unterfaden
Automatischer Ja

AnschlieBen lhrer
Maschine an den PC

Kompatible Schnittstellen

USB™ / WLAN2

Kompatible Modelle

IBM-PC mit standardméaBigem USB-Anschluss
IBM-PC-kompatibler Computer mit standardmaBigem USB-Anschluss

Kompatible Microsoft Windows 7, Windows 8.1, Windows 10
Betriebssysteme
Speicher Stickmuster 10 MB
Bilder kénnen auf die 100 MB
Maschine importiert werden
(Mein Design Center)
Datentypen Stickmuster .pes .phc .phx .dst
Daten die bei der Verwendung | .jpg .png .bmp
von Mein Design Center
geladen werden kénnen
DatengroBe Stickmuster Bis zu 360 mm (B) x 200 mm (H)

(ca. 14 Zoll (B) x 7-7/8 Zoll (H))

Darstellbare .pes-Dateien

Bis zu 500.000 Stiche

Bis zu 127 Farbwechsel

Verwendbare USB-
Gerate/-Medien™

Stickmuster

Stickdaten kénnen auf USB-Medien gespeichert oder von diesen geladen
werden. Verwenden Sie Medien, die den folgenden Spezifikationen entsprechen.
e USB-Flash-Laufwerk (USB-Flash-Speicher)

Stickdaten kénnen nur geladen werden.
e Per USB angeschlossene, externe CD/DVD-Laufwerke

Mit dem USB-Speicherkartenleser/USB-Kartengerét kdnnen Sie auch die
folgenden USB-Medien verwenden.

e Secure Digital (SD) Card

e CompactFlash

* Memory Stick

Smart Media

Multi Media Card (MMC)

xD-Picture Card
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Posten Spezifikation

Zustand von [Eco- [Eco-Modus] Verflgbare Zeit [OFF], 10-120 (Minuten)
Modus] und [Abschalt-
Supportmodus] Taste ,,Start/Stopp* Griin blinkend
Abgeschaltete Funktion Maschinenbeleuchtung, Bildschirmanzeige
Nach Reaktivierung Maschine setzt den vorherigen Betrieb fort.
[Abschalt- Verflgbare Zeit [OFF], 1-12 (Stunden)
Supportmodus]
Taste ,,Start/Stopp* Griin langsam blinkend
Abgeschaltete Funktion Alle Funktionen
Nach Reaktivierung Es wird eine Fehlermeldung angezeigt.
Die Maschine muss ausgeschaltet und neugestartet
werden.
Kompatible Bilddateien Format JPEG-Format (.jpg)
fur das Bild des
Bildschirmschoners DateigroBe Max. 2 MB pro Bild

Bildbreite/-héhe

Max. 1280 (H) x 1200 (B) Pixel oder weniger (Betragt
die GroBe mehr als 1280 (H) x 800 (B) Pixel, wird das
Bild kleiner angezeigt.)

Zulassige Anzahl

5 oder weniger

Fur die Wiedergabe
geeignete Videos

MP4-Dateiformat

Video - H.264/MPEG-4 AVC, Audio - AAC

GroBe

Max. 1280 (H) x 800 (B) Pixel oder weniger (Betragt
die GroBe mehr als 450 (H) x 800 (B) Pixel, wird das
Video kleiner angezeigt.)

Maximale DateigréBe

100 MB

*1

Erstellen Sie keine Ordner auf ,,Wechseldatentrager auf einem Computer.

Wenn Stickdaten in einem Ordner auf ,Wechseldatentrager” gespeichert werden, kann die Maschine diese Daten nicht wieder aufrufen.

*2

*3

Funktionsstérungen dieser Maschine kommen.
Wenn die Maschine verwendet wird, um eine Datei mit einer Endung zu speichern, wird diese als PHX-Datendatei gespeichert.
DST-Daten werden nicht nach ihrem Dateinamen im Muster-Bildschirm angezeigt (das tatséchliche Bild kann nicht angezeigt werden).
Der vollstandige Dateiname wird je nach Anzahl der Zeichen im Dateinamen méglicherweise nicht angezeigt.

Da Tajima- bzw. DST-Daten keine bestimmten Garnfarbeninformationen enthalten, werden sie in der Standardfarbfolge angezeigt.
Uberpriifen Sie die Vorschau, und dndern Sie die Garnfarben je nach Bedarf.

*4

Die Wireless-Netzwerkverbindung entspricht der Norm IEEE 802.11 n/g/b und verwendet die Frequenz 2,4 GHz.
Ein Wireless-Netzwerk darf nicht mit WPA/WPA2 Enterprise eingerichtet werden.

Wenn Sie andere als die mit den Original-Datenentwurfssystemen oder dieser Maschine gespeicherten Daten verwenden, kann es zu

USB-Medien kénnen kauflich erworben werden, aber manche USB-Medien sind nicht mit dieser Maschine verwendbar.

Weitere Informationen dazu finden Sie auf unserer Website ,, http://s.brother/cpbag/ “.
* Stecken Sie dazu je nach verwendetem USB-Gerat/-Medium entweder das USB-Gerét direkt oder das USB-Lese-/Schreibgerat in die
USB-Anschlussbuchse der Maschine.
* Beachten Sie bitte, dass manche Spezifikationen ohne Ankiindigung geédndert werden kénnen.

bearbeiten.

A VORSICHT

¢ Bei Verwendung von anderen als den Original-Musterdaten kann der Faden reien oder die Nadel
abbrechen, wenn eine zu feine Stichdichte verwendet wird oder drei oder mehr Stiche iibereinander
gestickt werden. In diesem Fall sollten Sie die Stickdaten mit einem der Original-Datenentwurfssysteme
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AKTUALISIEREN DER MASCHINEN-

SOFTWARE

Zum Herunterladen von Softwareaktualisierungen fiir lhre
Maschine kénnen Sie USB-Medien verwenden.

Wenn eine Softwareaktualisierung auf

,» http://s.brother/cubah/ “ erhaltlich ist, laden Sie bitte die
Dateien unter Beachtung der Anweisungen auf der
Internetseite und der unten aufgefiihrten Schritte herunter.
Softwareaktualisierungen (********** ypf) fiir lhre
Maschine kénnen per USB heruntergeladen werden.

¢ Hinweis

¢ Wenn Sie USB-Medien zur Aktualisierung der
Software verwenden, achten Sie darauf, dass sich
auBer der Upgrade-Datei keine anderen Daten auf
dem USB-Medium befinden, das Sie fur diese
Aktualisierung benutzen.

Aktualisierung mit USB-Medien

Halten Sie die Taste ,,Automatisches Einfideln”
gedriickt und schalten Sie die Maschine ein.

— Der folgende Bildschirm wird angezeigt.

e Beriihren Sie | == .

Setzen Sie das USB-Medium in den USB-Anschluss an
der Maschine ein. Das Medium darf nur die Upgrade-
Datei enthalten.

@ USB-Anschluss
® USB-Medium

¢ Hinweis

e Nach dem Einlegen von USB-Medien beginnt die
Zugriffslampe zu blinken und es dauert ca. 5-6
Sekunden, bis das Medium erkannt wird. (Die Zeit
ist abhéngig vom USB-Medium).

e Beriihren Sie | Laden ‘

Nach dem AnschlieBen des USB-Mediums mit der
Aktualisierungsdatei die Taste LADEN driicken.

=1

— Die Aktualisierungsdatei wird geladen.

Aktualisierungsdatei wird gespeichert.
Netzschalter nicht ausschalten (OFF).

020 /100 % 2
== J
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¥ Hinweis

¢ Wenn ein Fehler auftritt, erscheint eine rote
Fehlermeldung. Bei erfolgreichem Laden wird die
folgende Meldung angezeigt.

Aktualisierung abgeschlossen.

Entfernen Sie das USB-Medium und schalten Sie die
Maschine aus und wieder ein.
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Handrad .......ooooviieiiiece e 11
HESTICR 1o e 99
Hintergrundbild ... 72

J

JEANSSIOM ..o e 61
JUMDBOTARMEN .o 140
K
Kappenrahmen ................ ... 68
Kombinieren von Mustern e 42
Kompatibilitatstabelle fiir Stoff/Unterlegmaterial .......................... 61
Kopfbedeckungen .........cccooieoiiiiiiiiiiieceeseece 61
KOTA o 61
L
Lautsprecher ... 12
LD oo 12, 24
Link (Verbindung)-Funktion .........ccccceeierieieniniicienieic e 132
Loschen

KUrzstiche ... 124
Loschen von Kurzstichen .........cccccocovcevcioiniiieninicnennenn, 25, 124
LOSCHEASte ..o 45
M
Magnetrahmen mit Einzelmagneten .............ccccocicnenne 52, 108
Manuelle Farbfolge ........ccvveiiiiniiniiiiiiiceccece e 58
Maxi-Anschiebetisch ..........cocccoeniviiiiiiiiiiceeee 73, 137
Mein Design Center ........cccoccveiiiiiiiiiiniiiicic e 147
Mitgeliefertes Zubehor 12
Mittelfadenfiihrung ... e 11
Muster verbinden ........ .. 109
Musteranzeigebereich ..........ccccceveveiiiiinieiinincccc e 24
Musterauswahltasten .............cccooooiiiiiiiiiiiiii 46
Musterbearbeitungs-Bildschirm ..o, 44
MUSEEIGIORE ..ttt 44, 69
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ANHANG

N
Nadel

einfadeln ... 85
Nadelstange arretieren .........cc.oceeeuevieeeineiienieeienineereneee e 80
Nadelstangenkasten ............ccoevveeiiriiiinciiinieiieneeeceneeie e 11
Nadelstangentaste . , 90
Netzkabel .......coovoiiiiiiiiiicc e 22, 144
NetzSChalter .......ccooieieniiiieiiiicienieece e 11, 22
NEZSIECKET ....iiiiiiiiii e 11
NEZEEil .o 144
NutzungsbedingUNgen .........cc.cocveiieiininiieiineceneece e 5
o
Oberfaden

einfadeln ... 81
Oberfadenflihrung .......cc.cccoveeviriiiiiieneereceece e 11
Optionales Zubehdr ...........cccocoiiiiiiiiiiiiiii e 14
P
Polohemd ........cccoiiiiiiiiii i 61
Positioniertasten ...........cccociiiiiiii 46, 70
Probesticktaste .............ccoceviiiiiiiiiiiiiiii 70
Priifen

Garnrollenwechsel ..o, 91
Priifen der Stoffdicke .......cccooouiiieiiniiiiiiicicccs 25, 74
Priifen von

Nadelstangen und Garnfarben ..., 81
PUITOVET .o 61

Q

QUIDOIUrEN ...t 105
R
RANMEN ..o 62
Randfunktion ..o 49
Reinigen
Bereich um die Stichplatte ............ccccocooiiiiiiiii 174
Display .......
Fadenwege .
Greifer .o
Maschine 6len ... 178
Maschinenflachen ... 173
Spulenkapsel ... 175
Wartungsmeldung ..o 179

Reservestopp-Taste ...

Reservierte Nadel . .. 25, 121
RESHIANGE ..o 124
S
Satinjacke
SCANNEN .o
Schurwolle
Segeltuch ........
Seide ..o,
Smokinghemd (gewebt) ..o 61
Software der Maschine aktualisieren ..............cccccccooivnininnn. 192
SPIUNZCOTE ..viiniieiiiiiiteiie sttt ettt 123
Sprungstiche abschneiden ... 123
Spulenkapsel .................... . 33, 175
ENtIErNEeN ..o 33
Start-/Endpositionstaste .70, 126, 127
Steppstichtaste ... 69, 71
Stichsimulations-Bildschirm ............ccccocooiiii, 60
Stichzahl ..o 90
SHCKAMM . 11
Stickbildschirm ...cc.ooiiiiiiiiei e 81, 89
Stickeinstellungsbildschirm ..., 69

SHCKEN et 87
aneinander ausgerichtete Buchstaben .. 128
Grundlinie auf dem Stoff ................... .. 129
kleine StOffteile .......oooviiieeeiieee e 64
Standardmethode .........cccooveiiiiiiiiiicee e 87

Sticken anhalten
bei Farbwechseln ........ccccoooiiooiiieeeee e 119
PAUSE e 119

Sticken von Applikationen . ... 100

SHCKGAM .o 82

SHCKIICRT e e 11

Stickmuster
AUSWARNIEN ..o 35
bearbEItEN ....oceiii i 44

Stickposition
AUSTICRTEN ..o

Stickpositions-Aufkleber ...

Stickrahmen
an der Maschine anbringen ...
TYPEN i

Stickrahmenanzeigen .........cc.cocveveviivinciiencnecieeen,

Stickrahmenhalter ..........cccocoooviiiiii e
anbringen ...

Stickschablone .......cccoiioiiiiiiece e

Sticktaste ..................

Stickvorgang anhalten ..
Stickvorgang fortsetzen

SHCKZEIE i
SWEALSNIIT ..ot

T

Tajima-Daten ...,
Taste ,Automatisches Fadentrimmen”
Taste ,Drehen” ...

Taste ,Horizontales Spiegeln” ........ccccovveverieniniienineeieneneeene
Taste ,Start/Stopp” .....ccovvvieiiiiiiiee

Taste ,Stichdichte” .........oooiiiii e

Taste ,Zum ANfang” ......cccoeoieiininieniece e
Taste fiir die maximale Stickgeschwindigkeit ..........ccccccceveniencne
Taste fiir tempordre Nadelstangeneinstellungen .........
Taste zum Verschieben der Nadelstange/des Rahmens ..
Technische Daten .........ccccociiiiiiiiiiiiiiiiicie

T=SHTE e
U
Untere Fadenflhrung ... 11
Unterlegmaterial ......... 60, 61
Unterwésche oder Seide .........ccocoiiininiiiiiiiiiiiicceces 61
Ununterbrochenes Sticken (einfarbig) ..........cccocoiiniiines 120
USB-Anschluss
AnschlieBen einer USB-Maus .........c.ccccovviriicnicniiiiniiiicncns 32
Anschliefen eines Computers .............ccccooeiiiiiiiiiiiciene. 130
Anschlieen von USB-Medien ........c.ccoceveniecienieciininceenenne 130
\Y
VEISION oviiiiiiiiiiiiii i 26
Vom Anfang erneut beginnen ... 93, 96
Vorschaubild ... 60
TDerprifen .....ocooioiiiiiieii e 60
VOrsChautaste .........ccccoceeiriiiniiiciciic e 45, 70
Vorwadrts-/Riickwartsstichtaste ...........ccocoviniienennn. 89, 93, 96
\\Y
Wiederholtes
Sticken entlang einer Diagonalen ..........c.cocoveevivcinciiencnnee 127
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V4

Zu einem Punkt in der Stickerei zurlickkehren ..................... 93, 96

Zuféllige Farbkombinationen ...........ccccoiiiiiiiiiiiiii 55

A

Andern
Anzeigehilfslinien ... 123
FAdendiChte ......coeoiiiiiiiei e 48
Farben eines MUSEErS ..........ccccoeiiiiiiniiiiiiiciiice e 54
Garnfarbenanzeige .. . 123
Heftstichabstand .. .. 124
Position eines Aufklebers ..o, 114

o

OIBN et 178

O

UbErwachungs-APP «....eevevereiiriesierieieieteeesessieseieses et sses e sesesenens 32
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Weitere Informationen finden Sie unter

http://s.brother/cpbadg/ fiir Produktsupport und
Antworten zu haufig gestellten Fragen (FAQs).

Auf http://s.brother/cvbak/ finden Sie Anleitungsvideos.

Brother SupportCenter ist eine mobile App, die Support-Informationen fir Ihr
Brother-Produkt anbietet.

My Stitch Monitor ist eine mobile App, mit der Sie den Zustand lhrer Maschine
stets im Blick behalten.
Besuchen Sie zum Download Google Play™ oder den App Store.

Google Play™ App Store

Achten Sie darauf, die neueste Software zu installieren.
In der neuesten Version wurden zahlreiche Funktionsverbesserungen

v durchgefiihrt.

Diese Maschine ist nur im Land des Kaufs zugelassen. Die Brother-Vertretungen und
Brother-Handler der einzelnen Lander kdnnen die technische Unterstlitzung nur fir die Gerate
Ubernehmen, die in ihrem jeweiligen Land gekauft wurden.

German
884-T15

XH5039-001





